Zpracovani (digitalniho) zvuku

aneb moznost uchovani a analyzy informaci
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Vyhoda dig. zaznamu?

* Bez mechanického poskozeni

* Teoreticka délka uchovani (nebo taky ne?)

e Kvalita zaznamu

e Unifikovanost, univerzalnost a moznost zpétného prehravani
* notovy zapis vs. zvukovy zaznam

 Abychom mohli analyzovat, nemusime slyset!?

* Analyza interpretace ma novy rozmer



Analyza interpretace

e Zvukovy zaznam = jak to dany interpret zahral
* Je tomu tak vzdy?

* Problém ,,studiovych® vs. ,zivych” zdznamu
 Je to smérodatné?

* L.ze to vykompenzovat?

* Muzikologové neznaji technické moznosti; technici neznaji
muzikologické myslenky



Vytvoreni digitalni nahravky

* Analogovy signal = spojity signal

* Mame analogovy zvuk (napr. z nastroju) — jak ho uchovat?

* Pfrevod z analogové podoby na digitalni signal (Cislicovy)

» zvuk — mikrofon — el. napéti — A/D prevodnik — digitdlni zaznam
e Jak to funguje? (diskuze?)

* 44,1 kHz, 16bit .wav soubor — co to je? Proc je ten soubor tak velky?
* mp3? Ticho neslysime!



Analogovy signal
——— Digitalni signal
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Motivace?

* Dig. nahravka — nedestruktivni manipulace
* Jakakoliv Uprava nemusi znicit original
* Pokud jich mame vice, lze vytvorit databazi (dataset)

* Nasledna analyza — rozdily

* Analyzovat lze i zpétné, metody méereni a porovnavani mohou byt
velmi presné

* Srovnejte s poslechem a naslednou analyzou zivé hudby bez moznosti
porizeni zaznamu (i analogového)
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Obr. 6.8: Hodnota tempa vsech skladeb motivu ¢. 2 podle roku vzniku kvarteta.




Expozice — Hlavni téma (Zacatek)
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Zavislost délky expozice na délce celé prvni véty
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Informace

* Ruzné metody Cislicového zpracovani signalu
e Casto inspirace u lidského sly$eni
* Co vse lze ve skutecnosti detekovat?

* Lze informace ziskat treba i z gram. desky?
* Pozdéji si ukdzeme, jak vytvaret grafy napr. prumérného tempa
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/de prichazi MIR!

* MIR = Music Information Retrieval
* neco mezi: Digital Signal Processing, Psychoacoustics, Computer

Science, Data Mining, Music Theory, Musicology, Machine Learning, ...

e Multidisciplinarni odvéetvi se zamérenim na extrakci informaci z
hudebnich zaznamu

e Je pocitaC pouze asistentem?

* Jaké informace lze z digitalniho zaznamu ziskat?
* Co nam to prozradi o interpretaci?
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