Literarni reSerSe k tematice re-skillingu a up-skillingu za vyuziti VR

technologie

Vsechny nize citované zdroje jsou relevantni k druhé ¢asti pfednasky Bloku experti Martina

Bukacka, totiz vyuziti VR technologie pro re-skilling a up-skilling.

1. zdroj: Case Experiences With Immigrants on Workforce Training Using Virtual

Reality — Kauppinen a Drake

Clanek je ptispévkem v ramci publikace Methodologies and Use Cases on Extended Reality
for Training and Education a pojednava o vyuziti VR pro potieby re-skillingu specifické cilové
skupiny — skupiny imigranti. Zajimavym postiechem autord je nutnost spoluprace mezi
n¢kolika aktéry na re-skilingovych potfebach, zejména na spolupraci mezi vzdélavacimi
institucemi a organizacemi/firmami. Zajimavé¢ je rozpracovany i vhled do cilové skupiny a

jejich specifik, na které miize VR technologie reagovat.

Citace: KAUPPINEN, Raine a Merja DRAKE. Case Experiences With Immigrants on Workforce Training
Using Virtual Reality. In: CORREIA, Anacleto a Vitor VIEGAS, ed. Methodologies and Use Cases on
Extended Reality for Training and Education [online]. IGI Global, 2022, s. 125-149 [cit. 2023-02-21].
Advances in Educational Technologies and Instructional Design. ISBN 9781668433980. Dostupné z:
doi:10.4018/978-1-6684-3398-0.ch006

2. zdroj: Evaluating Virtual Reality as a Medium for Vocational Skill Training —

Belani

Tato disertacni prace rozpracovava problematiku vyuziti VR pro Skoleni odbornych
dovednosti, v zahrani¢nim prostiedi Casto pojmenovavanych ,,vocational training*. Specifikem
¢lanku je zaméfeni prave ke Skoleni odbornych dovednosti, nebot’ VR byva do dneSnich dnti
stdle vice spojovano pifedevSim s formalnim vzdélavanim, aspon tedy tak to vnimdm.
Obohacujici ¢ast prace je téz zavérecny vycet piekazek a ptilezitosti, které s sebou vyuziti VR

pro Skoleni odbornych dovednosti nese.



Citace: BELANI, Manshul. Evaluating Virtual Reality as a Medium for Vocational Skill Training.
In: Extended Abstracts of the 2020 CHI Conference on Human Factors in Computing Systems [online]. New
York, NY, USA: ACM, 2020, 2020-04-25, s. 1-8 [cit. 2023-02-23]. ISBN 9781450368193. Dostupné z:
doi:10.1145/3334480.3375027

3. zdroj: Exploring Care Home Workers’ Views on Augmented Reality and Virtual
Reality Hand Hygiene Training: A Realist Interview Study — Gasteiger at al.

Pecovatelské domy casto trpi na Sifeni nemoci, pfi¢emz spravna hygiena je nezbytnou
nutnosti. Clanek analyzoval moZnost vyuziti VR pro up-skilling zaméstnancti pecovatelskych
domt v hygien¢ rukou (hand hygiene). Na zaklad¢ vyzkumu se ukazalo, Ze predevs§im pro nové
zameéstnance by vyuziti VR naslo své uplatnéni. Co se vSak individualni preference o zavedeni
VR technologie pro dané ucely tyc€e, nazory byly skute¢né variabilni; nebyl jednotny konsenzus

nad jejim zavedenim.

4. zdroj: How, for Whom, and in Which Contexts or Conditions Augmented and
Virtual Reality Training Works in Upskilling Health Care Workers — Gasteiger et

al.

Clanek je zaméfen na oblast zdravotnictvi, ktera je dle dohledanych &lankd a dal3ich zdroju,
pravdépodobné nejcastéji spojovana s moznosti vyuziti VR. Zajimavy aspekt, na ktery ¢lanek
poukazuje, je, ze VR miize byt pfinosem i v otazce etiky, nebot’ doktoti si mohou dané zékroky

zkouset ve virtualnim prostedi namisto na zviratech, mrtvolach ¢i za tcasti herci.

Citace: GASTEIGER, Norina, Sabine VAN DER VEER, Paul WILSON a Dawn DOWDING. How, for
Whom, and in Which Contexts or Conditions Augmented and Virtual Reality Training Works in Upskilling
Health Care Workers: Realist Synthesis. JMIR Serious Games [online]. 2022, 10(1) [cit. 2023-02-22]. ISSN
2291-9279. Dostupné z: doi:10.2196/31644

5. zdroj: Upskilling health and care workers with augmented and virtual reality:
protocol for a realist review to develop an evidence-informed programme theory

— Gasteiger et al.

Piehled od stejnych autorli jako €lanek piedchozi se zaméfuje na teoretické mapovani téch

faktorti, které usnadnuji ¢i omezuji implementaci VR ¢i AR (augmented reality) do oblasti



zdravotnictvi a zdravotnické péce. Dlraz je také kladen na dil¢i teorie uceni se, které

koresponduji s tim, co VR technologie umoznuje.

Citace: GASTEIGER, Norina, Sabine N VAN DER VEER, Paul WILSON a Dawn DOWDING. Upskilling
health and care workers with augmented and virtual reality: protocol for a realist review to develop an
evidence-informed programme theory. BMJ Open [online]. 2021, 11(7) [cit. 2023-02-24]. ISSN 2044-6055.
Dostupné z: doi:10.1136/bmjopen-2021-050033

6. zdroj: Workplace work-integrated learning: supporting industry 4.0
transformation for small manufacturing plants by reskilling staff — Rangraz a

Psareto

Clanek spojuje diisledky s piicinou, totiz potfebu re-skillingu a up-skillingu s pramyslem 4.0,
ktery s sebou pifinasi automatizaci a transformaci. Pfipravenost na tuto etapu je pfitom
neumérné slozita pro velké korporace v porovnani s mensimi spole¢nostmi. I proto jsou
vybranou skupinou vyzkumu malé vyrobni zavedy, které mohou mit s pfichdzejicimi

zménami vEtsi tézkosti na né zavcas reagovat.

Citace: RANGRAZ, Masood a Lena PARETO. Workplace work-integrated learning: supporting industry
4.0 transformation for small manufacturing plants by reskilling staff. International Journal of Lifelong
Education [online]. 2021, 40(1), 5-22 [cit. 2023-02-24]. ISSN 0260-1370. Dostupné z:
doi:10.1080/02601370.2020.1867249

7. zdroj: Comparisons Between First Person Point-of-View 180° Video Virtual
Reality Head-Mounted Display and 3D Video Computer Display in Teaching

Undergraduate Neuroscience Students Stereotaxic Surgeries — Neuwirth a Ros

Clanek poukazuje na to, co jiz bylo zminéno ve zdrojich vyse, a to, Ze velkou vyhodou VR
technologie je moznost uceni se skrze praktické ¢innosti, které technologie umoznuje. Tato
charakteristika je demonstroviana na studentech chirurgie, kde jsou praktické zkuSenosti
nezbytnou soucasti pro vykon této profese. Na zaklad¢ realizovaného vyzkumu se taktéz
ukazalo, ze vyuziti VR technologie zarucuje nejvyssi pienos znalosti oproti jinym metoddm

uceni.



Citace: NEUWIRTH, Lorenz S. a Maxime ROS. Comparisons Between First Person Point-of-View 180°
Video Virtual Reality Head-Mounted Display and 3D Video Computer Display in Teaching Undergraduate
Neuroscience Students Stereotaxic Surgeries. Frontiers in Virtual Reality [online]. 2021, 2 [cit. 2023-02-
23]. ISSN 2673-4192. Dostupné z: doi:10.3389/frvir.2021.706653

8. zdroj: Head-mounted display-based virtual reality systems in engineering

education: A review of recent research — Huang a Roscoe

Odborny ptispévek se soustfedi na vyuziti VR v oblasti inZenyrstvi. Mapuje, jakym zplisobem
je vyuzivan a jak se to v Case vyvijelo. Byt jesté par let zpatky VR s oblasti inZenyrstvi nebylo
prili§ spojovano, v poslednich letech se objevuje spojnice piedevsim pro oblast formalniho
vzdélavani. I kdyz vyzkum je spojen s vyuzitim VR v oblasti formélniho vzdélavani, v diskusi

je hojny prostor vénovan vyhlidkam do budoucna prave k oblasti re-skillingu a up-skillingu.

Citace: HUANG, Wen a Rod D. ROSCOE. Head-mounted display-based virtual reality systems in
engineering education: A review of recent research. Computer Applications in Engineering
Education [online]. 2021, 29(5), 1420-1435 [cit. 2023-02-24]. ISSN 1061-3773. Dostupné z:
doi:10.1002/cae.22393

9. zdroj: Effectiveness of VR-based training on improving construction workers’

knowledge, skills, and safety behavior in robotic teleoperation — Adami at al.

Clanek se odvolava na automatizaci a robotizaci spojenou s pramyslem 4.0, a tedy potiebu po
re-skillingu a up-skillingu pracovnika na stavbé, kteti jsou vybranou cilovou skupinou, jez je
v ¢lanku vénovéana pozornost. Vyzkum opét potvrdil velky pfinos pro uceni se znalosti a

dovednosti za vyuziti této (VR) technologie.

Citace: ADAMI, Pooya, Patrick B. RODRIGUES, Peter J. WOODS, Burcin BECERIK-GERBER, Lucio
SOIBELMAN, Yasemin COPUR-GENCTURK a Gale LUCAS. Effectiveness of VR-based training on
improving construction workers’ knowledge, skills, and safety behavior in robotic teleoperation. Advanced
Engineering  Informatics [online]. 2021, 50 [cit. 2023-02-24]. ISSN 14740346. Dostupné¢ z:
doi:10.1016/j.ae1.2021.101431

10. zdroj: Virtual reality upskilling in the metaverse — Likens a Mower



Clanek od konzultaéni spolenosti Pwc podava prehled o tom, co se d&je ve spolecnostech
v souvislosti s VR aktivitami. Velmi zajimavou je fakt, ze vice neZ polovina spole¢nosti
zakomponovava virtualni realitu do své strategie. Mimo uzitecné statistiky se ¢lanek
zaméfuje na rozpracovani toho, jak je mozné vyuzit VR nejen pro hard skills, ale i (a

piedevsim) soft skills.

Citace: LIKENS, Scott a Andrea MOWER. Virtual reality upskilling in the metaverse. Pwc [online].
12.10.2022 [cit. 2023-02-24]. Dostupné z: https://www.pwc.com.au/digitalpulse/upskilling-training-vr-

metaverse.html



