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1. Monte Carlo

3 body
Na pfikladu vlevo vidite program, ktery
vygeneruje obrazek podobny tomuto.

Napiste program, ktery také do
pomysiného &tverce vylosuje body o
nahodnych soufadnicich, podobné jako v
prikladu, ale na poté jesté vypiSe pomér
mezi po¢tem bodu uvnitf a vné kruhu.

Nemusite se viibec obtéZovat s grafikou.
Cilem pouze vylosovat soufadnice bodu, u
kazdého zjistit zda je uvnif ¢i vné
pomysiného kruhu a pak vypsat zminény
pomeér.

2. Rozpoznani odchylky

3 body
Napiste program, ktery bude opakované
vyzyvat uZivatele k zadani Cisla. Po
kazadém zadani program zvazi, zda se
uzivatelem zadané &islo neodchyluje o
priméru dosud zadanych &isel o vic, nez
dva. Pokud ano, pak program skongi.
Pokud ne, program pokracuje ve vyzvach.

3. Posledni pismeno

3 body
Napiste program, ktery zasifruje
uzivatelem zadany text pomoci Sifry
“posledni pismeno” a zasifrovany vysledek
vypiSe na obrazovku. Princip Sifry
“posledni pismeno” spodiva v precteni
pouze poslednich pismen slov.
Napf. pokud uzivatel zada “heslo”,
vysledek miize vypadat tfeba: “with eye
his well two”. Seznam vSech béznych slov
nejdete v soboru zde:
http://goo.gl/Ju58ys
Soubor se slovy mlzete naimportovat ve
Scratchi do proménné typu seznam (list).
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