NOGAKU
Najdoélezitejsim produktom 15. storocia je drama nd. Vyraz nogaku zahtiia v sebe no aj
kjogen a vyjadruje tak organicku prepojenost’ vazneho a komedialneho, podobne ako
v klasickom Grécku: medzi jednotlivymi lyrickymi drdmami n6 sa hravali fraSky kjogen.

- né, podobne ako otogizdsi, sa vyvinuli z ndbozenského prostredia, mali za ucel Sirenie
buddhizmu (kandzin-no ,,hry na rozsirovanie pohl'adu®), co dalo postupne vzniknut’ verejnym
predstaveniam za vstupné, ktoré si podrzali stary nazov kandzin-no. Namety su tiez podobné
ako v otogiz6si. Jazyk je archaicky, v podstate kopiruje jazyk Heike monogatari.

- kjogen bol 'udovejsi, improvizovany, v hovorovom jazyku, jeho hry boli prvykrat
zapisané az v 17. storo¢i. Na rozdiel od nich boli n6 starostlivo komponované spevohry,
ktorych rukopisy sa s najvac¢sou uctou dedili v hereckych rodoch.

AUTORI NO:

najvyznamnejs$ia trojica
Kannami (1333-1384) (alternativna podoba jeho mena - Kan ‘ami)
Zeami (13647-14447?) - Kannamiho syn
Komparu Zen¢iku (1405-1470?), Zeamiho zat’

potomkovia rodu Kanze
(Kannamiho d’al$ie meno ,,Kanze* si jeho potomkovia dali ako rodové meno)
Kanze Motomasa (?1401-1432) - Zeamiho syn
a Kannamiho potomkovia cez Zeamiho mladSieho brata

potomkovia rodu Komparu

et al

Zeami a Zenciku — okrem hier né pisali aj vyznamné pojednania (nogakuron) o estetike
no, divadelnej tedrii aj praxi, vyznamné umenovedné a filozofické zdroje. Zeami ich napisal
18, najznamejSich Zencikuovych je 10. St pisané stivekym jazykom 14. storocia
a predstavuju stredoveku ucent japoncinu. (Fusikaden je znamy aj pod starSim nepresnym
nazvom ,,Kadenso*.)

né

lyrickd drama, povodne oznac¢ovana eSte aj starovekym pojmom sarugaku — ,,opicie hry*:
tento starobyly ndzov naznacuje, ze povodne tu bola silnd aj humorné stranka — spolo¢ny
povod s kjogenom. Nie je presne zname, kedy sa vdZna tematika (n0) a komedialna tematika
(kjogen) oddelili, ale vazna a distingvovana n6 sa pravdepodobne vyformovala az po polovici
14. storo¢ia (Kannami a jeho generacia) a klasicka formu jej dal az Zeami.

typy roli
$(1)te — hlavna postava (v mnohych hrach ma masku)

cure — Siteho spolo¢nik, druha hlavna postava (tiez méze mat’ masku)
waki — oby¢ajne putnik, ktorého vystupenim sa hra zacina
wakicure — wakiho spolo¢nik

monogurui
,,blaznenie*



Tu podrobne vysvetlit’ motivaciu prekladu. V slovencine okrem ,,blaznit’ sa*“ mame aj
knizné ,,blazniet™, ktoré dobre zodpoveda japonskému slovesu [kuruwu] < % .5 . Preto
,blaznenie“. V Cestine — tazko odhadnem vhodny ekvivalent. (Fusikaden s. 404)

duchovia

toto téma pochazi z toho, Ze herci sarugaku byli plvodné najimani do buddhistickych vystupu
vyhanéni zlych duch(, a tento dramaticky motiv se stal zakladem mnoha né.

viera v duchov sa objavuje uz v pribehoch secuwa v heianskom obdobi (Nihon rj6iki,
Kondzaku monogatari), kde sa prejavuje ako sucast’ povodnej japonskej zboznosti a stivisi
s vierou v trvalé duchovné puta, ktoré sa nepretrhnu ani po smrti. V né sa duch po smrti
vracia, aby sa vysporiadal so svojou pozemskou minulostou. Hry s touto tematikou sa
oznacuju ako mugen-no (hry snov a vidin).

Hry no - delenie

podl’a charakteru hlavnej postavy §(i)te
mugen-no (nd snov a vidin) a genzai-no (realistické)

podl'a koncepcie predstavenia
jugen (s ,,klasickym povabom*) a hijugen (neskorsie, bez jugenu)

dnes pozname asi 3000 hier — ca 250 je genkdkjoku = repertodr ,,v sucasnosti hranych
hier. Tieto sa delia na 5 skupin:

5 skupin a tradicna zostava predstavenia

(1.a. Okina: prastary scénicky utvar, zrejme povodny typ ritualneho tanca, z ktorého sa néd
vyvinula)
1. (b.) Waki-n6
+ 1. kjogen
2. Sura-nd
+ 2. kjogen
3. Kazura-no
+ 3. kjogen
4. Jonbanme-mono
+ 4. kjogen
5. Kiri-n6
+ cuke-Sugen (zdvere¢na modlidba)

Poradie v programe s viacerymi hrami nie je ndhodné ani 'ubovol'né, ale riadi sa
tradiciou piatich skupin hier (,,gobandate*). Pri uplne najoficialnejSich predstaveniach,
napriklad v slavnostnom obdobi Novoro¢nych sviatkov (Osogacu) alebo v pripade
posvicovania nového divadla, predstavenie otvara prastary scénicky utvar Okina (,,Starec®),
ktory sa zachoval eSte spred ¢ias sformovania nd. Tancujlca postava starca v iom
symbolizuje dobroprajné bozstvo, udel'ujice svoju milost’ a priazent zemi a narodu. Inak sa
predstavenia za¢inaju priamo hrou z Prvej skupiny (Waki-no), ktora predstavuje slavnostné
a dobroprajné hry, pri ktorych sa zjavuji bozstva alebo sa hovori o $tasti celého naroda.

Druhu skupinu (Sura-né) tvoria hry o bojovnikoch, &erpajuce namety hlavne
z Rozpravania o rode Taira — ¢asto okrajové epizody.

V Tretej skupine (Kazura-no) je hlavnou postavou Zena.



Stvrta skupina (Jonbanme-mono) pravdepodobne vznikla ako kategoria ,,toho
ostatného®, a Piatu skupinu (Kiri-no), uzatvarajucu oficialny patdielny program predstavenia,
tvoria hry o zjaveniach rozlicnych démonov ¢i buddhistickych avatarov. Program casto
uzatvara aj citovo hlboké hra (napr. Sumidagawa), ktora striktne nepatri do Piatej skupiny.

5 smerov Site
Kanze

Ho686
Komparu
Kongo

Kita

texty no
najpoetickejsia japoncina, lyrickd nez dramaticka
rytmus 7-5 zdedeny cez Sirabjosi z imajo



