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Zaklady rimske archeologie

Rimské uméni od poéatka do konce republiky
Prednaska 8

Maliarstvo, mozaiky

Mgr. Ing. Monika Koroniova C. projektu: MUNI/FR/1080/2018
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1. pompejsky styl

- pévodne z vychodu — Délos, Alexandria, cez Kampaniu do Talianska

- do Talianska: 2. stor. BC, pretrval az do 80 BC

- imitacia mramorového oblozenia

- stena rozdelena na tri Casti: podmurovka, orthostaty, horna rimsa

- Stukateri, nie maliari

- motivy: bloky kameriov, piliere, rimsy, hlavice stipov, imaginarne dvere — imitacia réznych
mramorov

- skoér odliatky ako malby

- kon. 2. stor. BC — malé postavy vymodelované zo Stuku, prestahovanie orthostatov do stredu
- ciel: ohurit pozorovatela prostredim podobajucim sa chramom, bazilikam, gymnaziam

- nie je mozné odhadnut funkciu miestnosti

- Sallustov dom (Pompeje), Samnitsky dom (Herkulaneum)

Sallustov dom Faunov dom












Mozaiky 1. Stylu

- geometrické motivy ohranicené T e
radmi tesserae ¢ TR SRS
- imitovali koberce — umiestnenimaj.  © T
dekoraciou R
- na konci 1. $tylu — emblemata o A

O R
Emblemata Re
- iluzionistické obrazy, f‘,
prefabrikované, vyrobené z malych
tesserae
- naukladané tak, aby vyzerali ako
tahy Stetcom
- opus vermiculatum
- vybrané zakaznikom v dielni a
prinesené na miesto
- v podlahe vynechané miesto A
- podet a velkost zavisel na B -
bohatstve maijitela BTN
- pri stahovani premiestiiované
- Dom fauna, Palestrina 3 t R \

R ARy

- pocCas 2. pompejskeho Stylu upadé'l )
produkcia, len jednoduché,
geometrické



Dom fauna — Casa del Fauno

- Postaveny pocas 2. stor. BC, po zemetraseni v 62 AD zrekonstruovany

- vybuch Vezuvu zachoval mnozstvo diel — mozaiky, sochy, malby

- meno podla sochy fauna umiestnenej v impluviu

- majitelia: rodina Satria, €len rodiny Cassiov sa prizenil (najdeny prsten s tymto menom)
- vykopavky: 1830, nemecky tim

3 of Pompeii
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- bitka pri Isse

y, Darius lll z Perzie

Kk
- kdpia malby zo za

- Alexander Vel

, Philoxenos z Eretreie

3. stor. BC

C.



Praeneste (Palestrina)
- 20 km juzne od Rima
- via Praenestina, via Labicana, via Latina
- délezité od 7. stor. BC
- zalozenie: Telegonos (syn Odyssea) a Circe, Praenestos (syn Latina), Calculus (syn
Vulkana)
- hrobky: prva Stvrtina 8. stor. BC, délezité orientalizujuce obdobie: Barberini, Bernardini,
Castellani
- prvé zmienky u ant. autorov:
zad. republiky — kon. 5. stor. BC — rodiny z Praeneste sa dostali do rimskeho
senatu
380 BC — mesto podrobené Rimom
358 BC — dohoda Praeneste a Gallov
338 BC — po pade Latinskej ligy straca délezitost
posl. desatrocie 2. stor. BC — opat’ prosperuje, obchod z vychodom
- po obcianskej vojne — municipium, obyvatelia rimski obCania
- utoCisko pre Gaia Maria (po prehre so Sullom), spachal samovrazdu
- Sulla — masaker obyvatelstva
- ochranné bozstvo: Fortuna Primigenia



Praeneste — mapa rimskeho
mesta

Cisterna

Mur z opus quadratum

Propylaeum

Miestnosti s klenbami

Brana ,sInka”

Cisterna

Brana

Forum

Svatyna Fortuny

Primigenie

10. Polygonalne mury

11. Verejné budovy a kupele

12. Exedra

13. Madonna dell’Aquila (Forum
Sullovej kolonie)

14. Cisterna

15. Svatyna Hercula Victora

16. Necropolis

17. Via Praenestina
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Cicero, archiv v Praeneste
- Numerius Suffustius — sen
- vznikli dva posvatné okrsky

a) Socha Jupitera a Juno
sediaci v lone Fortuny
Primigenie

b) Olivovnik, z ktorého tiekol
med

- najdoblezitejSie kultové miesto —
terasa polkruhov — vychodna
Cast

- komplex — séria teras spojenych
rampami a schodiskami

- 0sovo zoradene, konverguje v
chrame



- opus incertum

- obluky, klenby, stipy

- vykopavky: 1944, po bombardovani v
2. svet. vojne, ktora znicCila stredoveku
zastavbu

- datacia: posledné roky 2. stor. BC

- ovplyvnené helenistickou kulturou —
inSpiracie z vychodnej Casti Egejského
mora (Cos, Rhodos)



Velky polygonalny mur, na vrchole
dvojita rampa, pristup na terasu —
dve schodiska po stranach

Hlavny vstup — obrovska dvojita
rampa tvori trojuholnikovu fasadu,
obsahuje dva vyklenky v strede.
PozdiZ rampy priechody — jedna
strana nezakryta, dlazdena kamenom
a druha zaklenuta s kolonadou z
dorskych stipov

Terasa s polkruhami — po oboch
stranach séria 4 miestnosti, pred
ktorymi je postaveny porticus (dorske
stipy zapadna &ast, idnske stipy
vychodna Cast). Vo vychodnom
polkruhu laviCky — Cakaren na
proroctvo. V blizkosti baza s dorskym
vlysom, asi pre sochu Juno, Jupitera
a Fortuny (hlava sa nasla v blizkej
studni). Podla Cicera je to miesto
najdenia Crepov z napismi. V strede
schodisko veduce na dalSiu terasu.



4. Terazza dei Fornici a Semicolone —
kvoli pritomnosti série miestnosti v
severnej Casti — ibnske polostlpy

5. Terrazza della Cortina — velmi
priestranna, otvorena smerom na juh,
zvysne strany ohraniCené portikom —
dvojity rad korintskych stipov, portika
zastreSené klenbami

6. Cavea divadla — 59 m priemer, pod
caveou cryptoporticus (vstup oblukmi s
idnskymi polostipmi. Nad caveou porticus
s korintskymi stipmi

7. Kruhovy chram




Plan nizsieho komplexu svatyne Fortuny Primigenie — aula
absidata, vacsia, stlpova hala — area sacra, dalSia apsidalna
miestnost — antro delle sorti.

Komplex predchadza vzniku kolénie za viady Sullu.

careéa sacra o= o i
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“Antro delle sorti”




- nymphaea (fontany)

- vychodné — Nilska mozaika,
vzdy zakryta tenkou vrstvou vody
- zapadné — mozaika s rybami

- obe mozaiky su sucasne, 120
BC

- vytvorené rovnakym ateliérom,
mozno tvoril aj mozaiky v +
Pompejach (Dom fauna)

- pochadzali z Alexandrie —
podobna mozaika najdena v




Rim, testaccio, 1. stor.
BC

Rim, via Nazionale, ranne augustovska

Rim, via Sistina, republikanska




- Alexandria a udolie Nilu z vtacej perspektivy od
Stredozemného mora po Nubiu a Aethiopiu (dnes Sudan a
severna Cast’ Etiopie)

- od 1. do 6. kataraktu Nila

- Citanie scén — ako triumfalne maliarstvo (obluk Septimia
Severa)

- sklada sa z 19 fragmentov
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Alexandria

- kralovsky palac

- velka zatoka

- ostrov Pharos — majak, stale
nedokoncCeny

- banket v Kanope



lov hrocha na thalamegu



Memphis

- chram faradna
- dvaja Clenovia nizsej vrstvy s obchodnou
lodou — symbolizuju obchod

- hlavné mesto ptolemaiovského Egypta




Hermoupolis Magna

- mesto zname kultom ibisov

- ibis — symbol boha Thota (Hermes)
- mnozstvo ibisov na muroch budovy



Syene and Philae

Syene — mesto na hraniciach Egypta a Aethiopie
Philae — blizky ostrov na Nile

mesto ma nilometer

knazky, knaz, rofnik

chram lIsis vo Philae




Nubia a Aethiopia

- lov na zvierata

- Styri skupiny zvierat:

a) Zname zvierata — bez popisku

b) Nezname zvierata —s
popiskom

c) Bajne zvierata zname v
Alexandrii— s popiskom

d) Exotické zvierata — s popiskom




I
— 60 BC)
vrcholna (60 — 40 BC)
pozdna (40 — 20)

I 4 Vt’

2. pompejsky s
3 fazy: ranna (80

1. a 2. faza

klad prechodného obdobia

- Dom grifov, cubiculum Il — typicky pri

- rovnomerne rozmiestnené stipy,

architrav

u

podopiera;

tieiované (3D rozmer),

- asymetricka perspektiva
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- maliari: spolupracovali s architektom, tvorcami mozaik, stukatérmi, maliarmi
divadelnych kulis

ovladali perspektivu

tienovali

niektori Studovali v Alexandrii, Aténach alebo Magna Graecia

Specializacia prace (nacrty, detaily, architektura...)

mriezky — zrkadloveé kopirovanie
- dve témy: a) portikus

b) javisko

- obe témy — snaha o tvorbu javiska pre majitela a hosti, ukazka okazalosti, zachytenie a
podanie luxusu




Vila v Boscoreale
- P. Fannius Sinistor, 50 — 40 BC
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3. faza

- zjednodusovanie Stylu, mozno je to odpoved na Augusta a jeho triezvy pohlad na
umenie

Vitruvius (kniha 7, kapitola 5)

- stipy nahradzuju dihé stebla, alebo zvazky stebiel

- v Stitoch sa objavuje vyzdoba — pasoveé panely so zaoblenymi listami a volutami

- kandelabre

- zvazky stoniek aj s vyhonkami listov

- na vrchole nahodne rozmiestnené male, sediace postavy

- zaCinaju neexistujuce motivy: stihle stebla s hlavami muzov, zvierata s polovicnymi
telami

- Liviin dom, vila pod Farnesinou, Rim

Liviin dom

-ohlasuje dlho pretrvavajucu zmenu

- opustenie asymetrickej perspektivy, stiporadia

- jeden panel na kazdej stene

- aedikula podopierajuca stit — centrum pozornosti

- ak je tam architektura — symetricky rozlozena po stranach, nehra délezitu ulohu






3. pompejsky styl

Charakteristika:

- tendencia plytkého muru — takmer bez
perspektivy, ziadne vystupovanie alebo
vharanie sa do architektury

- vSetko je miniaturne — aedicula, sokl,
architektura

- len stredny, maly panel si zachovava
perspektivu — zobrazenie scény v prirode
- délezita je centralna aedicula

- stenCena architektura

- celoCierne miestnosti

- priklananie sa k miniaturnym detailom

- egyptizujuce motivy (poukazuju na Augustove
a Agrippove vitazstva v Egypte)

- rozsSiruje sa pocet malych obrazkov v
paneloch

Datacia:

- prechod medzi 2. a 3. Stylom je jasny (Liviin
dom), definitivny zaCiatok 3. Stylu je
kontroverzny (pyramida Gaia Cestia (Rim), vila
Agrippu (Boscotrecase), vila Farnesina (Rim))
-20-10BC

- typicky priklad: Aula Isiaca, vila Farnesina

i 2
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Vila Farnesina, Rim

- jednoducha architektura

- plytka perspektiva

- nové motivy — egyptizujuce — lotosové hlavice, palmety, rozety, symboly kultu Isis
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Postup prace:

- Specializacia umelcov

- prace postupovali zhora nadol (dom Sacella lliaca)
- malba do mokrej omietky

- viditeI'né spoje

- pouzivanie kruzidiel a vzorkovnikov

Mozaiky:
- prechod od 3D k 2D

- Sierno-biele, bez hibky

- motivy: geometrické a figuralne

1. geometrické

- opakovanie jedného geometrického elementu — vila Francolise — polychréomny
hexagon, prefabrikovany a vsadeny do cementovej pripravnej vrstvy na podlahe
(nucleus)

- pravidelné rozmiestnenie — mriezka



2. figuralne
- malo figuralnych mozaik: kupele Menandra v Pompejach
- delfiny a plavec
- nie je vynechané miesto pre emblemata
- vSetky tesserae vlozené do rovnakej vrstvy — nucleus
- Existovali Specialisti na figuralne mozaiky
- zo zaCiatku obmedzeny repertoar: morsky namet, delfiny, kotvy, tritoni, chobotnice,
hybridné morské zvierata
- tesserae len jemne opracovane




Menandrov dom, Pompeje
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Terme Maritime, Ostia




Pozdny Styl (25 — 45 AD)

- znovuotvaranie priestoru pomocou dlhych, nerealnych prvkov architektury
obkolesujucich aediculy

- neracionalne umiestnené na stenach

- Cierna, Cervena, biela, plus rozSirenie o svetlomodru, morsku zelené, zlatu

- nové motivy: kandelabre, dionyzovské pruty, girlandy

Aula Isiaca




4. pompejsky styl
- rozdeleny na tri druhy: tapisériovy, jednoduchy a divadelny

1. Tapisériovy (45 — 79 AD)

- predstihol zvySné dva asi o 10 rokov

- shaha o napodobnenie visiaceho koberca, ohranicené jasnymi liniami

- v strede tapisérie — vznasajuce sa miniaturne postavy alebo malé obrazy

- Casto velké, zlaté kandelabre alebo viac poschodoveé stany (pavilony), tvoria oddelené
polia Cervenej a zlatej, alebo svetlomodrej a Ciernej

- obrazy: dramatické momenty, mytologické a heroické scény

- imitovanie dekoracie domov bohatej aristokracie

- pozorovatel: vnima celu stenu, ale aj jednotlivé detaily (niekolko miest na pozorovanie)
- zmena farebného prevedenia: Cervené alebo biele horné €asti a stropy, zlaté alebo
metalické ornamenty

- vila v Oplontis, miestnost’ 38, 45 — 55 AD







2. Jednoduchy druh

- plochost priestoru

- geometrické rozdelenie steny do akejsi mozaiky vytvorenej z farebnych panelov
- vertikalne a horizontalne usporiadanie

- na krajoch horia kandelabre alebo kadidlo

- Cierna, biela, jasne Cervena, porfyrova

- jednoduchy styl, ale nie chudobny

- kontrast farby a tvaru




3. Divadelny

- Nero, Fabullus (Famullus) — Nerov hlavny, dvorny maliar, ,impresionista“ — floridus
humidus (ostré kontrasty medzi zdéraznenym a zatienenym)

- oznaCované ako baroko

- vznik spajany s Nerom — Zlaty dom (54 — 68 AD) — prameni z jeho nadSenia pre
divadlo

- bohaty, preplnené polia

- charakteristicka €rta: scanae frons — kazda aedicula otvara priestor s vlastnou
perspektivou, vlastnym javiskom, znovuobjavenie stipov

- hra so svetlom a tienovanim (biela a tiefiovanie), horné €asti vzdusné, akoby miznuce
v dialke

- biela, zlata, Seda

- postavy v aediculach — niekedy sa daju rozlisit konkrétne divadelné postavy

- nie je to Uplny navrat 2. $tylu — stipy ni¢ nepodopieraju, nie je snaha vyvolat dojem
portiku alebo svatyne otvorenej do krajiny

- syntéza vSetkych predchadzajucich Stylov: imitacie mramoru, architektonické fantazie,
minimalizmus, centralné aediculy

- navstevnik pozoruje kazdu Cast zvilast

- symetrické opakovanie farieb




Ixion Room, House of the Vetii, Pompeii,




E
d
©
o
=
<
%
-
&
@)
O







