Distraktory

Distraktor je objekt nebo néktery jeho
atribut, ktery komplikuje zrakové hledani.
Distraktorem je v podstaté cokoliv, co
mame v pribéhu vyhledavani v zorném
poli, mira pdsobeni distraktor( se viak
miZe zna&né lisit. Spotitejte poet
pismen E v obrazku (A). Mezi pismenem
E a pismenem F je velmi maly rozdil -
vzajemna podobnost hledaného cile

a distraktoru a celkovy pocet distraktord
zde proto vyznamné snizuji rychlost
hledani. Nyni spotitejte pismena E

v obrazku (B). Aékoli je hledany cil

stale podobny distraktoru, niZsi pocet
distraktor by mél v tomto pfipadé zkratit
délku poéitani. Pocet distraktor( v obrazku
(C) byl dale snizen, spoéitani hledanych
¢ilél by tudiz mélo trvat velmi kratce. Na
obrazku (D) zkuste spoéitat pismena O.

| kdyz obrazek obsahuje stejny pocet
distraktor(i jako v piipadé prvnim, mél by
byt &as vyhledavani znak( velmi rychly.
Dévodem je vyrazna tvarové odlisnost
hledaného cile a pfitomného distraktoru.

Nejen kruhy
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Problémy

Gestaltismus

Gestaltismus

Eenné poznatky o vizudIni percepci pfinesla
Jiz pogdtkem 20. stoleti némeck4 skola
'tv.amrové psychologie (tzv. Gestaltismus)
jejiz hypotézy a teorie zlstavaji platné ,
d?dnes. Nézev je odvozen od némeckého
vyrazu Gestalt a nazna&uje lidskou tendenci
dohledévat vzory a konstruovat celky,
kdykoli je to mozné. Lidské vnimani nenf

v t?mto smyslu pfesné ani ddsledné. Spise
neZ mechanickou projekci vidéného je
neustalym procesem konstrukce.’

06 Vice napfiklad Willis D. Ellis, A Source Book of

Gestalt Psychology, New York 1938, nebo dnes jiz
kanonicky text némeckého psychologa Rudolfa
Arnheima. Rudolf Arnheim, Art and Visual
Perception, Berkeley 1954,

(A)

Zakon blizkosti

ijekty, které jsou blizko sebe a zdroven
vice vzdalené od ostatnich, vnimame jako
skupiny souvisejicich objektd. Vyznam
t?hoto principu pro oblast informaénich
vszu.a!izaci spoc&iva v tom, Ze jednotlivé
gra'ﬁcké prvky jsou prostfednictvim
ovliviiovani jejich vzajemné blizkosti
skladany do vétiich vyznamovych celki.
Datoyé prvky vyrazné odlisnych formalnich
a optickych kvalit (napfiklad tvar &i
parva) ale mohou byt vnimény oddélensa
i navzdory uplatnéni principu blizkosti.
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Gestaltismus

(B)

Zakon dobrého pokracovani

Objekty, které jsou vzajemné zarovnane
nebo vypadaji jako pokracovani, méame
tendenci vnimat jako jeden objekt &i
skupinu objektd. Tohoto principu lze vyLiil’t
naptiklad pFi adjustaci nedatovych prvlju
grafu (popisky, legenda atd.) vi&i E)rvlfum
datovym, a podpofit tak jejich optické

i vyznamové spojeni.

©

Celek je vic neZ suma casti

Graficky koncipovany celek neni pouze
souhrnem jednotlivych obrazovych"sloiek,
ale mé také vyznam komplexngjsi. Ctverec
zistava Etvercem, vétdi mnoZstvi &tvercl
v&ak uz maze byt vnimano jako figura.

V kontextu datové vizualizace je tento
princip diilezity, protaZe vyznam sumy
maze byt v&tsi nez vyznam jednotlivych
&asti pouze za predpokladu, ze tyto sloiky
vzajemné souviseji. Pokud se tedy nélfter?'
z prvkil nevztahuje k obecng&jsimu sdéleni
konkrétni vizualizace, miZe v rdmci celku
plisobit rugivym &i zavadgjicim dojmem.
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Gestaltismus
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(D)
Zakon uzavreni

Princip uzavfeni popisuje tendenci
lidského oka a mysli subjektivné doplhiovat
tvary tam, kde nejsou. Percepé&ni systém
dotvafi v mysli pozitivni obraz, ktery

v samotné vizualni formé ve skute&nosti
chybi. Tohoto principu vyuziva napfiklad
standardni zjednodugeni grafu na osu

x ay, které ¢tendf interpretuje v intencich
uzavieného obdélniku.
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(E)

Zakon podobnosti

Objekty, které sdileji stejné vizualni
charakteristiky, vnimame jako skupiny
souvisejicich objektl. Tento princip
vyuzivame podvédoma& véichni. Napfiklad
pfi psani dokument( volime konkrétni
styl pro hlavni titulky, jiny pro podtitulky
a prosty text, a zjednodugujeme tak
¢tenafi orientaci v zakladni struktufe
predkladanych informaci. V kontextu
datové vizualizace |ze vyuzit princip
podobnosti vzdy, maji-li byt uréita data
analyzovana ve vzdjemném vztahu.
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Gestaltismus

(F)

Vnimani figury a pozadi

Jiz v prvnich fazich procesu vnimani
jsou objekty (figury) separovany

od svého pozadi. Objekt mizZe byt
vydélen z pozadi raznymi zptsoby:
prosta"ednictvim barevnosti, jasu, textury,
prvku pohybu atd. Jakmile je objekt
takto separovan, mize vizudlni systém
pokrogit k rozpoznavani jeho tvaru. Vie
vidéné interpretujeme v polarité figury

a pozadi, oba plany zaroven (vaza — tvére)

postihnout nelze. Pro zobrazovani dat
je tento princip z4kladni. Neadekvatni
separace popfedi a pozadi znemoZfiuje

pochopit ptedkladanou informaci, protoZe
pozornost ¢tendfe je vazana prvky, jejichz

vyznam neni v ramci celku podstatny.

(G)

Zéakon propojenosti

Objekty, které jsou vzajemné vizualné
provazané, vnimame jako skupiny
souvisejicich objektd. Na principu
propojenosti je zaloZen napfiklad Easto
pouzivany spojnicovy graf. Spojnice
mezi jednotlivymi body definuje, které
body k sobg patfi, a &tenafi tak pomaha
rozpoznat trend. Zarovef je mozné
spojovat i celé grafy &i tabulky s grafy
a znazorhovat timto zplsobem jeiich
zévislosti.
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Forma
Orientace Délka Tloustka
Velikost Tvar Zakriveni
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Pridané znaky Ohrazeni
llustrace predpozornostnich
atributd vizuélniho vnimani
podle publikace Colina Warea
Information Visualization:
1 D Perception for Design, 2013.
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