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Uvod

Rozsahly text, ktery predkladame ma slouzit jako privodce Exnerovym systémem. Vychdzime v ném
z Exnerovych posledni ¢tvrté a predchozi treti edice jeho Comprehensive system. Rozhodli jsme se, ze budeme
postupné piechazet na CS systém proto, Ze je to systém propracovany, empiricky fundovany, podlozeny
exaktnimi vyzkumy, ktery podstatné rozsifuje percepéné—kognitivni zaklad Rorschachovy metody a ve srovnani
se systétmem u nas dosud uZivanym postihuje mnohem vice rozmanitych aspektti odpovédi. Chceme také
pouzivat anglické signovani, které je jakymsi internacionadlnim dorozumivacim jazykem a pouZzivd se v
mezindrodnim styku i v Casopisecké a knizni tvorbé. Totéz se da tici o CS systému, ktery je s anglosaskou
produkci takika identicky.

Exnertv CS systém je postaven na empirickém paradigmatu a to jak ve roving sbirani a tfidéni ziskanych dat, tak
v roviné interpretacni. Pravdépodobné se shodneme na nezbytnosti fundovaného, adekvatnimi metodologickymi
postupy ovéteného empirického zakladu. Je dulezité védeét, které projevy v ROR jsou pro ¢lovéka typické,
univerzalni a které jsou individudlni a jedine¢né. Jinak bychom nemohli vysledky viibec interpretovat. Z vyse
uvedenych diivodu je také dilezité uzivat zaznamové formulaie bézné ve svete.

Pravdépodobné se neshodneme v Exnerové interpretatnim postupu, ktery je rovnéz zalozen na
psychometrickych dokazatelnych postulatech. Myslime si, Ze je to tak v potfddku a vibec nechceme s
Exnerovym systémem zavadet jednotny interpretacni postup. Model osobnosti, ktery Exner pouziva je zcela
pragmaticky vybudovan tak, aby byl pouzitelny pro nejriznéjs$i psychologické smeéry, a nemusi pfitom
rezignovat na svou svébytnost.

Zcela nespravedlivou vytkou je tvrzeni, ze Exner nabizi jednoznacna feSeni a jakési kucharky, které vedou
nepfemyslivého psychologa krok po kroku a dovedou ho bezpecné k predem stanovenému cili. AZ se seznamite

e

sofistikovanéjsi otazky nez dosud.

Pfedkladany text je pouze pracovni verzi. NeproSel jazykovou Upravou.



Administrace

POSTUP ADMINISTRACE

Vyznam rozsazeni, instrukci, zdznamu odpovédi, a inquiry.

Problém kratkych protokoli

Protokol, ktery ma méné nez 14 odpovédi neni v Exnerové systému validni. Pokud je odpovédi mén¢ nez 14
spokojime se bud’ s daty ziskanymi jinymi metodami nebo Rorschacha zaddme znovu misto inquiry s nalezitou

instrukei.

ZAZNAM ODPOVEDI

Kazdé odpovéd by méla byt zapsana doslova. Stejné tak v§echny komentéie a projevy pacienta a administratora.

Exnerova podoba zaznamového archu

Tab ¢.  Odpovédi a ndvrhy signovani

Inquiry

I 1 Myslim, Ze ta centr ¢ast bmb
7 stojici tady s rukama nahoru

D+ Ma.FVo H, Cg 4,0 GHR
S: Mohu s tim otacet?

E: Jisté, jak chcete
<y>

E: opakuje odpoved’

S: Ano, podivejte sem (ukazuje), to ma tvar zeny podle mé, jeji Saty
jsou jaksi prisvitné

E: prisvitné,

S: Dobfte, todle by mohly byt jeji nohy a pas, ma pé€knou postavu,
jako zena, neni dobie vidé€t jeji hlava, jeji ruce jsou zvednuté tady,
jakoby se vlnila, vypada to, jakoby jeji télo bylo vidét skrz obleceni,
jako by obleceni bylo prisvitné nebo mozna na ni zezadu sviti svét-
lo.

Jind podoba zaznamového archu

Tab ¢.  Odpovédi a ndvrhy signovani

Inquiry Asociace examindtora

I 1 Myslim, Ze ta centr ¢ast bmb
Z stojici tady s rukama nahoru

D+ Ma.FVo H, Cg 4,0 GHR
S: Mohu s tim otacet?

E: Jisté, jak chcete
<vV>

E: opakuje odpoved’

S: Ano, podivejte sem (ukazuje),
to ma tvar zeny podle mé, jeji
Saty jsou jaksi prusvitné

E: prisvitné,

S: Dobte, todle by mohly byt jeji
nohy a pas, ma pé€knou postavu,
jako Zena, neni dobfe vidét jeji
hlava, jeji ruce jsou zvednuté
tady, jakoby se vlnila, vypada to,
jakoby jeji télo bylo vidét skrz
obleceni, jako by obleceni bylo
prisvitné nebo mozna na ni ze-
zadu sviti svétlo.




Skorovani: Rorschachity jazyk
Nékolik zakladnich tezi:

a) Opomijeni dostupnych dat (kvantitativnich nebo kvalitativnich) je podle Exnera zneuzitim metody a vede
k poskozeni klienta.

b) Zakladni pravidlo kodovani (skérovani ¢i signovani) je, ze by kod (nebo skor) mél representovat kognitivni
operaci, kterd se objevila v okamziku, kdy jedinec daval odpovéd’. Odtud plynou rizika Inquiry. Do skérovani se

zahrnuji informace spontanné se objevené v Inquiry, tedy nevyprovokované sugestivni otdzkou examinatora.

¢) Druhé dilezité¢ pravidlo v kédovani je, Ze vSechny komponenty, které se v odpoveédi objevi by mély byt do
koédovani zahrnuty. Zaznamendvame sekvenci jednotlivych skort.

Sekvence skori

Resp. | Localisation Loc. Determinant(s) Special
Card No. and DQ No. and FQ 2) Content(s) | Pop| Z Score Scores
Uchopeni a ¢. Determinanty a | ©or Z210- fr-si(r?ir- Zvlastni
Tabule | ¢.odp. vyvojova lokali- . Y zenyna | Obsah(y) | V gan ,
. tvarova kvalita . zaéni skory
kvalita zace symetrii .
aktivity

Upozornéni: Lokalizace odpovédi je uvadéna podle Exnerovych lokaliza¢nich tabulek.

d) V 50. a 60. letech se mnoho vyzkuml zamétovalo na jednotlivé proménné spi$ nez na konstelace nebo konfi-
gurace proménnych. Porozuméni jakémukoli znaku jedince je vSak uzite¢né pouze kdyz je posuzovan v kontextu
dalSich znakd. Jde o znalost toho, jak se jednotlivé charakteristiky jedince spojuji v sérii komplexnich vzajem-

nych vztaht, které pfinaseji odpovidajici porozumeéni jedinci.

e) Zakladem interpretace je souhrn skord, tzv. strukturalni souhrn.

Priklad sekvence skori:

Tab c¢.odp Uchopeni ¢.um Determinanta (2) Obsah Pop 7  Specialni skéry
L 1 Wo Fo A 1,0 DRI, PER

2 Wo M® FYo H,Hx,Cg 1,0 AG, PHR
II. 3. D+ FM*FCo 2 A P 3,0 AG, PHR

4. W+ FM™*Po 2 A P 4,5 AG, PHR

5 DS v/+ C'.VF Na 4,5
. 6 D+ M?*FCo 2  H,Hx, Cg P 3,0 COP, GHR

7 D+ Mo 2 H P 3,0 COP, GHR
Iv. & Wo M*FVo (H).Hx P 2,0 AG, DRI, PHR
V. 9. Wo FM?o A P 1,0

10.  Ddv Fu Na
VL. 11. Do Fo Ay, Art
VII. 12. D+ M*Po 2 Hd P 4,0 COP, GHR, MOR
VIII. 13. D+ FM*Po 2 A P 3,0 AB

14. Wy C Id (zrod)
IX. 15. Ddv Fu Sc
X. 16. Do FCo A, Hx INCOM (?)

17. Do Fo A

18. Do FC’o (H)




Piiklad strukturdalniho souhrnu (kvantifikace)

Structural Sum mary:

Location
Features Blends Single Contents Approach
Zf = 1.0 Ma FYo M = 2 H = 3 I Wo, Wo
Zsum = 30,0 FM®FCo FM = 3 (H) 2 1 D+, W+, DS/
Zest = 1025 ' VFo m = 0 Hd = ] I D+, D+
M™FCo FC = | (Hdy = 0 IV Wo, Wo
W = 6 M™~FVo CF 0 Hx = 4 v Wo, Ddv
D = 10 C = ] A = 7 VI Do
W+D = 16 Cn = 0 Ay =10 VII D+
Dd = 2 FC' = | Ad = 0 VI D+ Wy
S = 1 CF =10 (Ady = 0 IX Ddv
C = 0 An = 0 X Do, Do
FT = 0 At o= |
DQ TF = 0 Ay = | Special Scores
+ = 6 T = 0 Bl = 0 Lvl Lv2
o = 8 FV = 0 Bt = 0 DV = 0x1 0x2
v/t = 1 VF = 0 Cg = 2 INC = 1x2 0x4
v = 3 v = 0 Cl = 0 DR = 2x3 0x6
FY = 0 Ex = 0 FAB = 0x4 0x7
YF 0 Fd = 0 ALOG = 0x5
Y = 0 Fi = 0 CON = 0x7
Form Quality Fr 0 Ge = 0 Raw Sumé = 3
FQx MQual  W+D rF = 0 Hh = 0 Wetd Sumb = §
- =10 ={ =0 FD = 0 Ls = 0
Q =13 =5 =15 F = 5 Na = 2 AB = 1 GHR 3
u =2 = () =0 S¢ = 1 AG = 4 PHR = 4
- = = () =0 Sx = { CopP = 3 MOR = 1
none =1 = {) 0 Xy = 0 (S = 0 PER = 1
(2} 6 Id = 1 PSV 0
Ratios, Percentages, and Derivations
Core Affert Interpersonal
R =18 L = (38 FC:.CF+C =3 | COP= 3 AG=4
Pure C = ] GHR:PHR =3 4
EB = 5 3.0 EA =80  EBPer= 167 SumC WSumC =2 : 30 ap =9 4
eh = 4 3 es = 0 D = 0 Afr = 0,50 Food =0
Adjes = § AdiD = 30 S = ] SumT =10
Blends:R =5 : I8 Human Cont =6
FM = 4 SumC’ = 2 SumT = 0 (& =0 Pure H =3
m = 0 SumV = 2 SumY = 1 PER =1
Isol Indx = 0,22
|deation Mediation Processing Self perception
amp = 9 Sumé = 3 XA% =094 Zf =11 Ir+2WR =033
Ma:Mp = 5 2 Lv2 = 0 WDA% = [,00 W:D:Dd=6 10 2 Fr+rF =10
2ABHAIT+AY = 4 WSumé6 = 8 X% =000 WM =6 5 SumV =2
MOR = 1 M- = 0 S- =10 Zd -72.5 FD =10
Mnone = 0 P =8 PSV =0 An+Xy =10
X+% =083 DQ+ =6 MOR = ]
Xu%h =001 DQv = 3 H:(H+Hd+Hdy =3 3
PTI = 0 DEPI= 2 CDI= 0 S-CON= 2 HVI= No OBS =No




Lokalizace a vyvojova kvalita uchopeni (DQ): kédovani a kritéria

Poskytuje hypotézy tykajici se:

- kognitivniho fungovani

- percepcniho snimani/rozkladani (zpracovani)
- potieby uspéchu (aspirace)

- respektovani konvence

- sklon k uspote

Symboly uZivané p¥i kodovani lokalizace odpovédi

Symbol Definice Kritérium

W Celek Do odpovédi je zahrnuta celd skvrna. Musi byt zahrnuty vSechny
casti.

D Bézny detail Casto identifikovana oblast skvrny.

Dd Neobvykly detail Ziidka identifikovana oblast skvrny.

S Prostor Bily prostor je zahrnut v odpovédi (skoruje se pouze s dal§imi sym-

boly lokalizace, jako WS, DS, DdS.

CELEK (W)
Do odpovédi musi byt zahrnuta celd skvrna. Uz pii malém vynechani detailu pfi verbalizaci odpovédi kodujeme
detail. Napf. u tabule III, pokud nejsou zahrnuty k osobam také ¢ervené ¢asti, koduje Exner D.

BEZNY DETAIL (D)
Existuji rizna schémata urceni bézného detailu. Exner vychazel z Beckovych seznamd, které empiricky ovéfil a
zptesnil. Jeho seznam Cita 82 béznych detailt.

NEOBVYKLY DETAIL (Dd)

Nejde o velikost detailu, ale o ¢ast skvrny, kterd byla v Exnerovych souborech pouzivana mén¢ nez v 5% ptipa-
di. Nékdy muze jedinec zamérné vynechat nékterou malou oblast celé skviny nebo bézného detailu, aby byl
precisnéjsi. .. tim vznikne Dd.

BiLY PROSTOR (S)
UZzije se v piipad¢, kdyZ je do odpovédi zahrnuta bila plocha.

KODOVANI LOKALIZACE U VICECETNYCH DETAILU (D)

Nektera D jsou kombinaci jinych D, pokud jsou zahrnuta do D, kéduji se jako D. Ale jsou piipady, kdy kombi-
naci D vznikd bud’ D nebo Dd. Odliseni zavisi na tom, zda kombinace vytvaii pouze jeden objekt. Pokud ano,
odpovéd’ bude kdédovana jako Dd. A naopak, pokud kazda z kombinovanych D oblasti representuje oddélené
objekty, budeme kodovat D, ptiCemz pijde o syntetickou odpovéd’ (D+).

P#.) IIT Clovék (D9) pracujici na hrnctiském kruhu (D7)...kazda D oblast je uvedena jako samostatny objekt = D
Stejné oblasti mohou byt integrovany vic jedinecné: clovek (D9) s grotesknima rukama (D7)...jsou uvedeny dvé
D oblasti jako jeden objekt (¢lovek) = Dd

VYVOJOVA KVALITA — DQ

Jde o kvalitu popisu a uspotradani. H. Rorschach mluvil o typu apercepce = Erfassungstypen. Ten mohl byt neu-
spotadany, jednoduchy, uspofadany, kombinatorni, nadprimérny .

Podle Meili-Dworetzki (1939, 1956) jde o rozliSeni irovné dusevni komplexity a flexibility, trovné kognitivniho
vyvoje. Exner uvadi, ze DQ (vyvojova kvalita) se vztahuje k trovnim kognitivniho fungovéani a FQ (tvarova
kvalita) se vztahuje k percepcni ptesnosti. Korelace mezi vyvojovou a tvarovou kvalitou existuji, ale nejsou
takové jak se drive predpokladalo (napt. Friedman, 1952, 1953).

Pavodné (Exner, 1974) hodnotil: + (syntéza), o (obvykl¢), v (vagni), - (nahodilé). V prib&hu let se ukazalo, ze
- se vztahuje k tvarové kvalité¢ (FQ). Soucasné kodovani DQ vychazi ze série vyzkumii zaméfenych na testo-
vani feSeni problému a z dat ziskanych uzivanim Halstead-Reitanovy neuropsychologické testové baterie (sledo-
val se stupen provedeni/vykonu pfi feseni problému, troven tvorby pojmi, vykon v pojmovych testech).



Symboly a kritéria vyvojové kvality - DQ

Symbol Definice Kritérium

+ Synteticka odpoved’ Dva nebo vice objektti jsou popsany jako oddé€lené, ale uvedené do spoji-
tosti. Alespon jeden z objektl musi mit urCity tvar nebo musi byt popsa-
ny zpisobem, ktery vytvarii pozadavek na urcity tvar.

o Obvykla odpoved’ Oblast skvrny je rozpoznana jako jeden objekt, jehoz rysy v sobé nesou
urity tvar nebo je popis objektu takovy, ze vytvari pozadavek na speci-
ficky tvar. (4. ed) Skvrna nebo ¢ast skvrny je interpretovana tak, ze zdu-
raziuje vnéjsi obrysy a strukturalni rysy objektu. Objekt ma pfirozeny
tvar, nebo popis objektu je takovy, ze vytvari pozadavek na specificky
tvar. (3. ed)

v/+ Synteticka odpovéd’ Dva nebo vic objekti jsou oddélené, ale uvedené do spojitosti. Zadny z
objektii nema urcity tvar a formulace neuvddi tvar u Zadného z objektii

v Vagni odpovedi Objekt nema zadny urcity tvar a formulace neuvadi urcity tvar objektu

Piiklady kédovani vyvejové kvality (DQ)
Dva ptaci sedici na ploté = ,,+*, protoze jsou zde ve vzajemném vztahu tfi objekty.
Dva ptaci.. .jako odkaz na symetrii = ,,0, protoZe mezi nimi neni Zadny smysluplny vztah.

Dva mraky plujici spolecne = ,,v/+*, protoze je zde vztah (pluji spolu), ale Zadny z objektii nema specificky tvar.
Dva mraky se tvori, jako by se rozristaji a pluji spolu = ,+, protoze jedinec vklada tvar slovy ,,tvofi se, jakoby
se rozrustaji®.

T kodujeme, pokud obleceni figury zahrnuje oddélené objekty, pfic¢emz obleceni musi byt specifikovano zpl-
sobem, ktery rozsifuje pfirozeny obrys figury nebo je samostatnou oblasti skvrny.

111 lidé ve smokingu (podle barvy) = ,,0%.

1. ¢lovek (DY) v zaketu a vycniva mu klopa (Dd27 jako ¢ast D9) =+, protoze klopa rozsifuje prirozeny obrys
osoby.

1. postava (D9) v rukavicich (Dd31) = ,,+, protoze byla uzita samostatna oblast skvrny.

Mrak =v
Seskupovani kupovitého oblaku = o, protoze jedinec vtiskava urcity tvar do odpovéedi.

List, ker, krev=v

List, ktery tady ma tri ostré ¢dsti = o
List, tady stonek a tady ostra Spicka = o
Krev kterd tece dolii = o

Ker s vétvemi pnoucimi se nahoru = o

Mapa =v
Mapa Cech=o

Pozn.: Z ptikladi je ziejmé, Ze skorujeme predevsim to, zda formulace odpovédi vyzaduje ¢i vytvari pozadavek
na konkrétni tvar a nikoliv ptiléhavost odpovedi. Napt. mapa Cech bude pravdépodobné na vSech tabulich minu-
sova odpoveéd’, pokud jde o tvarovou kvalitu (FQ), ale vyvojova kvalita (DQ) bude "o".



Determinanty: Kodovani a kritéria

Cim je odpovéd uréena (tvarem, pohybem, barvou, stinem...)

Symboly a kritéria pro kédovani determinant

Kategorie

Symbol

Kritérium

Tvar

Pohyb

Chromaticka barva

Achromaticka barva

Odstinova-Textura

Odstinova-
Prostorova dimenze

F

M

FM

CF

FC

Cn

CF

FC’

TF

FT

VF

FV

Tvarové odpovédi. Odpovédi jsou zalozeny vyhradné na tvarovych charakte-
ristikach skvrny.

Lidské pohybova odpoved’. Uziva se u odpovédi, které zahrnuji kinestetickou
aktivitu ¢loveéka nebo zvitete ¢i smyslené postavy pii lidské aktivite.

Zvireci pohybova odpoved. Uziva se u odpoveédi, které zahrnuji kinestetickou
aktivitu zvifete. Vnimany pohyb musi byt kongruentni s obsahem odpovédi
(druhem zvifete). Zvifata uvadéna v pohybu, ktery neni obvykly pro jejich
druh, by méla byt kodovana jako M.

Pohyb nezivych objektii. Uziva se u odpovédi, které zahrnuji pohyb nezivych
(inanimate), anorganickych nebo nelidskych (insensate) a nezvifecich objekti
nebo sil.

Cistd barvova odpovéd’. Uziva se u odpovédi, které jsou zalozeny vyhradné na
chromaticky barvové povaze skvrny. Zadny tvar neni ptitomny.

Barvove-tvarova odpoved. Uziva se u odpovédi, které jsou formulovany pri-
marné na zakladé chromaticky barvové povahy skvrny. Jsou pfitomny tvarové
rysy, ale maji druhotady vyznam.

Tvarove-barvova odpoved’. Uziva se u odpovédi, které jsou utvareny hlavné
na zakladé tvarovych ryst. Chromaticka barva je pouzita, ale ma druhotady
vyznam.

Jmenovani barvy. Uziva se, kdyz jsou barvy skvrny uréeny podle jména, ve
snaze dat odpoved.

Cistd achromaticka barvova odpovéd. Uziva se, kdyz je odpovéd zalozena
vyhradné na Sedé, Cerné nebo bilé barveé skvrny. Zdadny tvar neni pfitomny.

Achromaticka barvove-tvarovda odpoved. Uziva se u odpovédi, které jsou
utvoreny hlavné na zékladé cerné, bilé nebo Sedé barvy skvrn. Jsou pfitomny
tvarové rysy, ale maji druhotady vyznam.

Tvarova-achromaticky barvova odpoved. Uziva se u odpovédi, které jsou
zalozeny hlavné na tvarovych charakteristikdch. Achromatické barvové cha-
rakteristiky jsou pfitomné, ale maji druhotady vyznam.

Cistd texturova odpovéd. Uziva se u odpovédi, ve kterych jsou odstinové
charakteristiky skvrny vyklddany tak, aby representovaly taktilni fenomén,
aniZ by byla zahrnuta tvarova komponenta.

Texturové-tvarova odpoved'. Uziva se u odpovedi, ve kterych jsou odstinové
charakteristiky skvrny vykladany jako taktilni a tvar je zde druhofady, pouzity
z dtivodu rozpracovani a/nebo objasnéni.

Tvarove-texturova odpoved'. Uziva se u odpovédi, které jsou zalozeny hlavné
na tvarovych charakteristikach. Odstinové charakteristiky skvrny jsou chéapa-
ny jako taktilni, ale maji druhotady vyznam.

Cistd vista odpovéd'. Uziva se u odpovédi, ve kterych jsou odstinové charakte-
ristiky vykladany jako hloubka nebo dimenzionalita. Zddny tvar neni pfitom-
ny.

Vista-tvarova odpoved. Uziva se u odpovédi, ve kterych jsou odstinové cha-
rakteristiky vykladany jako hloubka nebo dimenzionalita. Jsou pfitomny tva-
rové rysy, ale maji druhotady vyznam.

Tvarove-vista odpoved. Uziva se u odpovédi, které jsou zalozeny hlavné na
tvarovych charakteristikach. Odstinové charakteristiky jsou rovnéz interpreto-
vany jako upozornéni na hloubku a/nebo dimensionalitu, ale maji druhotfady
vyznam pfi formulaci odpovédi.



Odstinova-Diftizni Y Cista difiizni odpovéd. Uziva se u odpovédi, které jsou zaloZeny na Sero-
svitovych charakteristikach (ligt-dark features) skvrny, jsou zcela beztvaré a
nezahrnuji odkaz ani na texturu ani na dimensi.

YF Difuzné tvarova odpoved’. Uziva se pro odpovédi, které jsou zalozené primar-
né na Sero-svitovych charakteristikach skvrny a které nemohou byt signovany
jako textura ¢i dimense. Tvar ma druhofady vyznam.

FY Tvarové difuzni odpovéd. Uziva se u odpovédi, u nichz je primarni tvar a
Sero-svitové charakteristiky skvrny jsou jeho rozpracovanim a/nebo objasné-
nim odpovédi a ve vztahu k tvaru maji druhotfady vyznam. Nepatii sem odpo-
védi, které mohou byt signovany jako textura nebo dimenze.

Tvarova dimenze FD Tvarové dimenzionalni odpovéd. Uziva se u odpoveédi, ve kterych dojem
hloubky, vzdalenosti nebo dimenze (rozméru) vznikl uzitim prvkd velikosti
a/nebo formy (shape) obrysti. Nejsou zaloZené na odstinech.

Pary a zrcadleni 2) Parova odpoved'. Uziva se u odpovédi, ve kterych jsou zminény dva identické
objekty, odpovéd je zalozena na symetrii skvrny. Objekty musi byt zcela
ekvivalentni, identické, ale nemaji byt vidény jako odrazové nebo jako zrca-
dlové obrazy.

rF Zrcadlove-tvarova odpoved. Uziva se u odpovédi, ve kterych je skvrna nebo
¢ast skvrny uvadéna jako identicky odraz nebo zrcadlovy obraz kvuli symetrii
skvrny. Uvadény objekt nebo obsah nema zadny specificky tvar, jako u mra-
ka, krajiny, stind atd.

Fr Tvarove-zrcadlova odpoved'. Uziva se u odpovédi, ve kterych je skvrna nebo
cast skvrny vidéna jako identicky odraz nebo zrcadlovy obraz zalozeny na
symetrii skvrny. Odpovéd’ je zaloZena na tvarovych charakteristikdch a uva-
dény objekt ma specifickou tvarovou povahu.

TVAROVA DETERMINANTA (F)
Zda je tvar primarni nebo sekundarni ur¢ujeme podle utvareni verbalizace odpovédi a podle téhoz v inquiry (co
je uvedeno diive).

POHYBOVE DETERMINANTY

Je malo empirickych dikaza toho, ze tii typy pohybu (lidského, zviteciho a objektu) representuji rizné stupné
stejného psychologického procesu. Spise poukazuji na to, Ze tyto tfi typy odpovédi representuji relativné odlisné
dusevni operace.

Pohyb musi byt v odpovédi artikulovany v asociacni fazi nebo v inquiry, clovék musi pohyb sam spontanné
uvést. V ptipadé pochybnosti, Ze byla pohybova odpovéd’ vyprovokovana inquiry, by se pohyb nemél skérovat.

Lidsky pohyb (M)
Vyhrazen pro lidskou aktivitu.

Zvireci pohyb (FM)

Pozor na rozliSeni sci-fi tvor popsanych jako zvitata ve zvifeci aktivité od téch, ktefi vykonavaji lidskou aktivi-
tu.

V nékolika malo pfipadech bude zvite uvadéno ve zviteci aktivité, ktera neni bézna pro jeho druh, jako naptiklad
Had letici kolem. Kodujeme M (lidsky pohyb), aby se zde odrazila lidska fantazie, ktera se na utvareni odpoveédi
podilela.

Pohyb nezivych objekti (m)

Zahrnuje...ohybdni stromu, rozvirani kvétiny.

Déle staticky pohyb, kde jde o neobvykly tenzni stav.

Ptikladem muize byt Obéseny muz pohupujici se na lané kédovana jako ,,m"“. Zatimco Mrtvy muz lezici na podla-
ze jako ,,m"“ kodovano nebude. Ale Mrtvy muz lezici na podlaze s hlavou zvracenou (tilted up) jako ,,m* kodova-
no bude.

Nezivé objekty v lidské aktivité nebo s lidskymi charakteristikami... fancujici stromy, kvétiny, které se citi zle
protoze vadnou = spis M.

Pozor na chybu u objektu ve statickém pohybu, kde piehlédneme nepiitomnost nepfirozeného napéti... napft.
Rohoz lezici na podlaze nebude ,,m*.



Hodnoceni aktivity a pasivity (%, ")
Hodnoceni musi byt provedeno v kontextu celé odpovédi. Talking...mluvici, hovorici, povidajici by mélo byt
vzdy koédovano jako pasivni... a byt métitkem spornych piikladu.

Aktivni: jecici, debatujici, izkostny, oslavujici, vrazdici, pomahajici...
Pasivni: SuSkajici, Sumici, stojici, hledici, naklonény, zasnény...

Mezi pasivni pohyby patii statické charakteristiky odpovédi sméfujici odpovéd’ k abstrakei, karikatute, obrazku.
Abstrakce vybuchu sopky...Obraz dvou lidi jak se o néco tahaji...Kresba dvou Ivii stoupajicich na horu.Ale zde
pozor na formulaci odpovédi. Je tieba umét rozlisit mezi statickou odpovédi a artikulatnim stylem, kdy slovem
obrazek ¢lovek odkazuje na tabuli a ne k odpovédi samotné.

CHROMATICKE BARVOVE DETERMINANTY

Rozliseni mezi barvové tvarovou (CF) a tvarové barvovou (FC) determinantou

Jedinym pravidlem pro rozliSeni je zptisob verbalizace a uchopeni, rozliseni ma byt zalozené na formulaci odpo-
vedi, protoze i u stejného obsahu je reakce na barevny stimul u rtiznych lidi rtiznd. Jakékoli odpoveéd mize byt
determinovana C, CF, FC, F a zaleZi jen na tom, jak to ¢lovék fika.

Step-down princip

Pokud se bézné kddovana barvova odpoveéd’ C dotyka tvarového objektu, prechazi kodovani barvy na CF.
Ta cervena musi byt krev, je na medvédech, kteri spolu asi bojuji = CF

Dva bojujici medvedi, moznd jsou poranéni, jelikoz tahle cervend za nimi je jako krev = C

ACHROMATICKE BARVOVE DETERMINANTY

Cerna, $ed4, bila by mély byt uzity jako barva. Rorschach sam uziti achromatické barvy jako determinantu neké-
doval. Poprvé se jeji kodovani objevilo u Klopfera a Miale (1938). Jiny interpretativn¢ vyznam daval achroma-
tické barvé uz Binder (1932), ktery tento typ odpovédi fadil mezi odpovédi Serosvitové (chiaroscuro) a specidlni
kod pro né nezavedl.

Nékdy mize byt rozliSovani mezi achromatickou barvovou a Sero-svitovych odpovédi nesnadné. Odpoveéd’ Je fo
celé temné jako noc naznacuje pouziti Sedo-Cerné jako barvy. Ale Je to celé temné, tady jako by to bylo hlubsi
naznacuje pouziti stinovani k vytvofeni dojmu hloubky a byla by to odpovéd’ Vista. Tady je to sveétlejsi jako na
okraji mraku naznacuje pouziti difizniho stinovani. Rtg témét vzdy zahrnuji bud’ pouziti achromatické barvy
nebo difusniho stinovani, ale nékdy mohou byt kodovany jako F.

Cista achromaticka barvova odpovéd’ (C")
Blato, uhli

Achromaticka barvové-tvarova odpovéd’ (C'F)

Odpoveéd by méla mit formulovany achromaticky charakter, tvarovy charakter by mél byt vagni nebo nediferen-
covany.

Cernd obloha a bilé mraky

Kusy cernych koralii

Tvarové-achromaticka barvova odpovéd’ FC 5
Cerny netopyr nebo ptak... IIl Afvické zeny... IV Silueta stromu... Sedi mravenci.

ODSTINOVE DETERMINANTY

V Rorschachové ptivodni monografii nenajdeme zadnou zminku o odstinovych nebo Serosvitovych (chiaroscuro)
determinantach. Az po vytisténi tabuli, vlivem chyby tisku, se tato charakteristiky skvrn objevily a byly zahrnuty
do determinant . Binder (1932) prvni vyvinul systematické skorovani téchto determinant. Signoval determinanty
zalozené na difiznim dojmu ze Serosvitu Hd a zaloZené na odstinech (fb). Po ném nasledovaly dalsi systematiza-
ce Serosvitovych a odstinovych determinant Piotrowsky, Rapaport, Hetz, Beck, Klopfer (Exner, 2003: 104-105)
Odpovedi, které ve vetsi ¢i mensi mife zahrnuji aspekt svétlosti ¢i tmavosti, at’ uz v chromatickych ¢i achroma-
tickych barvach fadi Exner mezi odstinové (Shading) odpovédi a ty pak déli na skupinu, které jsou zalozeny na
odstinech (Textura a Vista) a difuzni odstinové odpovédi (Y), které z¢asti odpovidaji nasim Serosvitovym Hd
odpovédim a z€asti jsou do nich zafazovany ty odstinové odpovédi, které nesplituji kritéria pro texturu nebo vista
odpovédi. Difuzni odstinova odpoveéd’ (Y) se miize na rozdil od Serosvitovych (Hd) odpovédi vyskytovat i u
barevnych tabuli.



TEXTUROVA DETRMINANTA (TEXTURA)

Reprezentuje taktilni dojem (mekky, tvrdy, hladky, hruby, jemny, drsny, chlupaty, studeny, horky, hebky, mast-
ny). Nestaci vSak uziti t€chto pojmenovani, odpovéd’ by meéla byt také zpracovana tak, aby bylo ziejmé, ze se
vztahuje ke stinovani. Pti uziti slov hruby, chundelaty, hebky... mize jit o tvarové zpracovani bez odkazu
k stinovani. Horky, studeny... se miize vztahovat k barvé

Cista texturova odpovéd’ (T)
Drevo, maso, duzina, led, vina, tuk, vlasy, hedvabi.

Texturové-tvarova odpovéd’ (TF)
Tvar zde ma neurCity charakter...hadr od oleje, kus kozZesiny...
Anebo je tvar ostry, ale stinovy charakter pfedchazi, je primarni.

Tvarové-texturova odpovéd’ (FT)
Objekt ma vzdycky specificky tvar.

ODSTINOVE-DIMENZIONALNI DETERMINANTA (VISTA)
Dulezité je urcit, zda je dimenzionalita nebo hloubka spojena se stinovanim (=Vista) nebo je utvofena na zakladé
velikosti nebo kontur tedy tvaru (nikoli stinovani) skvrny (=FD)

Nekdy mize délat obtize rozliSeni textury a vista determinanty: napiiklad pii pouziti slov...Arbolaty, vroubkova-
ny, hruby.

Mozek, tady zahyby, vypada to hrbolaté (=vista)

Pri dotyku by to vzbuzovalo dojem hrbolatosti (=textura)

Cista vista odpovéd’ (V)
Vyskytujic se tidce... to vypada hluboké...inquiry: temna cesta dolu =V
Vypada to hlubsi ve stredu nez na krajich = VF

Vista-tvarova odpovéd’ (VF)
Tvar je spis vyjadieny okrajové, nevyrazné nebo jde o obsah bez specifického tvaru.

Piiklady riiznych typi texturovych a vista odpovédi

Tab Lok Odpoveéd Inquiry kodovani
I w Jako uschly list S: Casti chybi a jsou opadané, je to FT
vrascité

E: Vrascité?
S: Vypada to drsné, podle téch barev.

I D4 Jako Zena za zaclonou -zavésem S: Cela ta zena neni vidét, jenom kou- FV
sek jejiho téla (D3), je to jako zaclona,
skrze kterou ji mizete vidét.

I W N¢jaky stary roztrhany hadr se skvrna- S: Pfipada mi to celé ¢erné a mastné. TF
mi od oleje
II D4 Jako obfezany penis S: Tady mizete vidét zahyby ve sttedu. FV
II D1 Jako plysovy medvidek S: Ma ten tvar a cely ma tady srst- FT
kozich (tfe).
II DS5 Néco hlubokého, jako dira S: Miuzete vidét kolem jakoby okraje, VF

je to jako bezednd propast-dira, sme-
rem do hloubky je Cerngjsi, nevidim
zadné dno.

I Dl Dva dzentlmeni v sametovém saku E: Rikate sametové sako? FT
S: Ano. Mné¢ to pfipomina samet, tma-
vy leskly samet.

1T D3 Jako zavazana masle S: Uprostied ma velky vybouleny uzel, FV
tmavé linie jsou jako vybouleni.

v W Loveckeé boty optené o sloup-ktil S: Sloup je za nimi, fekl bych, protoze FV
vypada, ze je dale.



v

v

VI

VI

VI

VII

VII

VII

VII

VIII

Vil

IX

IX

Dd30

Dl

D4

Dd25

vW

D5

D2

D6

DS8

DS8

D9

D13

N¢jaka stara medvedi kize
Jako ¢erveny, rozpaleny bodec

Jako
kabaté

osoba v kozeSinovém  plasti-

Kdybyste se toho dotkl jakoby to bylo
lepkavé.

Prava ptilka je nize nez leva

Jako hlava kralika za skalou

N¢jaka zavlazovana jama

Jako kus ledu

N¢jaky druh ktize, jako srst

Jako hluboka rokle
Jako pes

Skaly

To je jako ptehrada tady vzadu

Vlasy, mnoho vlast

N¢jaky letecky pohled na les

Ovocna zmrzlina

Cukrova vata, cel€ je to nacechrané

Tady je rostlina uprostied sklenice

Jako byste se dival do jeskyné

Tato rtizova ¢ast je jako mapa pohoti

Kus kiize (k vyrobé odévii)

E: Déle?

S: Tady vidite stejnou barvu bot rozdil-
nou od sloupu, ktery jako by byl v dale
vzadu.

S: Tedy, vypada jako dost opotiebova-
na kozesina, jemna (tie).

S: Na vngjsich stranach je to mnohem
svetlejsi, jako hodné horky kov.

S: Nejvice v tom vidim ten plast’, me to
ptipada jako kozeSina (tfe prsty o tabu-
1i).

S: Vypada to jako lepiva Spina

S: Tady je hluboka prasklina vpravo
dole uprostied, tady je vidét tmavéjsi
cast a celé to vypada jakoze prava
strana je nize.

S: Tady je (D6), nevidite mnoho jen
siluetu, vepfedu tmavéjsi ¢ast je skala

S: Tady dole uprostied, pomoci stinti
Ize rozeznat, jak rozdilné je zemé za-
vlazovana.

S: Je to jako chladny led, riizné barvy
Sedé.

S: Nejvice to vypada jako srstnata
ktize, jsou vidét riizné linie a tady mu-
zete videt hlavu (ukazuje).

S: Tady je dno (D12) a jsou vidét i
strany okrajl stoupajici az k vrcholu.

S: Vice srsti ma na bradé a na nohéach,
kde jsou ta mista tmavsi.

S: To jsou jako ctyfi skaly vedle sebe,
jsou jako dokola, zejména spodni dvé
jsou dole tmavsi.

S: No, tady je piehrada, tady ta svétlejsi
cast (Dd25/stred), a tady ve predu je
jakoby vodopad nebo mozna jako te-
kouci feka.

S: Pro mé jsou to vSechno vlasy (tfe
prsty).

S: Jo ano, tady ty tmavéjSi Casti by
mohly byt vy¢nivajici vetsi stromy

S: Vypada to zrnité jako ovocna zmrz-
lina.

S: Je to jako stocené, jako by to bylo
nacechrané, stejné jako cukrova vata.

S: Jde vidét stonek (D5) a vypada to
zamlzeng, jakoby to bylo uvnitt skleni-
ce nebo vazy.

S: Vypada to jako oteviené, jako byste
se dival dovnitf, vzadu vevnitf je to
tmavsi, jakoby otvor do jeskyné.

S: Je to jako mapa, kterd se pouziva na
Skolach jak ukazuje hory, nékteré jsou
vys nez druhé, ty tmavsi oblasti.

S: Je hruba-drsnd, jakoby nebyla vydé-

FT

FT

FT

FV

FV

TF

TF

VF

FT

VF

FV

VF

TF

VF

FV

VF

VF

TF



land

E: Hruba?

S: Tady vidite rozdilné barvy, které to
d€laji ten dojem.

X D3 Jako javorové seminko S: Lusky jsou tmavéjsi barvy, jakoby FV

byly tlustsi-silng&jsi.

DIFUZNi ODSTINOVA DETERMINANTA

Odstinové charakteristiky jsou pouzity nespecifickym zptisobem, obecnéji nez u textury a visty. Jsou to odpove-
di, v nichz se proband vyjadfuje k intenzité jasu u dané barvy. (Jde o rizné stupné jasu a temnosti.) Rorschach je
oznacoval jako Hell-Dunkel... Hd, (C). V Exnerove systému se mohou vztahovat k chromatickym i achromatic-
kym barvam. Jakakoliv odstinova odpovéd’, ktera neni textura nebo vista, je kodovana jako diftzni odstinova.
Otazka odliSeni achromatické barvové odpovédi a diftizni odstinové odpovédi: Pokud si examinator neni jisty,
zda odkaz na jasnost, resp. temnost ur¢ité skvrny je minén jako achromatickd barva nebo diftizni stinovani,
skoéruje odpoveéd’ jako difuzni odstinovou odpoved’

Cista odstinova odpovéd’ (Y)
Opar, mlha, tma, kouf.

Stinové-tvarova odpovéd’ (YF)
Neurc¢ity, nespecificky tvar obsahu...mraky, stiny, nespecifické Rtg, kouf spojeny se specifickym objektem
(Kour vychazejici z tohodle ohné).

Tvarové-stinova odpovéd’ (FY)
Rtg se specifickym objektem. Uspinéna tvar.

U Exnera:

111 Sed4 uzita jako kontura = F
' Tmava tecka jako oko =F

Piiklady difuzné odstinovych odpovédi

Tab Lok Odpoveéd Inquiry kodovani

I W Rentgen panve S: Je to tmavé jako Rtg a vypada to FY
jako panev.

I <D8 Jako vanoc¢ni strom v noci S: Je to tmavé jako by mohlo byt FY
Vv noci.

I W Inkoust S: Je to celé presné tak tmavé jako je Y
tmavy inkoust. (Pozn. Kdyby clovek
fekl, ze je to ¢erné jako inkoust skoro-
vali bychom C’) .

II D3 Jako velmi kiehky motyl E: Rikate, Ze je to kichky. FY
S: Muzete vidét rtzné barvy, jejich
odstiny na kiidlech.

II D4 Jako kostelni véz S: Vypada to jako by bylo na vrcholu FY
svétlo, tady je to svétlejsi jako kdyby
na to svitilo slunce.

1T D7 Néjaky druh rentgenu S: Je to ruzné barevné jako né&jaky YF
rentgen.

v W Temnota S: Pro m¢ je to temnota, nedokazu fict Y
proc.

v D3 Jako pestra kvétina S: Ma rizné barvy. Korunni listky ve FY
sttedu maji jinou barvu nez listky na
predni Casti.

\% W Jako kus shnilého masa S: Néco z toho je shnilejsi nez zbytek. YF
E: Shnile;jsi?

S: jsou tu rtizné barvy.
VI D2 Jako velmi nalestény sloupek postele S: Je to velmi zafivé. FY



VI D4 Vypada to jako plachetnice plujici S: Je to celé tmavé proto to musi byt ma.FY
v noci Vv noci.
viih W Myslim, ze by to mohly byt mraky S: Je to pckné nepravidelné jako mraky FY
byvaji, maji tmavou i svétlou barvu,
mozna jako kupovity mrak.
vili W Boutkovy mraky S: Jsou tmavé jako bourkovy mrak. YF
Vil DI Jako zulova socha S: Je to tmavé jako zula. FY
vill D1 N¢jakeé zviie se zaspinénou tvari S: Tahle tmava cast kruh kolem o¢i je FY
jako $pina, tady je ji vice nez tady.
X vW Mnoho koufe a ohné S: Oranzova je oheni, zbytek je kouf, CF.YF
vidite jak barvy splyvaji.
X D11 N¢jaké vysychavajici kosti S: Je to jako schnouci kosti, tato vnéjsi YF
cast je svétlejsi, proto to musi byt su-
ché.
TVAROVE DIMENZIONALNI ODPOVED (FD)
Uvedeny vétami jako: Mnohem vétsi...Tak malé...V perspektivé... Zbytek musi byt schovany za nim...
Piiklady tvarové dimenziondlnich odpovédi
Tab Lok Odpoveéd Inquiry kodovani
I <Dl Jako strom nedaleko kopce S: Je to mnohem mensi proto musi byt FD
daleko.
II D4+DS5  Ng¢jaky druh chramu na konci jezera S: Tohle (DS5) je jezero a tady (D4) je FD
chrdm, musi to byt z perspektivy.
1T vDd20  Dva stromy nedaleko kopce s cestou, S: Toto (D4) jsou stromy a tohle (D11) FD
ktera k nim nahoru vede. je cesta.
E: Rikal jste nedaleko kopce.
S: Nemusi to byt kopec, je to proto, ze
jsou malé a cesta je dost Siroka, takze
jsou nedaleko.
v w Jako lezici postava S: Jeho nohy jsou vpiedu, jako smérem Mp.FD
ke mné, jeho hlava je jako vzadu, jako
by byl narovnany na zadech.
v D4 Jako zvife skakajici v kiovi, je vidét S: Tady to je, kde kon¢i kfovi, tohle je FMa.FD
jenom jeho noha noha, tak proto musi byt za nim.
VI W Jako religiézni socha na vrcholu kopce  S: Je to tak mnohem mensi, tak by to FD
mohlo byt vzdalengjsi, tohle by mohl
byt pii trose predstavivosti kopec.
VII Dd19 Jako vzdalené mésto S: Tady jsou vidét budovy. FD
E: Rekl jste vzdalené.
S: Je to tak malé, Ze to musi byt daleko.
VIII D4 Dva 1idé stojici opodal na kopci S: Lidé jsou vidét zde a tady by byl Mp.FD
kopec
IX <Ddl6 Jako osoba stojici nedaleko skalniho S: Jo ano, tady je pfevis (vétSina D3) a Mp.FD
previsu tady nedaleko je osoba, naklanéjici se
proti stromu nebo nécemu, je to docela
daleko odtamtud.
E: Daleko?
S: Je prilis mald, je dost t€zké ji vidét.
X v D6 Dva muzi tdhnouci néco pied sebou S: Jejich t€la jsou tvarovana tak, jako Ma.FD

by byla naklonéna doptedu, jejich ra-
mena jsou viditelné natazena jako by
tahly tu véc pred sebou.




PAROVE A ZRCADLOVE ODPOVEDI
Nenalezneme v jinych Rorschachovskych systémech.

Piiklady zrcadlovych a parovych odpovédi

Tab Lok Odpoved Inquiry kodovani
I <D2 Jako par osli, tady je jeden a na druhé F(2)
stran¢ druhy
I Dl Dva maly ptacei, ktefi vystrkuji své FMp(2)
hlavic¢ky z hnizda
II <D6 Jako kralik, ktery se klouze na zmrzlém S: Bila je led a vném jde vidét jeho FMa.Fr
rybnice, odrazi se od ledu odraz.
II W Dva medvédi provadé¢jici cirkusové S: Maji ervené Cepice k cirkusovému FMa.FC(2)
¢islo vystupu a dotykaji se tlapami.
1T D1 Dva lidé néco zvedaji Ma(2)
1T D1 N¢jaka osoba prohlizejici se v zrcadle  S: Naklani se dopfedu jakoby si sam Mp.Fr
sebe prohlizel.
vV <w Kdy? to takhle otogite, je to jako odraz S U, viechno co je na téhle stran€ se v \p
nééeho. mosna mraku odrazi tady, domnivam se, Ze je to jako
’ mrak.
E: Nejsem si jisty, jak ten mrak vidite.
S: No, vSechno je to tmavé jako mrak
v noci, neni v tom zadny tvar.
IV D6 Jako par bot F(2)
v Y Dva lid¢ lezici zady k sobé Mp(2)
VI >W Vsechno co je tady je stejné jako to S: Nevim co to je, mozna skaly nebo rF
dole néco takového, je to stejné na obou
stranach jako odraz.
VI <W To vypada jako ponorka v noci odraze- S: Je to celé ¢erné jako ve tmé¢ v noci, FC'.Fr
jici se na vod¢ tady je vidét velitelskd véz a korba,
tady se to celé odrazi.
VII D2 Tohle vypada jako mala holcicka, tady F(2)
je taky na druhé stran¢
VII D2 Divka divajici se do zrcadla Mp.Fr
VIII DS Péar praport F(2)
VIII <W Jako zvife, které pfechazi né&jakou FMa.Fr
skalu nebo jako néco v ficce, tady je
vidét jeho odraz, diva se na to dolu
IX <W To je jako kdyz jste ve vod¢ a je vidét S: No, odrazi se to ve vodé, tady je FD.rF
pobiezni linii jakoby vzdaleng;jsi hranice vody (ukazuje na sted), tady to
je malé, takze to musi byt vzdalené.
Opravdu to nelze néjak rozeznat, moz-
na néjaké stromy nebo néco takového.
IX D3 Dv¢ halloweenové ¢arodéjnice S: Jsou barevné jako na Hallowena, Ma.FC(2)
celé pomerancové, naklani se dozadu
jako by se smaly.
X D1 Jako par krabt S: Tady je na kazdé stran¢ jeden, na F(2)
obou stranach jsou stejni.
X D7 Jeleni, jako kdyz skacou S: Jeden je tady a jeden tady, jsou stej- FMa(2)

ni, jejich nohy jsou tak natahnuté jako-
by skakali.




SMISENA A MNOHONASOBNA ODPOVED (.)

Ridce se vyskytuje &ista tvarova determinanta (F) ve smiSenych. Nejast&ji u III Dva lidé a motyl, néco sbiraji.
Pokud pacient neuvede motyla do souvislosti s postavami, ze mezi nimi tieba 1étd a v inquiry neuvede, ze jde o
dvé odpovedi, mizeme se doptat, zda to myslel jako jednu nebo dvé odpovedi. Pokud ani poté objekt neintegruje
s ostatnimi determinantami, zaznamename ¢isté F do smiSené odpovédi (zde Ma.F)

Obezietni bychom méli byt pfi signovani vice nez jedné stinové determinanty. Vyskytuji se opét minimalné.



Tvarova kvalita, obsah, bandlni odpovédi a organizacni aktivita

TVAROVA KVALITA (FQ)
Tvarova kvalita koreluje s hodnocenim zdravi, toleranci tizkosti, motivaci, silou ega, kvalitou interpersondlnich
vztahtl.

Hodnotime piiléhavost a pfiméfenost charakteru tabule k sdélovanému objektu. Jak vykladana oblast tabule
odpovida tvaru sd€leného objektu.

Tvarovou kvalitu hodnotime vSude kde se vyskytuje tvar... tedy i u CF atd.

Ne v ptipad¢ Cistych determinant... C, Y atd.

Ne u beztvarych M odpovédi... To vypadda jako smutek, je to cerné jako smutek Mp.C’

Obecné se rozlisuji: dobré x slabé tvary

Mayman (1966, 1970) nasledujici Rapaporta (1946) vyvinul téchto 6 hodnoticich kategorii:

F+ (nejvyssi uroven)... uspésna kombinace imaginace a reality.

Fo (obvykla tiroven)... obvyklé, snadné odpoveédi, vyzadujici malé nebo zadné kreativni Usili. Bézné, vSedni.

Fw (slaba uroven)... Vyznamny posun od vernosti realité.
Fw+... hranici s adekvatnim uchopenim a obecné kontury nekoliduji s odpovédi.
Fw-... méné€ adekvatni a né€které pouzité oblasti skvrny vytvari ponékud nevhodnou ptiléhavost.

Fv (vagni troven)... odpovédi u nichz se obsahu nedostava specifického tvaru.

Fs (poskozena, pokaZzend uroven)... v podstaté adekvatni uziti tvaru, které bylo pokazeno omylem(piehlédnutim)
nebo deformaci (distorzi).

F- (minus Groven)... zcela svévolny percept, u kterého nalezneme znacné ptehlizeni strukturalnich vlastnosti
uzitych oblasti skvrny.

Exner z Maymanovy metody hodnoceni vychazi, ale upravuje ji na zakladé empirickych vyzkumti. Nesoulad
mezi posuzovateli se ukdzal pti hodnoceni Fw+ nebo Fw -, znacny byl nesoulad v hodnoceni Fv, rovnéz nedo-
chazelo k souladu v hodnoceni Fs versus F-. Ve vyzkumu proto eliminovali kategorie Fv a Fs, Fw+ a Fw- slou¢i-
li do jedné kategorie Fw... a soulad hodnotitelti vzrostl. Nasledné se vyuzilo hodnoceni na zaklad¢ frekvencéniho
rozlozeni, dovolujici soucasn¢ urCitou diferenciaci tykajici se jednotlivého uziti tvaru a odpovédi, u kterych je
uzit ptimétené tvar odpovedi, které se ale vyskytuji méné casto. Vysledkem byla nasledujici kritéria.

Symboly a kritéria tvarové kvality (FQ)

Symbol Definice Kritérium

+ Obvykla-propracovand  Neobvykle detailni zpracovani (formulace) fvaru odpovédi, které se
jindy skoruji jako obvyklé, zptisobem, ktery vede k obohaceni kvality
odpovédi bez toho, aby doslo ke ztraté pfimétenosti uziti tvaru. ,,+
odpovéd’ neni nutn¢ originalni nebo kreativni, ale spi§ vynika zpiso-
bem, kterym jsou tvarové detaily pouzity a upfesnény / specifikovany.

o Obvykla Bézna odpoveéd’, ve které je snadno popsany obecné tvarovy charakter,
ktery definovat objekt. Tyto odpovédi, jsou Casté a snadno viditelné.
Neni piitomné zadné neobvyklé obohaceni odpovédi propracovanim
tvarovych charakteristik.

u Neobvykla Odpoved s nizkou frekvenci, ve které zakladni zahrnuté kontury jsou
k odpovédi ptiléhavé. Jde o nebézné odpovedi, které pozorovatel vidi
rychle a snadno.

- Minusova Zkreslené (distorted), svévolné, nerealistické uziti tvaru pifi vytvareni
odpovédi. Odpovéd se vnucuje struktufe skvrny s plnym nebo téméef
aplny prehlizenim kontur uzité oblasti. Casto jsou znaéné svévolné
linie nebo kontury uvedeny tam, kde neexistuji.

Zde Exner odkazuje ke svému seznamu odpovédi, ktery v prubehu let byl vicekrat revidovan. Posledni verze se
opird o 9500 protokoltl s 205701 odpovéd’'mi. Dospéli ne-pacienti dali 51183 odpovédi, neschizofreni¢ti ambu-
lantni pacienti dali 92951 odpovédi a neschizofreniéti hospitalizovani pacienti dali 31567 odpovédi. Vysledkem
je seznam 5018 polozek nebo tiid polozek a kazda z nich je oznacena jako obvykla (o), neobvykla (u) nebo mi-
nusova (-).



Obvykla kvalita ,,0

Pokud je polozka v seznamu oznacena jako ,,0“ a vztahuje se k uchopeni W nebo D oblasti, znamena to, Ze se
odpovéd’ se vyskytla v minimalné 2% (190 a vice) z 9500 protokolt a zahrnuje v sobé kontury skvrny které jsou
pritomné a skutecné odpovidaji tvaru sdélovaného obsahu. Jde o 865 polozek nebo tiid polozek piitazenych
k uchopeni W nebo D.

Pokud se odpovéd’ tykala Dd a byla oznacena jako ,,0°, znamena to, ze se vyskytla aspon u 50 lidi a objekt nebyl
pouzit méné nez 2/3 téch, kteti oblast vykladali. Odpovéd’ musi zahrnovat kontury, které jsou pritomné.

Rozliseni ,,0% a ,,+* odpovédi

Jestlize je odpovéd’ v seznamu odpovédi oznacena jako "o", pak musi byt vzdycky odpovéd kodovana jako ,,0%
nebo jako ,.+*“. To je ponechano na subjektivnim hodnoceni examinatora. Odpovédi ,,+* jsou vyrazné méné
frekventované nez ,,0°“.Zahrnuji vice tvarovych detailii nez lidé bézné formuluji nebo je popis propracovang;si.
Neméli bychom zaménovat dlouhé/rozvlacné a/nebo kreativni odpovédi se skuteCnymi ,,+ odpovéd'mi. ,+*
odpovédi jednoduse obsahuji vic tvarového Clenéni nez je bézné a pritom mohou byt dlouhé a kreativni, ale to by
nemélo byt rozhodujici.

Z néavodu jak pracovat se seznamem odpovédi vyplyva, ze Exner véii, ze i ty nejoriginaln€jsi odpoveédi oznaci-
telné jako ,,+* vznikaji rozpracovanim obvyklého objektu, nebo to jsou scény, v nichZ je obvykly objekt zastou-
pen, takze seznam ,,0° vyCerpa prakticky vSechny moznosti smérem ,,nahoru k lepsi kvalité. VEri, ze tim také
pokryje mnoho odpovédi ,,minus*.

Kédovani neobvyklych odpovédi... ,,u*

Odpovéd by méla byt dostateéné priléhava ke konturam skvrny, bez néjakého vyrazného znasilnéni tvaru a
examinator by ji mél snadno rozpoznat. RozliSeni mezi ,,0“ a ,,u“ je zaloZeno jednoduse na tom, zda se odpoveéd’
vyskytla nejméné ve 2% z 9500 protokold.

Je-li odpoveéd’ oznacena jako ,,u* a vztahuje se k W nebo D oblastem, znamena to, Ze se odpovéd’ se vyskytla u
méné nez 2% piipadt v daném souboru 9500 protokolt, a asponi tii nezavisli posuzovatelé se jednomysiné shodli
na tom, Ze objekt 1ze rozpoznat snadno a rychle a Ze je ptiléhavy pouzitym konturam skvrny. Seznam obsahuje
1611 takovych polozek. Vztahuje-li se ,,u* odpoveéd’ k Dd, pak to znamena, Ze se vyskytla v mén€ nez 50 proto-
kolech z uvedeného souboru, a aspon tfi nezavisli posuzovatelé se shodli na tom, ze objekt 1ze rozpoznat snadno
arychle a Ze je priléhavy pouzitym konturam skvrny. Jde o 567 polozek.

FQ kédovani extrapolaci

KdyZ odpovéd nenajdeme v seznamu, pravdépodobné bude neobvykla nebo minusova. Ale mizeme udélat roz-
Sifeni stavajicich v seznamu uvedenych ,,0% (stejn¢ tak ,,u“ a ,,-*) odpovédi na zakladé podobnosti. Pokud jde
pouze o vzdalenou/slabou podobnost je lepsi volit meziu / -

Z Exnerovy ucebnice tak vyplyva, ze ne vsechny odpovédi musi byt doslova v seznamu. Examinator ma hledat v
seznamu néco, co ma rysy konkrétni odpovédi a podle toho k oné odpovédi prifadit znaménko. Pfi praci se se-
znamem jde tedy vice o sledovani motivu odpovédi nez o konkrétni odpovéd’. Piikladem mutize byt slovo ,,bug®.
Jestlize jde o motiv, pak je ,,bug® representantem malého obtizného parazitniho hmyzu a rovnéz representantem
brouka v ptipad€, ze pro brouka ekvivalent v seznamu odpovédi nenajdeme.

Kédovani minus odpovédi ... ,,-*

Odliseni ,,u“ od ,,-“ je zaloZeno na shod¢ nezavislych posuzovatelii: u neobvyklé kvality byl k jednomyslny sou-
hlas tii nezavislych posuzovatelti, ze objekt vidéli rychle a snadno a pfiléhavé ke konturam. ,,Minus“ odpovéd’
bylo obtizné identifikovat, nebo se posuzovatelim jevila jako nepfiléhava. Do seznamu nejsou zahrnuty vSechny
minus odpovédi, ale ty, které se objevily aspon ¢tyfikrat v souboru 9500 protokolll. Ve skuteénosti existuje mi-
nusovych odpovédi mnohem vice.

Je-li odpoveéd’ ovSem velmi vzdalend odpoveédi v seznamu, ma examinator hledani vzdat a priradit ,,u* nebo ,,-.
Jestli je odpoveéd’ jasnd, srozumitelna, rychle a snadno viditelna ma znaménko ,,u*, pokud ji examinator nerozu-
mi, je obtizné zdivodnitelna, pak znaménko ,,-*.

Nekteré kontury mohou byt shodné se sd€lovanym objektem, ale celkova pfiléhavost objektu smétuje
k zna¢nému poruSeni kontur. Odpovédi nebyvaji snadno a rychle rozpoznany. Mnoho ,,minus* odpovédi vyzadu-
je od osoby, aby vytvofila kontury, které nejsou pfitomné. Pokud jsou neexistujici kontury rozhodujici
v definovani objektu jde vzdy o ,,minus* (pf. X v ¢ oblicej). Sporné odpovedi je lepsi kodovat jako ,,minus*.
Exner pfipomind, ze ,,minus“ odpovédi v jeho seznamu viibec nemusi byt nutné odpovéd'mi vyskytujicimi se
zfidka u vSech skupin respondent. Jako ptiklad uvadi odpoveéd’ Tvar u X. tabule, kterou Casto davaji adolescen-
ti, ale presto je kodovana jako minusova odpoveéd, protoze jsou ptidany kontury, které skvrna neobsahuje.

Odpovédi sloZené z vice objekti

Kdyz se v odpoveédi objevi vice objekti hodnoti se kvalitou celd odpovéd’. Kdyz jeden z objektli je méné vhodny
a je zietelné diilezity pro celou odpovéd, klonime se k celkové slabsimu hodnoceni. Naopak, kdyz objekt, ktery
neni pro celkovou odpoved’ tak dilezity a je mén€ vhodny nez ostatni objekty v odpovédi, signujeme lepsi kvali-
tu. Pokud se odpoveéd’ sklada z vice objektli, diva se examinator na to, zda nositelem vyznamu je objekt oznace-



ny v seznamu jako ,,0%, jestlize ano, miize odpovéd signovat jako ,,0%, nebo podle svého uvazeni jako ,,+. Je-li
nositelem vyznamu objekt kvality neobvyklé nebo minusové, je celd odpovéd hodnocena jako ,,u“ nebo ,,-*.

Pt. X tvorové podmorského dna mize byt podle uziti jednotlivych detailii celkové ,,0%, ,,u* anebo ,,-

II 2 postavy (0) sehnuté nad stolem (u).... celkove ,,0%

II Postavy (o) tancujict kolem bubnu (u)... celkové ,,0

II 2 postavy (o) sehnuté nad plicemi (-), o které se pretahuji... celkove .- (protoze plice jsou centralnim bodem

aktivity).

OBSAH

Symboly a kritéria uZivand pro kédovdani obsahu

Kategorie

Symbol

Kritérium

Clovek

Clovék — fiktivni nebo mytologicky

Detail ¢loveka

Detail ¢lovéka— fiktivni nebo myto-
logicky

Lidska zkuSenost

Zvite

Zvite — fiktivni nebo mytologické
Detail zvifete

Detail zvitete— fiktivniho nebo myto-

logického

Anatomie

Uméni

Antropologie

H

(H)

Hd

(Hd)

(A)
Ad
(Ad)

An

Art

Ay

Odpovédi zahrnujici celého ¢lovéka. Pokud odpovéd obsahuje
realnou historickou postavu, jako je Napoleon, Johanka z Arku,
muzeme pridat za H Ay jako sekundarni kod.

Odpovédi zahrnujici celého ¢loveéka, ktery je fiktivni nebo myto-
logicky jako jsou klauni, pohadkové bytosti, obfi, carodéjnice,
pohadkové postavy, and€lé, trpaslici, démoni, duchové, sci-fi
tvorové, ktefi maji lidskou podobu, clovéku podobnd monst-
ra/nestvury/ptisery, siluety lidskych postav.

Odpovédi zahrnujici netiplného ¢loveka, jako jsou ramena, hla-
va, noha, prsty, chodidlo, dolni ¢ast osoby, osoba bez hlavy.

Odpovédi zahrnujici netplného ¢loveka, ktery je fiktivni nebo
mytologicky jako hlava d’dbla, rameno Carod€jnice, oci and¢la,
¢asti sci-fi tvorid s lidskou podobou, bludicka a vSechny masky
kromé¢ zvitecich

Obvykle se koduje jako sekundarni obsah u odpovédi, které
jasné zahrnuji pfisouzeni lidské emoce nebo smyslové zkusenos-
ti objetu(iim) v odpovédi... Dva lidé co se na sebe zamilované
divaji; Kocka ktera je velice smutna, Lidé kteri navzdjem zuri,
Zena kterd odporné pachne; Velmi §tastnd osoba; Velmi rozru-
Seny muz; osoba zakousejici velkou bolest. Ptisouzeni emoce
nebo smyslové zkuSenosti musi byt jasné a jednoznacné.
Odpoveédi jako Lidé na oslave; Zle vyhlizejici tvar; Zle se divaji-
cf osoba; Dva lidé kteri vypadaji unavene nekoédujeme Hx pro-
toze piisouzeni je neurcité.

Hx se skoruje jako primarni obsah u beztvarych M odpovéedi
které zahrnuji emoci nebo smyslovou zkuSenost jako je laska,
nenavist, deprese, Stésti, zvuk, zapach, strach, atd. U téchto od-
povedi uzijeme specialni skor AB.

Odpovédi celych zvirat.

Odpovédi celych zvirat, ktera jsou fiktivni nebo mytologicka
jako jednorozec, drak, magicka zaba, 1étajici kan. ..

Odpovedi ¢asti zvirat, jako konské kopyto, klepeto humra, hlava
psa, zvifeci klize.

Odpovedi casti zvitat, které jsou fiktivni nebo mytologické, jako
ktidla Pegase... a vSechny zvifeci masky.

Odpovédi jejichz obsah je kosterni, svalovy nebo jde o vnitini
anatomii jako kostni struktury, lebka, zebra, srdce, plice, zalu-
dek, jatra, svalové vlakno, obratel, mozek.

Odpoveédi maleb, kreseb, ilustraci, abstraktnich nebo jednoznac-
nych, uméleckych objektt jako jsou sochy, klenoty, lustry, svic-
ny, erby, symboly, pedeti, dekorace. Pero u VII jako Art. Casto
po Art nasleduje dalsi obsah: kresba dvou pst A7z, A...

Sochy dvou ¢arodéjnic Art, (H)... karikatura dvou ohnutych lidi
Art, H

Odpovedi, které maji specificky kulturni nebo historicky vyznam



Krev
Botanika

Obleceni
Mraky

Exploze
Ohen
Jidlo

Geografie

Domacnost

Krajina

Pfiroda

Véda

Sex

Rentgen

Jedine¢ny obsah mimo kategorie

Bl
Bt

Cg
Cl

Ex
Fi
Fd

Hh

Ls

Sc

Sx

Xy

jako totem, fimska helma, Svatd Marie, Napoleonsky klobouk,
koruna Kleopatry, hrot $ipu, prehistoricka sekyra...

Odpovédi obsahujici krev lidskou nebo zvifeci

Odpovédi zahrnujici zivé rostliny jako kfovi, kvétiny, moiské
fasy, stromy, nebo Casti rostlin jako listy, okvétni listky, kmen
stromu, kofeny, ptaci hnizdo.

Odpovedi obsahujici obleceni jako klobouk, boty, opasek, Saty,
kravata, kabat, kalhoty, $atek...

Specialné pro mraky. Variace této kategorie jako naptiklad mlha
nebo opar se koduje jako Na.

Odpovédi zahrnujici vybuch nebo explozi véetné ohiostroje.
Odpoveédi ohné nebo koute.

Pro vSechno bézné jedlé lidmi jako jsou pecend kutata, zmrzlina,
zelenina, cukrova vata, zvykacka, fizek... nebo pro zviteci po-
travu, kterd je bézna pro ten ktery druh, jako je erv nebo hmyz
pro ptaky.

Uziva se pro odpovédi map, specifikovanych ¢i nespecifikova-
nych

Pro odpovédi zahrnujici domaci predméty jako je postel, kieslo,
nadobi na vafeni, Salek, zahradni hadice, sklenice, lampa, talif,
rohozka (zvifeci kiize v tomto vyznamu bude koédovana jako Ad,
Hh), ptibory. Nékteré predméty kodované jako Hh budou rovnéz
Art jako svicen, lustr, ozdobna misa.

Odpovédi zahrnujici krajinu jako jsou hory, pohofi, kopec, ost-
rov, jeskyné, skaly, poust, bazina, moiska scenérie, kordlovy
utes, podvodni scéna.

Uziva se pro Sirokou oblast obsahti z ptirodniho prostiedi, které
nejsou kodovany jako Bt nebo Ls... slunce, mésic, planeta, nebe,
voda, ocean, jezero, teka, led, snih, dést, mlha, opar, duha,
bourka, tornado, noc, destova kapka.

Odpovedi asociované s védou ¢i sci-fi nebo jeji piimé ¢i nepiimé
produkty... letadla, stavby, mosty, auta, zarovka, mikroskop,
motocykly, motory, hudebni nastroje, radarova stanice, cesty,
raketové lod¢, lod¢, vesmirné lodé¢, vlaky, teleskopy, TV anténa,
zbrang atd.

Odpovédi zahrnujici sexudlni organy nebo aktivitu sexudlni
povahy... penis, vagina, zadek, prsa (ne kdyz jsou uzity k urceni
pohlavi lidskych figur), varlata, menstruace, potrat, pohlavni
styk. Sx je casto skorovan jako sekundarni obsah. Primarni je
zde ¢asto H, Hd nebo An

Specificky pro Rtg obsah a mize zahrnovat kosterni nebo orga-
nové odpovédi. Kdyz je uzit Xy, An se nazahrnuje jako sekun-
darni kod.

Vypiseme o co jde, do skoru uvedeme Id

Kodovani vice obsahu

Pokud se objevi vice obsahtl, kodujeme vSechny.

Vyjimku tvofi Na, Ls a Bt, kde ma Na prioritu pied Bt a Ls a kddujeme jen Na, i kdyZ je pfitomna i néktera ze

zbylych dvou.

Kdyz se objevi Bt a Ls kddujeme jen jednu. To vSe kvili propoctu Indexu isolace.



BANALNi ODPOVEDI... POPULAR RESPONSE (P)

Banalni odpovédi pouZivané v Comprehensive system

Tabule Lok Kritérium

I G Netopyr, vrchol skvrny identifikovany jako horni ¢ast netopyry a vzdy jako celek.

I G Motyl, vrchol skvrny identifikovany jako horni ¢ast netopyry a vzdy jako celek.

II D1 Zvite... medvéd, pes, slon nebo ovce. Odpovéd’ je obvykle hlava nebo horni ¢ast tél, ale
odpovédi zahrnujci celé zvife jsou rovnéz P.

I D9 Lidské figury nebo z ni vzeslé oznaceni jako loutky, karikatury. Pokud je D1 uzit jako
dvée lidské figury, D7 nebo Dd31 by nemély byt zahrnuty jako soucast lidské figury.

v Gnebo D7  Clovék nebo ¢loveku podobna figura jako je obr, obluda, sci-fi tvor, atd. zvifeci figura se
jako P nekoéduje.

v G Motyl, vrchol skvrny identifikovany jako horni ¢ast motyla a vzdy jako celek. Zahrnuta
musi byt vzdycky celd skvrna.

v G Netopyr, vrchol skvrny identifikovany jako horni ¢ast netopyry a vzdy jako celek.

VI W nebo D1 Zvifeci kiize, predlozka, kozesina. Casto kiize, koZesina budou zahrnuty v popisu celého

zvitete...kocka, liSka...v pfirozeném nebo nepfirozeném tvaru. Rozhodnuti zda kédova-
ni P u té€chto odpovédi je zalozeno na tom, zda je kize skute¢né¢ zminéna nebo jasné
naznacena.

VII D1 nebo D9 Lidska hlava nebo tvaf, specificky identifikovana jako zenskd, détska, indianska, nebo
bez identifikace pohlavi. Tato banalni odpovéd je obvykle zasazena do odpovédi zahr-
nujici $irsi oblast D1, D2 nebo Dd23. Pokud je pouzita D1, horni ¢ast D5 byva typicky
identifikovana jako vlasy nebo pero. Pokud odpovéd’ zahrnuje celé D2 neboDd23 oblas-
ti, P je kddovano pouze v piipadé, ze je hlava nebo tvaf omezena na D9 oblast.

VIII D1 Cela zviteci figura, obvykle psi, kockovita, hlodavcovita, s hlavou zvifete ptilehlou k D4

IX D3 Clovék nebo ¢lovéku podobna figura jako jsou ¢arodéjnice, obfi, sci-fi tvorové, obludy,
atd.

X D1 Pavouk se vSemi doplitky omezeny na D1 oblast

X Krab se vsemi dopliikky omezeny na D1 oblast. Ostatni variace vice-koncetinovych zvifat
nejsou P.

ORGANIZACNI AKTIVITA

Zachycuje vytvareni smysluplnych vztahli mezi ¢astmi skvrny... fika néco o vyssim stupeni kognitivni aktivity.
Pridélujeme numerickou hodnotu... Z skor

Zapisujeme jejich frekvence... Zf

Soucet hodnot... Zsum ... poskytuje informaci o rozsahu v jakém ma osoba tendenci organizovat nové podnéty
a zda je toto usili obvykle u€inné.

Z skor se pridéluje k jakékoli odpovédi, ktera zahrnuje tvar a obsahuje aspon jedno z nasledujicich kritérii:

ZW Jde o odpovéd’ celku, ktery ma DQ ,,+, o nebo ,,v/+* (odpovédim, které maji DQ "v" nikdy nepfi-
suzujeme Z skor

ZA Jde o odpoveéd’, v niz dvé nebo vic odd€lenych ¢asti, identifikovanych v priléhajicich detailovych
oblastech skvrny (oblasti, které sousedi/dotykaji se), jsou uvadény ve smysluplném vztahu.

7D Jde o odpovéd’, v niz dvé nebo vic odd€lenych ¢asti, identifikovanych v nepftiléhajicich (vzddlenych)
detailovych oblastech (oblasti nesousedi/nedotykaji se), jsou uvadény ve smysluplném vztahu.

A Jde o odpoveéd’, v niz bilé plocha je pii utvareni odpovédi integrovana s ostatnimi oblastmi skvrny.
Odpovédi, v nizZ je pouzita pouze bila plocha neni pfisouzena Z skor.

ZS nedavame pokud osoba nastini oblast skvrny zahrnujici bilou plochu, ale selze pfi specifikovani, ze bila plo-
cha je pouzita jako cast odpovédi.

Napi. Il a X oblicej ... kdy jde pouze o dotvofeni gestaltu z detailti ¢asti obliceje.

Jinak je tomu u obliceje klauna, kde je bila barva soucasti masky a je to feceno.

Pokud odpoveéd’ splituje kritéria pro ptisouzeni Z skoru pak podle tabulky k jednotlivym typtim pfisoudime ¢i-
selnou hodnotu. Pokud existuje u odpovéedi vice nez jedno kritérium, prisuzujeme tu vyssi hodnotu.



Hodnoty urovné organizace (Z) pro kaZdou 7 deseti tabuli ROR

Typ organizacni aktivity

w

Tabule (DQ: +, v/+, 0) Sousedici detail Vzdaleny detail Integrovani bilé plochy
I 1 4 6 3,5
I 4,5 3 5,5 4,5
I 5,5 3 4 4,5
v 2 4 3,5 5
A% 1 2,5 5 4
VI 2,5 2,5 6 6,5
Vil 2,5 1 3 4
VIII 4,5 3 3 4
IX 5,5 2,5 4,5 5
X 5,5 4 4,5 6




Specialni skory

NEOBVYKLE VERBALIZACE

(1) Odchylné verbalizace
a) Odchylna verbalizace (DV)... neologismy, nadbyte¢nosti
b) Odchylna odpoveéd’ (DR)... nepatiiéné fraze, podruzné odpovedi

(2) Nepatti¢né kombinace
a) Inkongruentni kombinace (INCOM)
b) Fabula¢ni kombinace (FABCOM)
¢) Kontaminace (CONTAM)

(3)Nepatiicna logika (ALOG)

PERSEVERACE (PER)
Perseverace v ramci tabule
Obsahova perseverace
Mechanicka perseverace

SPECIALN{ OBSAHOVE CHARAKTERISTIKY
Abstraktni obsah (AB)
Agresivni pohyb (AG)
Kooperativni pohyb (COP)
Morbidni obsah (MOR)

ODPOVEDI ZAHRNUJICI LIDSKOU REPRESENTACI
Dobre lidské odpovédi (GHR)
Spatné lidské odpovédi (PHR)

OSOBNI ODPOVEDI
Osobni (PER)

SPECIALNI BARVOVY FENOMEN
Barvova projekce (CP)

NEOBVYKLE VERBALIZACE
Vypovidaji o kognitivni aktivité, o mysleni... dysfunkcich, skluzech, uklouznutich, nehodéach, zavahanich, klo-
pytnutich.

U nize uvedenych skori DV, DR, INCOM a FABCOM rozlisujeme 2 urovné dle miry bizarnosti. To proto,
abychom mohli v ramci dané kategorie rozliSovat mezi riznymi stupni kognitivnich dysfunkci. Mezi:

- Mirngjsi formou Spatného kognitivniho vedeni.

- Véazngjsi formou kognitivniho zmatku.

Jde o kritérium bizarnosti versus prostoduché nepatti¢nosti. Jde o to urcit, zda je zmatek ptitomny v odpovédi
veci nedbalosti nebo jde vic o vysledek prepnutého, naruseného, nepatiicného mysleni, které se dosti znatelné
odchyluje od reality.

Uroveii 1

Pro ty odpovédi, ve ktery jde o relativné mirny piipad nelogického, fluidniho, zvlastniho, nahodilého mysleni. Je
to podobné tomu, kdyz lidé nevénuji velkou pozornost tomu jak se vyjadiuji nebo kdyz si vytvafi néjaky tisudek.
I kdyz jde o nepatfi¢né uziti slov, odb¢hnuti od tkolu nebo chybny tsudek, jejich kvalita neni ve skutecnosti
bizarni. Spi§ vyznivaji jako vysledek nedbalého vybéru slov, nevyzralosti, omezeného vzdélani, nedostatecné
promyslenych usudka.

Uroveii 2

Odpovédi odrazejici vazné€jsi pripady disociovaného, nelogického, fluidniho nebo nahodilého mysleni. Odpovédi
této trovné se zietelné odchyluji chybnosti tsudku, velmi neobvyklym odtrzenim od ukolu nebo zplisobem
pouzitého vyjadieni. Jsou manifestné nepifimétené a bizarni. VEtsinou o nich nepochybujeme, pokud ano, ptiklo-
nime se spi$ k urovni 1. VEk, vzdélani, kulturni zdzemi nema na hodnoceni vliv.



ODCHYLNE VERBALIZACE A ODCHYLNE ODPOVEDI (DV & DR)
Zpusoby vyjadieni, které brani schopnosti jedince jasné¢ komunikovat.

Odchylna verbalizace (DV)

Kognitivni nehoda se tyka vybéru slov nebo jsou to odpovéedi, ve kterych je pouzito nevhodné/nehodici se (inap-
plicable) slovo nebo slova. Slovo (nebo slova) nepatfi¢né nemistné v odpovédi vycniva/vyénivaji. RozliSujeme
dvé podoby: neologismy a nadbytecnosti. Ob¢ vytvati dojem zvlastnosti/podivnosti

Neologismus
Pouziti nevhodného slova nebo neologismu na misto pfiméfeného slova, které spada do verbalni kapacity jedin-
ce.

Priklady

Bakterie mtzete ji vidét pod teleskopem DV2
To vypada jako zajic ktery sklouzl po zmrzliné DV1
Letici zblunknuti DV1
Rtg néciho verejného ramene DV2

Nadbytecnost (Redundance)
Zahrnuje zvlastni pouziti jazyka ve kterém osoba identifikuje dvakrat povahu sdélovaného objektu

Priklady

Dvojité dvoji okraje vaginy DV2
Mrtva mrtvola DVl
Trio ti lidi DV2
Par dvou ptakt DV1
To je prazdné jako prazdno DV1
Drobny maly pes DV1

Odchylna odpovéd’ (DR)

Identifikuje ¢asti odpovédi, které maji divnou nebo nezvyklou kvalitu... odrazi tendenci odhlédnout od ukolu
nebo ho zkreslit. Tfeba kdyz osoba fekne frazi, kterd k odpovédi nenalezi nebo kdyz osoba reaguje nepatfiéné.
Odpoveéd nemusi byt nutné bizarni, ale mnohomluvnost je k tkolu nepatficna.

Odchylné odpoveédi se projevuji dvojim zptisobem:

Nepatiicéné fraze

Nepatiicné nebo irelevantni k odpovédi nebo ukolu.

Jako DR nekodujeme véty vsunuté, jakoby mimochodem fecené... ,,To je opravdu slozité dat to dohromady*, ,,A
tady mame pro zménu barvy“. Musi jit o fraze zasazené do samotné odpovédi a fecené v souvislosti s odpovedi.
Jsou to poznamky, které¢ ¢ini odpovéd’ vic neobvyklou, nez by mohla byt. Ackoli je nepatficna, osoba ji
v mnohomluvnosti do odpovédi vklada.

DRI vétsinou neskodné.

DR2 odrazi problémy v udrzovani adekvatni idea¢ni kontroly.

Priklady
To by mohl byt humr, ale neni dovareny DRI1
Je to kocka, muij otec vidycky nenavidél kocky DRI1

To je n¢&jaky druh rostliny, ale nikdy jsem néco takové- DR2
ho nevideél, ani nikdo jiny

To by mohl byt oblicej presidenta Clintona, pokud se =~ DR2
na to podivate jako Demokrat

Ptak, ale ja jsem doufal, Ze uvidim motyla DR2



Nepiimé/vedlejsi odpovédi

Odpovédi, které jsou prchavé (fluid) nebo nesourodé, v nichz osoba nepfiméfené propracovava odpoveéd’, nebo
ma potize definovat objekt. Zda se jakoby ignorovala tkol. Mnohomluvnost jen malo souvisi s odpovédi. Ideacni
zmateni/odvraceni se od ukolu a ilustruje napadnou obtiz, kterou ma osoba pii definovani objektu nebo
s dovrSenim odpovédi.

Neméli bychom je zaménovat s afektovanymi odpovéd'mi, které maji zacileni, nebo s odpovéd'mi, které jsou
velmi detailni, ale ukolu pfiméfené. Prikladem afektované (nekdédované jako DR) odpovédi mize byt véta: Ta-
dy... ne pockejte, jo, tady to vypada jako hm, jo, hlava, mozna. Ano hlava, jako hlava, jezis, no, hlava, myslim
psa, Ne pockejte, ne psa, ale spis lisky, to je presnéjsi.

Nejde tedy o délku a detailnost odpovédi, ale o pfitomnost zacileni. U DR jde o zatouldni se pry¢ od cile a
v nékterych piipadech se k pfedmétu odpovédi nevrati. Rapaport navrhuje, Ze tyto odpovédi indikuji ztratu
distance od tkolu.

Tyto odpovédi nemusi byt nutné bizarni. Mohou byt piimétené v riznych situacich, ale jsou nepiiméiené vzhle-
dem k tkolu v ROR.

Nekteré odpovédi obsahuji také DV. KdyzZ se to stane, kodujeme pouze DR.

Priklady

Nejsem si jisty, co by to mohlo byt, néco jako zvifeci
nozdry, mozna konisky nebo volsky, jako v té hie, kterd
byla plna vasni a psychologicky dramatickd a napina-
vd... Videl jsem ji dvakrdt. Ano, nozdry kon¢". DR2

To je jako kufe, takové jaké dostanete v KFC, ale moje
matka ho déla lepsi, myslim, Ze zac¢inam byt hladovy DRI1

To je jako mapa Irska, ale mozna to neni Irsko, mozna
je to jiné misto, ale mohlo by to byt Irsko. Nevim toho
mnoho o Irsku, ale o Mexiku ano. DR2

Mozna dva hadi, vidycky jsem nenavidél hady, miij
bratr me vzdycky zlobil nécim hroznym. DRI1

To vypada jako néjaké stromy daleko na kopci, vypada
to tak pokojné, jako misto, na které bys chtél jet, kdy-
bys chteél ode vseho utéct DRI1

To vypada jako olej na vod¢ a odpadky, hodné velké
zneisténi se vSemi pachnoucimi necistotami, které
hnusni 1idé vypousti do prostfedi. Lidé jsou skutecné
hnusni, méli by udé€lat zakony , které by je donutili, aby
se omezili nebo je donutily valet se ve vlastnich odpad-
cich. DR2

Vidim néco jako v ¢asopise, je to jako ¢lovek ze Samoi
anebo néjakého podobného mista, ctu dost, protoze to
zlepsuje mysl a clovék se miize mnoho naucit o svete,
pokud tomu vénuje denné néjaky cas. DR2

NEPRIMERENE KOMBINACE

Inkongruentni kombinace INCOM)

Odpovédi, ve kterych je jeden nebo vice nepravdépodobnych nebo nemoznych rysti/znakd nebo aktivit prisouze-
no jedinému piedmétu. Pokud jde v odpovédi o karikaturu... INCOM nesignujeme, karikatury mohou mit ja-
koukoli formu a délat rizné ¢innosti, které jsou jinde nepravdépodobné.

Hodnotime stupeni bizarnosti:

ICOMI jsou spis ndhodné nebo neskodné

INCOM2 jsou divné a nerealistické

Priklady

Zaba se ctyimi varlaty INCOM2
Netopyr, tady ma kiidla, té€lo a tohle jsou jeho ruce INCOM1
Zena s hlavou slepice INCOM2

Cerveni medvédi INCOM1



Podivuhodny penis s kridly INCOM2

Muz se zlutyma oima INCOM1
Tady pes, hlasité se sméje INCOM2
Clovek a ma dvé hlavy INCOM2
Pavouk a ma mnoho vy¢nivajicich parohii INCOM1
Tvar kocky, ktera se usmiva INCOM1

Fabula¢ni kombinace (FABCOM)

Odpovédi, ve kterych je predpokladan/postulovan nepravdépodobny nebo nemozny vztah mezi dvema nebo vice
objekty. Rovnéz ji skorujeme u nepravdépodobnych priisvitnosti (implausible transparencies)... vzdycky jako
FABCOM?2

Urovei se hodnoti podle miry bizarnosti.

Priklady

Dva psi hraji basketbal FABCOM1
Dv¢ Zeny utoci na ponorku FABCOM2
Dva mravenci tanci FABCOM1
Tady sedi velky muz a muiZete vidét jeho pracujici srdce  FABCOM?2
N¢é&jaka mys se vozi na kolotoci FABCOMI
Hlava kralika a kour, ktery vychazi z jeho oci FABCOM2
Tady dv¢ kutata, ktefi se placaji dlanemi FABCOMI
To vypada jako mnoho hmyzu, ktery ma slavnost FABCOM1
Motyl polykajict psa FABCOM2
Dva bobti zdobici vano¢ni strom FABCOM1
Kontaminace (CONTAM)

Nejbizarnéjsi z nepfimétenych kombinaci.

Dva nebo vice dojmti, které jsou spojeny/splyvaji v jedné odpovédi zplisobem, ktery jasn¢ znasiliuje realitu.
Zatimco INCOM kombinuje dojmy v samostatné ¢asti skvrny do jediného nepravdépodobného objektu, CON-
TAM odpoveéd’ zahrnuje pouziti samostatné ¢asti skvrny s tim efektem, ze jedna odpovéd’ psychologicky piekry-
je druhou, jako u fotografické dvojité expozice. Casto, ale ne vzdy zahrnuje pouzité neologismu nebo jiné ne-
zvyklé verbalizace k popsani objektu.

Napt. III D3 butterflower
To vypada jako krev a jako ostrov, to musi byt krvavy ostrov
To vypada jako oheri a to vypada jako hory takze to musi byt horsky pozar

I To je motyl

INQ: Tady jste rikal motyl

Tady jsou jeho kiidla (D2), jeho telo (D4) a tady jeho oci (DdS26 a pusa (DAS29) a usi (Dd28)
Zde jedinec spojil bezného motyla s odpovédi obliceje. Kvalita obou je obvykla:

WSo Fo A P 3,5 CONTAM

Kdyz kodujeme CONTAM dalsi specialni skory neobvyklych verbalizaci neuvadime, i kdyz se objevi.

Nepatii¢na logika (ALOG)

Predstavuje uvolnénou a zjednodusenou formu mysleni, které s sebou pfinasi chybné soudy.

Kodujeme v piipade, Ze osoba bez sugestivniho ovlivnéni examinatorem poda nepfirozené, nekonvencni zdu-
vodnéni, aby ospravedlnila odpovéd’. Kodujeme pouze pokud ji subjekt dal spontdnné. Jde o nelogické ,,proto-
ze*“. Obvykle se toto ospravedInéni tyka velikosti, prostorovych prvki, barevnosti nebo dal$ich ryst objektu.

To musi byt severni pol protoze je to na vrcholu tabule.
To musi byt hornik, protoze je cely cerny.

Zelena Cast must byt hlavkovy salat protoze lezi vedle tohodle kralika.



To musi byt obrovsky ptak protoze zabira celou tabuli
Jindy se ALOG ukéze az v inquiry nebo kdyZz se examinator dotazuje na kli¢ové slovo v odpovédi:

To musi byt obr
E: Opakuje odpoved.
S: Tady ma hlavu a ramena, musi to byt obr protoze ma tyhle velké nohy.

To vypada jako kocka
E: Opakuje odpoved
S: Tady je jeji hlava a nohy, musi byt mrtva protoze nejsou vidét jeji o€i.

To vypada jako tvar smutného clovéka

E: Opakuje odpoveéd’

S: Tady ma ocCi a nos a Gsta a knirek

E: Rikal jste smutného ¢lovéka

S: Musi byt smutny, protoze ma knir svéseny dold.

Nekdy mtize ALOG odpovéd vyprovokovat examinator, kdyz dava specifické otazky, které se nevztahuji ke
klicovému slovu odpovédi. V téchto pfipadech ALOG neskorujeme.

To vypada jako dva lidé, kteri néco délaji, mozna tancuji

E: Opakovani odpovedi

S: Ano, jsou tu dva, jeden tady a druhy tady, hlavy a nohy, jsou ohnuti jako pii tanci, mozna Afri¢ani
E: Afri¢ani?

S: Jsou tmavé zbarveni, Cern€, predpokladam, ze dalsi véc musi byt buben, protoze okolo néj tancuji...

Poznamka: V edicich pied 2003 je uvadeéna jest¢ konfabulace, v posledni edici je vynechana s poukazem na
malou Cetnost vyskytu. Neznamena to tedy, Ze neexistuje, jen neni soucasti standardniho signovani.

PERSEVERACE (PSV)
Spojena s kognitivni neflexibilitou, kognitivni dysfunkci nebo zjevnou psychologickou starosti (preoccupation).

Dveé nebo vice témér identickych odpovédi se objevi na jedné tabuli.
Dtive podana odpovéd’ se objevi znovu na jiné tabuli.
Subjekt nadbyte¢né dava stejnou odpoveéd napiic nékolika tabulemi.

Perseverace v ramci tabule

Nasledné po sob€ jdouci odpovedi se stejnou lokaci, DQ, determinantou, FQ, obsahem a stejnym Z skorem,
specificky obsah se mlze lehce zménit, ale obsahova kategorie musi zlstat stejnd. Specidlni skéry se nemusi
shodovat.

Pt
V netopyr WoFo AP 1,0
V ptak WoFo A 1,0

Obsahova perseverace

Nemusi se objevit nasledné a na jedné tabuli. Jde o odpovédi u nichz subjekt identifikuje pfedmét jako stejny,
ktery vidél predtim. Kédovani druhé odpoveédi nemusi byt identické a cCasto se lisi. Subjekt musi byt tim, kdo
identifikuje objekt jako identicky s jinym diive feCenym.

Pt

Tady jsou ti lidi znovu, ale nyni spolu nezdpast.

Mechanicka perseverace

U inteligenéné nebo neurologicky narusenych pacienti. Casto v kratkych jednoduchych protokolech. Osoba
znovu a znovu sdéluje stejny objekt.

Pf.

I netopyr

II netopyr

1T dalsi netopyr



SPECIALNI CHARAKTERISTIKY OBSAHU

Odpovédi zahrnujici specifické kognitivni rysy nebo obsahuji projektivni materidl zfejm¢ se vztahujici
k charakteristikdm self. Kazda z kategorii se vztahuje k charakteristikdm mysleni a/nebo k otdzce sebe-obrazu a
interpersonalnich vztahd.

Abstraktni obsah (AB)

(1) Odpovedi, kde je jedingm obsahem lidska zkuSenost (Hx), jde o DQv odpovédi, které obsahuji beztvarou M
determinantu:

Tahle cela vec zobrazuje depresi, je to celé cerné a temné vyhlizejici... Wv Mp.C 'Hx AB

To je celé zloba, intenzivni barvy jsou smiseny dohromady... Wv Ma.C.Y Hx AB

To je neporadek, jako nesmirné hlucny zvuk... Wv ma Hx AB

(2) Odpovedi, které jsou tvarové a jedinec rovnez artikuluje jasné a specifické symbolické zobrazeni v odpovédi.
Nekdy je symbolicky vyznam piimo ptisouzen objektu.
Sochy, které predstavuji lasku zZivota... Do Fu Art AB

Jindy je pouzita oddélena Cast skvrny k oznaceni symbolické representace, kterd je pfisouzena utvorenym objek-
tim.

Dva lidé, kteri se maji radi a dychti po sobé. Stredova Cervena cast ukazuje jejich lasku a dychténi

D+ Ma.Co2 H, Hx P 4,0 AB

Abstraktni malba neni skorovana jako AB pokud odpovéd’ neobsahuje specifickou symbolickou representaci.

Priklady

Socha predstavujici fasismus

Statni vlajka se zobrazenim fek a lest

Moderni tanec zobrazujici krasu zen

Srdce jako symbol lasky

Zvirata potiisnéna krvi a osoba, ktera to kreslila tady zobrazila tu cervenou aby vyjadtila jejich bolest
Maska ktera predstavuje peklo

Abstraktni malba ktera znazornuje agonii zivota

Sochy které ilustruji nevinnost déti

Lidé drzici se za ruce, jsou modii, aby symbolizovali vyrovnanost

Agresivni pohyb (AG)

Pro M, Fm am.

Boj, rozbijeni, hadani se, zle se divajici, atd.

O AG neptjde u odpovédi, kde je objekt je vystaveny agresi: zastreleny medvéd, lod ktera byla bombardova-
na...taky exploze sama o sob¢é neni AG, ale néco ni¢ené explozi je AG.

Priklady

Tvar ¢lovéka, néco ho rozzufilo

To vypada jako pést, ktera rozbila zed’

To vypada jako kus tkaniny, kterd je roztrhana
Dva lidé se o néco hadaji

Dva brouci se snazi povalit tento sloup

To vypada jako clovek, ktery sviti pfimo na tebe

Kooperativni pohyb (COP)

Zahrnuji dva nebo vice objekti, které jsou v jednoznacné/jasné pozitivni nebo kooperativni interakci.
To znamena: Dve osoby divajici se na néco nebo Dvé hovorici osoby nejsou kédovany jako COP.
Tanec dvou a vice figur bude vzdycky kodovan jako COP.

Nekteré odpovédi budou kodovany AG a COP soucasné, kdyz jde o kooperaci ve agresivnim jednani.

Priklady

Dva lidé zvedajici stiil

Dva trpaslici snaZici se srazit tady ten sloup
Dva lidé naklangjici se k sobé, sdileji tajemstvi
Tti spolu tancici lidé



Ptak krmici své mladé
Dvé déti hrajici si na houpacce
Dva vlci tocici na jina zvitata

Morbidni obsah (MOR)

(1) Objekt je popsan jako mrtvy, zni¢eny, rozpadly, zkazeny, poskozeny, zranény nebo zlomeny.

Priklady: rozbité zrcadlo, mrtvy pes, opotiebované boty, zranény medvéd, rdna, roztrhany kabat, shnily list,
krvacejici oblicej.

(2) Objektu jsou ptisouzeny jasne dysforické pocity nebo charakteristiky.
Priklady: chmurny dGm, ubohy (smutny) strom, nestastna osoba, placici osoba, deprese.

ODPOVEDI ZOBRAZUJICi LIDSKOU KVALITU
Jde o odpovédi reprezentujici lidskou kvalitu.
Souvisi s tim jak lidé vnimaji druhé a interaguji s nimi.

Specialni skor GHR (dobry)
Specialni skor PHR (Spatny)

Kritéria:

1. odpoveéd obsahuje lidsky obsah... H, (H), Hd, (Hd), Hx
2. odpoveéd obsahuje determinantu M

3. FM odpovédi maji ptitazeny COP nebo AG specialni skor

Kroky pouZivané k piisouzeni dobrého (GHR) nebo Spatného (PHR) ustanoveni odpovédi zobrazujici lidskou
kvalitu:

1. Skér GHR pro odpovédi obsahujici Cisté H, které ma vsechny nasledujici znaky:
(a) FQ+, FQo nebo FQu
(b) Zadny kognitivni specialni skér kromé DV
(c) Zadny specialni skor AG nebo MOR

2. Skoér PHR pro odpovédi, které jsou hodnoceny:
(a) FQ minus nebo FQ none (zZadny tvar) nebo
(b) FQ+, FQ nebo FQu a maji ALOG, CONTAM nebo jakykoli 2. stupeii kognitivniho specidlniho skoru

3. Skoér GHR pro jakoukoli zbyvajici lidskou odpoveéd’, ktera ma specialni skor COP, ale nema specialni skor AG

4. Skor PHR pro jakoukoli zbyvajici lidskou odpovéd’, ktera ma:
(a) specialni skor FABCOM nebo MOR
(b) obsah skérovany An

5. Skér GHR pro jakoukoli zbyvajici ,,lidskou* odpovéd’ na tabule III, IV, VII a IX, které jsou kédovany jako
banalni odpovédi.

6. Skor PHR pro jakoukoli zbyvajici lidskou odpovéd’, ktera obsahuje néco z nésledujiciho:
(a) Specialni skory AG, INCOM nebo DR
(b) Hd... nikoli (Hd)

7. Skoér GHR pro jakoukoli zbyvajici ,,lidskou odpovéd’

OSOBNIi ODPOVEDI

Nalezneme tadu pfirozenych odkazii na vlastni osobu: Ja, m&, mtj, my... To podle me vypada jako neto-
pyr..Myslim, Ze to vypadad jako dva lidé. Teprve v piipad€, ze jsou tyto odkazy na vlastni osobu pouzity
k ospravedlnéni odpovédi zaznamename specialni kdod, jelikoz zde mame signal urcité formy obrany.

Osobni (PER)

Pfisuzujeme k odpovédim, v nichz jedinec odkazuje k osobnim znalostem nebo zkusenosti a tento odkaz tvori
soucast ospravedlnéni a/nebo objasnéni odpovédi. Bézné v PER odpovédich jsou uzita osobni zajmena Ja, mé,
mij nebo my, ale v nekterych pfipadech odkazli na osobni znalost nebo zkusenost tomu tak neni. Zde musime



byt presvedceni, ze jedinec vklada osobni znalost nebo zkuSenost jako ospravedinéni odpovédi spis nez ze jed-
noduse nabizi komentaf.

Za PER nepovazujeme odpovédi:
Nikdy jsem to nevid¢l, ale myslim, ze to tak n¢jak vypada
Nemam je rad

Priklady

Mame jeden takovy

Vidél jsem je na dvoie

Mij otec mi podobny jednou ukazal
Vidél jsem podobny v TV

Lidé je uzivaji hodné jako dekoraci

SPECIALNI BARVOVE FENOMENY

Ziidka lidé urc¢i Spatné chromatické barvy. V inquiry zjistime, zda k tomu skutecné doslo nebo zda Slo o verbal-
nich omyl. Pokud osoba ud¢€la ptimétenou korekci, méli bychom odpoveéd’ koédovat jak DV. Pokud korekci neu-
déla, méli bychom vést pfiméfené dotazani se na barevné vidéni. Pokud je barevné vidéni intaktni, odpoveéd
signujeme jako DV.

K tomu navic existuje dalsi specialni fenomén:

Barvova projekce (CP)

Pokud jedinec identifikuje achromatickou skvrnu jako by byla chromaticky barevna.

Casto u IV nebo V:

S: To je ale krasny motyl

E: Krasny?

S: Jo ma prijemné purpurové zbarveni nebo odlisnou zlutou a modrou.

Pokud ptitom jedinec pouZzije stinovani pak ho kodujeme. Nikdy ovSem nekddujeme chromatickou barvovou
determinantu FC, CF nebo C.

VICECETNE SPECIALNI SKORY
PSV, AB, AG, COP, MOR, GHR, PHR, PER a CP jsou nezavisl¢ a mohou byt vedle sebe zahrnuty, pokud se
objevi.

Zbyva Sest kritickych specidlnich skorii
Pokud je pritomna CONTAM nesmi byt zahrnuta DV, DR, INCOM, FABCOM nebo ALOG.

U zbylych péti: Pokud se kritéria prekryvaji, zapiSeme skor s vyssi hodnotou (Wsum6). Stejna formulace nebo
stejny piiklad kognitivniho zmateni, by nikdy se nemél stat zdrojem pro vic nez jeden specialni skor.

Dva medvedi placajici si spolecné rukama

INCOM (rukama) a FABCOM (placajici si dohromady rukama), kodujeme pouze FABCOM, protoze INCOM je
zahrnuta ve formulaci v niz identifikujeme FABCOM.

Pokud se objevi ve verbalizaci odd€lené a neni pritomné zadné piekryvani, uvedeme oba nebo vice:

Dva rizovi medvédi lezou po strané zmrzlinového pohdru

INCOMI (rtuzova prasata) a FABCOM2 (lezou po strané¢ zmrzlinového poharu). Fakt, Ze jsou medvédi rizovi
nema co de€lat s tim, ze lezou po stranach zmrzlinového poharu.
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