VYTVARNA DIDAKTIKA

Pokyny k absolvovani predmétu

V rozpisech témat (v IS kliknéte pfes predmét na rozpisy a poté na moje témata) naleznete
terminy a témata k piihlasovani. Utvoite skupinky po 5 a piihlaste se na preferovany termin a
TEMA v rozpisu. Uast je pro viechny povinna na obou terminech:

e 22.3 —prezentuji 3 skupinky po 5 - témata: HRANICE nebo SDILENI
e 17.5 — prezentuji 4 skupinky po 5 - témata: IDENTITA nebo UTOPIE

Vasim tkolem bude si na jeden z terminu setkani ptipravit ve skupince workshop, ktery bude
reagovat na vybrané TEMA se zamé&fenim na stiedokolské studenty. Na vas bude, JAK téma
vztahnete ke svétu vizudlni kultury. Kazdé téma nabizi kromé moZznosti nejriznéjsich
vytvarnych feSeni také mnoho propojeni s oblastmi za hranicemi vytvarného uméni: védnimi
obory pocinaje a zabavou nebo virou konée. Tzn., nebojte se do ,,VYTVARKY* zapojit
hudbu, film, divadlo, literaturu a mezipfedmétové vazby...

Navrzené aktivity musi vychédzet ze zvoleného tématu. Jeho uchopeni/ztvarnéni, volba
umeéleckého piistupu nebo média je vSak zcela na Vias. Je mozné vyuzit jak tradi¢ni
,vytvarkarské pfistupy* (napt. malba, grafika), tak nova média (video, fotografie, animace,
vyuziti socialnich siti apod.). Aktivitu si nachystejte v délce jedné vyu€ovaci hodiny (45min)
pro své kolegy/kolegyné s tim, Ze pocitejte s maximalni moznou Gcasti.

Jednotlivé workshopy budou probihat tak, jako byste je chtéli realizovat na stfedni Skole (v
podobném duchu jako na cviénych lekcich v Didaktice EV). Na zacatek zahriite predstaveni
tématu a jeho specifikaci ve vasem pojeti (miize byt PPT prezentace), strucné predstavte
metodiku aktivit a prib&éh workshopu a poté se vrhneme na realizaci.

Realizace workshopu v jednom z terminti slouzi zarovei jako vystup pro hodnoceni a tispésné
absolvovani predmétu.

Doporucuji pohodlny odév a sva¢inu sebou. Pauza na obéd bude®©.



