Hudba a zvuk v kontextu
multimeédii l.

Mgr. Martin Flasar D
martin.flasar@gmail.com - Xt




Médium

lat. medius = prostiedni
mediare = prostiedkovat

,,t0, co se nachazi uprostied; zprostredkujici Cinitel

V Sir§Sim smyslu: jakykoliv prostiedek vyjadieni umélecké intence,
prostiedek komunikace

V uzSim smyslu: termin oznacujici skutecny fyzicky material zvoleny jako
prostifedek vyjadreni (vehicle of expression) jakéhokoliv uméleckého dila.
(V malifstvi se jedna napf. o tekutinu, v niz je rozpustén pigment.)

Dalsi mozn¢ konotace terminu: informacni (pamétove) medium, spiritisticke
médium atd.




Typologie médii podle McQuaila (2006):

Intermédia — obl. uméni; prekraCovani hranic urCitého média,
koncept uzivany v poloving Sedesatych let Clenem hnuti Fluxus
Dickem Higginsem k popsani neuchopitelnych, ¢asto
matoucich, interdisciplinarnich aktivit, které se odehravaly na
pomezi vice uméleckych Zanru (napf. oblast mezi kresbou a
poezii, malbou a divadlem, apod.)

Mixmédia — obl. uméni; oznacuje uziti ruznych technickych
prostiedku. V podstaté synonymni s multimédii.




Multimédia — oznacuje medium, které pouziva rtizné formy informacniho obsahu a
zpracovani informaci (napf. obraz, zvuk, text, interaktivni). Filmova projekce v kiné
je ptikladem non-interaktivniho linearniho multimédia.

Nova média (Interaktivni média) — termin uzivany k popisu forem elektronické
komunikace zprostiedkované pocitaCovou technologii. Opozitum ke ,,starym
mediim® (tisk, televize, rozhlas, apod.). Jejich vyhodou je interaktivita, ktera
umoznuje jak tvirci, tak piijemci vstupovat do dialogu. (webove stranky, blogy,
email, CD/DVD- ROM elektronické stojany, virtualni realita, interaktivni televize,
internetova telefonie, mobilni technologie, podcasting, apod. )

Hypermédia — termin vytvoreny v r. 1965 Tedem Nelsonem (US filosof, sociolog)
je logickou extenzi terminu hypertext, ve kterém se prostiednictvim hyperlinku
(odkaz) spojuje grafika, audio, video a text v non-linearni informa¢ni meédium.
Prikladem hypermédia je World Wide Web.




Typologie medii podle Stanleyho Gibba:
na zaklad¢ vztahu mezi prvky dila (1973)

Multimedia — respektuji autonomii zaclenénych a vzajemné
konfrontovanych prvku — zvuk, kulisy, scénicky pohyb, obraz,
gesta, viné atd.

Mixed-media — zrovnopravnéni elementu dila bez naroku na
jejich hierarchizaci

Intermedia — pfisnd vzajemna zavislost jednotlivych
komponent dila




Typologizace médii podle Gerzova — HrubanicCova:

Mixmedia - dila vyuzivajici vice uméleckych druhu zaroven lze oznacit za
dila smiSenych médii (mixmédia). Z hlediska vnitini organizace se dé€li na:

intermédia — jde o z estetického hlediska prekraCovani limitu media

v poetické poloze, kdy jednotlivé slozky jsou oddélitelné a nemusi plisobit
soucCasné. (Prikladem mohou byt néktera dila Phila Niblocka, kdy k jiz
existujici hudbé je ndhodné vybrano video a kdy obé€ slozky mohou byt
realizovany 1 jednotlive.)

multimédia - v multimédiich jde jak o vztahy uvnitf jednotlivych slozek,
tak — a to pfedevSim - ,,napfi¢* slozkami. Ty jsou v multimedialnim dile
natolik neoddélitelné, ze by samy o sob¢ — bez slozek ostatnich - ztratily
vyznam.




Sokolowski - Sed’ova (Multimédia : Souc¢asnost budoucnosti, Grada
Publishing 1994)

V dnesnim slova smyslu definujeme pojem multimédia jako integraci textu,
obrazki, grafiky, zvuku, animace a videa za ucelem zprostredkovani
informaci. Pti jejich pouziti na pocitac¢i musi byt uzivateli umoznéno, aby se
zucCastnil tohoto zprostiedkovani interaktivné, tzn. aby mél moznost
zasahnout do prubéhu multimedidlniho programu.

Charakteristické rysy MM aplikaci:
interakce
vizualizace
individualizace
simulace




Znaky MM dila podle: Packer, E. R., Jordan, K.: Multimedia — From Wagner to
Virtual Reality, W.W. Norton, NY 2002

1) synteti¢nost, komplexnost a integrita dila,

2) navaznost spiSe na podnéty trendd a proudii od 1. poloviny 20. stoleti neZ na
tradicni kategorie jako jsou divadlo, opera, balet, koncert, vystava, atd.

3) zamé&rnost, déjovost, linearita, kontinuita a synchronnost dél je zpochybnéna

4) dilo se brani zasazeni do konven¢niho prostfedi v tradicnim kontextu, cilené
porusSuje bariéru mezi hlediStém a jevistém, mezi tviircem a recipientem

5) nejasna je hranice mezi ,,vysokym a ,,nizkym* umeénim, mezi vaznym a
banalnim

6) preferovan je proces vzniku dila pred dilem jako finalnim produktem, poetika
otevien¢ho dila

7) navrat ritualni funkce uméni, vtazeni recipienta ,,dovniti“‘déni (aktivizace divaka)

8) zduraznéni role komunikace a interaktivity, dochazi ke vzajemnému ovliviiovani
svéta umeni a svéta technologii




Kostelanetz (The Theatre of Mixed-Means, in: Avalanches 1990-
95,SNEH 1995) dale uvadi pfehlednou tabulku chapani prostoru,
casu a akce v jednotlivych formach:

DRUH

Cisty happening

Padiovy happening

Kineticky environment

Podiova performance

PROSTOR

otevieny
uzavreny
uzavieny

uzavieny

CAS

variabilni
vanabilni
variabilni

fixni

AKCE
varnabilni
vanabilni
fixni

fixni

ROLE DIVAKA
aktivni
pasivni

aktivni

pasivni




