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Internetové uméni ma potencidl de-institucionalizace umeéni. Internet nepotrebuje sv(j
fyzicky prostor, proto i uméni, které ho vyuziva (jako své médium) se pouze tézko da polapit
do fyzického svéta, kde pozbyva svého smyslu. Tak se zda, Ze téZzko mUZe nastat ta situace,
ktera postihla napfiklad avantgardu, jez u svého pocatku, stdla na brojeni proti institucim,
aby zanedlouho splynula v institucich spolecenskych ¢i umeéleckych. Jak spravné
poznamendava Dusan SindelaF v knize paradox uméni: ,,Dadaismus odmital slouzit v jakékoli
formé jako instituce, ac byl od svého zrodu instituci kulturni (v roce 1916 T. Tzara a dalsi zaloZili
Cabaret Voltaire jako klub spojeny s vystavami a jevistnim projevem).” * Troufam si tvrdit, Ze to se
stat internetovému uméni nemUze, protoZe ze zakladnich vlastnosti novych médii jsou
disperze a virtualita ?, které by pomérné Uspé$né mohli slouZit jako obrana proti centralizaci

a institucionalizaci tohoto druhu umélecké tvorby.

Dalsi strankou internetového uméni versus instituce mize byt amatérismus. Instituce totiz
zastituje spolecenstvi specialistl a profesionald. Ovsem u pocitacli od svého pocéatku stoji
nadsSenci kutilové a amatéfi. Jakub Macek ve své studii koncept rané kyberku/tury3zafazuje
takovéto nadsence, ktefi sice tvofili kluby (Homebrew computer club, Phonephreaks), ale

z fad ryze amatérskych hackerd. DnesSni mozZnosti technologii, které jsou dostupnéjsi, nez
tomu bylo dfive a uzZivatelsky privétivéjsi (vice uzivatelsky orientovanéjsi), dovoluji tvofit
kazdému c¢lovéku, ktery ma alespon trochu zdjem a ukryva v sobé alesporn maly kousek
kreativity. Nefikam, Ze technologie udéld umélcem kazdého, komu se zachce jim byt, ale

dava mu velkou mozZnost se projevit a mozna v sobé kousek toho umélce najit.

Umélecké instituce také davaji pevné spolecenské role, rozdéluji lidi na ty, ktefi obdivuji a ty
ktefi tvofi, na divaky a herce, hudebniky a posluchace. Umberto Eco se ve své eseji nazvané
,Hotové pribéhy, které teprve musime vytvorit” zamysli nad moznosti hypertextového

romanu:
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U hypertextového romdnu Vojny a miru byste mohli osud postav zménit v kazdém uzlovém bodé
pfibehu. A co vic, mohli byste zacit psat novou Vojnu a mir[...JTak byste se vyhnuli dvéma podminkdm,

které mnohym pripadaji represivni: Ze jste postaveni pfed hotovy romdn a musite prijmout

spolecenské postaveni na ty, kdo pisi, a ty kdo ctou.”*

Takovéto potence internetového umeéni jsou fascinujici, zde by se dalo odkazat na dalsi
atribut novych médii podle Lva Manoviche a tim je variabilita a mozné neuzavienost >.
Kazdy se mlze podilet na tvorbé uméleckého virtualniho dila a kazdy ho mize variovat ve
vztahu ke svému vkusu. Artefaktuprosté dilo je také neustdle vystaveno novym ndpadim, je

stdle pretvareno a neexistuje tak zadny findlni produkt.

Instituce nelze brat jenom jako prekazku ve svété umeéni, kterou je tieba preskocit, ale ma
nesporné svoje kladné stranky, které ostatné jesté minulé stoleti docela dobfe fungovaly.
Instituce totiZ svym zpUsobem jedince vychovava, uci ho vztahu k uméni a normam. Jedinec
je instituci zespolecenstovan, ac to zni jakkoli strasidelné. , Jedinec md poZitek z uméni, protoze
mu ho umoZriuje to, co je svou povahou nadosobni.”® Proto snad nikdo z futuristd nezapalil Zddné

muzeum ¢i knihovnu.

Diky tomu, Ze existuji instituce, existuji i urcité alternativy k nim jako napftiklad virtualni
umeéni internetu, protoze kdyby neexistovalo nic mimo néj, bylo by to zase jen uméni a
internet byl jeho instituci. A€ to zni, jako nikam nevedouci blabol je tfeba si uvédomit, Ze vse

nové a alternativni vdéci za svou existenci starému a danému.

Internetové uméni evokuje také mnohé teorie, kde se rodila jeho myslenka, z ¢eho pochazi
jeho estetika, jestli nécim étericky novym, nebo je vyusténim uméni dvacatého stoleti,
myslenek strukturalismu a poststrukturalismu. Roland Barthes ¢lovék, ktery strukturalismus
zasadné ovlivnil, se pta po smrti autora. Stejné jako J.M. Foucault, ktery na néj reaguje se

pta: Kdo je autor?

Ja bych se v oblasti internetového uméni zeptal, kde je zde autor a jakd je jeho role? Neni
zde ndhodou umélec ten, ktery pripravuje prostredi pro tvarci utok internautd? Neni to ten,

ktery tvarci program tvofi vice, nez kdo je vyuziva? Jak moc je zde umélec dulezity?

4Eco, U. Pozndmky na krabickdch od sirek. Praha: Argo, 2008, s.256-257
> Manovich, L. The Language of New Media. Cambridge: The MIT press, 2001
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Marshal McLuhan o svété pocitacua tvrdi, ,Ze je to svét v ném? lidé, ktefi zachdzeji s pocitaci,

v ., y. . . . v w 7 Xepe . . Vv . .y . v
potiebuji tvofivou imaginaci umélce.” * Cili pro orientaci ve svété jedni¢ek a nul je umélec a
jeho schopnost abstraktné premyslet, roli naprosto nezbytnou, ale neni ho lepsi nazvat spis

programatorem?

Ve studii nazvané média a kulturni zména, tento mag elektronického véku (stale mam na
mysli McLuhana), piSe o pocitacovém rozhrani (interface), Ze , odkazuje k interakci na zdkladé
vzdjemnych podnéti. V uméni a poezii tomu odpovida technika symbolismul... ]"8 Zde se mlZeme
dostat k zjisténi, Ze uméni a kybernetika se ve svém vyvoji vzajemné ovliviiovali. Lev
Manovich v tomto pfipadé hovofi o dalSim atributu novych médii, kterym je kulturni
prekédovdni. ° Uréité se tedy da najit obousmérny vztah mezi uménim a internetem. Lze
tedy rozlisit jak uméni internetu, tak uméni, které je internetem a interaktivnimi médii

ovlivnéno ¢i reflektuje jejich dopad na kulturni vrstvu.

Internet, interaktivni média a jejich atributy davaji ¢lovéku GzZasny a nevycerpatelny nastroj
pro kreativitu. Néktefi lidé ji vénuji svlj neskonaly obdiv a davéru. Stejné tak mizeme svéfit
svoji fantazii a predstavy, které muiZze ve virtudlnim prostfedi zhmotnovat a sdilet. Musime
byt, ale do jisté miry realisty. | Piere Levi, ac se zd3, Ze na svoji kyberkulturu kouka pres
razové bryle, je mimo své vize opatrny. ,Kyberkultura je édsteénym FeSenim problému pfedeslého
obdobi, ale zaroveri sama produkuje mnoZstvi problému a konfliktd, pro které se zatim nerysuje Zadné
celkové reseni.” *°Je jisté, ze koncept internetového uméni je né&im Uplné novym, co je sice
historickym vyusténim tendenci uméni predeslého a pfinadsi sebou i nové paradoxy. Méni a
decentralizuje roli umélce, ktery se stava spiSe programatorem a jeho jazyk je ovlivnén a

mozna i redukovan na jazyk programovy. To sebou pfindsi i tendence pohliZzet na pocitac

jako umélce, ne jako na nastroj pro uméni.

7McLuhan, M. Clovék, média a elektronickd kultura. Brno: Jota, 2008, s.275
!Tamtéi s. 97
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Osobné povazuji tuto tendenci jako mytus pozistatku kyberoptimismu osmdesatych a
devadesatych let, jak ho ve své praci popsal Jakub Macek. ™ Vidyt prece jakykoli stuperi
automatizace, je prece jen prikazem, ktery pochazi z lidského jazyka. Samotna internetova

struktura by byla pouze prazdny pojem, kdyby se z ni vSichni lidé odpajili.

Na zavér bych pouzil vétu Umberta Eca z vySe jiZ citované eseje o moznostech

hypertextového romanu. , Hypertextovd préza nds miiZe vychovdvat ke svobodé a kreativité. To je

dobre, ale neni to v§echno. Hotové piibéhy nds uéi také umirat.”

"Macek, J. Koncept rané kybekultury.Utopické koncepty. s. 2 [online] macek.czechian.net/texts/macek-
koncept_rane_kyberkultury.pdf
12 Eco, U. Poznamky na krabickdch od sirek. Praha: Argo, 2008, s.256-257
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