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Umenie v Second Life

Do poslednej chvile som sa nemohol rozhodnut o com bude moja esej.
No, nastastie na poslednej hodine ma inSpiroval pan Danék, ktory spomenul
tému umenia v Second Life(d’alej len SL). O SL som uz samozrejme pocul, no
nikdy som ho sam nevyskus$al, ale aj na priek tomu ma myS§lienka, ¢i skor
otazka, a ¢o umenie vo virtudlnej realite, konkrétne SL?, nesmierne zaujala.
Zacal som teda uvazovat nad tym, ¢o vsetko je a zrejme bude mozné v SL

a ako by toho umelci mohli vyuzit.

Ked'Ze moje poznatky o SL boli vel'mi strohé, d& sa povedat, Ze aj moje
predstavy o umeni v tomto prostredi neboli iné. Pod pojmom umenie v SL
som si predstavoval najma umenie vizualne, resp. maliarstvo, fotografiu
a grafiku. Ako prva ma napadla mySlienka toho, Ze umelci maja v radmci SL
uzasnu moznost dostat’ svoje redlne prace do virtudlneho sveta. Teda, ze
originaly ru¢ne vytvorené moZu za pomoci naozaj kvalitnej techniky
zoskenovat a vystavit vo virtualnej realite. Aka uZasnd moznost’, napriklad
pre nas, obycajnych l'udi, ktori sa aspoil trochu zaujimaju o umenie. Ved, si
len predstavme, Ze va§ obl'ibeny maliar, ¢i fotograf vystavuje svoje najnovsie
prace. No, neméate na letenku do New Yorku. Ale to viac nepotrebujete. V SL
prebicha tato vystava taktiez. Pri naozaj kvalitnej technologii si tento zazitok
mozete vychutnat skoro ako v realnom svete. A o neskodr, ked technologia
bude na takej urovni, o ktorej momentalne neméame ani predstavu? Ak sa ndm
napriklad podari zostrojit naozaj kvalitny pristroj na simulovanie 3D reality,
nebude problém si tieto diela pozriet vo vynikajicom rozliSeni, v skutocnej
velkosti a v priestore.

Mojou d’alSou predstavou o umeni v SL bolo samozrejme, socharstvo.
Ako som neskor zistil, v SL sa dd za pomoci kédov, textar a ndpadu vytvorit
naozaj skoro ¢okol'vek. Preco sa teda nepozriet na sochy vytvorené v SL?
Nastrojmi novodobého sochara, alebo sochéara blizkej budicnosti uz nemusi

byt kametl, dlato a kladivo, ale virtualny priestor, tablet a ndpady, ktoré nie



su obmedzené materialom alebo fyzikdlnymi zakonmi. Pri mojom neskorSom
patrani som zistil, Ze najmaé toto odvetvie je v SL nesmierne rozsirené

a obl'ibené. NasSiel som rebricek 10 najlepSich umeleckych objektov, ktoré
treba vidiet, a ostal som naozaj prekvapeny tym, ¢o vSetko dokazu v ,,novom
svete“ vytvorit, pokial nie su limitovany fyzikou. Architektura, ako som
zistil, je v SL d’alSim druhom umenia, ktoré stoji za pozornost’. Narazil som
na stavbu architekta CJ Holdena, ktory vytvoril budovu The AHO Museum,
ktoré je urc¢ent na prezentaciu diel vytvorenych v SL. Budova vSak reaguje na

prostredie okolo nej a prispdsobuje mu svoj vzhlad.

Pri patrani na interne som v$ak narazil na mnozZstvo veci, ktoré sa deju
v rdmci SL, o ktorych som nemal ani tuSenie. Zaujala ma praca Liz Solo,
spevacky, hudobnicky, skladatel’ky a performerky. Tomuto vSetkému sa
venuje v realnom aj virtudlnom zivote. Organizuje akcie vo virtudlnom svete,
kde predstavuje svoju tvorbu a tvorbu inych. Na ostrove Odyssey, ktory je
uréeny pre umelcov zorganizovala Citanie z prac roznych autorov. Ludia tak
sledovali avatarov, a zaroven za nimi sa streamovalo realne video autora
¢itajuceho svoju pracu. Liz taktiez vydala projekt | AM COOP kde st
predstavené zaznamy z jej virtudlnych vystupeni. Taktiez vydala svoj album
najskor v SL. Dokonca sa mi podarilo n4jst aj klip z jednej z jej piesni.
Samozrejme v nej vystupuje jej avatar a cely klip je z prostredia SL. Tu vidim
tiez vel'mi zaujimavi moznost pre hudobnikov. Méze to byt naozaj nova
cesta pre hudobny trh. V dnesSnej dobe, ked predaj albumov neustale klesa
a vacSina l'udi si ho radSej stiahne z internetu, preco sa v buducnosti
nezamerat na virtudlny svet. Preco nevydat album v SL a neurobit’ k nemu
promo koncerty, taktiez virtudlne. Neviem, ¢o nadm technika v buducnosti
ponukne, ale ktovie, ak bude na takej turovni, aby sa dali zahrat koncerty
nazivo tak, aby boli prendSané do virtudlnej reality, tak preco nie?? Ved
prave svet v podstate bez obmedzeni ddva nové nepoznané moznosti, ktoré
urcite stoji za to vyskusat.

Dalfou umelkyfiou, ktora si ziskala moju pozornost je Gazira Babeli.
Spojuje dohromady performance a silu techniky vo virtudlnom svete. Ak sa
pridete v SL pozriet na jej vystavy a projekty mdzete ostat vel'mi

prekvapeny. To, ¢o ponuka, nie je obycCajna vystava obrazov alebo sdch.



Gazira pracuje v SL od roku 2006 a svoje umenie nazyva resident art , pricom
vyuziva nastroje ponuknuté programom. Jej performance vyuzivaju kody,
ktoré st pouzivané na kédovanie prostredia. Pouzivanim tychto kédov skiima
nielen tvorivé moznosti pontknuté tymto prostredim ale aj moznosti celkovej
I'udskej predstavivosti v syntetickom svete. Pri jej projekte Come Together
dostane riadne zabrat vas tazko ,,vypyplany* avatar. VSetci zuCastneni totiz
splynu do jednej velkej celistvej masy. V redlnom svete uplne nemozé, no
predsa ako performance podl'a mojho ndzoru genialne. A mozné len vd’aka SL.
V inom projekte Avatar on Canvas sa z vas stane surealistickd socha, ktora
zostane deformovana az pokial neukoncite program. Body art tu dostava
uplne iny rozmer. Ked uz som pri tom body arte, neda sa mi nezamysliet nad
témou vyzoru vasSeho avataru. V SL ndjdete naozaj divné stvorenie. Ludia si
naozaj ddvaju zalezat na tom, ako ich avatar vo virtualnom svete vyzera.
Dokonca sa mi podarilo najst firmu, ktord vam fotky vaSeho avatara zo SL
ru¢ne namaluje olejovymi farbami na platno vami zvolenej velkosti. Takze ak
si chcete povesit ruéne malovany obraz vaseho druhého ja, nech sa paci! No,

tu by som o umeni vel'mi nehovoril...

Pri skiimani SL, ktory ma viac a viac uchvacuje svojimi moznostami
som narazil dokonca na ¢asopis SLART, ktory sa venuje vylu¢ne umeniu
v ramci SL. Zalozil ho Richard Minsky s tym, zZe doposial nebolo nikde
ziadne kritické hodnotenie umenia vytvorené¢ho v SL, a tiez umenie v SL bolo
v podstate nezname pre realny svet(plne suhlasim). Casopis vychadza
v elektronickej forme, no periodicky vychadzaju aj tlacené Cisla, ktorych
hlavnou ulohou je zachytit vyvoj umenia v SL, nakol'ko elektronické média sa
daji povazovat za prchavé. Casopis tak ponuka recenzie na vystavy
a udalosti, ktoré sa odohravaju v SL. Taktiez predstavuje umelcov, ktory
tvoria v SL alebo pre SL. Napriklad, Filthy Fluno, umelec, ktory kresli kresby
v realnom svete, ktoré su zalozené na udalostiach alebo miestach v tomto
virtualnom svete. Tieto obrazy importuje do SL a tam ich predava ako
limitované edicie. SLART si taktiez vS§imol, ze vzhl'ad samotnych avatarov
mdze byt tieZ umenim a tych najzaujimavejSich zacal fotografovat

a vystavovat na svojej stranke.



No, asi najviac ma prekvapila skuto¢nost, ze aj na naSom malom
Slovensku sa niekto tejto oblasti seridoznejSie venuje. Doslova ma nadchol
projekt absolventa Vysokej Skoly vytvarnych umeni Mateja Vakulu. Jeho
absolventska praca CSSL (Czech and Slovak Second Life) Art Project mapuje
zivot ¢eskoslovenskej komunity v SL. Pri rychlom vyvoji technologii sa
urychl'uje aj proces historizacie. A tak objekty, vytvorené niekedy zo
zaciatkov fungovania SL dnes uZ v podstate patria ,,do muzea“. V Amerike sa
tymto dokonca zaobera samostatny odbor virtudlnej archeologie.

Vakula pozbieral predmety vytvorené uzivateI'mi SL, ktoré dokumetuju
ich kazdodenny zivot v tomto svete. Podl'a nich vytvoril redlne materialne
modely, ktoré potom vystavil v budove Slovensého ndrodného mizea v ramci
vystavy Ako sme zili. Tato ,,site specific art” inStaldcia bola doplnena
videoprezentaciou a bohatou obrazovou dokumentéaciou. No, to, ¢o ma zaujalo
viac je, ze tato vystava prebiehala aj v ramci SL v Kultirnom centre
slovenského mesta Valuta v SL. Tam boli vystavené virtualne ,,originaly*
predmetov. A korunku tomu podl'a méjho nédzoru nasadila vernisaz vystavy.
Teda presnejSie rovno dve vernisaze. Pri zahdjeni vystavy v Slovenskom
narodnom muzeu prebichala vernisdz paralelne aj v Kultirnom centre Valuty.
Matej Vakula prepozical svojho avatara pocas trvania vystavy, a tak
navstevnici vystavy skrze tohto avatara mohli sledovat na vel'koploSnom
monitore, ako prebieha vystava v SL. A zaroven, na virtudlnej vernisazi bolo
streamované realne video prenasané z vystavy v Slovenskom narodnom
muzeu. Dokonalé interaktivita. Moznost zhliadnut jedinec¢nu vystavu, ktora
nemd v nasej spoloc¢nosti zatial obdobu v redlnom svete aj tom virtualnom,

a tieto svety su pritom aj prepojené musel byt zrejme unikatny zazitok.

Zda sa, ze SL pontka naozaj unikatne moznosti pre sebavyjadrenie. Nie
je to len akysi 3D chatroom, ale podl'a m6jho ndzoru je to obrovsky priestor
pre mladych umelcov, ktori nie st ni¢im viazani, m6Zu naplno rozvinat svoju
predstavivost, objavovat nové smery pre umenie ako také a dat’ mu novy
vyznam. Nemam predstavu Co prinesie buducnost v oblasti techniky, ¢i SL
prezije najblizSich 10, 20 rokov, alebo ho nahradi iny typ virtudlnej reality.
Nechcem tu prehlasovat, aby sa vSetko umenie sustredilo do virtuality,

a klasické umenie uz v naSom zivote nema miesto. Projekt Vakulu ukazal, ze



virtualne umenie a to klasické sa daju prepojit. Mozno aj to je jedna z ciest
ako ist d’alej. Kazdopadne musim uznat, Zze SL mi ukdzal nové nepoznané
obzory, ktoré stoja za preskiimanie. Neoslavujem SL ako nieo dokonalé,
samozrejme ako vSetko ma svoje pre aj proti, no cielom mojej eseje nebolo
poukazovat na minusy typu ,,sex sell“ a pod. Chcel som ukazat na to, Ze je tu
priestor, ktory stoji za to vyskusat, a zaplnit ho umenim v akejkol'vek forme.

Ved, umenie predsa nepozné hranice...



