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Internet jako misto uméleckého vyjadreni

Na nasledujicich tadcich se pokusim rozepsat vlastni uvahu nad
internetem jako virtudlnim prostorem vyuzitym ve spojeni s uménim.
Ptedné je dulezité déleni uméni. Nelze totiz spojovat internetové umeéni a
uméni na internetu. Prvné jmenované vyZzaduje nastroje internetu jak ke
své tvorbe, tak 1 k ndsledné prezentaci. Uméni na internetu vyuziva sit
hlavné k prezentaci d€l vzniklych jinym zplsobem, napiiklad fotografie,
obrazy, klasicka hudba. Pojd’'me ale nejprve obecnéji k internetu.

Tézko si nékdo ve Spojenych statech zhruba pred pil stoletim dokazal
predstavit, kam az dnesSni svétova sit’ dospéje. Primarni tcely - pro védu
a armadu, pro které byl internet vytvofen, s postupem Casu v podstate
vzaly za své. Ne snad, ze by vymizely, ale v poméru ke vSem ostatnim
Cinnostem se vyrazn€ zmenSily. S nariistajicim poctem uzivatell
z raznych socidlnich vrstev bylo potieba piizpiisobit i obsah dat, aby
kazdy nasel to, co potiebuje a chce. Zpravy, bulvar, urcité odreagovanti.
A s narustajicim poc¢tem uzivateld si mnozi chytii obchodnici uvédomili,
ze internet je jedineCnou pfilezitosti k vydélku nebo minimdlné
k upozornéni na sebe. O tom dnesni internet je - o penézich. Nemyslim
to tak negativné, jak to mozna vyzniva, ale at’ chceme nebo ne, tak
dennodenné se vtomto virtudlnim prostoru proto¢i obrovské cCastky
v riaznych ménach.

Za priklad ndm poslouzi projekt Second Life. Mize se zdat, Ze se ted’
odklanime od piivodniho tématu a ze s uménim nema nic spole¢ného, ale
to zdaleka neni pravda. Spliiuje ob&é podminky - ptitomnost financi 1
uméni vSeho druhu. UZ po samotné registraci musi zajemce o tento
»druhy Zivot* projevit svou fantazii pii tvorbé svého avatara, jenzZ ho
bude ve virtudlnim svété reprezentovat. Po ndlezitém zapojeni se do
zivota miZzeme znovu nechat priachod své fantazii a ideam. Jsem-li
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v tomto virtudlnim svété. Ba co vic, je velmi pravdépodobné, ze se k mé
tvorbé dostane mnohem vice lidi, nez by tomu bylo ve skute¢nosti. A
smyslenim valné Casti spolecnosti se znovu dostaneme k penéziim. Je-li
virtualni prezentace Uspésnd, zacnou se o danou osobu lid¢ vice zajimat 1
vrealu. V pripadé¢ Second Life jde takovy uspéch vyuzit pfimo ve
virtuadlnim svété. Second Life je totiz druhy zivot se v§im vSudy, véetné
financi, trhu a ekonomiky. Své produkty mizu nabidnout ostatnim
obyvatelim, ktefi si je mUzou zakoupit. Utrzené Linden Dollary se
potom daji vymenit za klasické americké dollary. Jak prosté.

Nebal bych se internet oznacit za ,,megatrh* fungujici na jednoduchém
principu nabidky a poptavky. Neplacené 1 placené, 1 kdyZz termin
»heplacené® je v n€kolika uvozovkach, protoze i k samotnému internetu
se témé&f ned4 bezplatné piipojit, pokud pomineme né&jaké nabourani do
sit¢. Vzpominam na dobu vytaceného ptipojeni, kdy se ¢lovék podival
jen na to nejnutnéjsi, e-mail, velké portaly a zase rychle odpojit. O moc
vice moznosti, kam zasurfovat stejné nebylo. Podoba internetu zéalezela
na ochoté firem platit za svoji elektronickou prezentaci a na Sikovnosti
webovych designerii. Laicti uzivatelé se mohli v podstaté jenom divat.
Za zlomovy bych oznacil néstup blogu.

Pravé pomoci blogi se zacaly na déni na siti podilet i ,,lidové™ vrstvy,
které mély do té chvile funkci spiSe divakl nez aktivnich tviirc. Tento
okamzik bych vid€l jako jeden z impulzl internetového uméni i uméni
na internetu. V piipad¢ prvné jmenovaného (internetového umeéni jako
produktu prace s ndstroji internetu) se vstup vetejnosti jevi pozitivng.
Miuzeme vidét mnohd, velmi zajimava dila, kterd by tfeba ani nevznikla a
nerozs$ifila se, nebyt elektroniky, pocitact a internetu. V piipadé umeéni
na internetu bych to tak svétle nevidél. Je bohuZel smutnym faktem, ze
velké cCasti uZivatelli internetu nic nefikaji terminy jako napftiklad
wautorskd prava“. Tim jsme pomérné rychle dospéli k tomu, Ze jakmile
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kopie na jinych strankach, pochopiteln¢ bez uvedeni zdroje. K tomuto
problému se ale vratime pozdé&ji.

Pfi bliz§im zkoumani a prochazeni ale zjistime, Ze ty ,,nuly a jedniCky*
nabizi obrovské mozZnosti. To si uvédomovali 1 naptiklad hackefi n€kdy
na prelomu Sedesatych a sedmdesatych let, jejichz Cinnost byla také
svym zptisobem uméni. OvSem ne v tom smyslu, jak se bere dnes. Ale
mozna praveé v této dob¢ prvnich pocitacovych krickl se diky nékterym
nenechavcim rodily prvni experimenty, co vSe pocita¢ dokaze mimo
bézného zpracovani dat, coZ mohlo nakonec vést k dneSnimu
internetovému umeéni. Je to 1 vcelku logicky vystup postupti, pii nichzZ se
Clovek snaZzi najit co nejvice vyuziti pro sviy objev. Krasné to doklada
ptipad telefonu. Tézko si panové Meucci a Bell ptedstavovali, kam az
jejich vyndlez dospéje. Pro nas je dnes mobilni telefon nabity rozlicnymi
funkcemi, v€etné pfipojeni na internet, zcela béZznou véci.

Chtel jsem tim naznacit linii, kterd se, v pfipad¢ informatiky, tdhne jiz
zhruba pil stoleti. A 1 ptes velké pokroky, které nastaly, bych si dovolil
soucasnou situaci oznacit teprve za rozjezd. Jesté jsme nedosahli stropu
v kvalit¢ vypocletni techniky a tim logicky nejsou zdaleka uzavieny
moznosti a sméry ¢innosti s pocitaci. Pokud by zdlezelo na mné, zkusil
bych se ubirat smérem k virtudlni realité, jelikoz ta pfesné spliuje
podminky pro budouci rozvoj. Je narocna na techniku, z ¢ehoz vyplyvaji
1 veétsi finanéni pozadavky a tim padem 1 zhorSeni dostupnosti.
S pokracujicim vyvojem technologii dojde k lepsi dostupnosti 1 pro Sirsi
vrstvy spoleCnosti. Je sice pravdou, ze virtualni realita po takovém
vet§im boomu na ptelomu staleti troSku ustoupila. Neni to tak davno, kdy
kazdy touzil po tom, nasadit si na hlavu displej a vydat se do jiného
svéta, nebo po meéstech jezdily tahace s ,,virtualnimi budkami* pro par
lidi. To dnes podle mého ndzoru troSku ustoupilo, mozna pravé pro tu
technickou nérocnost. Mozna také pfiSlo urcité vystiizlivéni v tom
smyslu, Ze prostiedi virtualni reality je sice fajn a uzitecné, vyuzitelné
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naklady jsou az pftili§ velké. Ale s vyvojem technologii si myslim, ze se
stejn¢ neubranime takové ,,druhé vIing* virtualni reality, ktera by mohla
byt pro Sir§i vefejnost zasadnéjsi. Zvlaste¢ pokud se podaii vyuzit
virtualni svét jako dal$i komunikacni prostfedek. Neni neptedstavitelné,
ze naptiklad pomoci virtudlni reality budou architekti z riznych koncin
svéta zaraz konzultovat a navrhovat budovy, budou moci ihned ménit
polohu stén, oken atd., 1€kafi by mohli provadét konzultace nad pfesnym
virtudlnim modelem lidského téla, a naslo by se mnoho dalSich vyuziti.
Otazkou ovSem stale zlstava, jestli nezlstane jen u slov a zboznych
prani.

I kdyz, da se fict, Ze virtudlni realitu uZ dnes vyuzivame v podobném
stylu, v jakém se o ni mluvilo pfi jejim rozmachu, tzn. virtualni prostor,
svét se svymi pravidly. Je to pravé onen vyse zminény Second Life. Jen
vstup do n&j je pro nas stale klasicky, pomoci zobrazeni na monitoru.
Mohl by nékdo namitnout, ze stakovou se dd za virtudlni realitu
povazovat kazda pocitaCova hra. Nicméné si myslim, Ze tomu tak neni.
Virtudlni realitu vidim jako interaktivni prostfedi, ve kterém se Clovek
pohybuje a svou €innosti se podili na jeho vzhledu a fungovani. To se o
pocitacovych hrach tak docela fici nedd. OvSem oblast pocitacovych her
bude, dle mého nazoru, prvni, kde se uzivani technologii virtudlni reality
za¢ne mezi spolecnost Sifit nejdiive. Ale to se dostavame trochu nékam
jinam.

Pokud bychom méli spojit uméni s virtudlni realitou, dojdeme
bezpochyby k velmi zajimavym vysledkim. Uznejme, Ze moznost projit
se n¢jakou grafikou ¢i mezi fraktaly, je vcelku zajimavou predstavou.

Je pomérné Skoda, Ze se na umeéni v elektronickém svété trochu
zapomind. Nebo respektive zapominalo, a bylo podporovdno a
provozovano jen nckolika malo nadSenci. V dne$ni dobé clovek
»prohani“ pocitatem v mnoha oborech kde co. Armada, medicina,
chemie, fyzika a mnoho dalSich. Nastésti dnes, zacatkem ttetiho tisicileti,
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prosazovat 1 umeélecka cCinnost, a doufejme, ze se Cloveék pii své
zvidavosti a ur¢ité nenechavosti dostane jesté mnohem dale. Cekaly by
nas bezpochyby velmi zajimavé vysledky.

Dotkl jsem se uZz nckolika malo slovy autorskych prav a jejich
dodrzovani, resp. nedodrZzovani v ramci internetu. V nasledujicim
odstavci se pokusim piedstavit svlij pohled na podminky ochrany prav
autora. Nema smysl polemizovat o tom, jestli jsou nebo nejsou
poruSovana. VSichni vime, ze jsou poruSovéana den co den. A ruku na
srdce, kazdy znés pravdépodobné uz ma za sebou minimalné jednu
piratskou kopii ¢ehokoli, kterou pak vyuzili i dalsi lidé. Osobné¢ neméam
problém s tim, kdyz né¢kdo néco stdhne nebo okopiruje pro své soukromé
ucely. Stazeni pisnicek, kterymi si zptijemnim chvile doma, uloZeni
obrazku, ktery pak umistim na plochu monitoru, to neni, dle mého, nic
proti nicemu. Davam-li na internet n¢jaky sviij material, musim si byt
védom toho, Ze jej umist'uji do ,,prostoru sdileni. A kdyz uz dany objekt
na sit’ umistim, je to vétSinou proto, Ze chci, aby byl pokud mozno co
nejvice spatfovan ¢i poslouchan. Proto svym zplisobem mutzu byt rad za
kazdého ,,pirata“, ktery si to stahne, ptipadné rozesle dal s informaci, Ze
to nalezl tam a tam. Je to dobrd, levna reklama. Problém nastava, jak
vime, kdyz dojde k ignorovani tvirce. Ono to svadi, Ctrl+C a Ctrl+V.
Nebo zapnout v kiné kameru. Je to jednoduché. Pro¢ k tomu uvadét
autora? Pro¢ to nehodit hned po premiéfe na internet? Mizu sdm vypadat
rozumnég a schopné. Nicméné zieyjmé jen malo lidi si uvédomuje, ze se
jedna prakticky o kradez. A kdyZ uz si to uvédomi, tak si z toho stejné
ned¢laji téZkou hlavu, protoze se pravdépodobné zadne¢ho vétsiho
postihu nedockaji. Nastésti se v tomto ohledu snazi mnohé organizace
délat patficné kroky, aby plagiatorim jejich cCinnost co nejvice
znesnadnili. Ocenuji v tomto sméru systém, jenz uziva Masarykova
univerzita, ktery dokéze rozpoznat, zda-li byl text odnekud piekopirovan.
A také mi ptipadne, Ze je v posledni dobé¢ zvySena aktivita proti
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druhou stranu to ale bude tak trosku boj s vétrnymi mlyny. Jedna stranka
bude odhalena a zakdzéana, objevi se druha.

Ted jest¢ ksamotnému internetovému uméni, aby nebylo zcela
zanedbano. Adam Zbiejczuk rozdé€luje internetové uméni na alternativni
prohlizece a programy, pribéhy a hypertextové fikce, , dadaistické"
struktury a koldze, aktivismus a hacking, projekty vyuzivajici HTML kod
Jjako vizualni prostredek, interaktivni projekty, dezinformacni projekty,
osobni stranky (zdroj: http://www.msg.sk/text/netart/netart23.html).
Pokud bychom toto nebo podobné rozdéleni fekli clovéku jen minimalné
zasazenému modernimi technologiemi, zifejmé by si poklepal na celo se
slovy pochybujicimi o tom, Ze pravé vyse zminéné miize patfit do umeni.
Co clovek, to nazor. Jen velmi tézko ale dnes zpochybnime existenci
internetového uméni. Pokud bychom se pustili do zpochybniovani tohoto,
museli bychom pak piikro¢it 1 k,hodnoceni dalSich, feknéme
kontroverznich, smértt a dél. Nicmén¢ ja osobné se k tomu stavim asi
takto: Je-li mozné povazovat za uméni naptiklad takovy pisodr (naraZzim
na Duchampovu Fontanu), mtze pak byt za uméni povazovano prakticky
téemét cokoli, riznych okynek, tlacitek a obrazki na monitoru
nevyjimaje. Ted jsem to trochu zjednodusil, ale mnozi lidé takto mohou
na NET art nahlizet; a také Ze nahlizi, pokud se nepusti do hlubsiho
zkoumani této oblasti. Nebyl jsem jiny.

Samotné internetové uméni ve mné vyvolava rozporuplné pocity. Stejné
jako naptiklad 1 elektronickd hudba. Témét dvacet let jsem znal uméni
jen to ,.klasické* - hudebni nastroje jako klavir, housle, dechové néstroje
atd., obrazy, sochy a podobn€. S uménim vyuzivajicim moderni
technologie jsem se seznamil vlastné az diky studiu na VS. Nebudu se
tajit po€atecni nedliivérou a pomérné zna¢nym odstupem, ktery jsem si od
tohoto ,,uméni® udrzoval. S postupnym poznédvanim dané oblasti ale
clovek prijde veci na chut’. V takové situaci se ale bohuzel nachéazi velka
¢ast lidi, alesponn v mém okoli. Udivené a nechépavé vyrazy obliceju pii
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nebo ne, tak moderni technologie jsou ve vétSing obori stale jesté nové a
zpusob jejich vyuziti 1épe znaji snad jen odbornici v oboru. Proto mam
pochopeni pro ty, ktefi se tfeba na takovy NET art nebo elektronickou
hudbu divaji s jistou rezervou.

Ale pravé po dikladnéjSim pohledu na véc vnimavého cElovéka musi
napadnout, ze 1 za t€émi okynky a tlacitky stoji pestré napady a produkty
lidské fantazie. Navic kritizovat je velmi snadné, ocenit dobry napad uz o
pohorSovat - ,,hrtiza, pisoar a umélecké dilo?* Malokdo ale dokdze ocenit
tu pavodni myslenku. Primitivni? Moznd, ale podle mé piinejmensim
originalni. Navic uméni v modernich technologiich je dnes n¢kde jinde,
v oboru, aby vibec néco dokazal vytvofit. A uznejte sami, Ze moznost
¢ist roman, ktery mize nékolikrat dopadnout Uplné jinak, podle toho,
kam se zrovna proklikate, je pfeci zajimavé a origindlni. U téchto tzv.
hypertextovych romanii miZzete nechat svého hrdinu tfeba zahynout hned
na zacatku nebo se snim dostat az na Uplny konec ptibéhu (ackoli
samoziejmé zaleZi na variantach, které autor da k dispozici).

Tyto ,Cteci varianty internetového uméni jsou tak trochu méné
radikalni. Existuji totiz 1 projekty, které v nds mohou navodit pocit, Ze
nas pocitac je nadobro v koncich. Napftiklad jedna vécicka od jodi.org, na
kterou mi poslala odkaz jedna zndma bez jakéhokoli varovani. To, co se
po kliknuti na odkaz zafalo dit na obrazovce mého monitoru, ve mné
vzbudilo nejprve znaéné zdéSeni, Ze jsem se nechal nachytat n¢jakym
virem. Po ploSe zacala rychle létat mala okna internetového prohliZece,
stale sem a tam. NaStésti se mi zdhy dostalo vysvétleni, Ze je vSe
v poradku a Ze se jedna o jedno z dél jodi.org.

Dnesni doba je zvlaStni. I co se oblasti uméni tykd. Alesponi tedy
moderniho umeéni, které vyuziva nezvyklé prostiedky. Jedna véc ziistava
stejnd - nové dilo vzdy vyvolava zvySené emoce, at' uz kladné nebo
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aplaudovali nadhernym koncertiim, nebo naopak rozzloben¢ odchazeli,
¢1 dokonce buceli nad skandalnim kusem. V dne$ni dob¢, podle mého
ndzoru, umeéni jesté vice dotira na lidské emoce, snazi se je ,,vytocit do
vysSich obratek, a naléza si k tomu stidle rozmanitéjsSi prostiedky.
Internet, elektronika, pokusy v klasickych oblastech uméni (mechanické
hracky namocené v tusi a poskakujici po platné, ,,preparované* hudebni
nastroje atd.) hratky smédii (radio art, video art, gramofony,
magnetofony apod.), riizné performance na vefejnych mistech. Cim
radikalnéjsi jsou ,,dila“, tim radikaln&j$i je pfijeti €i nepfijeti vefejnosti.
Kdo je ptizniveem uméni, myslim, ze se ma v blizké budoucnosti na co

tésit. Kde je vii¢i umeéni nete¢ny, musi se spis obrnit trpélivosti.



