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Internet jako misto uméleckého vyjadieni

Prezentace uméni na internetu

Dynamika, pohyb a trvani v ¢ase. To jsou atributy, kterymi se vyznacuje druh uméni,
které vzniklo koncem 20. stoleti. Internetové uméni vznika opét jako pfima reakce na rychly
a dynamicky technicky pokrok. Tento pokrok ptedstavuje ptedevSim zrod internetu a vyvoj
vyspélejsich informacnich technologii a vypocetni techniky. Internet nabizi vSechny
zajimavé umélecké tradice a autoti hledaji pro své dila nové moZznosti, novy prostor - mimo

izolované muzeum.

Internet se stal nejvétsi svétovou pocitacovou siti 1 pies to, Ze z pocatku byl uréen pouze
ke strategickym vojenskym tucelim. Technologicky zaklad tvofila od roku 1969 sit
ARPANET, ktera byla piistupna prfedevsim védecké a vojenské komunité. Na konci 80. let se

zacaly pripojovat sluzby vetejnosti a od roku 1993 se Internet oteviel i komerénim firmam.

-----

-----

vetejnosti. Po rychlém priniku komerc¢nich firem na web, za¢inaji moznosti komunikaéni sité
objevovat 1 organizace z kulturni oblasti. Toto prostiedi se vSak také stavd novou vyzvou pro

umélce a jejich tvorbu.

Internet se stal pro vétSinu z nas perfektnim zdrojem informaci a prostfedkem rychlé
komunikace. Prostor Internetu muzeme popsat slovy virtualni, elektronicky ¢i digitalni.
V tomto prostfedi se kromé lidi hledajicich zdbavu, pouceni nebo obchod, pohybuji také
umélci. Jejich tvorba byla vZdy vazéna na proces prezentace. ProtoZze ale dila, ktera jsou
tvofena pomoci digitalnich kodl a nejraznéjSich programi jiz nemaji charakter uzaviené¢ho

celku, ktery by bylo mozno né&jak zaramovat a vystavit v bézné galerii nebo promitnout



v kin€, umélci a kuratofi jsou dnes nuceni hledat nebo dokonce sami tvofit prostory, kde sva

dila mohou ptfedvést verfejnosti.

Pomérné diskutovanym tématem je uméni na internetu versus internetové umeéni (net
art). Rada bych na pfistich strankéach dotkla jak instituci poskytujicich a vystavujicich uméni
na internetu, tak samotného net artu. Z mého thlu pohledu je s timto tématem uzce spojen
jesté dalsi fenomén, ktery se také zacal plné rozvijet az s ndstupem internetu a to elektronické
umeéni. A pravé vymezenim pojmu elektronické uméni bych rada zacala. Podle mého nazoru

je totiz internetové umeéni svym zptisobem podmnozina prave umeéni elektronického.

Elektronické umeéni

Tento druh uméni se dostava do SirSiho povédomi az v devadesatych letech dvacatého
stoleti s rozSifenim internetu, exponencialnim naristem novych technologii, s diskusemi o
novych médiich a pocitacove zpracovavanych datech. Dé&je se tak i diky vzniku novych
festivall a instituci zbyvajicich se touto problematikou. Toto téma se tak stava stale

diskutovanéjSim a zpusobuje tak zdjem o toto umeéni i mezi SirSimi fadami publika.

Zacatky elektronického uméni jako takového se datuji nékdy k Sedesatym letiim dvacatého
stoleti, coz zapricinuje vznik videoartu a okruh lidi pohybujicich se kolem tohoto fenoménu.
Videoart predstavuje druh uméni v némz se tviirci snazi o netradi¢ni skloubeni zvuku a
obrazu a s tim spojenou velkou davku originality a nadSeni pro tento umélecky smér, ktery se
pravé v Sedesatych letech zacina plné rozvijet. Mnozi z téchto pionyrii videoartu se pozdé;ji

stavaji vSeobecné zndmymi avantgardnimi umélci: napt. Steina a Woody Vasulkovi,

EricSiegel, Dan Sandin, Steven Beck ¢i Nam June Paik.

Pokud bychom hledali Gplné prapocatky elektronického uméni, museli bychom se vratit do
prvni poloviny dvacatého stoleti a zaméfit se predevsim na vznik a rozvoj filmu, radia ¢i

televize.



Tehdy byly tyto technologie jesté v plenkach, zato dnes dochézi k jejich zdokonalovani a
predevsim nartistu moznosti jak a kde je vyuzivat. Alternativou pro pfistroje typu televize,
telefonu ¢i radia se stal jeden obrovsky virtudlni prostor, internet. VétSina médii je tu
zastoupena a piedstavujic zde produkty své prace se vydavaji ,,novou* elektronickou cestou.
Internet také samoziejmé predstavuje novy prostor pro umélce, ktefi na zacatku devadesatych
let dostali Sanci pracovat s noveé vzniklym médiem, které se dale masove rozsiti a toto umeéni
jimi vytvofené s nim.

Pro rozsifeni obzorl na poli elektronického uméni je ptihodny naptiklad festival nové
hudby New! New!, Stimul ¢i Electroconnexion. Tyto festivaly mohou nabidnout a
zprostiedkovat veiejnosti pohled na aktualni déni v oblastech experimentalni a zivé provadéné
elektronické a elektroakustické hudby, multimedii, videoartu, digitdlniho filmu, novych médii
a dalSich forem pocitac¢ového uméni. Pokud bychom to jesté dale specifikovali, mohli bychom
napln téchto a jim podobnym projektiim roz¢lenit na:

1, hudebni linie (koncerty se zvlastnim diirazem na zivé provadénou experimentalni
elektronickou a
elektroakustickou hudbu, v Zdnrovém rozpéti od ambientni hudby, idm, micro-house,
click'n’cuts, glitch, noise, minimal, 8-bitové hudby a dalSich odnozi alternativni elektronické
hudby az po soudobou vaznou hudbu)
2, nova média (multimedia, videoart, digitalni film, soundart atd.)
3, nadzanrové projekty, interdisciplinarni projekty pracujici s pfesahy a priiniky do
experimentalniho divadla, vytvarného ¢i pohybového uméni

A samoziejmé je tu také prostor pro prezentace a vzajemné konfrontace nekomercni tvorby

umélct, pohybujicich se pravé v oblasti elektronickych uméni.

Internetové umeni, net art

Jak uz bylo feceno, net art vyuziva internet pifimo jako médium pro stvoreni umeéleckého
dila, kreativné¢ vyuziva jeho komunikaéni prostiedky a také distribuce dila probiha jeho
prostiednictvim. Jesté pted nékolika lety teoretik uméni Tilman Baumgaertel svym terminem
net art (sitové, respektive internetové umeéni) oznacoval prace, kde bylo obsahem hlavné
samotné médium, testovani jeho hranic, zkuSenosti se siti a pocitacova estetika. V soucasné
dobé pojem net art vymezuje vSechny projekty, které nemohou existovat mimo prostiedi
internetu. Pro toto médium je charakteristicka hravost a nezdvaznost v komunikaci. Mezi

typické znaky tohoto uméni  patfi nemateridlnost, relativni vSudypfitomnost a stala



dosazitelnost. Diky témto atributiim uspé€je v net artové konkurenci ten, kdo s novou vytvarné

programatorskou praci ptijde jako prvni.

Internetové uméni v sobé poji a slu¢uje mnoho slozek — vizudlni, zvukovou, praci s
textem, animaci a podobné. Ale jeho zékladni vlastnosti je interaktivnost — moznost divaka
pietvoftit dilo ve vlastni multimedidlni montaz. Divaci se stavaji uzivateli a konecné autorstvi

zUstava zajimavou otazkou.

Pokus klasifikovat internetové uméni se zda nelogicky, ale pfesto se daji vysledovat
prinejmensim urcit¢ zpisoby zachazeni s internetovymi prostiedky: browsery (Web Stalker,
Shredder, Netomat), internetovy aktivismus (RTMATrk, Irational, Jodi, Plagiarists),
hypertextova ilustrovana poezie, dada struktury (Shulgin, Mouchette, Superbad), zvukové
projekty (Sound Creatures, AudioRom), audio a video broadcasting (Xchange, orang),
komunikaéni projekty (S. Collins, Communimage), zaméieni na text (ASCII obrazy a filmy

Vuca Cosice) a multimedialni interaktivni projekty (Melinda Rackham, Milica Tomic).

Hranice net artu, které se jesté pred n€kolika lety zdaly jasné, se beznad&jné rozmazaly.
Pocitace a internet ke své praci pouziva cela fada umélci, digitalizace zasahla film, videoart.

Mnoho webdesignérti vytvari net art - ale nikdy by tomu tak netekli. Objevuji se projekty

kombinujici prostfedi pocitacovych her a filmové postupy.

Ve svéte se net artu zacinaji vénovat oficialni instituce, kuratofi fesi problém s prezentaci
projekti, existuji soutéze, kde jsou specialni kategorie net artu. Oproti galeriim mayji
internetové prezentace fadu vyhod: prohlédnete si je kdykoliv a odkudkoliv. Jsou
upravovatelné, mizete si je ulozit, zkopirovat, pozménit - ale v tom je samoziejmée i jejich
nevyhoda ¢i komplikace. VétSina umélct Zije z granti nebo komer¢nich zakazek, protoze

"original" webu neprodate. Navic méni-li se s kazdym novym ptistupem navstévnika.

I u nés se tak pomalu dostava net art do SirSiho povédomi (Markéta Bankova , Denisa Kera
vyucujici o netovém uméni na FF UK, studentska tvorba na prazské AVU a brnénské FaVU),

ovSem potrad mame jesté hodné co dohanét.



Uméni na internetu, virtualni muzea a galerie

Internet slouZi pfedevsim k propojovani organizaci s jednotlivymi uzivateli. Jeho dalsi
velkou pfednost predstavuji nabizené sluzby a moznost jejich bezplatného vyuzivani. A prave
muzea a galerie vSechny tyto sluzby vyuzivaji obdobné jako jiné subjekty, ale specificky
vyznam pro n¢ ma prezentace sbirek a informaci o svych ¢innostech prostiednictvim sluzby

World Wide Web.

Tyto instituce maji ze zdkona povinnost, takové informace poskytnout vetejnosti, k cemuz
si mohou vybrat jakoukoli formu prezentace. Aktualnost zprav, nejlépe zarucuje pravidelné
informovéni na Internetu prostiednictvim WWW stranek. Navstévnik stranek je timto
zpisobem zdarma informovan o potiebnych tdajich. Muzea vyuZzivaji prezentaci na Internetu
predevsim jako informacéni a marketingovy nastroj. Mnoho muzei mé v dnesni dob¢ vlastni
Internetové stranky a néktera nabizi vstup do svych sbirek, online katalog sbirek a nékdy 1
virtudlni vystavy, které nemaji svou piedlohu ve fyzickém prostoru muzea. Prostfednictvim
Internetu mame tedy moZznost navstivit virtualni, online muzea a prochazet jejich sbirkami.
Trend virtualniho vystavovani sbirek, je vice rozsifen v zahranici, ale i u nas se tyto nové

formy prezentace kulturniho dédictvi zacinaji rovnéz objevovat.

Na Internetu i1 ve virtudlni datové ¢asti expozice musi byt moznost docilit toho, co u
exponatu nejde — naptiklad moci se hypertextem dostat k podrobnostem, kliknutim na ¢asti
virtualniho expondtu si rozvijet cesty informace naptiklad do pland, do struktury kovu, do

znazornéni obtékani, funkce navazujicich zatizeni a tak dale.
Virtudlni muzea:

Virtualni muzeum byva vétsSinou chapano jako muzeum fyzicky neexistujici, tedy neni
umisténo v zadné budové, nespravuje zadné sbirky. Jako virtudlni muzeum, se nékdy
oznacuje i prezentace sbirkovych predmétli existujicich muzei. Tato muzea, ovSem castéji
nabizeji ve svych webovych prezentacich pouze rizné virtudlni prochdzky nebo prohlidky
odlisnych kvalit. Jde v podstaté o informacni projekt, sbirku digitalni dokumentace (textové i
obrazov¢), k n¢jakému tématu.V té vypracovanéjsi podobé obsahuje i informace souvisejici a
doplilyjici. VétSinou se jednd o béZnou internetovou stranku, kde kromé textu najdete 1
obrazky nebo kratké filmy, které si mizete na plose svého monitoru prohlédnout, aniz byste
museli cestovat. V lepS§im ptipad¢ jsou tyto galerie feSeny tak, Ze pfipominaji skutecné

prostory muzea a dovoluji navstévnikiim prochéazet se mezi jednotlivymi dily. Do urcitého



muzea se tak virtudlné mizete podivat jesté diive, nez se tam opravdu vypravite. Ma-li to byt
muzeum lakavé, musi se ve virtudlni expozici potad objevovat néco nového; bud’
vylepSovanim stdvajicich exponatli nebo pfidanim virtudlnich vystav; jednim z exponatt je 1

sam proces digitalizace v muzeu.

O virtualnich muzeich, at’ uz v podob¢ digitalizovanych sbirkovych fondt nejriznéjsSich
kamennych muzei, nebo v podob¢ Cisté elektronickych fondl vyvéSenych na Internetu, se
mluvi jiz dlouho. Soucasné postmoderni okouzleni virtualitou, donutila nékterd svétova
muzea postoupit jeSté o krok dal. Bézna virtualni muzea, obvykle prezentuji své sbirky na

Internetu v podob¢ specialnich webovych stranek.

Virtudlni muzeum ve virtudlnim svété je napt. International Spaceflight Museum. Spole¢ny
projekt lidi z celého svéta zahrnuje expondty a akce z naSeho redlného svéta, tykajici se
kosmonautiky a cestovani do vesmiru.Virtudlni muzeum nema ani adresu ¢i telefonni cislo,
ale spojit se s nim je mozné pres emailovou adresu. Stranky nabizeji také vyplnéni dotazniku,
ktery se tyka nového sponzorského programu muzea, dal§im lakadlem jsou videa, kterd jsou
umisténa na YouTube, kde je mozno shlédnout dokument o Sputniku a dalSich exponatech
z oblasti kosmonautiky a vesmiru vakci. Leb design téchto stranek je velice dobie

propracovan.

Jinym zajimavym muzeem je ,,virtudlni pobocka* kamenného muzea Exploratorium ze San
Franciska v USA, zaméteného na popularizaci védy a techniky, které jiz dnes ve virtudlnim
svéte porada nejriznéjsi vzdelavaci interaktivni akce. Pikladem vzdélavaci akce ptes Internet
tohoto muzea je, ,,Divej se online®, ktera se zabyva lidskym okem. Vyjmuté oko z téla
¢lovéka je na ne€kolika strankach zobrazeno v nékolika detailech a fotografie jsou hodné
realistické.

Co nas jesté¢ mize ¢ekat? Snad zbyva uz jen expozice v redlném kamenném muzeu

predvadeéjici virtualni exponaty z virtudlniho svéta.

Myslim, ze do budoucna mizeme ptedpokladat, Ze s dospivanim lidi, ktefi , obklopeni
novymi typy technologii vyrtstali, bude obliba elektronického ¢i internetového uméni stoupat
a na scén¢ se zacne objevovat vice a vice tvlrct s netradiénimi a origindlnimi nazory na tento

druh uméni.






