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Uvod

Téma hodiny: Jazyk novych médii — pokracovani
a Komiks — strip, poster a cartoon

Vizualni jazyk — figury, symboly (ikony),
piktogramy a ideogramy = nesou vyznam
Moznosti chapani pojeti jazyka pro NM v
kontextu zakladnich charakteristik NM
(Manovich)

Pokracovani: Vizualni kompozice a skladba




Vizualni kompozice a skladba

Kompozice nebo pravidla kompozice je souhrn
pravidel a doporucéeni pro usporadani prvku v
umeleckém dile

KompoziCni metody:

Skladebné principy

Princip role

Princip rytmu

Princip symetrie

Princip kontrastu

Princip proporce




Vizualni kompozice a skladba

Linearni kompozice

Tonalni kompozice
= Tony, intenzita

Barevna kompozice

= Intenzita a spektalni
slozeni




Vizualni kompozice a skladba

Kompozicni techniky
= Pravidlo zlatéeho rezu
= Pravidlo tretin
= Pravidlo lichého poctu
= Hloubka ostrosti
= Plany
= Vyjadreni prostoru
= Pohled shora dolu
= Pohled zdola nahoru




Vizualni kompozice

Pro myslenku vizualniho jazyka:
= Objekty vizualniho jazyk (figury, symboly, ikony atd.)
= Principy obrazové kompozice




Komiks

Proc se vénovat komiksu v ramci JNM?

= ukazat, jak spolu mohou jednotliva média
koexistovat, jak muze byt text na stejné urovni
jako obrazy, jak muze zalezet i na pouzitych
fontech

V této symbioze lezi jeden z kliCovych prvku
pochopeni fungovani novych medii a jejich
vizualniho jazyka




Komiks

Komiks disponuje zasadnim spojenim:
m diskrétniho obrazu a textu,
m vizualni i narativni smyckou,

® Svébytnym vztahem k realité
a jeji reprezentaci.

m Zaroven vétsinou operuje se serialnosti.

Vykazuje takeé jasne spojeni s fungovanim
hypertextovych médii, zejména ve vyrazovych
prostredcich.




Komiks - Historie

umeéni starovekého Egypta (nasténné malby, pochazejici
ze 2. tisicileti pf. n. I., zaznamenavajici pasem obrazku a
textu probéhlé predkolumbovska Amerika (Aztékoveé).

1066 tapiserii z Bayeux

1460 vychazi kreslené Utrpeni svateho Erasma

1731 série obrazu Draha prostitutky a Draha zhyralce
polovina 19. stoleti Rudolph Topfer

1896 Richard Outcault Prvni moderni komiks - strip
Yellow Kid (Zluté dit&) v New York World




Komiks
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The Katzenjammer Kids' od Rudolpha Dirkse

Yellow Kid, titulni postava prvniho moderniho komiksu




Komiks — Tradice a Cile

Angloamericky komiks
Belgicko-francouzsky
Japonsky

Strip - se snazi imitovat fotograficky realismus
filmu a filmové metody vypraveni pribehu
Poster - nejvetsi pribehovou hodnotou zaujeti
divaka a podivana (spectacle)

Animace - Emulace konkrétni, stabilni a vnitfrné
konzistentni reality




Komiks — Vztah mezi obrazem a txt

a) Doplnuje obraz o dalsi hodnotu
b) Nese poselstvi na stejne urovni jako obraz.
Cc) Zvysuje hodnotu obrazu

d) Neni spojeny s obrazem, text je k obrazu
paralelni a neprotina se s nim

e) Text je integralni soucCasti obrazu —
f) Obraz a text jsou provazané a jeden bez
druhého by nemel vyznam a smysil.




Komiks — kompozice

Zasadnimi prvky v layoutu jsou:

* pozice textu

» vyvazena kombinace volného mista a
detailu

« proménliva velikost objektu

http://scottmccloud.com
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Komiks — Vztah mezi obrazem a txt

Pritomnost, realismus (hyperrealismus), serialita

= Charakteristickym znakem komiksu je svazanost s
casovou pfitomnosti (howness)

= Presto je minulost v komiksovych pribézich
pouzivana v kontrastu k pritomnosti s cilem
dosahnout komplexnejsiho pochopeni pribehu.

= Pouzivanym principem v zobrazeni minulosti je
zejmena vykresleni historickych realii, popis lokace a
stavu, odliSeni sekvence barevhym tonem Ci
vypusténi dialogu a ponechani toku obrazu




Komiks — Vztah mezi obrazem a txt

Pritomnost, realismus (hyperrealismus), serialita

m Redukce realismu v komiksu vede divaka k tendenci
povazovat pribeh za mene seriozni.

= Tento problem se neprojevuje jen u komiksovych
kreseb, ale také u animovaneho filmu, ktery svou
IkoniCnosti evokuje predstavu az druhotné vazby
K realité, coz animaci znemoznuje vypravet pribéh
stejné prirozené jako film.

m Snaha o simulaci kddu hraného filmu vede
v animovaném filmu k nadmérnému realismu,
k hypertrofii stylizace akci i naduzivani zobrazeni
detailu - k hyperrealismu.




Komiks — Vztah mezi obrazem a txt

Pritomnost, realismus (hyperrealismus), serialita

m V jistem smyslu sdili komiks s novymi medii take
vztah k serialové produkci.

= Napriklad novinove komiksoveé prouzky jsou tradicne
serialoveé.

= Jsou pribéhem bez jasne definovaného konce, ve své
existenci neustale neukoncené. Jejich serialnost se
neprojevuje pouze v Case, ale také v prostoru, kdy
jsou dilCi prvky prenaseny z urovne do urovne bez
ztraty své multifunkcni aury — prikladem je recyklace
komiksovych postav v sou€asném filmovém prumyslu

(Batman, Judge Dredd, Superman, Spiderman,
DareDevil aj).




Komiks v novych mediich

s vyuzitim digitalnich vyrobnich postupu vznika
novy hybridni format

komiks v novych médiich je charakterizovany
vizualnimi strategiemi:

® orientace na pfitomnost, serialnost, smycka a
hyperrealismus

= A spoleCné s prvky (design/layout, vztah textu a
obrazu) —

m predstavuje vyznamneé nové médium, jehoz vliv na
vyvoj ostatni novych medii je velmi patrny (esteticke
strategie, principy).




Komiks v novych mediich

Online komiks poté nabyva standardnich charakteristik
multimédia, zahrnujicino provazanost s historickym

kontextem, nelinearitou a multiplikaci distribuCnich cest
spolecne s estetickymi strategiemi komiksu klasickeho.

Diky komiksu se k estetické libosti vizualniho obrazu
pridava i jeho graficka podoba (faceing) a rozlozeni
(vzhled — layout) stranky, stejne tak jako
nehierarchizovany vztah textu a obrazu, toliko
charakteristicky pro hypermedia

Pro jazyk novych medii je tfeba premyslet nejen o
pribéhu a obrazu, ale také o fyzické podobé a kvalite
jeho textu a poselstvi




2. Jazyk novych medii — Nova media

Priste konkrétni pripady
novych médii.

JUMP ON!

Dékuji za pozornost.
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