Blasonovani:

Pod timto terminem rozumime popis erbu sestaveny podle urcitych pravidel tak, aby bylo mozné erb
podle popisu spravné nakreslit. Popis ma byt co nejstru¢néjsi, bez zbytecnosti, pfesto vsak
dostatecné jasny a nepfipoustéjici rzny vyklad.

Zasady blasonovani:

Strany v erbu udavdme tak, jako bychom ho popisovali z hlediska nositele skute¢ného stitu, ktery stal
za nim, nikoliv z hlediska pozorovatele. To znamen3, Ze strany udavame opacné z hlediska

pozorovatele, Cili opacné nei je zvykem.

Blasony sestavujeme z jednotlivych termin0 pro figury a tinktury.

Popis erbu o jednom poli:
Zaciname udanim tinktury pole. Dale miZeme uvést, zda je néjak poseto, posypano atd.

Poté uvadime tinkturu a druh figury.

Popis erbu o vice polich:

Popis zahdjime rozdélenim stitu, jednotliva pole popisujeme shora doli, zprava doleva (heraldicky!).

To znamen3, Ze blason ,Cervené a stfibrné déleny stit” soucasné rika, Ze horni pole je cervené a dolni
stfibrné.

Obdobné ,cerné a zlaté stipeny (polceny) stit“ uddva, Ze prava (heraldicky) polovina stitu je cernd a
leva zlata.

Mezi dalsi zdsadni pravidla patfi zejména:
Nesmi pfijit kov na kov.

Nesmi pfijit barva na barvu.

Nerikame Zluta a bila, ale zlatd a stfibrna.

Heraldické tinktury = barvy

Kovy — stfibro, zlato, Zzelezo

barvy — 4 zédkladni — ¢ernd, cervena, modra, zelena atd.

kozesiny — hermelin (kozeSina hranostaje), popelicina (kozeSina veverky),
kunina, sobolina.
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Soucdsti zkousky bude jednoduchy blason. Tim mam na mysli, abyste se naucili erbovni heroldské
figury (viz studijni materialy — co znamenaji terminy kosmo, Sikmo, véetné toho umét je znazornit,
dale umét uvést a zndzornit , déleni stitu“, napf. ,,na modrém poli kosmé stfibrné brevno”, rozdil
mezi , kllem” a ,,stitem dvakrat polceném* atp.



