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Anotace:

Clanek se zabyva popisem nového sméru audio-vizualniho uméni, jenZ je oznadovan jako
,video mapping®. Video mapping se objevuje na konci 90. let dvacatého stoleti ve Francii.
Jedna se o promitani vysoce vykonnymi videoprojektory na realné objekty, nejCastéji na
venkovni fasddy budov, vzdy se zvukovym doprovodem. Tehdej$i dostupna audiovizuélni
technika umoznovala promitat na objekty pouze statické ¢i posouvajici se obrazy. Dnes byvaji
objekty specidlnimi triky zhmotnény ve 3D projekci. Promitany obraz tak vytvaii u divaka
dojem, zZe se ptivodni prostor pretvaii pred jeho oima. Nejvetsi rozvoj video mappingu nastal
v poslednich tfech letech, kdy se zafina uplatiiovat v reklamé pii vizualizaci konkrétnich
artefakt. Prace si klade za cil predstavit video mapping jako samostatné uméni v kontextu
vyvoje svételného designu a uméni Vjingu. Toto intermedidlni uméni se dosud nedockalo
vetsi teoretické reflexe. Odbornou veiejnosti je spiSe povazovano za soucast Vjingu, 1 kdyz
vykazuje znaky samostatného svébytného uméni.

(853 znak)

Hypotéza a zakladni pojmy:
Video mapping jako samostatné svébytné uméni.

(Analyticko syntetickym pozndvacim postupem chci dovodit, Ze video mapping neni soucasti
svetelného designu ani ideovym hnutim nékteré z uméleckych skupin, nybrz samostatnym
umenim.)

« video mapping, - svételny design, - vizualizace, - video jockey, visual jockey (VJing)

Perex:

Video mapping vznikl jako novy smér v oblasti audio-vizudlniho uméni a prezentace. Jeho
podstata spociva ve vizualizaci objekti a artefaktii prostfednictvim 3D projekce. Lze
povazovat video mapping za samostatné umeéni nebo se jedna o ideové hnuti nckteré
z progresivnich novomedidlnich uméleckych skupin?

(303 znakai)

Osnova:

Co znamend pojem video mapping.

Svételny design.

Umeéni Vling.

Akupina AntiVJ

Nejvyznamnéjsi predstavitelé video mapppingu.
Video mapping a Ceska republika.
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Uvod
Na jate loniského roku piekvapila navstévniky Staroméstského nameésti i nahodné

kolemjdouci nebyvald podivana. Prazsky orloj oZivila videoprojekce, ktera byla zhotovena
k oslavé 600. vyro¢i vzniku této jedinecné stavby. Desetiminutovd sekvence pripomnéla
historii orloje od pocatku vystavby az do souc€asnosti. Specialné vytvorené triky v 3D projekci
umoznily divakim vidét nejen tutroby orloje, ale vyvolat i asociace az fyzického kontaktu
s bfectanem obrustajicim stavbu. Videoprojekci doprovazely kromé vizudlnich efektd také
efekty zvukové, napt. dusot vojaka, svisténi bomb, kapky desté. Akce spojila nejen origindlni
historickou stavbu a jeji pfibéh s modernimi technickymi efekty, ale pfedevSim vnesla do
Sirsitho povédomi termin video mapping.

Video mapping vznikl jako novy smér audio-vizudlniho uméni a prezentace, ktery
vyuziva bézné technologie dostupné v zabavnim prumyslu nezvyklym zptsobem. Jednd se o
promitani vysoce vykonnymi videoprojektory na realné objekty, nejcastéji na venkovni fasady
budov, vzdy se zvukovym doprovodem. Produkce je piipravovana individualné¢ na miru
projekéni plochy a mnohdy i s ohledem na interaktivni zapojeni divdka do pfedstaveni.
Specialnimi triky je objekt zhmotnén ve 3D projekci, takze promitany obraz neni staticky.
[luzivni efekt trojrozmérnosti vyvolava u divaka dojem, Ze se ptivodni prostor pietvari pied
jeho o¢ima. Stinnou strankou video mappingu je zna¢na finanéni a technickd naro¢nost, nebot’
projekce neni univerzalni. Musi se vzdy vytvofit pro konkrétni objekt. Realizace klade naroky
na organizaci, nebot’ projekce se uskuteciiuje vétSinou ve vecernich hodinach. Neobejde se
bez jednani se statnimi ufady, kdyz vyvstane potfeba vyfidit povoleni k vypnuti pouli¢niho
osvétleni ¢i odklonéni dopravy na urcitou dobu.

Video mapping se objevuje na konci 90. let ve Francii. Tehdej$i dostupna
audiovizualni technika umoznovala promitat na objekty pouze statické ¢i posouvajici se
obrazy. Nejvétsi rozvoj video mappingu nastava v poslednich tiech letech, kdy se masivné
za¢ina uplathovat v reklamé pfi vizualizaci konkrétnich artefakti. Uménovédni teoretici a
historici vnimaji video mapping jako soucast svételného designu. Propagatory video
mappingu jsou umélci sdruzeni v AntiVJ, ktefi jej povazuji za svou prioritni technickou a
umélecko ideovou disciplinu. Video mapping se dosud nedockal vétsi teoretické reflexe,
nebot’ odbornou vetejnosti je povazovan za soucast Vjingu, i kdyZz vykazuje znaky
samostatného svébytného uméni. Stat’ si klade za cil predstavit video mapping jako

samostatné uméni v kontextu vyvoje svételného designu a uméni Vjingu. Pfi zpracovani
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budou vyuzivany v Ceské republice dostupné teoretické prace v oblasti audiovizualniho

umeéni a odborné ¢lanky ze zahrani¢niho tisku. (2285 znaki)
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