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Myslenkové mapy

Myslenkové mapy jsou jednim z tzv. nastrojt vizualizace informaci (NVI) a v tomto
modulu se na né zaméfime, protoze vam mohou pfinést novy a méné obvykly pohled
na pracisinformacemi, zapis vlastnich pozndmek a ivah, zaznamenanibrainstormingu
nebo pldnovani aktivit. V ivodu modulu se zamyslime nad tim, ,,jak a pro¢ to funguje*
z pohledu kognitivni psychologie.

Samozrejmé vas naucime myslenkové mapy vytvaret — bude dobré, kdyz si koupite
(nebo doma najdete) pastelky a pokusite se o ndvrat do détstvi s ru¢nim kreslenim,
ale chybét nemdze ani doporuceni a zakladni sezndmeni s nékterymi mapovacimi
softwary — a to v¢etné aplikaci pro moderni smart phony.

Pokudvasproblematikazaujme, pripojujemeseznampouzitych,aletaké doporucenych
zdrojt, které vdm umozni se ji vénovat hloubéji. V doplrikovych materidlech pak
najdete video tutorial pro tvorbu myslenkové mapy v aplikaci MindMeister, dale kratsi
text rozsifujici vase znalosti o oblasti ndstrojl vizualizace informaci a také stru¢né
poznamky, které by se vdam mohly hodit pfi vybéru vhodného mapovaciho softwaru.

Tereza Matysova
<knihovnice, UstFfedni knihovna Filosofické fakulty MU>

Jsem absolventkou oboru Informacdni studia a knihovnictvi na FF MU. Myslenkové
mapy a nastroje vizualizace informaci obecné byly tématem mé magisterské
diplomové prace. Jedna se velmi zajimavou oblast, kterou Ize dobre propojit s mou
soudasnou pracovni ¢innosti, jiz je mj. informaéni vzdélavéni v Ustfedni knihovné FF
MU. V rdmci kurzd informacniho vzdéldvani mizZete tento semestr navstivit i face to
face lekce mentdlniho mapovani (vice informaci na adrese: matysova@phil.muni.cz).

Autorem doprovodnych grafik v textu a také spoluautorem plvodniho textu je Mgr. Lukas Bajer.

Textova opora k pfedmétu
KPI22 Kreativni prace s informacemi
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Nastroje vizualizace informaci — Nastroje ¢i metody vyvijené pro tvorbu vizualizaci
dat, informaci, znalosti, vztaha, kterjé je mozné vyuzit pro celou radu ¢innosti: vytva-
feni nahldd, vizualizaci, pro sdileni informaci a znalosti, pldnovani, vedeni poznamek
a dalsi komunikaci.

Myslenkové/mentalni mapy - Autorem pojmu mentdini mapa je Tony Buzan. Podle
néj se jednd o nastroj, ktery umoznuje lidskému mozku zapojit pfi zpracovaniinforma-
ci obé mozkové hemisféry zaroven a podporuje asociativni uvazovani. To ma vyrazné
pozitivni vliv na to, jak si informace a znalosti zapamatujeme, znovu vybavime nebo
tvofime nové. Pojmy mentalni a myslenkova mapa jsou v tomto modulu rovnocenné.

Studijni obsah materialu

1. Myslenkové mapy a trocha psychologie
2. Myslenkové mapy: teorie
3. Myslenkové mapy: principy tvorby a ,,jak na to*
3.1 Sedm krokt k vytvoreni mentdlni mapy podle Tonyho Buzana
3.2 Mentdlni mapy - pastelky nebo software?
3.3 Praktické rady a tipy
4. Software pro tvorbu myslenkovych map
4.1 Priklady mapovacich softwart
4.2 Mobilni aplikace pro mentalni mapovani

Po prostudovani tohoto materialu budete umét

popsat systém fungovani myslenkovych map
B objasnit, jak vyuzZivat myslenkové mapy v praxi
definovat pravidla, podle kterych se tvori myslenkové mapy
B navrhnout vlastni mapy i pomucky
orientovat se v moznostech vybéru vhodného mapovaciho softwaru pro
pocitace i smart phony

Pouzité ikony

E Priklad H Recnicka otdzka,
Nazorna ukazka Misto pro zamysleni
E Ukol k vypracovani E Pro zajemce,
Procvicovani RozSifujici informace
ﬂ Dllezité, zapamatovat E Shrnuti,
Prectéte si alespori 2x Opakovani dilezitého

Studium materialu by Vam mélo orienta¢né zabrat: 3,5 hodiny

MYSLENKOVE
MAPY
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Zkuste si predstavit

MYSLENKOVE

MAPY

I Myslenkové mapy a trocha psychologie

1.1. Mentalni reprezentace a kognitivni psychologie

Mentalni reprezentace podle Psychologického slovniku ,,0znacuje schopnost ucho-
vat v paméti obraz nepritomného objektu nebo jiny soubor informaci uloZzenych v
lidské mysli, jejich zakédovani a moznost znovuvyvolani; podstatou ucenije v tomto
pojeti schopnost organizmu manipulovat s mysSlenkami a predstavami reprezentuijici-
mi realitu, tj. s mentalnimi reprezentacemi, snaze nez se skute¢nym svétem®

Na zakladé definice tedy mlzeme prohlasit, Ze je vhodné priblizit se pri praci s in-
formacemi zplsobim, které uziva nds mozek, a to nejen pri uceni, ale i pri jakékoliv
tvlrdi praci. Konvence nasi spolecnosti zplsobuiji, Ze jsme ve velké mite zvykli prijimat
informace predevsim ve formé souvislého jazykového projevu (at’ jiz psaného, nebo
mluveného). Poznatky kognitivnich védcl vsak jednoznacné rikaji, Ze obsahy nasi
mysli jsou ve formé mentalnich reprezentaci kédovany zcela odliSnym zptGsobem.
[ |

Nez slozité vysvétlovat teorii vnimani, radéji zkusme jednoduchy ukol:

Zavrete oCi a vzpomerite si na nejlepsi zazitek z uplynulého léta.

V jaké podobé se vam informace vybavi?

Bude to obraz (tedy mentdlnireprezentace informace) doplnény o emoce,

zvuky a dalsi vjemy. A z této jedné kombinace reprezentaci potom mozek
rekonstruuje celou situaci, udalosti pred a po ni a dalsi pfipojené ,,vzpo-

minky*‘.

n |
Vizualizace dat, informaci nebo znalosti ve smyslu =~ Mozek zpracoy 4,5 informace
jejich zaznamenani napf. formou myslenkové mapy ve formé mentsinich
pracuji pravé s rznymi formami mentalnich repre- reprezentaci,
zentaci a umozZnuji zachytit informace v procesu
jejich tvoreni. ‘

Tvoreni vizualizaci neni jen zaznam, NVI vyZaduji zcela odlisny pri-
stup nez bézné textové poznamky Ci vypisky — a to jak pfi zapisu,
tak pri Cteni. Nevédomé procesy ucastnici se procesu tvoreni mentalnich reprezenta-
ci v nasi mysli ziskavaji vétsi prostor, aby se mohly projevit.

Shrnuti kapitoly

Mame strucné teoretické zazemi - vime, Ze teorie mentalnich reprezentaci nam rika,
Ze nas mozek nezpracovava informace linearné (jako v textu), ale prostrednictvim
zastupnych predstav.

Vizualizované informace jsou nasemu zplisobu mysleniblizké, a budeme-lije pouZivat,
muzeme prichazet i na jiné myslenky a postupy, nez jaké nam se objevi pri,,pouhém®
cteni textu.
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Autorem pojmu mentalni mapa je Tony Buzan, ktery se timto problémem ‘
zabyva od 70. let minulého stoleti. Koreny S
znazorfiovani informaci jsou .. s hajdete Buzanovy myslenky
vsak jesté hlubsi, vzpomente = . iy vknize l\/\entélnimapgvém,kterou
si napf. na deniky Leonarda da ”aldetevFadéfak”‘tnkhrwhw,e,n,ML,J,',
Vinciho nebo Darwinovu studii0 o
pavodu druhd.

Podle Buzana je mentalni mapa ndastrojem, ktery umozruje lidskému mozku zapojit
Hemisférdm jsou pfipisovany odliéné vlastnosti pfi zpracovani informaci
obé hemisféry zaroven, coz

Analytickd leva hemisféra : Kreativni prava hemisféra , , . L.,

ma zase vyrazne pozitivni

slova = ' rytmus vliv na to, jak si informace
logika '_ g~ - prostorové védomi .

S 15 B a znalosti zapamatovat,

posloupnosti § denni snéni Znovu vybavovat nebo

linearita f sy barvy
analyza ] £ celostni vnimani (gestalt)

tvorit nové.

Pro¢ je dulezité propojit
mozkové hemisféry?
ProtoZe pak se mizeme dockat zcela novych myslenek, s nimiz mizeme dale pracovat.

Myslenkové mapy miizeme OBECNE vyuZit pro:

ﬂ organizaci myslenek, délani poznamek,
mapovani tvah, brainstorming,

VyuZiti planovani, vybér postupu

mentalnich map uceni, lepsi zapamatovani si

zvladani problém, koncentraci na véc

zbaveni se mentalniho neporadku

ziskani celkového pohledu na véc a jeho konfrontaci s jednotlivostmi (tzv.
zooming)

Mentalni mapy mohou byt PRI STUDIU velmi uziteénym nastrojem pro:
definovani problému/tématu,
orientaci v informacnich zdrojich,
vyhleddvani informaci a formulaci resersniho dotazu,
analyzu, syntézu a vyhodnocovani zpétné vazby.

Ukazka predchozich dvou seznamt zpracovanych v podobé mentalni mapy:

¢ definovan| problémutématu
4 orientace v informaénich zdrojich

3 wyhledavani infarmaci

Priklad - vyuziti (&) formulace reserniho dotazu | pro studium

mentalnich @ analyza

map v podobé . £ syntéza

mentarini mapy || vyhoednoceni zpéing vazby Q A ufenl  zapamatovani si
soustfedénl | koncentrace na véc

VYUZITI MM ‘ @ zbaveni se mentainiho nepofadku

_ @ celkovy pohled
leps| prace mozku (@l Zzooming :
& 5  jednotivost

obecnd - asociace brainstorming
& grganizace myslenek

T8 planovan|

] poznamky
organizace

MYéLENKOVé = f vybér postupu

&) zviddani problémi

MAPY [ mapovani Uval
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Shrnuti kapitoly

Velmi strucné jsme se seznamili s mys- Predchozi {ast je velmi stru¢nym vytahem |

lenkami Tonyho Buzana. Podle néj tedy ze zminéné knihy Tonyho Buzana Mentalni
mentalni mapy: mapovani.
E s e . L, Kromé teorie a ndvodu .
zapojuji pri praci obé hemisféry,  krok za krokem* najdete v
Shrnuti - co jsou pOdp,orL!j,', kf_eat,iVitU a [?amét,, knize piiklady m’yélenkoovyc!w
mentalni mapy pomahaji pri planovani postupu, map aplikovanych na rizné
pozitivné ovlivriuji FeSeni problémd. situace.

Podivejme se jak vypada shrnuti této kapitoly v podobé mentalni mapy.

LREATIVNI
ZAPOIWI

o _ [ amaLyTICLOU
ZESIT PROBLEMY . NENTALNI TiapY HENISFERY |/
pLANOVAT posTup | POTAHAN

pozlfuvhé'.

ULAZAT CELLOW ;

POHLED . LeEATWITU
PODPORUN

ORJEVIT TV LT PANET
ZESENI

I Myslenkové mapy: principy tvorby a ,,jak na to*

V prvni radé je dudlezité si uvédomit, Ze je Cisté na vas, kterou podobu myslenkové
mapy a jaké postupy zvolite pri jeji tvorbé.
Cilem této ¢asti textu je sezndmit vas s principy ~ Stavebni kameny mentalnich

tvorby, které povazuje za dulezité Tony Buzan, map podle T. Buzana
a pridat v praxi osvédcené ,,tipy a triky* dalSich o
autord, kteri se problematikou myslenkovych .
map zabyvaji.
v Ll Paprskovita
Znaky Podle Tonyho Buzana by tedy vSechny mentaini stﬁ,ktu,‘g -
mentalnich map mapy mély mit tyto spole¢né znaky: e telilgliile
uzivani barev,

paprskovita struktura Sifici se smérem z
jednoho centra,

uzivani kfivek namisto rovnych ¢ar a thl@ Jednoslovné
v s PP TV ojmy Ci symbol
symboly a stru¢nd slovni vyjadren. A

3.1. Sedm krok k vytvoreni mentalni mapy podle Tonyho Buzana

v v

1. Mapu vzdy zacnéte tvorit uprostfed na Sirku polozeného distého papiru.
m Neomezujte své ndpady prfedem tim, Ze Ustredni myslenku umistite do rohu.

2. Ustifedni myslenku vyjadrete obrazkem. Nazorné zobrazeni vdm pomiize vyuzit

Postup tvorby vasi predstavivost.

myslenkové mapy
3. Pouzivejte barvy, inspirujte tim svij mozek.
4. K centralnimu obrazku pripojte hlavni vétve, k nim vétve druhé drovné atd.
Podporite tak praci svého mozku s asociacemi. Kdybyste od zacatku psali vsechny
informace nejprve do jedné vétve, potom do dalsi, odfiznete z proudu uvazovani
vSechny ostatni vétve a asociace nemohou probihat volné.

MYSLENKOVE

MAPY
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S INFORMACEM neprivétivé amozek se nudi. | samotné pootoceni papiru nebo pro vepsani dalsiho
pojmu pomaha zapamatovani (Pri otaceni ¢i manipulaci s objekty stimulujete jiné
receptory a mozek tak vytvari dalSi mentdlni reprezentace.)

6. Pro zvySeni Gcinnosti a flexibility svych myslenkovych map pouzivejte pro kazdou
linku jen jedno kli¢ové slovo nebo jednoduché slovni spojeni. K jednomu slovu/
pojmu se daleko snadnéji pridavaji dalsi asociace nebo informace. A co hire,
dlouhy text ve vétvich pasobi neprehledné a brzdi mysleni.

7. UZivejte obrazky a symboly po celé plose mapy, je to zdbava. Bez obrazkd mapa
zGstavd funkeni, ale ztraci ¢ast ze své inspirativnosti...jak pravi staré cinské
prislovi, jeden obrazek vyda za tisic slov.

co picA TEORIE
nEHTﬁL“LH i

s ZET LRESLTT @ i pOUZ el BALEVT
nEnTALM TAFU Xf
\ A

L VETVT HLM.“
POMEN NENTALM

SEDN.PRAKIDEL
TONYHO BUZANA

—_— : y _
s, B NELY WRADAT PRO TkORENI M
VETVE REWTALM naFy? I

o, MENTALNICH NAP
S
i §

B TEL Wrrsse——
1ExT REWTALM narv?

r

X

-

N o

.
}
u
Vezméte si Cisty papir, nejlépe A4 a vétsi, barevné tuzky nebo pastelky a
vyzkousejte si zdkladnich sedm krokU v praxi. Vytvorte mentdlni mapu na téma
Vytvorte »2dba®.
mentélni mapu 1. Do stfedu papiru A4 (polozeného na sitku) nakreslete/napiste slovo Zdba.
2. Vepiste/Nakreslete okolo ,,zaby* 4 slova/obrdzky, které vds pri pohledu na
Zivocicha napadnou.
3. Vepiste/Nakreslete k noveé pribyvsim sloviim/obrdzkim dalsi 4 slova/obrdzky
tak, abyste smérovali od Zdby k okrajim papirG.
4. Zopakujte krok 3.
5. Nakreslete k pojmim v mapé 4 obrdzky/Pridejte 4 nové informace jen
pomoci obrazkd
6. Zopakujte krok 2.
7. Vyberte si jednu vétev a pripiste/nakreslete dalsi 4 slova/obrdzky jen k této
VEtvi.
8. Postupujte ddle az do okamziku, kdy vds nebudou napadat Zddné dalsi
i asociace ani k centrdlnim pojmu, ani k dal$im pojmdm v mapé. n

Na internetu najdete velké mnozstvi ukazek jak rdznych typd map, tak i riznych
zplsobu jejich tvoreni. Uplné stadi zadat heslo ,,mind maps“ do Google Obrazka.
Podivejte se také do ,,knihovny‘ map, napriklad na server Mappio.

MYSLENKOVE

MAPY
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Co zvolit, mapy v pocitaci, nebo mapy kreslené rukou? Na tuto otdzku rozhodné nee-
xistuje jednoznacna odpovéd. Obecné se doporucuje zacit si myslenkové mapy kres-
lit ru¢né, dokud si ¢lovék neosvoji zakladni ndvyky. Kazdy software ma totiz trochu
jiné ovladani a moznosti a mohl by vas tedy zbytecné omezovat ve chvili, kdy byste
naopak méli zazivat pri tvorbé myslenkové mapy naprostou volnost.

7 Nr

Da se také fici, Ze softwarové nastroje pozménily podobu myslenkovych map. V
programech se nevyplati pouZzivat Buzanovu zdsadu ,,jedno slovo-jeden uzel mapy*,
na druhou stranu se ale snazte u softwarovych map vyvarovat sahodlouhych vét i
primo odstavcd. Mapa se od urcitého mnoZstvi stava velmi neprehlednou.

Jisté uz vas také napadlo, Ze tvorba propracované myslenkové mapy muze byt ¢asové
velmi narocna, zvIast, kdyz ji budete kreslit ru¢né, pastelkami, s obrazky. Pokud po-
tfebujete vyresit zavaznéjsi problém nebo napldnovat ddleZitou udalost, pak stravite
s mapou klidné celé odpoledne, budete se k ni vracet a mozna nezlistane jen u jedné.

Na druhou stranu mapa vytvorend v mapovacim softwaru jako zdznam pracovni
porady miZe byt hotovd béhem 15 minut a nasledné se vam s kolegy bude velmi
hodit, Ze je dostupna nepretrzité vSsem a mohou do ni online zanaset aktualni zmény,
informace o splnénych nebo novych tkolech apod.

3.3. Praktické rady a tipy

Pouzivani myslenkovych mapy patri mezi dovednosti, které si mize kazdy z nas pri-
zpUsobit ke svému obrazu. Na spoustu ,,zlepSovakd“ uz ovsem prisel nékdo pred
nami. V doporucenych zdrojich narazite na nase tipy na nékteré bloggery, ktefi se
tematikou mapovani zabyvaji.
Co konkrétné se nam osvédcilo? Lepici blo¢ky
V  pfipadé ru¢niho pfistupu a
Jestlize budete kreslit mapy velkoformatové  tvorby  (napf.
pravidelné& flipchart na poradé&, nasténka ¢i zed
ve vlastni kanceldri/pokoji) se urcité
vyplati vyuzit malé vyrazné samolepici
pozndmky - mulzZete ménit jejich
umisténi, odstrarfiovat je a prepisovat,
jak je libo.
Lepici blo¢ky od rozméru 102 x 76 mm
jsou idedIni na malé mapy vlepené
bé&hem studia do knihy.

Poridte si krouzkovy blok A4,
Ctvereckovany nebo Ccisty spiralovy
blok s perforaci na odtrzeni listd a

dérovanim pro krouzky a malé lepici
listecky jako rozliSovaci zalozky.

Na kresleni barvenych map jsou
vhodné vicebarevné sady tenkych
fixek ,,linerG“.

MYSLENKOVE
MAPY
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Pouzivejte ikony!

lkony nebo jednoduché symboly
vdm pomuzou rychleji se v mapé
zorientovat. V  pripadé sdileni
potom mohou naznadit vasim
spolupracovnikiim, kde napr. vidite
slaba mista projektu nebo jaky termin
nejdriv vyprsi.

Naucte se rozliSovat vyznamy ikon,
které se v rlGznych mapovacich
softwarech ¢asto podobaiji. A budete-
li mapy kreslit, budte kreativni a

Brainstorming

Pokud vas zaujalo téma predchoziho
modulu, mame pro vas dobrou
zpravu: myslenkové mapy pouzité pri
brainstormingu ¢i promysleni napadu
vyrazné pomahaiji.

Pfi brainstormingu pouzivejte jen
tuzku jedné barvy. Cilem ,,mapovani‘

pfi brainstormingu je ziskat co nejvice
napadd. Vyména tuzek zpomaluje
a nestihnete zachytit tok myslenek,
pfipadné jej zbytecné zpomalite. Az

vymyslete si ikony vlastni.

brainstorming dokoncite, muzete si
,pouzitelné“ napady prekreslit do
prehledné podoby.

Shrnuti kapitoly

V této kapitole jsme se snazili soustfedit predevsim na praktické priklady a napady

zjistili jsme, jak tvori mySlenkové mapy Tony Buzan,

poznali dalsi alternativni pravidla tvoreni map,

vyzkouseli jsme si prizplsobit/vybrat dalsi postupy,

vidéli jsme nékolik tipd, jak se mohou mapy jesté Iépe vyuZzivat.

Software pro tvorbu myslenkovych map

4.1. Priklady mapovacich softwart

Néco malo teorie k vybéru vhodného mapovaciho softwaru najdete v doplrfikovém
materialu ,,Software pro tvorbu myslenkovych map - tvod“.

Konkrétni mapovaci software miZzete najit bud prostrednictvim vyhledavacu (,,mind
mapping software* apod.), na Wikipedii nebo se inspirovat na blozich ¢i v ¢lancich.
Zde uvadime anotaci téch softward, které se ndm v praxi nejlépe osvédcily a myslime
si, Ze byste je (alespori nékteré) urcité méli poznat Iépe.

Software
pro tvorbu
mentalnich map

MYSLENKOVE
MAPY

FreeMind - Jedna se jeden z prvnich volné dostupny nastroj pro tvorbu men-
talnich map, ktery si pro své potreby vedeni projektl vytvofili programatofi.
Funguje na platformé Java a diky své jednoduchosti a dostupnosti je idedlnim
nastrojem pro zacatecniky ¢i na zkousku pro potencialni zajemce. Software je
treba si instalovat.

Freeplane - Néktefi vyvojari FreeMindu dosli k zavéru, Ze chtéji aplikovat jiné
zmény a vyvijet software rychleji, odtrhli se a vytvofili sestersky produkt Free-
plane. Rovnéz pouziva Javu a rozhrani i vysledné mapy jsou velmi podobné Fre-
eMindu, lisi se pouze v drobnych funkcich. Software je tfeba si instalovat.
MindMeister - Nastroj vhodny (nejen) pro kolaborativni tvorbu myslenkovych
map online. UzZivani funguje na principu predplatného. Umoziiuje mapy vytva-
fet, sdilet, spolupracovat na jejich tvorbé, importovat mapy z dalsich softward,
exportovat mapy v radé format( véetné JPG, PDF a RTF a publikovat je na blo-
zich a webovych strankach. Verze Basic je dostupna zdarma, dovoli vam praco-
vat se 3 uloZenymi mapami. Ukdzku prace v nize uvedeném softwaru najdete v
sekci,,animace*.
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S INFORMACEM vatel(). Jedna se o webovou aplikaci pro tvorbu mentdlnich map urcenou pro
sdileni a spolupraci. Aplikace je v soucasné dobé zcela zdarma, nabizi vsak jen
omezené varianty exportu vytvorenych map.

4.2. Aplikace pro mobilni telefony

Rada z vas jist& vlastni tzv. smartphony, neboli mobilni telefony s opera¢nim systé-
mem, které toho s mobilnimi aplikacemi umi mnohem vic nez jen zavolat a odeslat
sms. Jist€ vas tedy neprekvapi, Ze i mezi témito aplikacemi Ize najit takové, v nichz je
mozné vytvaret mentalni mapy.
Proc se do toho viibec poustét?
mobil mivate vidycky pfiruce, takZze vam neunikne Zadny napad nebo zajima-
va myslenka
nepotrebujete hledat papir a tuzky ani zapinat notebook, prosté jen zacnete
vytvaret mapu kdekoli a kdykoli

Pravdépodobné nejkomplex-
E néjéim regenim, které se nabizi,
je software iMindMap Tonyho
Aplikace pro mo- Buzana, jehoz mobilni verze je
biln telefony plné kompatibilni s desktopovou
a nabizi i stejné funkce. Nevyho-
dy jsou vsak nezanedbatelné:
iMindMap neni v zadném pripadé
levna zalezitost, navic verze iMin-
dMap Mobile HD (http://www.
thinkbuzan.com/uk/products/imindmap/ipad) je uréena pro iPad.

Vlastnite-li telefon s opera¢nim systémem Android, nabizi se jako nejlepSi mozna
volba Thinking Space (http://www.thinkingspace.net/). Jedna se o pomérné kom-
plexni Feseni, které vam umozni pracovat s vytvorfenymi mapami ve Freemindu. Ne-
Jednoducha aplikace s intuitivnim ovladanim hodici se hlavné pro mapy mensiho roz-
sahu, to je Mind Map Memo (https://market.android.com/details?id=com.takahicorp.
MindMap).

Shrnuti kapitoly

V kapitole najdete stru¢nou charakteristiku vybranych softwar( pro tvorbu myslen-
kovych map na poditaci a také tipy na mapovaci mobilni aplikace. Na praci s Mind-
Meisterem se miZete podrobnéji podivat v doprovodné animaci. S kapitolou souvisi
rozsirujici materidl ,,Software pro tvorbu myslenkovych map - tivod*, v némz najdete
nékterd kritéria, kterd mlzete pouzit pri vybéru mapovacich softward.

MYSLENKOVE
MAPY
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Nastroje vizualizace informaci a prfedevSim myslenkové mapy vam mohou pomoci
ucinnéji zvladat studium i praci. Diky tomu, Ze NVI pracuji na principech podobnych
tém v lidském mozku a zvlasté myslenkové mapy zapojuji pfi praci obé mozkové he-
misféry, podporuiji:

pamét’
kreativitu
soustredéni
aktivitu.

Tim, Ze se myslenkové mapy naucite kreslit v ruce, ziskate jedine¢nou dovednost,
kterou budete moci flexibilné vyuzivat pri nejrliznéjsich prilezitostech.

Seznameni s mapovacimi softwary vdm umozni pouzit dovednost jejich tvorby tako-
vym zplsobem, jenz je v soucasnosti nezbytny v studijnim i pracovnim Zivoté.
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Doporucena literatura

InfoVis:Wiki : the Information Visualization community platform
Dostupné z - http://www.infovis-wiki.net

Rozsahly portdl aktualizovany metodou wiki, avSak pod dohledem sprdvca,
ktery jiz od roku 2005 sbira informace o déni v oblasti vizualizace informaci.

Arthur Berger - Seeing Is Believing (ISBN: 978-0073534251)

Pro zajemce o teoretické studium problematiky NVI, zejména pak rozvijejici se
vizualni gramotnost (visual literacy), doporucujeme prehledovou Tufteho praci
Envisioning information, ddle pak sbornik editora a vyznamné osobnosti na
tomto poli Jamese Elkinse Visual literacy. Vizualni komunikaci obecné se pak
zabyva Arthur A. Berger v knize Seeing is believing.
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