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Prototypovani

- Konkretizace designovych navrhu

- Platforma pro evaluaci navrhi

- Platforma pro ziskani zpétné vazby za relativneé
nizké naklady

 Zahrnuti uzivateli do procesu navrhu systému

» Dokumentace kone¢ného navrhu
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Informace od respondentu

» Funkénost systému
 Informacni architektura a worktlow systému
- Podpora uzivatelu
» Vzhled (graficka podoba) systému
= Barvy
= Audiovizualni efekty
- Pozadavky na systém
» Schopnosti prace se systémem
- NejcCastéjsi pozadavky
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Konkretni prvky

- Reprezentace informaci v rozhrani

- Symboly, ikony

- Menu, navigace

» Rozmisténi prvki na strance

» Obsahové aspekty prvki

- Vztah jednotlivych prvki
 Srozumitelnost ikon, obsahu, menu apod.
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Kdy lze vytvaret prototypy?

- Realizace prototypovani v riznych fazich navrhu
= Konceptualizace
= Informacni architektura
= Designové reseni

- V ruznych fazich navrhu lze uplatnit rizné typy
prototypovani
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Prototyp

- Experimentalni, ne(zcela)funk¢éni navrh

- Soustredi se na grafické a vizualni slozky
systéemu
- Podoba prototypii:
= Stejna platforma jako finalni produkt
- Web stranka, www aplikace, databaze

= Jina platforma neZ produkt
- Papirova podoba apod.
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Papirove prototypy

» Tzv. Low fidelity prototypy

- Rychlé a levné varianty

« Nepokryji funkénost kone¢ného produktu
- Lze levneé a rychle aplikovat vice alternativ

- Zjednodusena interakce

- Z4dné sofistikované nastroje. Naérty rukou.
- Lze prototypovat riizné typy rozhrani

- Rychla zpétna vazba ,,za pochodu®
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Softwarove prototypy

- Tzv. High fidelity prototypy

- Vysledna podoba systému s omezenou
funkcénosti

 Systém, ktery opravdu funguje
- Rychla a levna varianta systému

- Relevantni zpétna vazba na zakladé interakce s
~konecnym® systémem
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Typologie vytvareni prototypu (1/2)

« Requirements animation
= Testovani zejména funkcnosti systému
- Rapid prototyping resp. Throw-away
prototyping
= Sbér informaci o poZadavcich na vzhled a funkce
systému
= Poukazuje na to, Ze uzivatelské pozadavky jsou pri
preklopeni do praxe ne vzdy pouzitelné

= Duraz na evaluaci prototypu pred jeho odepsanim
©
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Typologie vytvareni prototypu (2/2)

 Incremental prototyping
» Testovani zakladnich ¢asti velkého systému tak,
aby systém mohl byt implementovan v zakladni
verzi
- Evolutionary prototyping
= Povazované za souhrnnou metodu prototypovani
= Prototyp je postupné vyvijen az do finalni podoby
produktu
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Plne prototypovani

» Obsahuje vSechny funk¢ni prvky vysledného
systému
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Horizontalni vs. Vertikalni prototypy

- Horizontalni
= Pokryva celé rozhrani systému, bez funkc¢nich
prvki
» Uprednostnuji obsazeni celé Sire systému pred
hloubkou
- Vertikalni
= Pokryva jen jeden (popr. omezené mnozstvi)
aspektu systému v celé hloubce
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High fidelity vs. Low fidelity
prototyping
- High fidelity

= Za pomoci technologii (napf. softwarové)

- Low fidelity
= Jiné neZ SW prostredky, napr. papir...



Interakee ¢lovék-pocitaé 1.12.2011

¢itac,
KISK FF MUNI

Testovani prototypu

- Papirové
 Softwarové
» Usability testy
» Pozorovani
- Uplatnéni vyzkumnych metod
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