TIM
EZIN

www.timezine.cz

Soft skills. Aktualni otdzky metodologie (uméni) novych médii - konference v ramci Tydne védy 2012,
Ustav hudebni védy, Filosoficka fakulta, Masarykova univerzita
14.11.2012



TIM
EZIN

www.timezine.cz



http://www.timezine.cz/

TIM
EZIN

www.timezine.cz

Anotace

Tématem tohoto ¢lanku je kulturni analytika jako metoda pro vyzkum kulturni
produkce se zamérenim na vizualni produkci za pouziti nejnovéjsich technologii
vypocetni techniky. Prace si klade za cil predstavit historicky a teoreticky kontext
kulturni analytiky a to zejména jeji metodologii, zakladni principy a nastroje pro
védecky vyzkum v oblasti souCasné kultury. Debata o kulturni analytice je zasazena
do diskurzu softwarovych studii jakoZto nové humanitni a uménovédné discipling,
ktera se kriticky vymezuje proti medidlnim studiim a obraci se k zakladnim
principim informacnich technologii. Zavérec¢na pripadova studie pak ve smyslu
kulturni analytiky ilustruje moznosti zpracovani velkych dat, techniky
automatizované analyzy a zplisoby vizualizace médii na analyze obalek Casopisu
Respekt.

Klicova slova
kulturni analytika, velka data, vizualizace, software, softwarova studia, nova
média, uméni novych médii, informacni technologie, Lev Manovich
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Anotace:

Cilem tohoto Clanku je predstavit unikatni zptisob tvorby hudby, ktery se
nazyva Zivé kédovdni. V clanku se budu zabyvat proménou Zivych hudebnich
vystoupeni v oblasti pocitacové hudby od programovatelnych syntezatort k
programovanym celkiim. S timto zptisobem tvorby hudby souvisi také téma
autenticnosti. Budu se snazit popsat zasadni prvky vystoupeni (jmenujte),
které nejsou pouhym médnim trendem, ale predevsim funkcni sloZzkou, jez
divakovi doklada zdroj vzniklé hudby.

Klicova slova: Zivé kédovani, pocitacova hudba, on - the - fly, just - in - time,
programovatelnost
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Anotace: Clanek se bude zabyvat vznikem a vyvojem softwarového uméni,
priCemz se zaméri na koncepCni odlisnosti od klasického uméni. Software
slouzil dlouho jako prostredek k tvorbé a reprodukci uméni, az s prichodem
softwarového uméni se software stava materidlem pro uméni. Clanek se bude
snazit predevsim odpovédét na otazky, které tviir¢i postupy jsou stejné, jak pro
klasické umeéni, tak i pro softwarové umeéni, a které jsou zcela nové. Kdo a jak
se stava softwarovym umeélcem a co vede umélce k tomu, aby napriklad pouZzil
misto platna pocitaCovy program. Hypotézou clanku je, Ze softwarové umeéni
se zaméruje predevSim na samotny tvirci proces nez na vysledny produkt.

Klicova slova: software studies, software art, kultura, vyvoj uméni, umeélec
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Anotace: Intenzitu vnimani mobilniho zarizeni, jakoZto mentalni extenze Clovéka, zvysil Steve
Jobs, jez predstavil svétu iPhone v poloviné roku 2007. Z pohledu média web Slo o zlomovy
okamZik, ktery zapocal transformaci svéta desktopového webu ve svét, v némz lze web prohliZet
a tvorit na nepreberném mnoZstvi zarizeni. V roce 2012 je web nepredvidatelny a
vSudypiiromny. Vizionairské hnuti Future-Friendly poukazuje na zavaZnost této transformace,
pokousi se o predikci vyvoje webu a nastoluje teze nabadajici navrhare webovych stranek c¢i
aplikaci k tvorbé webu reflektujici ony predikce. Cilem ¢lanku bude uvedeni tezi hnuti Future-
Friendly do SirSich technologickohistorickych kontexti, jeZ se predevsSim zabyvaji obsahem
zobrazovanym na webu a novymi kontexty uZiti, v nichz se uZivatelé webu pohybuji. Tyto teze
poslouZi jako voditka a opérné body k nalezeni odpovédi na otazky ,Co je to web z pohledu
zobrazovacich zarizeni? ,Jaky je skutecny fokus uzivatele webu z pohledu obsahu webu?“ a , Jaké
jsou nové kontexty uZiti webu?“. Po zodpovézeni nastolenych otazek bude mit ¢tenat jasnou vizi
o médiu web podle hnuti Future-Friendly a znat technologickohistorické kontexty, z nichZ tato
vize vychazi.

Klicova slova: web, web design, kontext uZiti, mobilni zatizeni, future-friendly, mobile first,
responsive design, webovy prohliZe¢, progressive enhancement, graceful Degradation
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Anotace: Clanek se bude zabyvat grafickym designem, ktery je Uzce spojen se softwarovym
uménim. Budu se snazit v ¢lanku poukazat na zajimavé priklady vizualnich styll (prevazné
kulturnich instituci), které pracuji s interaktivnim pristupem. Pokusim se na konkrétnich
prikladech predstavit vznik a koncept takové prace. Jedna se pouze o modni vinu, nebo jde o
plnohodnotné corporate identity? Je softwarové generované logo viibec interaktivni?

Klicova slova: graficky design, generovani, software, kultura, uméni, logotyp
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Anotace: Zakladnym cielom reportdZe z medzinarodnej konferencie MutaMorphosis II, ktora
sa uskutocni zac¢iatkom decembra tohto roku v Prahe, bude predstavit’ Citatelovi tito udalost a
jej témy reflektujice prieniky umenia, vedy a socialnej zmeny. Podtitulkom a témou
tohtorocnej konferencie je Tribute to Uncertainty a za ciel si kladie, formou prednasok a
diskusii, poukazat na problematiku sveta, ktory je podrobeny mutaciam v zmysle
geografickom, politickom ¢i ekologickom ako aj na svet, ktory je multikultarny, hybridny a
ktorého hierarchie su otriasané. MutaMorphosis II si kladie za ilohu prezentovat konkrétne
experimenty poukazujuce na snahu o zachytenie foriem hybridizacie kultar a zachytenie
foriem mutdcii, s ktorymi sa potykame v sicasnosti, napriklad hybridizacie umelecké a
technologické. Clanok sa za pomoci metdd pozorovania a interpretacie poksi pribliZit' plejadu
prednasajucich autorov, zaoberajucich sa vo svojich pracach danymi otdzkami, napriklad
Addressing the Future: The Tactics of Uncertainty autorky Claudie Westermannovej, Blueprints
for the Unstable autora Davida Benqué, Limits of Collaboration: The Revolution of the Geniuses
or the Downfall in Middlingness Manuely Naveauovej ¢i Philosophical Toys Today od autora
Tomasa Dvoraka. Neurcitost, zmatenost a komplexita dnesnej doby sp6sobujiica mutacie a
urcujuca tak dal'si vyvoj kultirnej evoltcie budicnosti bude jednym z hlavnych motivov
medzinarodnej konferencie MutaMorphosis II.

Klicova slova: MutaMorphosis, mutacia, dekonsStrukcia, inovativha skisenost, umelecky
vyskum, interaktivita, kolaboracia, nanotechnolégia, hybridy, technoldgia, neurobioldgia
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Anotace: Cramer vychazi z predpokladu, Ze spoustéci (executable) kody,
takové, jaké se zacaly védecky reflektovat az s informacCnimi technologiemi,
existuji uz cela staleti; v magii, kabale, hudebnich kompozicich,
experimentalni poezii atd. Kultura je prosté komputerizovana na bazi
algoritm.

V recenzi se zameérim nejprve na ryzi obsah knihy, analogicky ke strukture
knihy. Ve zkratce tedy zrekapituluji , kulturni historii imaginativni
komputerizace®, jak svou praci reflektuje sam autor v abstraktu.

Ve druhé casti se pokusim o komparaci Cramerovych myslenek s teoriemi,
které taktéz analyzuji juxtapozici socio-kulturni sféry a jeji
programovatelnosti: neurolingvistické programovani, teze technologického
determinismu.

Klicova slova: komputerizace kultury, kéd, technologicky determinismus,
programovatelnost, kultura
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Anotace: Vychodisky k ¢lanku Koncept digitdlni kompozice jako princip teorie softwarovych
studif jsou dva texty popisujici algoritmickou a uzivatelskou funk¢énost dvou komerc¢nich
softwarovych aplikaci: It looks like youre writing a letter: Microsoft Word Matthewa Fullera
(2001) a Inside Photoshop Lva Manoviche (2011). Oba se ve svych textech zaméruji na
porovnani technik predchozich nedigitalnich médii a novych médii na uvedenych
konkrétnich prikladech. Matthew Fuller je k aplikaci Microsoft Word pomérné skepticky.
Jeho argumentace se soustfeduje na popis mnozstvi nastroji, jeZ Word nabizi a s nimiz se
musi uzivatel vyporadat. Oproti tomu Lev Manovich si na zacatku svého ¢lanku stanovuje
jasny cil a metodu, pomoci niZ analyzuje nastroje aplikace Adobe Photoshop, a své teze
uzavira jasnym odkazem, Ze klasické pojeti médii se v soucasnosti proménuje na pojeti
softwaru. V tomto ¢lanku se pokusime porovnat argumentaci obou autort s prihlédnutim
k teorii softwarovych studii, pricemZ nas budou zajimat odpovédi predevsim na nasledujici
otazky: ,V Cem se odliSuje prace se softwarem od prace s predchozimi médii? ,Jakym
zpusobem ovliviiuje software mysleni jeho uzivateli?“ a ,MlZeme nazvat obecny princip
dnesniho vnimani médii jako koncept digitalni kompozice?“

Klicova slova: software, aplikace, digitalni kompozice, softwarova studia,
archeologie médii, nova média, uzivatel, digitalni kompozice

Rozsah: 10.000 znaki
Zanr: komparace 12
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Anotace:

Ve své recenzi se zamérim na vystavu Andrease Miiller-Pohlea Codes& Waters,
ktera probéhla na podzim 2012 v brnénském Domé umeéni. Cilem mého Clanku
je zdliraznit kladné a upozornit na zaporné stranky této vystavy, potazmo také
kriticky zhodnotit autorovu praci a uvést ctenare do kontextu autorovy
celkové tvorby. Proc je Miiller-Pohle uchvacen vodou a proc ji akcentuje ve
svych poslednich projektech? Jakou roli v jeho tvorbé hraji kody? Tyto a dalsi
otazky zodpovim ve své recenzi. Primarné budu vychazet z webové stranky
autora (http://www.muellerpohle.net/), kde autor predstavuje vlastni dila.
Sekundarné budu Cerpat z doprovodnych materialt k vystavé vydanych
Domem umeéni a také okrajové nahlédnu do nékolika jiz publikovanych recenzi
na tuto vystavu.

Klicova slova:
Codes&Waters, Andreas Miiller-Pohle, River project, kéd, digitalni znakova rec,
Entropia, Zyklogramme, Hong Kong Waters, Face Codes, vizualismus, recyklace
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Anotace: :

Clanek se zabyva popularnimi aktualizacemi loga Google, tzv. Google Doodles, v souvislosti

s celosvétovymi a narodnimi svatky a dtilezitymi jubilei. Jeho hlavnim cilem je popsat diileZitost
samotného loga a objasnit zakladni funkce specialnich dprav loga Google, mezi které se radi funkce
estetickd, edukacni, zabavni, socialni, interaktivni a marketingova. Clanek se rovné? vénuje umeélcliim,
kteti Google Doodles pravidelné vytvari a zdokonaluji. PrestoZe u zrodu Google Doodles stal dlouho
jako jediny ,doodler” talentovany Dennis Hwang, dnes se v navaznosti na zvysujici se popularitu
upravenych log a ndrocnost jejich zpracovani podili na tvorbé Google Doodles cely tym vyjime¢nym
ilustratord. V zavéru ¢lanek stru¢né mapuje aktualizace loga Google vytvoiené specialné pro Ceskou
republiku, kterych sice zatim neni mnoho, ale po umélecké strance se mohou sméle rovnat vSem
ostatnim.

Klicova slova:Google, Google Doodles, Dennis Hwang, funkce Google Doodles, aktualizace loga
Google

Zakladni literatura:
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Feed%3A+webtrafficroi%2F1Bfd+%28WebTrafficROl.com%29>.
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Anotace: Hlavnim predmeétem tohoto ¢lanku bude instalace Forum Havlum, na
jejimZ vzniku se podilel vytvarnik a architekt Botek Sipek spole¢né se svym
tymem. Instalace byla verejnosti predstavena 5. rijna 2012 u prilezitosti
slavnostniho prejmenovani Letisté Praha - Ruzyné na Letisté Vaclava Havla
Praha. Forum Havlum ztvarnuje nékolika droviiova mala divadelni scéna

s l6Zemi, z nichZ si divaci mohou prohlédnout nejen literarni a dramatické
citaty a politické vyroky Vaclava Havla, ale i jeho film Odchazeni. V Clanku si
kladu za hlavni cil popsat instalaci v kontextu vyjadieni Sipkovy pocty Havlovi,
ktera vychazi z jejich pratelského vztahu, se zamérenim na vyznam umisténi
instalace v prostoru leti$té. Clanek teoreticky podloZim na textech Borise
Groyse From Medium to Message, Mihney Mircan Nonuments a Paula Virilia
Estetika mizeni. Zdroje dalsi literatury se budou opirat o oficialni stranky
autora (http://boreksipek.com/), dale o stranky Knihovny Vaclava Havla, s niz
Sipek spolupracoval, (http://www.vaclavhavel-library.org/) a o samotné dilo
Vaclava Havla.

Klicova slova: Forum Havlum, Vaclav Havel, Borek §ipek, Boris Groys, Mihnea Mircan, Paul
Virilio, instalace, divadelni scéna, citaty, politické vyroky, Odchazeni, Knihovna Vaclava Havla, letisté
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Tento Clanek se snazi analyzovat jedineCnost novo-medidlni revoluce
srovnanim se situaci prvni avantgardy v letech 1910-1920 ve
vytvarném umeéni, designu a filmu. Autor se opira o formalni techniky
avantgardy 20. let, jenZ se podle jeho nazoru transformovaly do
moderniho rozhrani clovék-stroj a software a tudiz muiZe fungovat
jako zaklad post-industrialni prace. Argumentuje dale, Ze nova média
v podstaté reprezentuji novou avantgardu informacni spolecnosti i
pres to, Ze vyuziva staré modernistické formy. JestliZe avantgarda 20.
let priSla s neotrelymi formami pro nova média své doby (fotografie,
film, nové tiskové a architektonické technologie), novo-medialni
avantgarda uvadi radikalné inovativni zptsob vyuZzivani jiz
zabéhnutych médii. TudiZ miZeme mluvit o nové avantgardeé

v souvislosti s rliznorodymi pocitacovymi technikami, manipulaci a
analyzou.
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Anotace: Florian Cramer, némecky teoretik a umélec, vede kurz designu médii v Piet
Zwart Institute na Akademii Willema de Kooniga v nizozemském Rotterdamu. Zabyva se
komparativni literaturou a estetikou, vztahy pocitacové kultury, svobodného softwaru

a experimentalniho uméni. V knize Words Made Flesh, jejiZ zavérecnou kapitolu zde
predkladame, Cramer prolina zdanlivé neslucitelné svéty od magie, kabaly a Ramona
Llulla pres kombinatoriku, Gulliverovy cesty, surrealismus azZ po Johna Cage, umélou
inteligenci, Oulipo a digitalni poezii, aby ukazal bohatstvi obraz{i, symbolii a predstav
pojicich se s historii komputace, které se formovaly mnoho staleti predtim, neZli zacal nas
soucasny informacni vék. Jeho snahou je vystavét kulturni definici softwaru, jenz je Casto
popisovan predevsim z technické stranky. Cramer vSak zdiiraziuje diileZitost a bohatstvi
kulturniho kontextu, ktery byl doposud v mnoha medialnich teoriich odsouvan na druhou
kolej. Software tedy Cramer vidi nejen technicky, jako algoritmy béZici na hardwarovém
zarizeni, ale také jako Sirokou kulturni praxi s bohatou historii, jako symbolickou formu,
plnou fantazie a imaginace.
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Anotace: Clanek piredstavuje novy studijni obor .............. na pomezi
informatiky a ¢eského jazyka. Ctenar se dozvi, kdy vznikla idea tohoto oboru,
jak dlouho obor uz funguje (je akreditovan), co je naplni studia (lingvisticka
oblast, IT oblast), jaké je predpokladané uplatnéni absolventii v praxi. Jsou
studenti tohoto oboru vice studenty humanitnich nebo technickych véd?

Cim se obor k¥{Zici humanitn{ a technicky obor lisf od ostatnich ,nehybridnich*
obort.

Klicova slova:
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* Fotoreportaz konference Soft skills. Aktualni otazky metodologie (uméni)
novych médif - konference v ramci Tydne védy 2012, Ustav hudebni védy,
Filosoficka fakulta, Masarykova univerzital4. 11. 2012

* TIM a Muta Morhosis IL.

 Pozdrav ze staze ,music studies” v Athénach. Autor: Tomas Kohut
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