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Subkultura je podla Petruska®, soubor specifickych norem, hodnot, vzori chovdni a Zivotni styl
charakterizujici urcitou skupinu v ramci Sirsiho spolecenstvi, pripadné tzv. dominantni ¢i hlavni
kultury, jiZ je tato skupina konstitutivni soucdsti. Termin subkultura se také vztahuje na specifickou
skupinu, kterd je tvirkyni a nositelem zvldstnich, odlisnych norem, hodnot, vzorci chovdni a zejména
Zivotniho stylu, i kdyZ se podili na dominantni kulture a na fungovdni Sirsiho spolecenstvi. V kaZdém
pfipadé je dileZitym znakem subkultury viditelné odliseni od dominantni kultury”.

World of Warcraft (skratene WoW) je hromadna online hra na hrdiny (anglicky Massive(ly)-
Multiplayer Online Role Playing Game - MMORPG) s fantasy témou. Bola vydana v roku 2004
spolo¢nostou Blizzard Entertainment, nadvazujuic na single player stratégiu Warcraft. Od svojho
vydania sa hra stala najpopuldrnejSou MMORPG — v roku 2008 malu hru predplatenych 10 milidnov
uzivatelov. Tak, ako v inych MMORPG hrach, hrac kontroluje vlastnud postavu (avatar) v 3D prostredi
herného sveta — objavuje prostredie, komunikuje a bojuje s inymi hra¢mi a s nehernymi postavami
(Non-Player Characters, NPC, slangovo enpécecko), plni dlohy (anglicky questy) zaddvané NPC.
Predpokladmi pre vstup do sveta (log-in, slangovo lognutie) je zakupenie herného klienta (klient je
program, ktory sa nainstaluje do pocitaca hraca), zaplatenie mesacného poplatku za hranie
(subscription) a pristup ku internetu. Hrac sa loguje na jeden z hernych serverov (realm). Kazdy realm
je samostatna kdpia herného sveta a odliSuju sa podla herného stylu, ktory najviac dizajnovo
podporuju: Normal, alebo PvE (Player vs Enviroment) realmy s dérazom na hru proti NPC; PvP (Player
vs Player) realmy pre hracov sustrediacich sa na boj medzi sebou; RP (roleplay) realmy a RP-PvP
realmy.

Hraci si mozu pri tvorbe postavy vybrat z niekolkych ras a povolani, vyberaju si taktiez
pohlavie postavy a prislusnost ku jednej z dvoch znepriatelenych fakcii — aliancia, alebo horda.
Postavy sa v priebehu hrania vyvijaju, ziskavaju nové schopnosti, stavaju sa mocnejsimi.

Hraéi mozu hrat aj na privatnych serveroch (z anglického private server, v ¢eskom
a slovenskom prostredi sa CastejSie pouZiva vyraz free server, slangovo fricko). Privatny server
vznikne nelegalnym pouZitim herného klienta v kombindcii s amatérsky vyvinutym emuldtorom
beZiacom na neoficidlnom serveri. Privatne servery su financované z dobrovolnych prispevkov
hracov. Motivacie pre hru na privatnom serveri st najc¢astejsie neochota, ¢i nemoznost platit
poplatky za oficidlnu verziu; pritomnost kamaratov na privatnom serveri; silné regionalne zasttupenie.

NajvyraznejsSie rozdiely medzi oficialnymi (slangovo ofik) a ¢eskymi privatnymi servermi su:

- odlisny spOsob riadenia (zatial ¢o oficialne servery su riadené skupinou administratorov
zamestnanych spoloénostou a riadiacich sa striktnymi predpismi, o pravidlach privatnych
serveroch rozhoduje jeho majitel a Uzka skupina uZivatelov s rozSirenymi pradvomocami)

- amatérska kvalita herného obsahu (chybajuce skripty, ¢i ¢astejsi vyskyt chyb /bugy/, grafika je
ale na rovnakej Urovni ako v oficidlnej verzii hry)

- velké rozdiely v populdcii serverov (privatne servery maju niekolkonasobne mensiu populéciu
a silné regionalne zastupenie)



Tieto a iné faktory prispievaju ku vytvoreniu subkultury, ktora sa ciastocne odlisuje od subkultiry
hracov hrajucich na oficidlnych serveroch. Neexistuju Ziadne doveryhodné data tykajuce sa
demografie hracov hrajucich na ¢eskych privatnych serveroch. Pre vytvorenie pribliznej predstavy
uvadzam data ziskané z oficidlnych serverov. Priemerny vek hraéa WoW je 28 rokov, 84% percent
hracov sU muzi, 16% Zeny. Hrajlci muzi maju najéastejsie 12 — 28 rokov, Zzeny 23 — 40. Herné
motivécie sa v zavislosti od pohlavia vyrazne lidia. 36% hracov je v manzelstve, 35% $tuduje.

Hradi su geograficky rozptyleni, od dominantnej kultiry sa podstatné mnoZstvo z nich odlisuje
odmietanim rozvijania lokalnych socidlnych vztahov — namiesto toho venuju vaésinu svojho volného
Casu rozvijaniu vztahov s ostatnymi hraémi v hernom svete. Tato skupina hracov ale nie je
dominantnd. Vacsina hracov hra len par hodin tyzdenne (casual play).
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