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Pod pojmem otaku se skryva kulturni skupina vznikla v 80. letech 20. stoleti v Japonsku.
Clenové této skupiny se vyznaluji zajmem o mangu (druh japonského komiksu
se specifickym druhem kresby), anime (animovany film nebo serial, kresleny stylem jako
manga), modely nebo pocitacové hry. Pii uréovani dnesni japonské kultury jsou jeji nedilnou
soucasti otaku ato nejen diky tomu, ze umélecka dila a primyslové vyrobky pochézejici
z otaku subkultury jsou uznavany nejen v Japonsku, ale i ve svété, ale také proto, Ze jejich

mentalita zacind mit ¢im dal tim vétsi vliv na japonskou kulturu.

Puvod slova otaku je odvozen z japonského slova, které znamena cizi dim nebo rodinu. Muze
se také pouzit jako vyraz zdvoftilosti pro druhou osobu mnozného c¢isla. V modernim pojeti
V japonském slangu oznacuje jednotlivce, ktefi se zajimaji o urcité téma (anime otaku, manga
otaku atd). Poprvé toto slovo uzil Akio Nakamori vroce 1983 ve svém c¢lanku ,,Studie

Otaku®, kde uz poukazuje na antisocialni a nepopularni stranku otaku.

Subkultura otaku - milovnici stylu mangy nebo anime nejsou zalezitosti déti, jak si mnozi
mysli. Jde spiSe o studenty nebo dospélé muze, ale mezi pfiznivci se najdou i Zeny. Naméty
na piibéhy mangy nebo anime se hledaji ve sci-fi, pohadkach, hororech, mytologii,

detektivkach, pop kulture.

Vseobecné nema subkultura otaku pfili§ dobré postaveni. Jednim z diivodu je, ze otaku jsou
vSeobecné povazovani za antisocidlni, sobecké a perverzni. Jsou to lidé, ktefi sedi u pocitaci,
¢tou mangu, sleduji anime a nemaji zadnou zpétnou vazbu se svym okolim. (Je znam pitipad
sériového vraha, ktery znasilnil ¢ty déti a jedl ¢asti jejich tél. Pozd¢ji se ukazalo, ze se jedna
o typického otaku — stény a okna mél polepené komiksy). Druhym divodem je, Ze jsou velmi
uzavieni a pocituji neptatelstvi k tém, ktefi s nimi nesdili jejich chovani - nakupovani
ve specialnich obchodech v Akihabate, sbirani figurek, navstévovani Comiket trhu. Tyto
aktivity tvoifi urCity druh komunity a chtéji, aby byla uzaviend. Dalsi divod je spojen
se socialné psychologickym problémem japonské povalecné identity. Od skon€eni 2. svétové
valky nebyli Japonci schopni byt py$ni na své kulturni tradice. Tento problém ma dvé pficiny
identité byl povazovan za politicky pravicovy, coz vedlo k likvidaci japonského vojenského
zlo¢inu. Druhy, sociologicky diivod (spiSe japonska tradice) je, Ze japonska spole¢nost byla
poevropsténa a poameri¢téna a tim padem navrat k tradicim se zdal byt falesny. Na druhou
stanu by otaku kultura nemohla fungovat bez amerického vlivu. Da se fici, ze otaku kultura

je vysledkem japanizace americké pop kultury.



Ptedni otaku tvrdi, Ze je otaku kultura pfedmodernim nastupcem japonskych tradic — hlavné
obdobi Edo. Pfedev§im struktura anime nebo mangy je podobna Kabuki (forma tradi¢niho
japonského divadla) a Joruru (tradi¢ni japonské loutkové divadlo). Dal§im faktem, ktery tomu
nasvécuje, je kreslena piima linka objevujici se v 17. stoleti, ktera se opét objevuje u anime.
Mize se tak zdat, Zze Japonsku chybi uspokojiva modernizace. I ptes piesvédéivou podobnost
mezi kulturou Edo a otaku kulturou bychom neméli zapomenout, Zze tato kultura
by neexistovala bez vlivu americkych subkultur. Na otaku subkulturu se nesmime divat jako
na predmoderniho nastupce a to kvtili zdomacnéni americké kultury, kterd probihala zaroven

s ekonomickym rlistem a navracenim narodniho sebevédomi v letech 1950 a 1960.

,»Obtizné uchopitelny a pri tom globalné nakazlivy fenomén otaku laka k riiznym

el

vysvétlujicim teoriim.“~ O jednu teorii se pokusil i Takashi Murakami vytvarnik, kurator,

teoretik a popularizator japonské kultury. Ve své tvorbé vychazi ze subkultury otaku.
Inspiraci pro sva dila naSel pravé v manze a anime. Hledal pfi¢inu jejich popularity a jejich
roztomilosti. Behem priizkumu ptiSel na teorii dvojité plochosti, kde se snazi vylozit hybridni
japonskou kulturu. ,,Dal do souvislosti plochost tradicni japonské malby s plochosti anime
a soucasné japonskou neschopnost rozlisit vysokou a nizkou kulturu, ve které neexistuje rozdil

“2

mezi vysokym uménim a remeslem.“ Uméni v Japonsku je hned dvakrat ploché, jak v jeho

zobrazeni, tak v jeho obsahu.

Otaku na zapadé

Otaku jiz neni ¢isté japonskou zalezitosti, ale rozsituje se do celého svéta. Stal se z néj Zivotni
styl. Na rozdil od Japoncu se otaku v jinych zemi nesetkavaji s takovou netoleranci. Jednim
z divodt by mohlo byt to, Ze na zapadé nelpi na své tradici jako v Asii, zejména v Japonsku,

které je zndmé svoji kulturou a tradicemi.

V jinych zemich tento termin nepoukazuje jen na zdjemce o anime a mangu, ale o celé
Japonsko. Diky tomuto fenoménu stoupl zajem o jejich kulturu. Fanousci se uci jejich jazyk,

potadaji festivaly, zakladaji fora, fankluby nebo dobrovolné piekladaji titulky.
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