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Vedecke cm@ﬁtlslroke vefejnosti. Pojeti popularizace v ar-

cheologu se v nasem prostredi tradi¢né soustiedi ple-
~ dev$im na transformaci odbornych archeolog;ckych dat

do Z]ednodu§eneho ptirozeného jazyka, ktery je Siroké
vefejnosti obsahove snadnéji dostupny. Déje se tak v rtiz-

Pbpularlzacru pm]ekt Vehgrad Fos-Zoe-Nika byl o
soucasnych trendt v popular12ac1.
védy P;’fularlzace vedy je siroce pouzivany a ne uplné
]asne vymezeny termin, zahrnu]1c1 obecné viechny snahy
0% zprlstupném a rozsifeni povédomi o prezentované

nych formach u nas vSak zatim stale vétsinou jen pro-

strednictvim

popularmch publikaci nebo prostfednictvim

vere]nych prednaéek Cilem projektu Veligrad: Fos-Zoe-

Nika bylo ukazat a experimentalné otestovat alternatlvnf'

cestu, jak archeologn popularizovat.
_ Popularizaéni systémy, které akcentuji

vizualizaci

. prostredi, vSak nejsou ve svétové archeologii uplnou no-

~ vinkou. ]ednou, ze svého Casu velmi popularnich plat-

forem pro prezientaa tro]rozmernych rekonstrukci archeo-

logickych lokalit, byl dnes jiz v internetové komunité

zpola zapomenuty projekt Second Life, jenz nabizel ve

velmi omezené mife i moznost jakési zakladni roloveé’ in-

terakce s okolim a dal$imi uzivateli, ktefi se na rekon-
struované lokalité prostiednictvim svych avatari pohy-

- bovali. Ac¢koliv bylo prostiedi Second Life pro napad-

Vytvorem hry Veligrad: Fos-Zoe-Nika inspirujici, jeji
“autori se ne__,; ;tell omezovat pouze na interaktivni rekon-

strukci a prezentaci archeologického vyzkumu formou
trolrozmemych modeld, ale chtéli se pokusit celou rekon-

st jf‘ov_a__nou_ situaci obohatit o kontextualne souvisejici his-

- torlcke'f" archeologlcke skute¢nosti, jez by byly vniméany
v dase a v ucelenych logickych celcich. Tyto celky musely

'.f"--__;-_;t'preZéntovany __VhOdIIOU formou, ktera dokaze usnad-

_ nit jejich pochopeni i neodbornikovi, zaroveii jej vsak
""nésml obtézovat hutnynu datovymi koncentraty, které
casto od laického za]mu o problematlku splse odradl, nez®
~aby jej prohlubovaly o - -
Vzhledem ke stale rostoum popularlte i techmckym
moznostem dnesnich poéi
na$i myslenky nablze_ 2 i§c1tac0va hra - respektive jeji
spec1f1cka zanrova odnoz - adventura, jako idealni
~ nastroj. Adventura je druh poc1tacove hry, ve které hlavni
- hrdina postupu]e pribehem a v prabéhu de]e fesi rozli¢né
f_.eukoly Mez1 tyto tkoly mohou patfit riizné formy dial-
' ce, prace s prostiedim nebo s predméty, i
T.f__"'"‘-'?jych tkolt a kvizii. Jedna se proto
o 1dealn1 éﬁ--. éak v ramci popularlzace védy doposud
tald’ka rtevyuzﬂou platf

inventcif‘

tacovych her, se i pro realizaci logické
cest' f_zpoznava 1nter1er Pamatmku Velke Moravy, ]'e__,.;;]e:T.".._"":-‘-

mu k prezentam a lalckemu{;;;,.,_

tence, ale i i historické realie a neprlmo také reahe hmotné

Adventura Vehgrad Fos-ZGe-lea byla prvmm podob-

nym pocinem autorského tymu Hra vznikla jako soucast
trojdilné  publikace

muzeem Kk vyroci

publikace lustorlcky roman, populdrné naucny dil his-

toricko - archeologicky a kresleny komiks doplnény zvu-
kovym CD s nahravkou vybranych pasazi romanoveé
Casti. Zodpovédnym redaktorem celé pubhkace je Mgr.
Miroslav Vaskovych Ph. D. a finan¢ni zastitu zajistil Zlin-

sky kraj. Samotna hra potom vznikala v uzké spoluprac1 _

s grafickym studiem open | mind takika rok a pala odha-

i

~dem zabraljeji vy
]mulo bezmala 80 stran, nabizi dvé nepiimo propo]ene

de]ﬁvé linie, které se v ramci pribéhu cely cas coby jednof :
- livé kapitoly stfidaji. Prvni cast déje reprezentuje snahu\.-‘-:‘?; -

studehﬂ(y archeologle Sary ziskat mformace o archeo

Véméu rekonstrukci realné ex15tu11c1ho objektu, alei arche-

ole,glckeho oddéleni Slovackého muzea, kde se seznamu;e::{_f_"-"f_'_'-"
s praci archeologu a zakladnimi historickymi fakty o cyri- '-'-';‘ =
lometode]ske misii- a Velké Moravé. V paralelm de]ove-_j_{__j._,.; A -
inii pa,k hra¢ otima mnicha Nauma proziva kazdoden-
nost i nékteré vyznamné hlstorlcke mllmky misie by- ST

zantskych veérozvestu.

__;__-____-.-znamnych obdobu:h at uz je to

an:ibtnou lbkahtu ve véech fazich své velkomoravske exis-

_a nehmotné kultury. K tomu mu soucasné v paralelm

-"'—-~de;ove linii sekundu]e studentka Séra, ktera informace - 1
o mnichem prozitych ~obdobich ob]evu]e v knihovné
- Slovéackého muzea nebo je ziskava pfimo z ust profesmnal— :

~ niho archeolo ga coby dalgi nehradské postavy Diky takto
konc1p0vanemu scénafi tedy muze hra¢ na historickou

- nebo archeologickou skutecnost nahlednout z nekohka

ruznych thlt a mnohem lepe ji pOChOplt

::-AI" -

. Cyrll a Metodej

Pravdivy pfibéh byzantskych =
vérozveésti Konstantina a Metodéje vydané Slovackym |
1150 let piichodu byzantskych
‘vérozvéstti na Moravu. Mimo poéitacové hry obsahﬁje”

voj okolo 5500 hodin. Hra, ]e]1z Scénar pQ- =

samotna archeologlcka Iokahta na sadske ostrozne mtf-":-:'__f.-_:-_-:.'_j
~ které se mnich Naum pohybuije, je vérné rekonstruovana
Ve Vsech archeologlcky dokumentovanych fazich. Hréac je

postaarm Poznava tak vehce d’@bre __;.f'-'ele"

~ své vlastni podnéty k vylepseni hry
~ pripadné nedostatky. Doufejme, =t
:.-_';L-;_;-i-_.;_.._:;_ﬁnezustane ojedinély a v budoucnu se podobnou cestou

~ vydaji i dalsi populariza¢ni projekty. Potenc:lal hermch‘f?f—;.__':.
o platforem je obrovsky a doposud nevyuzﬂ:y i

s Vict viz. Wlklpedu, http//c,b Wlklp{.dla Orb/W1k1/Sﬁond Lifecios=x
: g ed:e http:/ /cs.wikipedia.org/wiki/Hra_na_hrdiny

e _4 Vice viz: hitp:/ /cs.wikipedia: org/ wiki/Adventura
Sasa? Vit:e k nehrau;kym postavam viz Wlklped:e http:/ /cs.wikipedia org/wnlq/NPC

KRESTANSTVI NA VELKE MORAVE A BYZANTSKA MISIE

Z toho divodu prisli prvni stavitelé tohoto svat

tdnku a z toho diwodu jsme zde nyni i my.

Viak jen se rozhlédni, kazdy si u mne vybere.
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"pozvam = IOZhovom Pro hracsky Webpérté Hre] Cz, Pr(}- -

vozovany ]edmm ze dvou nejvétsich ceskych hernich =
1y pro]evﬂ idalsi
~ vyznamny herni webzine ‘Games.cz. Reakce &iroké =
~ wvefejnosti byla také zatim veskrze pozatlvm Pro ucely
- zpétné vazby byl do hry implementc

‘Casopistt LEVEL', zajem o zrecenzovani

van i dotaznik, ktery
~umoznuje hra¢tim po zdarném zavrSeni déje prezentovat -
' hry nebo upozornit na

= f-ie tento projekt

Tomas Chrastek Mlchal I—Ilav1ca

Rolove hrani = druh hry, kde hraci zaujimaji role fiktivnich postav, za ktem v samatne hi‘e ]ednap. Vl(.e

Avatar = reptezentace uzivatele ve virtualni realité. Definice viz. W1k1pedle htlp / /¢s. W1k1ped1a Drg

http / /WwWw, hre; cz;’ clanky/xxx- -hry g -budoucnosti-vzdelavani-4510/
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