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Didakticka znalost obsahu

e pojem didakticka znalost obsahu —
L.S.Shulman

* co je didakticka znalost obsahu

» uredni konceptem vyzkumu vyucovani
» doménou pedagogické psychologie

» programem pro empiricky vyzkum specifickych
problému zameérenych na uceni se



Znalosti vztahuijici se k obsahu

ucitel disponuje znalostmi obsahu, které jsou
slozené ze tri komponent:

znalosti védnich a jinych oblasti (Subjekt
content knowledge)

didaktické znalosti obsahu (Pedagogical
content knowledge)

znalosti kurikula (Curriculum knowledge)



Rozvijeni didaktickych znalosti obsahu pomoci
modernich informacnich technologii

* E-learningového kurzu v prostredi Moodle — napr.
publikovani studijnich materiall, sbér a hodnoceni ukolu,
tvorba on-line testu

 Mikrovyucovani - kratké pedagogické vystoupeni studenta
(simulace vyuky) — snimano videokamerou, pedagogicko-
psychologicky rozbor, konstruktivni reflexe a sebereflexe



Autonomni uceni

» slovo autonomni pochazi z feckého slova eautos coz znamena sebe (uceni
sebe sama)

» self-directed learning (70. |éta) - autoregulované uceni

» znamena vlastni Fizeni studia a procesu uceni jedincem, po strdnce
cinnosti, motivacni a metakognitivni

Co podporuje autonomni uceni?
» pristup k vysoce kvalitni podpore vyuky a vedeni

» hodnoceni orientované k rozvoji dalsiho vzdélavani (neni pouze opatreni,
prispiva k uceni a poskytuje hodnotnou a ucinnou zpétnou vazbu)

» mnozstvi prilezitosti k ziskani profesni dovednosti jak v rdmci vzdélavacich
programu tak prostrednictvim extra-mimoskolnich aktivit



Autonomni student

prejima funkce ucitele a sam je provadi, je tedy schopen:
rozpoznat vlastni potreby

formulovat cile

vybirat obsahy

pouzivat efektivni uCebni strategie

obstarat si uCebni matrialy

identifikovat jiné zdroje a pro své uceni jich vyuzivat

sam své uceni organizovat, ridit, kontrolovat a hodnotit
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Didaktické koncepty podporuijici
autonomni uceni

odpovidaji v soucasnosti diskutovanym vzdélavacim ciliim
v centru pristupl je student

uzavrena ucebni situace se méni v otevienou (otevrenost vzhledem k formam
vyuky, obsahu, okolnimu svétu...)

partnersky vztah mezi ucitelem a studentem

lektor je pomocnikem, organizatorem, facilitatorem, poskytuje nové impulsy
CiL:

poskytnout vice podpory individualnim potfebam a moznostem studenta,
podporovat samostatnou Cinnost studenta

rozvijet repertoar ucebnich strategii a technik

podporovat klicové kompetence jako je: samostatnost, tymova prace, ucit se
ucit...



Klicové kompetence

» metakognitivni ucebni strategie vychazi z propracovane
kognitivni psychologie a vede k dalSimu rozvoji
pedagogicke psychologie

» predstavuji souhrn vedomosti, dovednosti, schopnosti a
postoju k uplatnéni kazdého Clovéka ve spolecnosti

» duraz na respektovani psychologického poznani pfi
vyucovani

» ,mysSleni o mysleni”

» usiluji o kvalitu vzdelavani a tvori zaklad celozivotnimu
vzdelavani = dlouhodoby proces



Typy vzdélavacich systému

CAl - Computer-Assisted Instructional Systems
CAL - Computer-Assisted Learning Systems

ITS - Intelligent Tutoring Systems

LMS - Learning Management Systems

KBTS - Knowledge-Based Tutoring Systems



Vyvoj VS

Vzdélavaci systémy zacaly vznikat na zakladé rozvoje ICT a ndastroju
S nimi spojenymi.
60. |éta - model uceni zalozeny na osobnim sbéru informaci

(slouzily studentim s hendikepem k zaznamenavani odpoveédi, VS
CAL)

Nasledné pribyl drill a cviceni, coz byl prvni posun od rezimu one
presentation for all — student ma moznost volby
80. léta - vyvoj inteligentnich vyucovani systému (ITS)

Na konci 80. a na pocatku 90. let byl patrny rapidni vzestup CD-
ROM-based trainig, které bylo nasledné béhem 90. let nahrazeno
Internet-based training

Pred vyvojem webu umoznovaly vzdélavani zalozené na prezentaci
znalosti prostrednictvim sité tzv. expertni systémy, které dosahly
komercni popularity v 80. a 90. letech

Po roce 2000 - e-learningovy boom



Typy vzdélavacich systému

e 1.VS zalozené na individualnim uceni
(individual learning) — navrzené tak, aby
studentovi nabidli jistou miru personalizace
zalozenou na zkusSenosti s ucenim jednotlivého
studenta a poskytly mu kontrolu a mozny vyvoj
metakognice pri uceni

e 2.VS zalozené na spoleCcném uceni
(community-based learning) - aspekty O\ /
spoluprace v uceni ve skupiné i




Vyhody distan¢niho
vzdélavani

Vétsi rozsah funkci a vétsi kvalita vyuky
Nizsi naklady

Lepsi kontrola studentu

Vice interakce a zpétné vazby pro studenty

- hraje vyznamnou ulohu ve vzdélavani

dospélych a v celozivotnim vzdélavani



Nevyhody distan¢niho
vzdélavani

potlaceni primé komunikace

velké pocatecni naklady na realizaci

mozny neuspéch u studentu s malou motivaci
instruktor nemusi byt vzdy k dispozici

vyzaduje alespon zakladni pocitacové dovednosti



Open Source MLS

* Moodle iTr ]QQC”E—‘
http://moodle.org/
http://moodle.cz/



http://moodle.org/
http://moodle.cz/

Vvhody

Centralizace a
automatizace spravy

Uzivani samospravy a
samonavadeécich sluzeb

Rychlé shromazdovani a
poskytovani vzdélavaciho
obsahu

Prizpusobeni obsahu a
moznost vracet se ke
zverejnénym informacim

Flexibilita - moznost Uprav
dle specifickych
pozadavk

Snadna integrace s jinymi
systémy



Nevyhody

e Slozitost

* Neprehlednost



KBTS
Knowledge-based tutoring
systems

Znalostni systémy

e znalostni systémy = uméelé inteligentni nastroje
pracujici v uzkeé oblasti poskytovani inteligentnich
rozhodnuti s odUvodnénim

e expertni systémy puvodné podmnozinou znalostnich
systému; pouzivaji znalosti, které definovali odbornici
— experti vdaném oboru

* dnes jiz stirani rozdill, povazovano za synonyma



Definice

* Expertni systémy jsou pocitacove programy
simulujici rozhodovaci ¢innost experta pfi
reseni slozitych uloh a vyuzivajici vhodné
zakédovanych, explicitné vyjadrenych znalosti,
prevzatych od experta, s cilem dosahnout ve
zvolené problémové oblasti kvality
rozhodovani na urovni experta. (Edward
Feigenbaum)



Typy expertnich systému

Problémoveé orientovany ES — pouze
znalosti z urcité domény

Prazdny ES (shell) — prazdna baze >
znalosti #/
Diagnosticky ES — usuzovani fizené
cily, vybrani mozného zaveéru,
zpetné dokazovani jeho platnosti
hledanim podpurnych dat

Planovaci ES — usuzovani rizené
daty, rozhodovani se na zakladé
postupného ziskavani potrebnych
dat




Virtual Learning environment

e ,Tento vyraz oznacuje prostor, ve kterém
dochazi k on-linové interakci za jakymkoliv
ucelem, vCetné uceni, mezi studenty a uciteli.”



Spravné VLE by meélo:

mit jednoduché ovladani
fungovat v bézném webovém prohlizeci

poskytovat studijni materialy (multimedialni studijni materialy,
moznost stazeni a vytisténi, vyhledavani v materialech, dostatecné
rozSifeny format materiald,...)

mit shadnou administraci

umoznovat vyucujicimu sledovat efektivitu studia (testy, ukoly a
jejich kontrola)



Vzdélavaci objekty

« 90. leta -Reigeluth a Nelson

* 1996 — Learning Technology Standards Committee
(LTSC) of the Institute of Electrical and Electronics
Engineers (IEEE)

« Jakakoliv entita, digitalni Ci nedigitalni, kterou lze pouzit,
Znovu pouzit, nebo na kterou lze odkazovat pri
vzdelavani podporovaném technologiemi.”



» ,VO je jakykoliv digitalni zdroj opakovane
vyuzitelny pro podporu vyuky.”

(Wiley, David)

» ,Uceleny soubor informaci, ktery je mozné
pouzit opakovane jako samostatny modul
Ci blok online kurzu.

(P. Drasil)



Priklady VO
jednotlive digitalni obrazky

Casti textu

jednoduché animace

webové stranky (které mohou obsahovat vyse
vyjmenovane)

dalsi media Ci aplikace



Koncept znovupouzitelnosti
VO

* nezavislé na kontextu

» pouzitelne kdekoliv

* pouzitelné kymkoliv

* nezavislé na prostredi vzniku



SCORM

= Sharable Content Object Reference Model

Model (SCORM) je mnozina specifikaci, ktere pfi
aplikaci na obsah kurzu vytvori malé a
znovupouzitelné vyukove objekty. Je to vysledek
iniciativy Advanced Distributed Learning (ADL),
SCORM-pruzné moduly se mohou jednoduse
spojit s jinymi k vytvoreni velmi modularniho
ulozisté vycvikovych materialu.
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a) Model shromazd’'ovani obsahu (CAM — Content
Aggregation Model)

b) Prostredi pro béh vyuky (RTE — Run-Time Environment)
c) Tridéni a navigace (SN — Sequencing and Navigation)
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Jak jsou objevovany zdroje
vyuzitelne pro vzdelani

- Potfeba vyhledavani informaci a zdroju

- VV\ynalezeny nejruzné;jsi techniky a
postupy

- Postupné propojovani s ICT
- Vznikaji specialni pristupy, zalozené na

ICT, slouzici k umoznéni a usnadnéni ]
ucinneho vyhledavani a informaci a zdroju



Jak jsou objevovany zdroje
vyuzitelne pro vzdelani

- Neni mozné prohledavat mformacm
zdroje podle klasickych postupu

- Pokud si ale predstavime katalog, kde je
kazdy informacni zdroj strucné popsan dle
nazvu, autora, klicovych slov, atd, Ize
tento informacni zdroj rychle lokalizovat

- Metadata jsou klicovou soucasti
vzdélavacich informacnich systému



Jak jsou objevovany zdroje
vyuzitelne pro vzdelani

- Pokud maji byt zdroje sdileny, musi byt
objevitelné

- Pokud maji byt objevitelne, musi se
jejich popis (metadata) nejakym
zpusobem shodovat s tim, jak je lidé
vyhledavaji

- Co z toho vyplyva?

Potreba metadata sjednotit -
Standardy



Standard pro LOM

« LOM= Learning Object Metadata (Metadata vzdélavacich
objektu)
« LOM je metadatovy standard pro popis vzdélavacich zdroju

- umoznuje uziti a znovu uziti technologii, které podporuji vzdelavaci
zdroje, jako je napfiklad tréning zalozeny na vyuziti pocitacu a
dalkoveé vzdelavani

- LOM definuje minimalistickou sadu vlastnosti pro fizeni, umisténi a
zhodnoceni vzdélavacich objektu

- vlastnosti jsou uskupeny do 8 kategorii :



