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Ukol & 2 Vytvoreni digitilnich mockup
prototypu

Odevzdani: 22. 10. 2013, 21:00

Cil:

A) Vymyslete vase stanovisko k problému, ktery resite

B) Viytvorte storyboard

C) Vytvorte oddélené dva papirové prototypy

D) Sejdéte se a vyberte z prototypl to dobré — zvolte vase reseni

E) Vytvorte jeden digitdini prototyp

Ad A) Vydefinovat si stanovisko k problému je dulezitym krokem v ramci celého prototypovani.
Konkrétné si tak ujasnite, co je vlastné vasim cilem a k éemu ma vase aplikace/web slouzit. V tomto
bodé vychdazejte zvaseho prvniho ukolu. Problémy a ndpady, které jste vygenerovali vramci,
brainstormingu, ted urcité vyuZijete. Vyberte si jeden konkrétni problém a zaujméte k nému
stanovisko.

PFikIad-

Stanovisko: Kdyby byly na diry v silnicich upozorriovadni silni¢dri, nestdvalo by se tolik nehod.
(Alternativni stanovisko: Nehod by se nestdvalo tolik, kdyby méli fidi¢i v chytrych telefonech aplikaci,
kterd by je diky lokalizaci na nové diry neustdle upozorriovala).

Pamatujte si, Ze na tomto stanovisku k problému budete pracovat cely semestr. Proto si na ném
dejte zdlezZet.

Ad B) Vytvorte storyboard, ktery bude popisovat kontext situace, kterou diky aplikaci fesite. Zahrrite
do storyboardu uZivatele, misto a situaci, naznacte uzivatelovu motivaci — pro¢ konkrétni
aplikaci/web vyuziva. Ze storyboardu by mélo vyplyvat, co mize uZivatel s aplikaci/webem délat a
jaké jsou funkcionality systému. Nezapomernte vyzdvihnout spokojenost uZivatele po spravné
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vykonaném sledu krokd, které jej vedou k cili. Podivejte se na Guide to Storyboard, jisté vas

inspiruje.
Storyboard bude obsahovat 7-9 komiksovych okének, pouZivejte fixy a jednoduché zobrazeni. Na

detaily budete mit ¢as cely semestr.

Ad C) Rozdélte se vtymu na dvé skupiny. Kazda zpracuje jeden papirovy prototyp tak, aby druha
skupina nevédéla, na ¢em pracuje. Kazdy prototyp bude zpracovan podobné, jako prototyp
prezentovany na Il. hodiné HCI k prototypovani. Oba prototypy musi fesit ten samy problém a vase
stanovisko. Fotky nebo videozdaznam obou prototyp(l nahrajte na YouTube (nebo jinam) a vloZte do
blogu na Inflow.

Ptiklady papirovych prototypu:

http://www.youtube.com/watch?v=3fkOuWer61Q

http://www.youtube.com/watch?v=BqglrkVTZLtU

Ad D) Po vytvoreni obou prototypl se setka cely tym a diskutuje o prototypech. Vydefinujte nejlepsi
aspekty obou rozhrani. Shodnéte se na budoucim prototypu. Pamatujte si, Ze kdyZ vytvafite dva
prototypy, vice vyuzivate vase kreativni schopnosti a vysledek pak bude jisté lepsi.

Ad E) Prostfednictvim nastroje Axure nebo Balsamig vytvorte jeden finalni prototyp, ktery vychazi
z vasi shody v bodé D.

Balsamiq je licencovan asi na 15 dni. Na internetu se vSak k nému da najit kli¢ ;-) — pst! Vysledek
vypada néjak takto: http://bit.ly/agrochangeprototyp (tohle vytvofili studenti v minulém semestru).

Struény manual najdete na webu Balsamiqu. Velice jednoduchy navod je treba tady:
http://www.youtube.com/watch?v=IrpXjcpCf k.

V pfipadé nastroje Axure neni myslen prototyp, ktery jsme pfipravovali na Ill. hodiné sJanem
Hlavacem. Ale kdyZ budete mit odvahu a chut, klidné se do néj pustte. Nicméné i v programu Axure
udélate podobny prototyp jako v Balsamiqu.

Vysledné klikatelné PDF vloZte do Dropboxu a do blogu uvedte odkaz, ze kterého si jej mizeme
vSichni stdhnout.

Prispévek na blogu bude obsahovat:

e Stanovisko k problému

e Fotografie storyboardu


http://spark-public.s3.amazonaws.com/hci/assignment_ressources/assignment3_storyboard_notes.pdf
http://www.youtube.com/watch?v=3fk0uWer6IQ
http://www.youtube.com/watch?v=Bq1rkVTZLtU
http://www.axure.com/
http://balsamiq.com/
http://bit.ly/agrochangeprototyp
http://www.youtube.com/watch?v=IrpXjcpCf_k
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e Fotky, nebo obrazky dvou papirovych prototypa.

e Jeden odkaz na digitalni prototyp.

Hodnoceni

10 — 7b. perfektni zpracovani

V prispévku v blogu bude jasné definovano vase stanovisko
k problému, fotografie storyboardu v 7-9 komiksovych
polich, fotky nebo video dvou papirovych prototypl a
odkaz na staZzeni vysledného digitalniho prototypu.
Prototyp bude precizné proveden a vsSechny relevantni
elementy rozhrani funkéni. Clanek bude napsan &tivou
formou.

6 — 3b. dostatecné zpracovani

Na blogu bude definovano stanovisko k problému,
fotografie storyboardu v nejméné 4 komiksovych polich,
obrazek nebo video jednoho papirového prototypu a
odkaz na staZeni digitalniho prototypu. Prototypy nemusi
byt precizné provedeny a také nékteré méné vyznamné
prvky designu nemusi byt funkéni. Clanek by mél byt &tivé
napsany.

2 - Ob. nedostatecné
zpracovani (nutna oprava do
3 prac. dnil)

Takto hodnoceny Ukol nedosahuje kvality ukolu
zpracovaného dostatecné.

Tomas Bouda

boudatomas@gmail.com




