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Theory Dropping

A discussion of theory is dropped after literature review and not revisited later.

Theory Positioning

Introducing a theory either at the beginning or end of a study without citation.

Theory Diversification

Multiple theories are introduced but their relevance to the study may be unclear.

Theory Conversation

The contribution of a particular theory to LIS 1s discussed in a scholarly essay.
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Theory Application

Employs theory throughout to inform the research design and data analysis.

Theory Testing

Empirically validating an existing theory.

Theory Generation

Building, revising or expanding a theory to create a new theory.

Kumasi, K.D., Charbonneau, D.H., Walster, D. (June 2013). Theory talk in the library science scholarly
literature: An exploratory analysis, Library & Information Science Research, 35 (3), 175-180.



http://www.sciencedirect.com/science/article/pii/S0740818813000364
http://www.sciencedirect.com/science/article/pii/S0740818813000364
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Kumasi, K.D., Charbonneau, D.H., Walster, D. (June 2013). Theory talk in the library science scholarly
literature: An exploratory analysis, Library & Information Science Research, 35 (3), 175-180.



http://www.sciencedirect.com/science/article/pii/S0740818813000364
http://www.sciencedirect.com/science/article/pii/S0740818813000364
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45 % ze socialnich véd
30 % z prirodnich ved
5 % z humanitnich ved

Pettigrew, K. E., & McKechnie, L. (2001). Use
of theory in information science research.
Journal of the American Society for
Information Science and Technology, 52, 62—
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,Predpokladem PLE je to, ze jednotlivci
vykonavajici néjaky ukol pouziji takovy zpusob,
pri kterem vynalozi pravdépodobne nejmensi
mnozstvi obvykle prace - least effort."

Jakakoliv lidska alokace zdroju (slov v
dokumentech, dokumenty v souborech, nebo
lidi ve méstech) obvykle fidi principem LE

Principle of Least Effort: An Introduction to Human Ecology (1949)



Metody:

= Analyza dokumentu,
analyza pouzitych
zdroju + rozhovory
atd...

= Vysvétluje informacni
chovani > pomaha pfri
designovani OPACU

= proc je pouzivan
internet, i kdyz
neobsahuje kvalitnégjsi

informace? (zao Liu and
ZhengYe Lang, 2004)




Vysvétluje vztah komunikace, informace a
smyslu

Aktivni proces uplatnujici se pri vyhledavani
informaci

proces, pri kterem lide davaji smysl
prozitku/zkusenosti

~sense-making" informace nam pomahaji
porozumeét nasemu okoli a svétu



OUTCOMES:

*helpz, hindrances

*functons, dvsfunctions
*oonsequences, impacts, effects

BRIDGE:

*ideas, cognitions, thoughts
*attitudes, beliefz, walues
*feelings, emotions, intitions
*memories, stories, narratives

SITOATIOHN:

*hiztory

Fexperience

*past ]1::11':31::1_1

*prezent horizon YERBINGE:
*zense-making
*zenze-unmaking

GAP:
*questions, confusions
*mnddles, dddles
*angst

!

SPACE-TIME___ g, € 1999, Brenda Dervin




= Nejcastejsi metody:
= Rozhovory
= Narativni analyza
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Kognitivni autorita popisuje druh autority, ktera
prirozené ovlivhuje myslenky a nazory ostatnich
lidi (pUsobi vérohodne)
vznika na zaklade vztahu nejméneé dvou lidi
byt kognitivni autoritou je neco jineho nez byt
expertem
souvisi s kredibilitou — kognitivni autority jsou
hodnotnymi zdroji informaci
nemusi se vzdy jednat o jedince - mUzeme ji nalézt
take v knihach, nastrojich (instrumentech),
organizacich, institucich
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= Vysvétleni konceptu
relevance informaci

Metody:

= siroke spektrum

Vew -




Constance Mellon (1986) / Sharon Bostick

(1992)

Pro VS knihovny — vysvétluje bariéry, které

stoji mezi studenty a knihovnou — 5 dimenzi:
Bariery s personalem
Citove bariery
Pohodli knihovny
Znalosti knihovny
Mechanicke prekazky




= Design sluzeb v
knihovnach
Metody:
= Do ce
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Flow — dusevni stav zapojeni se do aktivity
9 podminek flow:

jasné cile

okamzita odezva

rovnovaha mezi urovni vyzvy a osobni dovednosti
sluCovani aktivnosti a povédomi

zameérena koncentrace na ukol

pocit potencionalni kontroly

ztrata nesmelosti

zménéné vnimani casu

samovolna Ci sebeodmeénujici zkusenost



High

Challenge
Level
axis

Anxiety Area
(shut down)

Boredom Area
(not engaged)

Low

Skills / Ability High
Level axis



| Vyuziti:
= Design systemu —(l,
meéreni uzivatelskeho
prozitku
Metody:
= ESM, denikove zaznamy




Chatman, 1996

Vychazi ze sociologie védéni

vyzkumy zamérene na informacni potreby a
chovani u socialné znevyhodnénych osob



Lide, kteri jsou oznaceni za informacne chude,
vnimaji svou situaci tak, ze nemaji zadny zdroj,
jenz by jim mohl pomoci.

Informacni chudoba je Castecné spojena s
rozdélenim spoleCnosti do trid.

Zakryvani a sebeochranujici mechanismy
Pocit, ze negativni nasledky odkyrti informacni
chudoby prevysi vyhody.

Nove znalosti budou selektivne predavany dal.
Okolnost, ktera ovliviuje tento proces, je
relevance dané informace pro kazdodenni
problemy a starosti.



Vyuziti:
= Vyzkum informacnich
potreb mensin
Metody:
= etnografie, kvalitativni




