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1. Uvod

Dokument popisuje na pfikladech scén vyuZitelnost platformy Hypothesis

Jednotlivé Sablony obsahuji spole€né prvky, které jsou zdokumentovany v obecném manualu
k platformé& Hypothesis. Tento manual se soustfedi na praktické pouziti dostupnych prvka a
jejich sestav €i jejich vzajemnou provazanost. Nékteré priklady obsahuji plvodni algoritmy
vytvofené pro dosazeni komplexnéjSiho chovani a interakce s uzivatelem. Nejedna se tedy o
jediné mozné feseni, ale o jeden ze zpusob, jak docilit pozadované funkcionality v ramci slidy.
Detailni popis $ablony a obsahu kazdého pfikladu se vénuje tomu, co je v nich nové a nebylo

popsano v ramci jinych prikladu.



2. Nacteni sady obrazki do mezipaméti s jejich postupnym
zobrazovanim, pouziti masky

2.1. Sablona slidy

definuje zakladni strukturu komponent a naprogramovanou funkéni logiku

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<SlideTemplate
xmlns:maps="http://hypothesis.cz/xml/maps"
UID="2C2A3A99-12E2-4373-8B31-114B7306D50A">
<Viewport>
<VerticalLayout Id="ct001">
<Properties>
<Width Vvalue="100%" />
<Height Value="100%" />
</Properties>
<Components>
<HorizontalLayout Id="ct001l ct001">
<Properties>
<Width value="100%" />
<Height Value="15%" />
<Alignment Value="mc" />
</Properties>
<Components>
<Panel Id="ct001 ct001 ct001">
<Properties>
<Border Value="True" />
<Width Value="80%" />
<Height Value="100%" />
</Properties>
<Components>
<VerticalLayout Id="ct001] ct001 ct001 ct001">
<Properties>
<Width value="100%" />
<Height Value="100%" />
<Alignment Value="mc" />
</Properties>
<Components>
<Label Id="title">
</Label>
</Components>
</VerticalLayout>
</Components>
</Panel>
</Components>
</HorizontalLayout>
<HorizontalLayout Id="ct001 ct002">
<Properties>
<Width value="100%" />
<Height Value="70%" />
<Alignment Value="mc" />
</Properties>
<Components>



<maps:Map Id="map">
<Properties>
<Width Value="675px" />
<Height Value="675px" />
</Properties>
<Layers>
<ImageSequencelLayer Id="sequence layer">
<Handlers>
<Load>
<Expression>map->unmask () </Expression>

</Load>
<Change>
<Call Action="tile change" />
</Change>
</Handlers>

</ImageSequencelayer>
<FeaturelLayer Id="feature_ layer">
<Features>
<Feature Id="ok sign">
<Geometry Value="LINESTRING (100 100,150 150,250 50)" />
<Properties>
<Hidden Value="true" />
<Style Value="ok stvle" />
</Properties>
</Feature>
<Feature Id="fail sign">
<Geometry Value="MULTILINESTRING ( (100 100,150 150), (100 150,150 100))"
/>
<Properties>
<Hidden Value="true" />
<Style Value="fail stvle" />
</Properties>
</Feature>
</Features>
</FeaturelLayer>
</Layers>
<Styles>
<Style Id="ok style">
<StrokeColor Value="#00£f£00" />
<StrokeWidth value="5" />
<FillOpacity Value="0" />
</Style>
<Style Id="fail style">
<StrokeColor Value="red" />
<StrokeWidth Value="5" />
<FillOpacity Value="0" />
</Style>
</Styles>
</maps:Map>
</Components>
</HorizontalLayout>
<HorizontalLayout Id="ct001 ct003">
<Properties>
<Width value="100%" />
<Height Value="15%" />
<Alignment Value="mc" />
</Properties>



</HorizontalLayout>
</Components>
</VerticalLayout>
</Viewport>
<Handlers>
<Init>
<Expression>map->mask () </Expression>
<Expression>tilesCount=seglaver->getTilesCount () </Expression>
</Init>
<Shortcut Key="Left">
<Expression>key=1</Expression>
<Call Action="key press" />
</Shortcut>
<Shortcut Key="Right">

<Expression>key=2</Expression>
<Call Action="key press" />
</Shortcut>
<Shortcut Key="Up">
<Expression>key=3</Expression>
<Call Action="key press" />
</Shortcut>
<Shortcut Key="Down">
<Expression>key=4</Expression>
<Call Action="key press" />
</Shortcut>
</Handlers>
<Timers>
<Timer Id="marker timer">
<Properties>
<Time Value="1500" />
</Properties>
<Handlers>
<Stop>
<Call Action="pext tile" />
</Stop>
</Handlers>
</Timer>
</Timers>
<Variables>
<Variable Id="result" Type="Float" Value="0" />
<Variable Id="rightCount" Type="Float" Value="0" />
<Variable Id="tilesCount" Type="Integer" Value="0" />
<Variable Id="index" Type="Integer" Value="0" />
<Variable Id="key" Type="Integer" Value="0" />
<Variable Id="answerKey" Type="Integer" Value="0" />
<Variable Id="keysDisabled" Type="Boolean" Value="true" />
<Variable Id="markerTimer" Type="Object">
<Reference>
<Timer Id="marker timer" />
</Reference>
</Variable>
<Variable Id="okMarker" Type="Object">
<Reference>
<Component Id="ok sign" />
</Reference>
</Variable>
<Variable Id="failMarker" Type="Object">



<Reference>
<Component Id="fail sign" />
</Reference>
</Variable>
<Variable Id="seqglLayer" Type="Object">
<Reference>
<Component Id="segquence laver" />
</Reference>
</Variable>
<Variable Id="map" Type="Object">
<Reference>
<Component Id="map" />
</Reference>
</Variable>
<Variable Id="answerKeys" Type="IntegerArray" />

</Variables>
<Actions>

<Action Id="nextSlide">
<Expression>Navigator->next () </Expression>

</Action>

<Action Id="calc_result">
<Expression>result=rightCount/tilesCount</Expression>

</Action>

<Action Id="hide markers">

<Expression>okMarker->setHidden (true)</Expression>
<Expression>failMarker->setHidden (true)</Expression>

</Action>

<Action Id="disable keys">
<Expression>kevysDisabled=true</Expression>

</Action>

<Action Id="enable keys">
<Expression>keysDisabled=false</Expression>

</Action>

<Action Id="show_ok marker">
<Expression>okMarker->setHidden (false)</Expression>
<Call Action="gtart marker timer" />

</Action>

<Action Id="show fail marker">

<Expression>failMarker->setHidden (false)</Expression>
<Call Action="start marker timer" />
</Action>

<Action Id="start marker timer">

<Expression>markerTimer->start () </Expression>
</Action>
<Action Id="tile_change">
<Call Action="enable keys" />
<Expression>index=seglayer->getTileIndex () </Expression>
<Expression>answerKey=answerKeys->get (index) </Expression>
</Action>
<Action Id="key press">
<If>

<Expression>!keysDisabled</Expression>
<True>
<Call Action="disable keys" />
<If>
<Expression>answerKey==key</Expression>
<True>



<Expression>rightCount=rightCount+1</Expression>
<Call Action="show_ ok marker" />
</True>
<False>
<Call Action="show_ fail marker" />
</False>
</If>
</True>
</If>
</Action>
<Action Id="next tile">
<Call Action="hide markers" />
<If>

<Expression>index&lt;tilesCount-1</Expression>

<True>
<Expression>seglayer->nextTile () </Expression>
</True>
<False>
<Call Action="calc_result" />
<Call Action="nextsSlide" />
</False>
</If>
</Action>
</Actions>
<OutputValue>
<Expression>result</Expression>
</OutputValue>
</SlideTemplate>

2.2. Obsah slidy

definuje jednotlivé obrazky a k nim pfifazené kody tlacitek se spravnou odpovédi
<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<SlideContent TemplateUID="2C2A3A99-12E2-4373-8B31-114B7306D50A">

<Bindings>
<Bind>
<Label Id="title">
<Properties>

<Caption Value="&lt;h2&gt;VyzkouSejte si zacvicny Ukol:&lt;/h2&gt;" />
</Properties>
</Label>
</Bind>
<Bind>
<ImageSequencelLayer Id="sequence layer">
<Images>
<Image Url="http://hypothesis.cz/gallery/albums/userpics/10001/normal cervena.png"
/>
<Image Url="http://hypothesis.cz/gallery/albums/userpics/10001/normal modra.png" />
<Image Url="http://hypothesis.cz/gallery/albums/userpics/10001/normal zelena.png" />
<Image Url="http://hypothesis.cz/gallery/albums/userpics/10001/normal dole.png" />
<Image Url="http://hypothesis.cz/gallery/albums/userpics/10001/normal nahore.png" />
<Image
Url="http://hypothesis.cz/gallery/albums/userpics/10001/normal dole tlacitko.png" />
<Image
Url="http://hypothesis.cz/gallery/albums/userpics/10001/normal nahore tlacitko.png" />
</Images>
</ImageSequencelayer>



</Bind>
<Bind>
<Variable Id="answerKeys" Values="1,2,3,4,3,4,3" />
</Bind>
</Bindings>
</SlideContent>

2.3. Popis funkcionality

Pro vytvofeni pozadované funkcionality je pouzita mapova komponenta (Map), ktera ma vlozeny
dvé wvrstvy. Prvni (podkladova) je ImageSequencelLayer - a nad ni je umisténa
Featurelayer. ImageSequencelayer slouzi knaéteni a zobrazovani pozadovanych
obrazkl, FeatureLayer umoziuje vytvafet a zobrazovat vektorové objekty.

Pfi inicializaci slidy dojde k zamaskovani mapové komponenty a spusti se nacitani vSech
definovanych obrazk(. Ve chvili, kdy jsou vSechny obrazky pfipraveny, je komponenta
odmaskovana a zobrazi se prvni v pofadi ureny obrazek.

Zobrazeni prvniho (dal$iho) obrazku vyvola akci tile change *, ve které se aktivuji klavesy,
do proménné tilesCount je nacten pocet obrazki a do proménné answerKey je pfifazena
hodnota prvniho (dal$iho) prvku pole answerKeys.

Slide nyni oCekava stisknuti jedné z definovanych klaves. V Sabloné jsou pouzity reakce na
klavesy “Sipka vlevo”, “Sipka vpravo”, “Sipka nahoru” a “Sipka dold”. Po stisku klavesy je ulozen
pfedem urCeny koéd a pfechazi se na akci key press.

V akci key_press se zjiStuje stav proménné keyvsDisabled, ktera v pfipadé hodnoty true
(klavesy deaktivovany) neprovede nic. Pokud jsou klavesy aktivni, dojde nasledné Kk jejich
deaktivaci a vyhodnocuje se kod klavesy uloZeny v proménné kev pfi jejim stisku oproti kddu
ulozeném v proménné answerKey.

Pokud byla stisknuta spravna klavesa, inkrementuje se pocet spravnych odpovédi v proménné
rightCount a vola se akce show ok marker pro zobrazeni znacky spravné odpoveédi.
V pfipadeé stisku Spatné klavesy se vola akce show fail marker pro zobrazeni znacCky
Spatné odpovédi.

V obou pfipadech dojde ke spusténi Citate markerTimer s pfednastavenym intervalem 1500
ms. Po odpoctu je volana akce next tile, ktera skryje zobrazenou znacku a zjistuje, zda je
aktualni obrazek posledni v poradi.

V pfipadé posledniho obrazku je spocitan vysledek (pomér spravnych odpovédi) a volana akce
nextSlide, ktera ukonli zpracovani aktualni slide. V opatném pfipadé je ve vrstvé
ImageSequencelayer zobrazen dalSi obrazek v pofadi. Zména obrazku opét vyvola akci
tile change azpracovani prejde do stavu jako po prvnim obrazku (*).




3. Vybér linie z existujicich linii ve vizualnim poli

3.1. Sablona slidy

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<SlideTemplate
xmlns:maps="http://hypothesis.cz/xml/maps"
UID="A2031C67-A470-48D6-BEF6-D12B6F0A108E">
<Viewport>
<VerticalLayout Id="ct001">
<Properties>
<Width value="100%" />
<Height Value="100%" />
</Properties>
<Components>
<HorizontalLayout Id="ct001 ct001">
<Properties>
<Width value="100%" />
<Height Value="15%" />
<Alignment Value="mc" />
</Properties>
<Components>
<Panel Id="ct001 ct001 ct001">
<Properties>
<Border Value="True" />
<Width value="80%" />
<Height Value="100%" />
</Properties>
<Components>
<VerticalLayout Id="ct001] ct001 ct001 ct001">
<Properties>
<Width Value="100%" />
<Height Value="100%" />
<Alignment Value="mc" />
</Properties>
<Components>
<Label Id="title">
</Label>
</Components>
</VerticalLayout>
</Components>
</Panel>
</Components>
</HorizontalLayout>
<HorizontalLayout Id="ct001l ct002">
<Properties>
<Width Vvalue="100%" />
<Height Value="70%" />
<Alignment Value="mc" />
</Properties>
<Components>
<maps:Map Id="map">
<Properties>
<Width Value="990px" />
<Height Value="585px" />
</Properties>



<Layers>
<ImageLayer Id="image layer">
</ImagelLayer>
<FeaturelLayer Id="feature_layer">
<Features>
<Feature Id="pathl">
<Properties>
<Style Value="red" />
<HoverStyle Value="red bold" />
</Properties>
<Handlers>
<Click>
<Call Action="pathl_click" />
</Click>
</Handlers>
</Feature>
<Feature Id="path2">
<Properties>
<Style Value="blue" />
<HoverStyle Value="blue_bold" />
</Properties>
<Handlers>
<Click>
<Call Action="path2_click" />
</Click>
</Handlers>
</Feature>
<Feature Id="path3">
<Properties>
<Style Value="green" />
<HoverStyle Value="green_bold" />
</Properties>
<Handlers>
<Click>
<Call Action="path3 click" />
</Click>
</Handlers>
</Feature>
</Features>
</FeatureLayer>
</Layers>
<Styles>
<Style Id="red">
<StrokeColor Value="red" />
<StrokeWidth Value="3" />
</Style>
<Style Id="red bold">
<StrokeColor Value="red" />
<StrokeWidth Value="5" />
</Style>
<Style Id="blue">
<StrokeColor Value="blue" />
<StrokeWidth Value="3" />
</Style>
<Style Id="blue bold">
<StrokeColor Value="blue" />
<StrokeWidth Value="5" />
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</Style>
<Style Id="green">
<StrokeColor Value="green" />
<StrokeWidth Value="3" />
</Style>
<Style Id="green bold">
<StrokeColor Value="green" />
<StrokeWidth value="5" />
</Style>
</Styles>
</maps:Map>
</Components>
</HorizontalLayout>
<HorizontalLayout Id="ct001 ct003">
<Properties>
<Width value="100%" />
<Height Value="15%" />
<Alignment Value="mc" />

</Properties>
</HorizontalLayout>
</Components>

</VerticallLayout>
</Viewport>
<Variables>

<Variable Id="result" Type="Integer" Value="0" />
</Variables>
<Actions>

<Action Id="nextSlide">
<Expression>Navigator->next ()</Expression>
</Action>
<Action Id="pathl_ click">
<Expression>result=1</Expression>
<Call Action="nextSlide" />
</Action>
<Action Id="path2 click">
<Expression>result=2</Expression>
<Call Action="nextSlide" />
</Action>
<Action Id="path3_ click">
<Expression>result=3</Expression>
<Call Action="nextSlide" />
</Action>
</Actions>
<OutputValue>
<Expression>result</Expression>
</OutputvValue>

</SlideTemplate>

3.2. Obsah slidy

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>

<SlideContent TemplateUID="A2031C67-A470-48D6-BEF6-D12B6FOAL108E">

<Bindings>
<Bind>
<Label Id="title">
<Properties>

<Caption Value="&lt;h2&gt;Kliknutim na linii vyberte spréavnou

</Properties>

cestu.&lt;/h2&gt;"

/>
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</Label>
</Bind>
<Bind>
<ImageLayer Id="image layer">
<Properties>
<Url Value="http://hypothesis.cz/gallery/albums/userpics/10001/10b.png" />
</Properties>
</Imagelayer>
</Bind>
<Bind>
<Feature Id="pathl">
<Geometry Value="LINESTRING (170 309,233 297,252 399,524 444,721 483,848 512,972 555)" />
</Feature>
</Bind>
<Bind>
<Feature Id="path2">
<Geometry Value="LINESTRING (170 308,319 279,527 241,611 40)" />
</Feature>
</Bind>
<Bind>
<Feature Id="path3">
<Geometry Value="LINESTRING (170 310,134 319,148 425,156 512,2 535)" />
</Feature>
</Bind>
</Bindings>
</SlideContent>

3.3. Popis funkcionality

V Sabloné slidy jsou definovany vektorové objekty (Feature) s identifikatory pathl, path2 a
path3 s obsluhou udalosti C11ick. Objekty maji rovnéz nastaven klidovy vizualni styl a vizualni
styl pfi prejeti kurzorem mysSi (vlastnosti Style a HoverStyle). V obsahu slidy jsou
jednotlivym objektiim pfifazeny geometrie (zde typu LINESTRING). Kliknuti na vektorové
objekty zavola pfislusnou akci, ktera nastavi do vystupni proménné slidy danou hodnotu, kterou
Ize nasledné vyhodnotit pfi zpracovani vysledk.
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4. Zakres polygonu, ukonceni dvojklikem

4.1. Sablona slidy

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<SlideTemplate
xmlns:maps="http://hypothesis.cz/xml/maps"
UID="39239384-E348-4B00-9B61-6D11397BFEBC">
<Viewport>
<VerticalLayout Id="ct001">
<Properties>
<Width value="100%" />
<Height Value="100%" />
</Properties>
<Components>
<HorizontalLayout Id="ct001 ct001">
<Properties>
<Width value="100%" />
<Height Value="15%" />
<Alignment Value="mc" />
</Properties>
<Components>
<Panel Id="ct001 ct001 ct001">
<Properties>
<Border Value="True" />
<Width value="80%" />
<Height Value="100%" />
</Properties>
<Components>
<VerticalLayout Id="ct001] ct001 ct001 ct001">
<Properties>
<Width Value="100%" />
<Height Value="100%" />
<Alignment Value="mc" />
</Properties>
<Components>
<Label Id="title">
</Label>
</Components>
</VerticalLayout>
</Components>
</Panel>
</Components>
</HorizontalLayout>
<HorizontalLayout Id="ct001l ct002">
<Properties>
<Width Vvalue="100%" />
<Height Value="70%" />
<Alignment Value="mc" />
</Properties>
<Components>
<maps:Map Id="map">
<Properties>
<Width Value="990px" />
<Height Value="585px" />
</Properties>
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<Layers>
<ImageLayer Id="image layer">
</ImagelLayer>
<FeaturelLayer Id="feature_layer">
<Features>
<Feature Id="buffer">
<Properties>
<Hidden Value="true" />
</Properties>
<Handlers>
<Click>
<Call Action="buffer click" />
</Click>
</Handlers>
</Feature>
</Features>
<Handlers>
<Click>
<Call Action="click count" />
</Click>
</Handlers>
</FeatureLayer>
</Layers>
<Controls>
<DrawPolygon Id="draw_poly">
<Properties>
<LayerId Value="feature layer" />
<FinishStrategy Value="DoubleClick" />
</Properties>
<Handlers>
<Draw>
<Call Action="draw_finished" />
</Draw>
</Handlers>
</DrawPolygon>
</Controls>
</maps:Map>
</Components>
</HorizontalLayout>
<HorizontalLayout Id="ct001l_ct003">
<Properties>
<Width Vvalue="100%" />
<Height Value="15%" />
<Alignment Value="mc" />
</Properties>
</HorizontalLayout>
</Components>
</VerticallLayout>
</Viewport>
<Variables>
<Variable Id="poly" Type="Object">
<Reference>
<Component Id="draw_poly" />
</Reference>
</Variable>
<Variable Id="result" Type="Integer" Value="0" />
<Variable Id="clickCounter" Type="Integer" Value="0" />



<Variable Id="bufferCounter" Type="Integer" Value="0" />
</Variables>
<Actions>
<Action Id="nextSlide">
<Expression>Navigator->next () </Expression>
</Action>
<Action Id="activatePoly">
<Expression>poly->activate () </Expression>
</Action>
<Action Id="buffer click">
<Expression>bufferCounter=bufferCounter+l</Expression>
</Action>
<Action Id="click count">
<Expression>clickCounter=clickCounter+1</Expression>
</Action>
<Action Id="draw_finished">
<If><Expression>bufferCounter &gt;= (0.8*clickCounter)</Expression>
<True><Expression>result=1</Expression></True>
</If>
<Call Action="nextSlide" />
</Action>
</Actions>
<Handlers>
<Show>
<Call Action="activatePoly" />
</Show>
</Handlers>
<OutputValue>
<Expression>result</Expression>
</OutputvValue>
</SlideTemplate>

4.2. Obsah slidy

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<SlideContent TemplateUID="39239384-E348-4B00-9B61-6D11397BFEBC">
<Bindings>
<Bind>
<Label Id="title">
<Properties>
<Caption Value="&lt;h2&gt;Klikanim vyznacte obvod historické casti
mésta.&lt;/h2&gt;&lt;h3&gt;Posledni bod zadejte dvojitym kliknutim.&lt;/h3&gt;" />
</Properties>
</Label>
</Bind>
<Bind>
<ImageLayer Id="image layer">
<Properties>
<Url Value="http://hypothesis.cz/gallery/albums/userpics/10001/09%a.png" />
</Properties>
</Imagelayer>
</Bind>
<Bind>
<Feature Id="buffer">
<Geometry Value="POLYGON ( (129 109,147 119,178 145,212 185,217 202,211 228,199 236,193
266,170 272,146 297,97 275,75 259,73 215,65 176,77 158,81 132,103 114,129 109), (122 137,138
141,166 167,189 191,190 203,187 216,175 226,170 247,150 257,145 266,114 251,99 241,98 210,091
183,99 166,103 144,122 137))"™ />
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</Feature>
</Bind>
</Bindings>
</SlideContent>

4.3. Popis funkcionality

Mapova komponenta obsahuje sekci Controls, ve které se nachazi nastroj DrawPolygon.
Vlastnost FinishStrategy nastavuje zplUsob ukonCeni zadavaného polygonu. Vychozim
nastavenim je A1tClick pro ukonéeni kliknutim s pfidrzenou klavesou Alt. V pfikladu je v8ak
pouzit DoubleClick, kterym se ukonéuje zadavani polygonu (posledni bod) dvojitym
kliknutim. Aby bylo mozné polygon zadavat, musi byt ovladaci prvek aktivovan, coz se
v pfikladu provede pfi zobrazeni slidy nastavenou obsluhou udalosti show. Dokon&eny polygon
ziskava vizualni styl definovany pro vektorovou vrstvu, se kterou je spjat.
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5. Zakres vice typu polygonu

5.1. Sablona slidy

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<SlideTemplate xmlns:maps="http://hypothesis.cz/xml/maps"
UID="0BF4825B-7ABC-41BE-A8E1-99AAEB22275B">
<Viewport>
<VerticalLayout Id="ct001">
<Properties>
<Width value="100%" />
<Height Value="100%" />
</Properties>
<Components>
<HorizontalLayout Id="ct001 ct001">
<Properties>
<Width value="100%" />
<Height Value="15%" />
<Alignment Value="mc" />
</Properties>
<Components>
<Panel Id="ct001 ct001 ct001">
<Properties>
<Border Value="True" />
<Width value="80%" />
<Height Value="100%" />
</Properties>
<Components>
<VerticalLayout Id="ct001 ct001 ct001 ct001">
<Properties>
<Width vValue="100%" />
<Height Value="100%" />
<Alignment Value="mc" />
</Properties>
<Components>
<Label Id="title">
</Label>
</Components>
</VerticalLayout>
</Components>
</Panel>
</Components>
</HorizontalLayout>
<HorizontalLayout Id="ct001l_ct002">
<Properties>
<Width Value="100%" />
<Height Value="70%" />
<Alignment Value="mc" />
</Properties>
<Components>
<maps:Map Id="map">
<Properties>
<Width Value="900px" />
<Height Value="500px" />
</Properties>
<Layers>



<ImagelLayer Id="image layer">
</ImageLayer>
<FeaturelLayer Id="feature_ layer">
</Featurelayer>
</Layers>
<Controls>
<DrawPolygon Id="draw_polyA">
<Properties>
<LayerId Value="feature layer" />
<FinishStrategy Value="DoubleClick" />
<FeatureStyle Value="yellow" />
</Properties>
<Handlers>
<Draw>
<Call Action="deactivatePolyA" />
</Draw>
</Handlers>
</DrawPolygon>
<DrawPolygon Id="draw_polyB">
<Properties>
<LayerId Value="feature_layer" />
<FinishStrategy Value="DoubleClick" />
<FeatureStyle Value="blue" />
</Properties>
<Handlers>
<Draw>
<Call Action="deactivatePolyB" />
</Draw>
</Handlers>
</DrawPolygon>
</Controls>
<Styles>
<Style Id="yellow">
<StrokeColor Value="yellow" />
<FillColor Value="yellow" />
<StrokeWidth Value="3" />
<FillOpacity Value="0.3" />
</Style>
<Style Id="blue">
<StrokeColor Value="blue" />
<FillColor Value="blue" />
<StrokeWidth Value="3" />
<FillOpacity Value="0.3" />
</Style>
</Styles>
</maps:Map>
</Components>
</HorizontalLayout>
<HorizontalLayout Id="ct001l ct003">
<Properties>
<Width Vvalue="100%" />
<Height Value="15%" />
<Alignment Value="mc" />
</Properties>
<Components>
<VerticallLayout Id="ct001 ct003_ct002">
<Properties>
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<Width Value="20%" />
<Height Value="100%" />
</Properties>
<Components>
<Panel Id="ct001l ct003 ct002 ct001">
<Properties>
<Border Value="False" />
<Width value="100%" />
<Height Value="50%" />
</Properties>
<Components>
<Button Id="ct001l_ct003 ct002_ct001_ct001">
<Properties>
<Caption Value="Zakres polygonu typ 1" />
</Properties>
<Handlers>
<Click>
<Call Action="activatePolyA" />
</Click>
</Handlers>
</Button>
</Components>
</Panel>
<Panel Id="ct001 ct003_ct002 cto002">
<Properties>
<Border Value="False" />
<Width vValue="100%" />
<Height Value="50%" />
</Properties>
<Components>
<Button Id="ct001l_ct003 ct002_ct002_ct001">
<Properties>
<Caption Value="Zakres polygonu typ 2" />
</Properties>
<Handlers>
<Click>
<Call Action="activatePolyB" />
</Click>
</Handlers>
</Button>
</Components>
</Panel>
</Components>
</VerticalLayout>
<Panel Id="ct001 ct003 ct004">
<Properties>
<Border Value="False" />
<Width value="20%" />
<Height Value="100%" />
</Properties>
<Components>
<Button Id="ct001 ct003 ct004 ct001">
<Properties>
<Width value="100%" />
<Height Value="100%" />
<Caption Value="DalsSi&gt;" />
</Properties>
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<Handlers>
<Click>
<Call Action="nextSlide" />
</Click>
</Handlers>
</Button>
</Components>
</Panel>
</Components>
</HorizontalLayout>
</Components>
</VerticalLayout>
</Viewport>
<Variables>
<Variable Id="vysledek" Type="Integer" Value="0" />
<Variable Id="polyA" Type="Object">

<Reference>
<Component Id="draw_polyA" />
</Reference>
</Variable>
<Variable Id="polyB" Type="Object">
<Reference>

<Component Id="draw_polyB" />
</Reference>
</Variable>
</Variables>
<Actions>
<Action Id="nextSlide">
<Expression>Navigator->next ()</Expression>
</Action>
<Action Id="activatePolyA">
<Expression>polyA->activate () </Expression>
</Action>
<Action Id="deactivatePolyA">
<Expression>polyA->deactivate () </Expression>
</Action>
<Action Id="activatePolyB">
<Expression>polyB->activate () </Expression>
</Action>
<Action Id="deactivatePolyB">
<Expression>polyB->deactivate () </Expression>
</Action>
</Actions>
<OutputValue>
<Expression>vysledek</Expression>
</OutputvValue>
</SlideTemplate>

5.2. Obsah slidy

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<SlideContent TemplateUID="0BF4825B-7ABC-41BE-A8E1-99AAEB22275B">

<Bindings>
<Bind>
<Label Id="title">
<Properties>

<Caption Value="&lt;h2&gt;Zakreslete polygony.&lt;/h2&gt;&lt;h3&gt;Posledni bod
polygonu zadejte dvojklikem.&lt;/h3s&gt;" />



</Properties>
</Label>
</Bind>
<Bind>
<ImageLayer Id="image layer">
<Properties>
<Url Value="http://hypothesis.cz/gallery/albums/userpics/10001/05b.png" />
</Properties>
</Imagelayer>
</Bind>
</Bindings>
</SlideContent>

5.3. Popis funkcionality

Tento slide definuje v Sabloné dva mapové nastroje DrawPolygon (id draw polyA,
draw_polyB). Nastroje jsou ve vychozim stavu neaktivni a pro jejich aktivaci jsou pouzita
tlaCitka “Zakres polygonu typ 1” a “Zakres polygonu typ 27, pfiCemz kazdé tlagitko pomoci
obsluhy udalosti C1ick aktivuje jeden z nastrojd. K deaktivaci pravé aktivniho nastroje dojde po
dokon€eni zadavani polygonu, o coZz se stara akce deactivatePolya (i
deactivatePolyB) volana v obsluze udalosti Draw kazdého nastroje.

Nastroje maji definovanou vlastnost FeatureStyle, kterd urCuje vizualni styl vektorového
objektu vytvofeného timto nastrojem bez ohledu na vizualni styl nastaveny pro danou
vektorovou vrstvu. Takto je mimo jiné mozné vizualné odliSit objekty zadané rdznymi nastroji
stejného typu.
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6. Dotaznikové setreni, oznaceni vice poli

6.1. Sablona slidy

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<SlideTemplate UID="876F224C-BB54-4918-92FD-F5C59022DAC8">
<Viewport>
<VerticalLayout Id="ct001">
<Properties>
<Width value="100%" />
<Height Value="100%" />
</Properties>
<Components>
<HorizontalLayout Id="ct001 ct001">
<Properties>
<Width Value="100%" />
<Height Value="15%" />
<Alignment Value="mc" />
</Properties>
<Components>
<Panel Id="ct001l ct001 ct001">
<Properties>
<Border Value="True" />
<Width Value="80%" />
<Height Value="100%" />
</Properties>
<Components>
<VerticalLayout Id="ct001 ct001_ct001_ct001">
<Properties>
<Width Value="100%" />
<Height Value="100%" />
<Alignment Value="mc" />
</Properties>
<Components>
<Label Id="title">
</Label>
</Components>
</VerticallLayout>
</Components>
</Panel>
</Components>
</HorizontalLayout>
<HorizontalLayout Id="ct001 ct002">
<Properties>
<Width value="100%" />
<Height Value="70%" />
<Alignment Value="mc" />
</Properties>
<Components>
<VerticalLayout Id="ct001] ct002 ct001">
<Properties>
<Border Value="True" />
<Width Value="80%" />
<Height Value="100%" />
</Properties>
<Components>



<SelectPanel Id="selectl">
<Properties>
<Width Value="80%" />
<Height Value="20%" />
<LabelPosition Value="bottom"
</Properties>
</SelectPanel>
<SelectPanel Id="select2">
<Properties>
<Width Value="80%" />
<Height Value="20%" />
<LabelPosition Value="bottom"
</Properties>
</SelectPanel>
<SelectPanel Id="select3">
<Properties>
<Width Value="80%" />
<Height Value="20%" />
<LabelPosition Value="bottom"
</Properties>
</SelectPanel>
<SelectPanel Id="select4">
<Properties>
<Width Value="80%" />
<Height Value="20%" />
<LabelPosition Value="bottom"
</Properties>
</SelectPanel>
<SelectPanel Id="select5">
<Properties>
<Width Value="80%" />
<Height Value="20%" />
<LabelPosition Value="bottom"
</Properties>
</SelectPanel>
</Components>
</VerticalLayout>
</Components>
</HorizontalLayout>
<HorizontalLayout Id="ct001l_ct003">
<Properties>
<Width Vvalue="100%" />
<Height Value="15%" />
<Alignment Value="mc" />
</Properties>
<Components>
<Panel Id="ct001 ct003 ct001">
<Properties>
<Border Value="False" />
<Width value="20%" />
<Height Value="100%" />
</Properties>
</Panel>
<Panel Id="ct001 ct003 ct002">
<Properties>
<Border Value="False" />
<Width value="60%" />

/>

/>

/>

/>

/>
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<Height Value="100%" />
</Properties>
</Panel>
<Panel Id="ct001 ct003 ct003">
<Properties>
<Border Value="False" />
<Width value="20%" />
<Height Value="100%" />
</Properties>
<Components>
<Button Id="ct001 ct003 ct003 ct001">
<Properties>
<Width Vvalue="100%" />
<Height Value="100%" />
<Caption Value="Dal3is&gt;" />
</Properties>
<Handlers>
<Click>
<Call Action="nextSlide" />
</Click>
</Handlers>
</Button>
</Components>
</Panel>
</Components>
</HorizontalLayout>
</Components>
</VerticalLayout>
</Viewport>
<Actions>
<Action Id="nextSlide">
<Expression>Navigator->next () </Expression>
</Action>
</Actions>

</SlideTemplate>

6.2. Obsah slidy

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"2>
<SlideContent TemplateUID="876F224C-BB54-4918-92FD-F5C59022DAC8">

<Bindings>
<Bind>
<Label Id="title">
<Properties>
<Caption Value="&lt;h2&gt;Dotaznik&lt;/h2&gt;" />
</Properties>
</Label>
</Bind>
<Bind>
<SelectPanel Id="selectl">
<Properties>
<Caption Value="Ukazkova $kala 1:" />

<Captions Value="'denné',6 'min. 1lx tydné',6 'min. 1x mésicné', 'min.

</Properties>
<Validators>
<Empty>
<Message>Musi byt vybrana jedna z odpovédi</Message>
</Empty>

1x ro&né', 'vibec'" />
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</Validators>
</SelectPanel>
</Bind>
<Bind>
<SelectPanel Id="select2">
<Properties>
<Caption Value="Ukazkova $kala 2:" />
<Captions Value="'1',6'2"','3','4','5'" />
</Properties>
<Validators>
<Empty>
<Message>Musi byt vybrana jedna z odpovédi</Message>
</Empty>
</Validators>
</SelectPanel>
</Bind>
<Bind>
<SelectPanel Id="select3">
<Properties>
<Caption Value="Ukazkova skala 3:" />
<Captions Value="'zcela souhlasim', 'spiSe souhlasim', 'nemam vyhranény nazor', 'spise
nesouhlasim', 'zcela nesouhlasim'" />
</Properties>
<Validators>
<Empty>
<Message>Musi byt vybrana jedna z odpovédi</Message>
</Empty>
</Validators>
</SelectPanel>
</Bind>
<Bind>
<SelectPanel Id="select4d">
<Properties>
<Caption Value="Vicedetny vybér 1:" />
<Captions Value="'A','B','C','D','E'" />
<MultiSelect Value="true" />
</Properties>
</SelectPanel>
</Bind>
<Bind>
<SelectPanel Id="select5">
<Properties>
<Caption Value="Vicedetny vybér 2:" />
<Captions Value="'A',6'B','C','D','E'" />
<MultiSelect Value="true" />
</Properties>
</SelectPanel>
</Bind>
</Bindings>
</SlideContent>

6.3. Popis funkcionality

Dotaznik je tvofen komponentami SelectPanel, kterym se nastavenim Captions urci poCet
a popisky jednotlivych vybérovych prvkid. SelectPanel ve vychozim nastaveni umoznuje
vybér pravé jedné polozky (radio button), ale nastavenim vlastnosti MultiSelect na hodnotu
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true budou polozky tvofeny zaSkrtavacim polickem (check box) a vybrano tak lze mit vice
poloZzek najednou. Komponenta generuje udalost Click a index stisknutého prvku ziskame
vramci obsluhy udalosti z proménné ComponentData->getButtonIndex () (pofadi je

Cislovano od 1).
SelectPanel mize mit dale nastavenou kontrolu vybrané (alespori jedné) poloZzky pomoci

validatoru Empty (viz obsah slidy).
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7. Spousténi testd na platformé Hypothesis

7.1. ZpUsoby spousténi

Spusténi testu se provadi tak, Zze v okné s prehledem dostupnych testovych baterii (polozka
Verejné nebo Moje balicky), se po nastaveni kurzoru nad panel zobrazi ovladaci panel
s popisem a tlacitky. Popisek upfesriuje, ktery ze zpusobu spusténi testu je pro danou baterii
dostupny. Pfehled testovych baterii se po pfihlaSeni uzivatele nebo pokracovani jako host
nachazi na adrese http://<wwwserver>:8080/hypothesis/.

Dostupné zpusoby spusténi testu pro danou baterii nastavuje manager. V pfipadé, ze je
povolen jen rozSifeny rezim spusténi testu a neni instalovano béhové prostfedi Java, potom se
misto tlaCitek zobrazi informace, ze test nelze spustit.

1.

TlaCitkem rozsireny rezim testu dojde ke spusténi testu v okné specialniho browseru,
které je roztazeno na celou obrazovku. Pro spravnou funk&nost je tfeba mit
nainstalované béhové prostfedi Java.

Tlacitkem zakladni reZzim testu dojde ke spusténi testu v novém vyskakovacim (pop-up)
okné browseru.

Po startu testu prfechazi oteviené okno do rezimu zobrazeni na celou obrazovku
(fullscreen). Zde je potifeba v browseru povolit tento rezim pro danou adresu. Rezim celé
obrazovky Ize kdykoliv ukoncit stiskem klavesy “Esc”.

Posledni variantou je vybér pravé jedné konkrétni testové baterie pro spusténi v jednom
z pfedchozich rezimd. Tento zpusob umozriuje spusténi testl na bateriich, které nejsou
zvefejnény v seznamu dostupnych baterii, popfipadé chceme-li uzivatele snadno navést
ke konkrétni testové baterii prostfednictvim jednoznaéného odkazu. Abychom takto
zobrazili testovou baterii, musime znat jeji databazové id. Slozenim slova hypothesis a
id testové baterie vznikne klicové slovo, které je tfeba zakddovat algoritmem MD5 na
hash.

PFiklad: uvaZzujeme testovou baterii s databazovym id 6.

Sestavime kliCové slovo hypothesis6 a provedeme zakddovani. Ktomu lze vyuzit
on-line sluzby, napf. hittp://www.md5.cz/. Vysledny hash, vtomto pfipadé
1b1a9b6c94da806aca9398c45209193d, pouzijeme jako parametr v url adrese:

http://I<wwwserver>:8080/hypothesis/?pid=1b1a9b6c94da806aca9398¢c45209193d

7.2. Souhrn vlastnosti jednotlivych variant

1.

Vybér z dostupnych testovych baterii, rozSifeny rezim (SWT browser)
url: http:/I<wwwserver>:8080/hypothesis/

zpUsob: stisk tlaitka “rozsireny”

vyhody: kontrolované podminky provadéni testu
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nevyhody: potfeba nainstalovaného béhového prostredi Java

poznamka: SWT browser vzdy pouziva pro béh testu jadro systémového browseru
bez ohledu na to, v jakém typu browseru byl test spustén - na platformé Windows
se jedna o Internet Explorer

Vybér z dostupnych testovych baterii, nové pop-up okno

url: http://I<wwwserver>:8080/hypothesis/

zpusob: stisk tlacitka “zakladni”

vyhody: netfeba Java

nevyhody: 1ze manipulovat s oknem, ve kterém bézi test, browser mize byt zavien
a test prerusen

poznamka: test se provadi ve stejném druhu browseru, ze kterého byl spustén

PFfimy odkaz na jednu testovou baterii, rozSifeny nebo zakladni rezim
url: http://I<wwwserver>:8080/hypothesis/?pid=<hash>

zpUsob: dle varianty 1 nebo 2

vyhody: pfimé odkazani na jednu konkrétni testovou baterii
nevyhody: potfeba znalosti databazového id baterie
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8. Generovani Cisla v zadaném rozsahu, konverze retézce na
Cislo

8.1. Sablona slidy

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<SlideTemplate UID="76C470EA-F3CE-4840-9480-CDEE275159DF">
<Viewport>
<VerticalLayout Id="ct001">
<Properties>
<Width Vvalue="100%" />
<Height Value="100%" />
</Properties>
<Components>
<HorizontalLayout Id="ct001 ct001">
<Properties>
<Width value="100%" />
<Height Value="6%" />
<Alignment Value="mc" />
</Properties>
<Components>
<VerticalLayout Id="ct001 ct001 ct001">
<Properties>
<Width value="100%" />
<Height Value="100%" />
<Alignment Value="mc" />
</Properties>
<Components>
<Label Id="title">
</Label>
</Components>
</VerticallLayout>
</Components>
</HorizontalLayout>
<HorizontalLayout Id="ct001l ct002">
<Properties>
<Width Vvalue="100%" />
<Height Value="84%" />
<Alignment Value="mc" />
</Properties>
<Components>
<VerticallLayout Id="ct001 ct002 ct001">
<Properties>
<Width Value="100%" />
<Height Value="100%" />
</Properties>
<Components>
<HorizontalLayout Id="ct001 ct002 ct001 ct001">
<Properties>
<Width value="80%" />
<Height Value="70%" />
<Alignment Value="mc" />
</Properties>
<Components>
<FormLayout>



<Properties>
<Width Value="100%" />
<Height Value="50%" />
<Alignment Value="mc" />
</Properties>
<Components>
<Label Id="textl">
<Properties>
<Width Value="90%" />
</Properties>
</Label>
<TextField Id="pupil count">
<Properties>
<Width value="80" />
</Properties>
<Validators>
<Empty>
<Message>Musi byt vyplnéno.</Message>
</Empty>
<Integer>
<Message>Musi byt celé &islo.</Message>
</Integer>
<Range>
<Min Value="1"/>
<Max Value="50"/>
<Message>Musi byt mezi 1 a 50.</Message>
</Range>
</Validators>
</TextField>
<Button Id="gen btn">
<Properties>
<Caption Value="Generovat" />
</Properties>
<Handlers>
<Click>
<Call Action="generate" />
</Click>
</Handlers>
</Button>
<TextField Id="gen_num">
<Properties>
<Width Value="80" />
<ReadOnly Value="true" />
</Properties>
</TextField>
</Components>
</FormLayout>
</Components>
</HorizontalLayout>
</Components>
</VerticalLayout>
</Components>
</HorizontalLayout>
<HorizontalLayout Id="ct001 ct003">
<Properties>
<Width value="100%" />
<Height Value="10%" />
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<Alignment Value="mc" />
</Properties>
<Components>
<Panel Id="ct001l ct003 ct001">
<Properties>
<Border Value="False" />
<Width value="20%" />
<Height Value="100%" />
</Properties>
</Panel>
<Panel Id="ct001l ct003 ct002">
<Properties>
<Border Value="False" />
<Width value="60%" />
<Height Value="100%" />
</Properties>
</Panel>
<Panel Id="ct001 ct003 ct003">
<Properties>
<Border Value="False" />
<Width value="20%" />
<Height Value="100%" />
</Properties>
<Components>
<Button Id="next btn">
<Properties>
<Width vValue="100%" />
<Height Value="100%" />
<Caption Value="Dal3is&gt;" />
<Enabled Value="false" />
</Properties>
<Handlers>
<Click>
<Call Action="nextSlide" />
</Click>
</Handlers>
</Button>
</Components>
</Panel>
</Components>
</HorizontalLayout>
</Components>
</VerticalLayout>
</Viewport>
<Variables>
<Variable Id="count" Type="Integer" Value="0" />
<Variable Id="str" Type="String" Value="" />
<Variable Id="number" Type="Integer" Value="0" />
<Variable Id="convert" Type="Object">
<Instance>
<Class Name="com.tilioteo.hypothesis.core.Convertor"/>
</Instance>
</Variable>
<Variable Id="generator" Type="Object">
<Instance>
<Class Name="com.tilioteo.hypothesis.core.RandomGenerator"/>
</Instance>



</Variable>
<Variable Id="pupilCount" Type="Object">

<Reference>
<Component Id="pupil count" />
</Reference>
</Variable>

<Variable Id="genNum" Type="Object">
<Reference>
<Component Id="gen num" />
</Reference>
</Variable>
<Variable Id="nextButton" Type="Object">
<Reference>
<Component Id="pext btn" />
</Reference>
</Variable>
</Variables>
<Actions>
<Action Id="nextSlide">
<Expression>Navigator->next () </Expression>
</Action>
<Action Id="generate">
<If>
<Expression>pupilCount->isValid()</Expression>
<True>
<Expression>gstr=pupilCount->getValue () </Expression>
<Expression>count=convert->stringTolInt (str)</Expression>
<Expression>number=generator->getInteger (count)</Expression>

<Expression>number=number+1</Expression>
<Expression>genNum->setValue (number)</Expression>
<Expression>nextButton->setEnabled (true)</Expression>
</True>
<False>
<Expression>nextButton->setEnabled(false)</Expression>
</False>
</If>
</Action>
</Actions>
</SlideTemplate>

8.2. Obsah slidy

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<SlideContent TemplateUID="76C470EA-F3CE-4840-9480-CDEE275159DF">

<Bindings>
<Bind>
<Label Id="title">
<Properties>

<Caption Value="&lt;h4ds&gt;Generovani ndhodného ¢islas&lt;/hdsgt;" />
</Properties>
</Label>
</Bind>
<Bind>
<Label Id="textl">
<Properties>
<Caption Value="Zadejte celoc¢iselny interval, ze kterého bude ndhodné ¢islo
a nésledné stisknéte tlacditko 'Generovat'." />
</Properties>

vybirano
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</Label>
</Bind>
<Bind>
<TextField Id="pupil count">
<Properties>
<Caption Value="Interval generovani:" />
</Properties>
</TextField>
</Bind>
<Bind>
<TextField Id="gen num">
<Properties>
<Caption Value="Vybrané c¢islo:" />
</Properties>
</TextField>
</Bind>
</Bindings>
</SlideContent>

8.3. Popis funkcionality

Generator nahodného Cisla je dodan prostfednictvim instance funkéniho objektu tfidy
com.tilioteo.hypothesis.core.RandomGenerator. Instance je vytvofena pfi
inicializaci proménné generator. Stejnym zpUsobem je také pouzita tfida pro konverzi
datovych typl com.tilioteo.hypothesis.core.Convertor, jejiZz instance je vytvofena
S proménnou convert.

Slide vyZaduje zadani celoCiselné hodnoty do textového pole pupil count uvedeného textem
“Interval generovani”. Pole ma nastaveny validatory, které vyZaduji zadani celého Cisla
v rozsahu <1, 50>. Stiskem tlacitka “Generovat” dojde k provedeni akce generate.

V této akci se nejprve vyhodnoti platnost zadaného Cisla a pokud neni zadani spravné, bude
deaktivovano tlacitko “DalSi”. V opaéném pfipadé se nacte aktualni fetézec =z pole
pupil count pomoci referencované proménné pupilCount do proménné str. Retézec je
zkonvertovan na celé Cislo pomoci metody stringToInt () objektové proménné convert a
pfifazen do proménné count. Cislo vprom&nné count slouzi jako vstup metody
getInteger () volané na objektové proménné generator. Metoda vraci nahodné Ccislo
v intervalu <0, count-1>, které je pfedano do proménné numbe r. Nasledné je pfi¢tena 1, aby se
srovnal rozsah generovaného Cisla se vstupnim intervalem. Vysledné Cislo je pfedano do pole
gen num prostfednictvim referencované proménné genNum a metody setValue().
V poslednim kroku je aktivovano tlagitko “DalSi”.
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9. Struktura exportu

Exportovat data muze pfihlaSeny uzivatel s roli MANAGER nebo SUPERUSER, vzdy vS§ak jen u
téch testd a balickl, které nalezi skupingé, jejimz je ¢lenem. Data jsou stazena ve formé
tabulkového souboru xIsx. Jeden fadek pfedstavuje jednu udalost, ke které béhem vykonavani

testu doslo.

9.1. Popis exportovanych sloupct

9.1.1. Mandatorni sloupce
Nasledujici sloupce jsou v exportu pfitomné vZdy a to v pevném poradi zleva.

test_id
date

user_id

event_id
pack_id
pack_name

branch_id

branch_name

task_id

task_name

slide_id

slide_name
branch_order_pack
branch_order
task_order_pack

slide_order_task

id realizace testu, neménné u vSech udalosti v ramci jednoho testu
datum a Cas (serverovy) udalosti

id (Cislo) pfihlaseného uzivatele, ktery test vykonal, v pfipadé
nepfihlaSeného hosta bude prazdné, neménné u vsech udalosti
v ramci jednoho testu

id (Cislo) udalosti, unikatni v ramci systému

id (Cislo) testové baterie na které byl test realizovan

nazev testové baterie

id (Cislo) vétve (branche) v testové baterii, u nékterych systémovych
udalosti muze byt prazdné

textova poznamka vétve, doplnuje id vétve

id (Cislo) ulohy (tasku) v testové baterii, u nékterych systémovych
udalosti muze byt prazdné

textova poznamka ulohy, doplriuje id ulohy

id (Cislo) slidy v testové baterii, u nékterych systémovych udalosti
muze byt prazdné

textova poznamka slidy, doplruje id slidy

absolutni poradi vétve v ramci realizace testu

relativni pofadi (pocet prichodl) vétvi s danym branch_id
absolutni pofadi ulohy v ramci realizace testu

pofadi slidy v ramci ulohy
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slide_order relativni pofadi (pocCet prichodud) slidou s danym slide _id v ramci

tasku
event_timestamp relativni ¢as udalosti v ms vztazeny k ¢asu startu testu
event_time_diff rozdilovy ¢as v ms vztaZeny k ¢asu pfedchozi udalosti
client_timestamp Casové razitko klienta pfi vzniku udalosti (pouze u nékterych udalosti)
event_type id (Cislo) typu udalosti
event_name id (text) typu udalosti
event_data textovy vypis vSech informaci o udalosti v XML formatu
output_value1 prvni volitelna vystupni hodnota ze slidy
output_value2 druhd volitelna vystupni hodnota ze slidy
output_value3 tieti volitelna vystupni hodnota ze slidy
output_value4 ¢tvrta volitelna vystupni hodnota ze slidy
output_value5 pata volitelna vystupni hodnota ze slidy
output_value6 Sesta volitelna vystupni hodnota ze slidy
output_value7 sedma volitelna vystupni hodnota ze slidy
output_value8 osma volitelna vystupni hodnota ze slidy
output_value9 devata volitelna vystupni hodnota ze slidy
output_value10 desata volitelna vystupni hodnota ze slidy

Volitelné vystupni proménné (output valuel aZz output valuelO) se uplatfiuji jen u
udalosti typu ACTION a FINISH SLIDE.

V ramci pokracujiciho vyvoje softwaru doSlo k optimalizaci databazovych tabulek a v exportu se
proto jiz nevyskytuje sloupec slide output, jehoz funkci pIni néktery ze sloupcu
output valueX (nejCastéji 1. v pofadi) a sloupec slide data, jehoz funkci plni obsahové
shodny sloupec event data.

9.1.2. Obcasné sloupce

PFitomnost téchto sloupcl v exportu je zavisla na definici jednotlivych slidd, které jsou zahrnuty
v exportovaném souboru. Jedna se o sloupce generované z XML obsahu sloupce event data
udalosti typu FINISH SLIDE. Nazev je dan identifikatorem komponent typu TextField,
ComboBox, SelectPanel apod. Pofadi ob&asnych sloupcu je dano jejich prvnim vyskytem
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v exportovaném souboru a nelze ho pfedem stanovit. Hodnoty z komponent se stejnym
identifikatorem napfi¢ vSechny slidy v exportu jsou ukladany do stejného sloupce.
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10. ldentifikace stavovych proménnych v exportu v pripadé
vyuziti CAT

10.1. CAT na urovni slidy

Adaptivni funkce ve slidu jsou zabezpelovany vétvenim pomoci konstrukci IF-THEN-ELSE a
SWITCH-CASE. Pro prehlednost algoritmd implementovanych v ramci XML definice slidy je
doporu¢eno vyuzivat pro kazdou vétev volani pfeddefinovanych subrutin ACTION. Tyto
umoziuji pfed zacatkem svého vykonavani uloZit libovolna data do vystupnich proménnych
OutputValuel az OutputValuelO, které jsou nasledné v exportu pfepsany do sloupcl
output valuel aocutput valuelO.

10.1.1. Priklad
Pfedpokladejme, Zze mame definovany proménné pocetCelkem, pocetSpravne,
pocetSpatne celo€iselného typu a pfi volani akce vyber existuji hodnoty proménnych neco

a spravne.

<Actions>

<Action Id="vyber">
<OutputValue2>
<Expression>pocetCelkem=pocetCelkem+l</Expression>
</OutputValue2>
<If>
<Expression>neco==spravne</Expression>
<True>
<Call Action="spravnyVyber” />
</True>
<False>
<Call Action="spatnyVyber” />
</False>
</If>
</Action>
<Action Id="spravnyVyber'">
<OutputValue2>
<Expression>pocetSpravne=pocetSpravne+1</Expression>
</OutputvValue2>
<Expression>...</Expression>

</Action>
<Action Id="spatnyVyber">
<OutputValue2>
<Expression>pocetSpatne=pocetSpatne+l</Expression>
</OutputValue2>
<Expression>...</Expression>
</Action>

</Actions>
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Pfi kazdém volani akce vyber je inkrementovana hodnota proménné pocetCelkem a
vysledek uloZen do vystupni proménné OutputvValue2. Dle vysledku vyhodnoceni vyrazu
neco==spravne je nasledné volana akce spravnyVyber nebo spatnyVyber. Kazda
z téchto akci si inkrementuje svoji vlastni proménou pocetSpravne Ci pocetSpatne a
rovnéz vysledek ulozi do vystupni proménné OutputvValue?2.
Timto zpusobem Ize zaznamenat stav pfi vétveni v ramci slidy.

10.2. CAT na urovni uloh (task)
Do exportu testu byl zafazen sloupec slide order, ktery uchovava poc€et opakovani slidi se
stejnym id v ramci jedné ulohy.

10.3. CAT na urovni vétvi (branch)

Do exportu testl byl zafazen sloupec branch order, ktery uchovavéa pofadi prichodu vétvi
se stejnym id v ramci jedné testové realizace. Z informaci ulozenych v exportovanych sloupcich
branch id, branch order pack a branch order lze jednoznacné identifikovat stav pfi
vétveni pomoci branche i v pfipadé cirkularit.
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11. Ukonceni zadavani lomené linie a polygonu, stylovani

Varianty pro ukon&eni zadavani lomené linie a polygonu jsou nyni dvé. Tvlrce slidy je mlze
zvolit pomoci vlastnosti FinishStrategy v definici nastroje DrawPath nebo DrawPolygon.

a. Zakladni a vychozi nastaveni je strategie AltClick. Zadavani lomené linie je ukonceno

kliknutim mySi do prostoru mapové komponenty za souCasného pfidrzeni klavesy “Alt”.
Poslednim vrcholem lomené linie je misto, ve kterém doSlo k ukon&eni zadavani.
Lomenou linii 1ze ukondit také jejim uzavienim. Toho Ize docilit kliknutim mySi v okoli
pocatecniho bodu zadavané lomené linie se sou¢asnym pfidrzenim klavesy “Shift” (“¢”).
Rozhodné okoli po¢ate€niho bodu je zvyraznéno kruznici kolem tohoto bodu. Polomér
okoli mUze byt nastaven zménou stylu (viz dale).
Zadavani polygonu je znazornéno rovnéz lomenou linii a ukonceni jeho zadavani se
provadi stejnym zpusobem. Rozdil je pouze vtom, Ze vzdy dojde k uzavieni lomené
linie, a to pouze pfi zadani 3 a vice bodl. Uzavfit polygon Ize pfi této strategii dvéma
zpUsoby. PFi pouziti klavesy “Alt” je vytvofen novy vrchol v misté kliknuti a od tohoto
vrcholu je dokonéeno uzavreni linie - polygonu. Za pouziti klavesy “Shift” v okoli prvniho
bodu se dalsi vrchol nevytvofi a dojde k uzavieni od pfedchoziho zadaného vrcholu.

b. Novym nastavenim je strategie DoubleClick. Zadavani lomené linie je vzdy ukon&eno
dvojitym kliknutim tlacitka my3i v prostoru mapové komponenty. Poslednim vrcholem
lomené linie je misto, ve kterém doslo ke dvojkliku.

Lomena linie muze byt také ukonéena jejim uzavienim, a to provedenim dvojkliku mysSi
v okoli pocCate€niho bodu zadavané lomené linie se souCasnym pfidrzenim klavesy
“Shift”.

Zadavani polygonu Ize opét ukoncit dvéma zpulsoby, pfi kterych dojde automaticky
k uzavieni linie za pfedpokladu splnéni podminek pro polygon. Prvni zplsob je
dvojklikem v prostoru mapové komponenty, pfi kterém dojde k vytvofeni nového vrcholu
a dokoné&eni uzavieni polygonu. Za pouziti klavesy “Shift” a dvojkliku v okoli prvniho
bodu se dalsi vrchol nevytvofi a dojde k uzavieni od pfedchoziho zadaného vrcholu.

Priklad:
Nastaveni strategie DoubleClick pro zadavani lomené linie:
<maps:Map Id="map">

<Controls>
<DrawPath Id="draw_ path">
<Properties>
<LayerId Value="feature layer" />
<FinishStrategy Value="DoubleClick" />
</Properties>
<Handlers>

</Handlers>
</DrawPath>
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</Controls>
</maps :Map>

V ramci mapové komponenty lze nastavovat rGzné styly pro vektorové objekty. Sstyle je
definovan jako samostatna datova struktura s nékolika polozkami.

<maps:Map Id="map">

<Styles>

<Style Id="red">

<StrokeColor Value="red" />

<StrokeWidth Value="3" />
<FillOpacity Value="0" />
<FontFamily Value="Arial"
<FontSize Value="30" />

<TextColor Value="red" />

</Style>
</Styles>
</maps :Map>

Prehled atributl pro definovani styla:

Cross, XCross,
Asterisk,

Nazev Typ Vychozi | Platné hodnoty Popis
hodnota

StrokeColor fetézec black CSS barvy Barva ¢ary, ohranic¢eni; barvy mGzou byt zadany jménem dle
CSS, nebo jako hex hodnota #000000 - #ffffff
(http://www.w3schools.com/cssref/css_colorsfull.asp)

StrokeWidth celé Cislo | 1 >=0 Tloustka ¢ary, ohraniceni; 0 = bez ohraniceni

StrokeOpacity ¢islo 1,0 0,0-1,0 Prdhlednost ¢ary, ohrani¢eni; 1 - iplné neprihledna

FillColor fetézec white CSS barvy Barva vyplné plo$nych objektd

FillOpacity cislo 1,0 0,0-1,0 Prahlednost vyplné plosnych objektd

TextColor fetézec black CSS barvy Barva pisma

TextStrokeColor fetézec CSS barvy Barva ohrani¢eni pisma

TextStrokeWidth celé Cislo | O >=0 Tloustka ohraniceni pisma

TextOpacity ¢islo 1,0 0,0-1,0 Prihlednost pisma

TextFillOpacity Cislo 1,0 0,0-1,0 Prihlednost vyplné pisma

FontFamily fetézec Arial systémové fonty | Druh fontu pisma; maze se li$it v zavislosti na systému

FontSize celé gislo | 20 >0 Velikost pisma

PointRadius celédislo | 5 >=0 Polomér kruhu, ktery prezentuje bod; pouze ve spojeni s
tvarem Circle; 0 = Zadny bod

PointShape fetézec Circle Circle, Square, Tvar bodu; o, o, +, %, *, A, V, O
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TriangleUp,
TriangleDown,
Diamond

PointShapeScale | Cislo 5,0 >0,0 Méritko tvaru

Styl Ize pfifadit vektorové vrstvé i jednotlivym vektorovym objektim. Styly jsou zakladni nebo
zvyraznovaci. Dale je mozno pomoci stylu pfifazeného nastrojim pro zadavani bodu, lomené
linie a polygonu zménit vzhled zadavaného objektu a styl zvyraznéni kurzoru mysSi pfi
aktivovaném nastroji.

Pfiklad:
Nastaveni stylu vektorové vrstvy
<maps:Map Id="map">

<Layers>
<FeatureLayer Id="feature_ layer">
<Properties>
<Style Value="red" />
<HoverStyle Value="blue" />

</Properties>

</Featurelayer>
</Layers>
</maps :Map>

Priklad:

Nastaveni stylu vektorového objektu
<maps:Map Id="map">

<Layers>
<FeatureLayer Id="feature_ layer">
<Properties>
<Style Value="red" />
<HoverStyle Value="blue" />

</Properties>
<Features>
<Feature Id="area">
<Properties>
<Style Value="yellow" />
<HoverStyle Value="green" />

</Properties>
<Geometry Value="POLYGON ((60 125,600 125,600 365,60 365,60 125))" />
</Feature>
</Features>
</Featurelayer>
</Layers>
</maps:Map>
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Vlastnost Style definuje zakladni styl, zatimco vlastnost HoverStyle definuje pfechodny styl
objektu, nad kterym se nachazi kurzor mysi. Hodnota Value pfedstavuje id stylu definovaného
v mapové komponenté.

VSechny vektorové objekty, které jsou umisténé ve vektorové vrstvé a nemaji definovany své
vlastni styly, pfejimaji tyto z vektorové vrstvy.

Priklad:

Nastaveni stylu zvyraznéni kurzoru pfi aktivovaném nastroji pro zadavani vektorového objektu
<maps:Map Id="map">

<Controls>
<DrawPoint Id="draw_point">
<Properties>
<LayerId Value="feature layer" />
<CursorStyle Value="red" />

</Properties>
</DrawPoint>
</Controls>
</maps:Map>

Pro nastaveni stylu kurzoru jsou relevantni jen atributy StrokeColor, StrokeWidth,
StrokeOpacity, FillColor, FillOpacity a PointRadius. Kurzor se vZzdy vykresluje jako kruh, pfi
nastaveni PointRadius na hodnotu 0 nebude tento kruh zobrazen.

Vychozi styl zobrazeni kurzoru vychazi z vychozich hodnot atributd a ma prepsany nasledujici
hodnoty atribut:

Nazev Hodnota
StrokeColor blue
FillColor cyan
FillOpacity 0,3
Priklad:

Nastaveni stylll zadavané lomené linie (polygonu)
<maps:Map Id="map">

<Controls>
<DrawPath Id="draw_path">
<Properties>
<LayerId Value="feature layer" />
<CursorStyle Value="red" />
<StartPointStyle Value="point" />
<LineStyle Value="line" />
<VertexStyle Value="vertex" />

</Properties>
</DrawPath>
</Layers>
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</maps :Map>

Vlastnost StartPointStyle urluje styl zobrazeni polateCniho bodu zadavané lomené linie
(polygonu). Relevantni jsou atributy stylu StrokeColor, StrokeWidth, StrokeOpacity,
FillColor, FillOpacity a PointRadius. Nastaveni hodnoty PointRadius zde ma také vyznam pro
definovani poloméru okoli pro funkci uzavieni lomené linie.

Vychozi styl zobrazeni po¢ateéniho bodu lomené linie ma pfepsany nasledujici atributy:

Nazev Hodnota
FillColor cyan
FillOpacity 0,3

Vlastnost LineStyle urluje styl zobrazeni spojnice zadavané lomené linie. Relevantni jsou
atributy StrokeColor, StrokeWidth a StrokeOpacity.

Vychozi styl zobrazeni spojnice lomené linie ma pfepsany nasledujici atributy:

Nazev Hodnota
StrokeColor cyan
FillOpacity 0

Vlastnost VertexStyle urCuje styl zobrazeni vrcholi zadavané lomené linie (polygonu).
Relevantni jsou atributy stylu StrokeColor, StrokeWidth, StrokeOpacity, FillColor,
FillOpacity a PointRadius. Nastavenim atributu PointRadius na hodnotu 0 nebudou vrcholy
zvyraznény.

Vychozi styl zobrazeni vrchold lomené linie ma pfepsany nasledujici atributy:

Nazev Hodnota
StrokeColor blue
FillOpacity 0
PointRadius 2
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