The Game Business Model Canva

Jméno tymu — ndzev hry:

Datum:

Klicovi Partneri / Klicove Herni
Technologie mechaniky

Klicové Zdroje

Value Proposition
aneb Unique Selling
Point

Zapojeni Hrace -
vazba

Komunikacni Kandly

Segmentace Trhu -
typologie hrace, Zzanrd

Struktura Nakladd

Financni Toky
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