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1. Atributy ALA:

« PERFORMATIVITA
« Controlled randomness (principy kontrolovanej nahody)

« Emergencia
« Feedback loop
« NEPREDVIDATELNOST
« PROCESUALNOST
« MUTACIE
« EVOLUCIA

- 2. Esteticke kategorie digitalneho umenia akcentované v ALA

«3. ALA z hladiska pouzitych medii:




-Radan Wagner: Neocekavané nahody.
Tricet rozhovortd o umeéni. Lidove noviny 2010

NE]ocakavane nahody







Nahoda? Interpretacie v historii

- Carl Gustav Jung: Synchronicita

e (gr. synchronos, syn-, "with," chronos, "time")

« pricinne nevysvetlitelné (akauzalne) stretnutie dvoch alebo viacerych
udalosti v case, ktoré tym na urovni prezivania subjektu ziskavaju
urcity vyznam.

« Paul Kammerer : Serialita (Das Gesetz der Serie 1919)

« Nenahodna nekauzalna postupnost prepojena urcitymi
vlnami seriality

o Arthur Koestler (Artur Kosztler)
- Koincidencia (7he Roots of Coincidence,1972)




Hraci s ,analogovou nahodou"




http://sunsite.univie.ac.at/Mozart/dice/

—

Dice Game , CONTROLLED RANDOMNESS


http://sunsite.univie.ac.at/Mozart/dice/



https://thebrickinthesky.wordpress.com/2012/07/18/mozart-musikalisches-wurfelspiel-mozarts-musical-dice-game/
https://thebrickinthesky.wordpress.com/2012/07/18/mozart-musikalisches-wurfelspiel-mozarts-musical-dice-game/
https://thebrickinthesky.wordpress.com/2012/07/18/mozart-musikalisches-wurfelspiel-mozarts-musical-dice-game/
https://thebrickinthesky.wordpress.com/2012/07/18/mozart-musikalisches-wurfelspiel-mozarts-musical-dice-game/
https://thebrickinthesky.wordpress.com/2012/07/18/mozart-musikalisches-wurfelspiel-mozarts-musical-dice-game/
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https://thebrickinthesky.wordpress.com/2012/07/18/mozart-musikalisches-wurfelspiel-mozarts-musical-dice-game/
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https://thebrickinthesky.wordpress.com/2012/07/18/mozart-musikalisches-wurfelspiel-mozarts-musical-dice-game/
https://thebrickinthesky.wordpress.com/2012/07/18/mozart-musikalisches-wurfelspiel-mozarts-musical-dice-game/
https://thebrickinthesky.wordpress.com/2012/07/18/mozart-musikalisches-wurfelspiel-mozarts-musical-dice-game/
https://thebrickinthesky.wordpress.com/2012/07/18/mozart-musikalisches-wurfelspiel-mozarts-musical-dice-game/
https://thebrickinthesky.wordpress.com/2012/07/18/mozart-musikalisches-wurfelspiel-mozarts-musical-dice-game/
https://thebrickinthesky.wordpress.com/2012/07/18/mozart-musikalisches-wurfelspiel-mozarts-musical-dice-game/
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Zhén (Thunder) Li (Fire) Dui (Lake) Qian (Heaven)


http://www.youtube.com/watch?v=SSSn0odpHKE
http://www.youtube.com/watch?v=t_hTxJpWITw

lannis Xenakis: stochasticka hudba 1954
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http://www.youtube.com/watch?v=SZazYFchLRI



http://www.youtube.com/watch?v=SZazYFchLRI

Hans Arp:

« Collage with Squares
Arranged according

to the Laws of Chance

1917 Torn-and-pasted paper
and colored paper on

colored paper,

(48.5X34.6 cm)




Cybernetic ﬂ&arendipit
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«1968 ICA LONDON: Cybernetic Serendipity (communication and
control in animal and machine)

« Jasia Reichard princip nahody prirovnala k vrodenemu stastiu/
stastnej nahode

« vSetky vystavené prace spajal prave princip nahody

« Horace Walpole v roku 1754: Legenda o troch princoch zo
Serendipu (Cejlon)




Atributy ALA:

PERFORMATIVITA AKO ASPEKT ALA

-Controlled randomness (princip
kontrolovanej nahody/ pseudonahoda)

-Emergencia
-Feedback loop




PERFORMATIVITA A-LIFE ART

« Vsetky diela zdielaju jeden vzajomny aspekt: su zalozené na
nepredvidatelnosti.

« Nepredvidatelnhost ako sprievodny jav emergencie
« Emergentné spravanie = kluCovy pojem pri studiu umelého Zivota

« E = nemoze byt kontrolovana, predpovedana Ci riadena




emergencia

« emergence (vznik, vznikanie)

« Pojem Emergencia sa udomacnil v publikaciach z oblasti umelého
Zivota, biologie, statistickej fyziky, multiagentovych systémov a neuro
a kognitivnych vied.

« proces pri ktorom dochadza k zmene spravania na urcitej urovni
interakciami na nizsich Urovniach.

« Princip emergencie sa prejavuje, ak vlastnosti celku nie su len
suctom vlastnosti jeho Casti.







AL nechape zivot ako vlastnost urcitej substancie ale ako model
prepojenia, emergencie

« Emergentné spravanie je vsade tam, kde dochadza k interakcii

« Voda: molekuly H20 sp&sobuju tekutost vody, avsak individualne
molekuly tekuté nie su




FEEDBACK LOOP - slucka spatnej vazby

AL napodobuje tento cyklus tak, ze struktury inklinujuce
k emergencii spravidla uz zahrnaju subor spatnych
vazieb, kde vystup zo systemu je opakovane posuvany
spat ako vstup.

Pri opakujucom sa cykleni sa objavuju male odchylky,
ktore sa vracaju do procesu opat ako vstup, postupne sa
zvacsuju, az vedu ku komplexu interakcii a
nepredvidaneho vyvoja (Ray, 1993: 180).



DECISION

REACTION ACTION




econtrolled randomness

Emergence

feedback loop Spektakel?




« A-life art je o procese, o zmene, o excentrickom tvoreni umelych
svetov a o tvorbe nepoznaného."

(Mitchell Whitelaw)




1. AtribUty ALA:

*PERFORMATIVITA

«Controlled randomness (principy kontrolovanej
nahody)

«Emergencia
Feedback loop

- NEPREDVIDATELNOST
« PROCESUALNOST

« MUTACIE

« EVOLUCIA




Nepredvidatelnost

« SUvisi s generativnym charakterom v umeni. Pouzitie "Umelej
DNA" definuje generativny pristup k umeniu so zameranim na
vystavbu systéemu, ktory je schopny generovat nepredvidatelne
udalosti.

» Tento pristup je pribuzny "emergencii®.

« Margaret Boden a Ernest Edmonds si vSimli pouzitie terminu
"generativne umenie" v Sirsom kontexte automatizovanej
pocitacovej grafiky v roku 1960, ked zacali vystavovat Georg Nees a
Frieder Nake generativne diela v umeleckom kontexte v roku 196s5.




Procesualnost

« Charakteristika procesualneho umenia:
« KltCovy je aspekt Casu/trvania.

« Procesualne umenie zahrna opakujuce sa emergentné javy
v realnom case.

« Processual Art is certainly touching upon concepts of generativity,
artificial life, software art - but it does not stay on this
technological level, but also includes the creation of larger human
systems/processes.




MUTACIE

« Mutacie su dedicné zmeny, ktore sa prejavuju ako trvale a
jedinecné zmeny znakov a vlastnosti organizmu, ktore su
podmienene zmenami v DNA. Vzdy suvisia so zmenou genotypu,
ale nemusia sa fenotypovo prejavit.

Mutacie su zakladnym predpokladom pre evoluciu.
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« https://[www.youtube.com/watch?v=0EjZw7A3ii8



https://www.youtube.com/watch?v=0EjZw7A3ii8
https://www.youtube.com/watch?v=0EjZw7A3ii8

UMELA EVOLUCIAV UMENI

« "The artist becomes a god, creating an Eden in which surprising
things will grow.”

(Kevin Kelly, Wired)




Evolucia a jej vyznam

« Evolucia — ddlezita pre vyvoj zivota

« + ma nezastupitelnu Ulohu aj v AL, kde m&ze prebiehat bez
ludského zasahu

« poskytuje moznost prispdsobenia sa dynamickemu prostrediu /
simuluje adaptivnost prirody




Evoluche umenie:

« Disciplina generativneho umenia

« Evolutionary art (zasah Cloveka/ esteticky vyber)

e Pociatocna faza ALA:

 Simulovanie jednoduchej evolucie generovanim estetickych
objektov

« umelec mdze ovplyvnovat vyvoj diela pomocou (estetickeho)
vyberu, ktory je analogiou k prirodnému vyberu






http://www.youtube.com/watch?v=0EjZw7A3ii8



http://vimeo.com/7723361



http://www.karlsims.com/noise.html
http://www.karlsims.com/noise.html
http://www.karlsims.com/
http://www.karlsims.com/



http://www.youtube.com/watch?v=AN6ngsckRZs
http://www.youtube.com/watch?v=AN6ngsckRZs
http://www.youtube.com/watch?v=AN6ngsckRZs

Evolving 2D Artifacts :
The Crossing”, IRIS Somerset print, 1998


http://srooke.com/process.html
http://srooke.com/process.html
http://srooke.com/process.html
http://srooke.com/process.html
http://srooke.com/process.html
http://srooke.com/process.html
http://srooke.com/process.html
http://srooke.com/process.html
http://srooke.com/process.html
http://srooke.com/process.html

Jeffrey Ventrella

« Darwin Pond :Artificial Life Simulation

e http://www.jjventrella.com/

e http://www.youtube.com/watch?v=f2CpcB5R-fo

» Gene Pool (1996)

« http://www.youtube.com/watch?v=XqD7FxB8cOk



http://www.jjventrella.com/
http://www.youtube.com/watch?v=f2CpcB5R-f0
http://www.youtube.com/watch?v=f2CpcB5R-f0
http://www.youtube.com/watch?v=f2CpcB5R-f0
http://www.youtube.com/watch?v=X9D7FxB8cOk
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Larry Yaeger

« Polyworld 1994

« ,PolyWorld may serve as a tool for investigating issues relevant to
evolutionary biology, behavioral ecology, ethology, and
neurophysiology"

e https://www.youtube.com/watch?v=aWqgQVg 57HE



https://www.youtube.com/watch?v=aWqQVg_57HE
https://www.youtube.com/watch?v=aWqQVg_57HE

List of genes in organisms of
PolyWorld

size

e strength

* maximum speed

¢ |D (green coloration)

e mutation rate

* number of crossover points

e life span

e fraction of energy to offspring

e number of neurons devoted to red component of vision

e number of neurons devoted to green component of vision

e number of neurons devoted to blue component of vision

e number of internal neuronal groups

e number of excitatory neurons in each internal neuronal group
e number of inhibitory neurons in each internal neuronal group

e initial bias of neurons in each non-input neuronal group

e bias learning rate for each non-input neuronal group

e connection density between all pairs of neuronal groups and neuron types
* topological distortion between all pairs of neuronal groups and neuron types

e learning rate between all pairs of neuronal groups and neuron types




Primitive behaviors of organisms in
PolyWorld

e ® eating
e ®* mating
« » fighting
e ®* Moving
e ® turning
« o focusing

e ¢ lighting




Christa Sommerer a Laurent
Mignonneau

« ,priekopnici v pouzivani novych rozhrani, ktoré spolu s artificial life
zacali novu kapitolu

v historii interaktivity® (Oliver Grau)

« Od r. 1992 pracuju na koncepte

JArt as a Living System,,

e A-volve 1993






http://www.youtube.com/watch?v=cZ3v1jcCXmk
http://vimeo.com/7723546

A-volve 1993

« ,Tvorba uz nie je chapana ako vyraz umelcovej vlastnej kreativity
i génia, ale stava sa skutocnym dynamickym procesom ktory
vyjadruje interakciu medzi divakom, jeho vedomim a evolucnou
dynamikou a zlozitymi procesmi diela"

. (Sommerer-Mignonneau 1999)







-a-life art uz nie je statickym preddefinovanym
objektom, ale stava sa ,procesualnym zivym
systemom".

« SOMMERER, Christa— MIGNONNEAU, Laurent (1999). Artas a
Living System in Art@Science.

e https://www.youtube.com/watch?v=TZoR2SXavtg



https://www.youtube.com/watch?v=TZoR2SXavtg
https://www.youtube.com/watch?v=TZoR2SXavtg

Erwin Driessens a Maria
Verstappen

» Evolver (2006)

« Generativny softvér ,image cultivating

e machine"

« http://notnot.home.xs4all.nl/E-
volverLUMC/E-volverLUMC.html



http://notnot.home.xs4all.nl/E-volverLUMC/E-volverLUMC.html
http://notnot.home.xs4all.nl/E-volverLUMC/E-volverLUMC.html
http://notnot.home.xs4all.nl/E-volverLUMC/E-volverLUMC.html
http://notnot.home.xs4all.nl/E-volverLUMC/E-volverLUMC.html
http://notnot.home.xs4all.nl/E-volverLUMC/E-volverLUMC.html

Komercne vyuzitie:

« Evolvotron

e http://www.bottlenose.demon.co.uk/share/evolvotron/gallery.htm
» ArtMatic

« http://uisoftware.com/artmatic/indexAMVY.php

« Kandid

« http://kandid.sourceforge.net/gal favorites 1.html

« programy nam sprostredkuju nove umelecke formy

« produkuju celt genealdgiu estetickych vystupov

« VSetky vygenerované formy su od seba vzdy odlisné

e sU jedinecCné, vzdy v zavislosti od stanovenych pravidiel



http://www.bottlenose.demon.co.uk/share/evolvotron/gallery.htm
http://uisoftware.com/artmatic/indexAMVY.php
http://kandid.sourceforge.net/gal_favorites_1.html

2. Esteticke kategorie digitalneho umenia v ALA

« Mark Hansen : digitdlne modifikovanie

« digitalne spracovavanie v otvorenom autonomnom ,informacnom
kozme™ mimo analogu.

e Infosfera

«HANSEN, Mark Boris Nicola (2004). New Philosophy for
New Media. Cambridge: The MIT Press




e Somerrer — Mignoneau:

« ,Umenie sa stava , procesualnym zivym systemom®

« Umenie ako spletité vztahy a interakcie realnych a virtualnych entit




ESTETICKE KATEGORIE

e Virtualita

o Fluidita

« Adaptibilita

e Otvorenost
 Procesualnost

- Sietovatelhost
 Reprodukovatelnost

« LANDOW, George P. (1995). Hypertext as a Collage-Writing.
In: Peter Lunenfeld (ed.) The Digital Dialectic. New

« Essays on New Media. Cambridge: The MIT Press.




ESTETICKE KATEGORIE

e neukoncenost alebo neuzavretost

« LUNENFELD, Peter (1995). The Digital Dialectic, New Essays on New
Media. Cambridge: The MIT Press




« ,Moja praca je telom softvéru s nespocitatelnymi reviziami, ktorée sa
rozrastaju k novym inspiraciam, zahaluju sa a odhadzuju stare.
« Dielo sa vyvija s kazdou ciarou pridaného kodu, je neustalou pre-beta

verziou, vizualizacie iba nasleduju stream magického kodu, engines
nikdy nedospeju k finalnemu oslobodeniu."

« DIOSI, Ivor (2003). Ivor Diosi - virtualna realita a interaktivne
instalacie.

e http://www.forum.animacia.sk/viewtopic.php?t=595&sid=40
937260203481962620295301€1461



http://www.forum.animacia.sk/viewtopic.php?t=595&sid=40937260203481e963630395301c1461
http://www.forum.animacia.sk/viewtopic.php?t=595&sid=40937260203481e963630395301c1461

« ,Digitalne medium je zatial to najlepsie, na co som k tomuto ucelu
narazil*

 Castanedize!: Dingir (1999)

« koncept augmentovanej reality

« VkroCenim do priestoru instalacie je divak zosnimany a na zaklade
jeho pritomnosti sa

« vo virtualnom priestore objavuju nove artificialne organizmy, ktore
reaguju na jeho pohyby. Clovek tak méze ovplyvnit ich chovanie a
vyvoj. Svojim hlasom zaroven divak tieto organizmy ,krmi*,
pretoze z jeho hlasu Cerpaju energiu pre svoj vyvo.




. ,Vérim, ze evoluce je universalni
fenomeén. Emergentni evolucni princip
se projevuje vsude tam, kde se castice
jakehokoliv druhu dostavaji do
interakce" 1.DIOSI

e http://cargocollective.com/ ID /dingi
r-installation-1999-2001



http://cargocollective.com/_ID_/dingir-installation-1999-2001
http://cargocollective.com/_ID_/dingir-installation-1999-2001
http://cargocollective.com/_ID_/dingir-installation-1999-2001
http://cargocollective.com/_ID_/dingir-installation-1999-2001
http://cargocollective.com/_ID_/dingir-installation-1999-2001
http://cargocollective.com/_ID_/dingir-installation-1999-2001
http://cargocollective.com/_ID_/dingir-installation-1999-2001
http://cargocollective.com/_ID_/dingir-installation-1999-2001
http://cargocollective.com/_ID_/dingir-installation-1999-2001

ESTETICKE KATEGORIE

« Manipulovatelhost

- Sietovatelnost

« Zhustovatelhost/ Koncentrovatelhost
« Komprimovatelhost

e Nestrannost

« FELDMAN, Tony (1996). An Introduction To Digital Media. London:
Routledge.




ESTETICKE KATEGORIE

« Automatizacia

e Variabilita

« Ciselnd reprezentacia
« Modularita

« Prekodovanie —trojita fragmentacia (biologicky, pocitacovy a
kulturny pohlad)

« MANOVICH, Lev (2005). The Language of New Media. Cambridge:
The MIT Press.




3. ALA z hladiska pouzitych medii




Autonomny SW

Natalie Jeremijenko:
e A-trees (1999)
«CO, senzory

« Zavislost od externeho
prostredia

E A coogls - Microsoft Int,...

3 Reklama - Microsoft L.




Autonomny SW

« Thomas Ray:Tierra (1990)

e je prvym prikladom umelej evolucie zalozenej na
darwinovskych principoch

» simuluje evoluciu prostrednictvom reprodukovatelnej
genetickej architektury

»prirodna umela evolucia™




Thomas Ray:Tierra (1990)

« Zivotnym prostredim je CPU
« Boj o zivot predstavuje boj jedincov o operacnu pamat (soup)

« K6d moze "mutovat, (nahodnymi zmenami bitov) alebo sa
"rekombinovat" (vymenou casti kodu medzi algoritmami).

« Mutacie ovplyvnuju tu cast kodu, ktora urcuje schopnost (fitness)
daneho jedinca




MY TIERRA (1990)

Bl TUbe.com/watch?V=WIErRGVDoQ!

https://www.youtube.com/watch?v=8jdqgU8NtzxY

Digitalne organizmy v systéme Tierra: hostitelia — dlhé Cervené organizmy (programy),
parazity — kratke Zlté organizmy (programy), dalSie farby - iné mutacie pévodnych



https://www.youtube.com/watch?v=Wl5rRGVD0QI
https://www.youtube.com/watch?v=Wl5rRGVD0QI
https://www.youtube.com/watch?v=8jd9U8NtzxY
https://www.youtube.com/watch?v=8jd9U8NtzxY

Thomas Ray:Tierra (1990)

-, ide o binarne operacie, ktore sa transformuju do
darwinovskéeho zapasu o preZitie a reprodukciu"

-,V Tierre prebieha drama, ktora opisuje Zivot,
vzostupy a pady ras, n/ektorych beznadejnych
inych vitaznych"

« HAYLES, N. Katherine (1999). How we Became Posthuman, in
Virtual Bodies in Cybernetics, Literature, and

« Informatics. Chicago: The University of Chicago Press.




« Ide o rydzo strojoveé performance bez ludskych Cinitelov, ktoré
zdoraznuju autonomiu procesov a predvadzaju rézne vlastnosti
softvéru, hardveru (i siete. Tato skupina chape performativitu ako
prostriedok, ako ukazat autonomiu strojov"

« KERA, Denisa (2005). Performativita, emergence a kody.
Entermediale: Festival novych technologir. In:
Entermultimediale 2. 1. vyd. 2005. Praha: CIANTo

® http://www.ciant.cz/index.php/Publikace/View-document/1-Festival-Enter-
2005?format=raw&tmpl=component



http://www.ciant.cz/index.php/Publikace/View-document/1-Festival-Enter-2005?format=raw&tmpl=component
http://www.ciant.cz/index.php/Publikace/View-document/1-Festival-Enter-2005?format=raw&tmpl=component
http://www.ciant.cz/index.php/Publikace/View-document/1-Festival-Enter-2005?format=raw&tmpl=component
http://www.ciant.cz/index.php/Publikace/View-document/1-Festival-Enter-2005?format=raw&tmpl=component
http://www.ciant.cz/index.php/Publikace/View-document/1-Festival-Enter-2005?format=raw&tmpl=component
http://www.ciant.cz/index.php/Publikace/View-document/1-Festival-Enter-2005?format=raw&tmpl=component
http://www.ciant.cz/index.php/Publikace/View-document/1-Festival-Enter-2005?format=raw&tmpl=component
http://www.ciant.cz/index.php/Publikace/View-document/1-Festival-Enter-2005?format=raw&tmpl=component
http://www.ciant.cz/index.php/Publikace/View-document/1-Festival-Enter-2005?format=raw&tmpl=component

Skulptura/fyzicke objekt

e Erwin Driessens+
Maria Verstappen

e Breed (1995—2001)

« Morfogeneticky generativny

e proces

Breed 1.1

These Breed models are produced in 2001 with the Selected Laser
Sintering technique. This rapid manufacturing technique creates solid,
3-dimensional objects by fusing nylon powder with a CO2 laser. Each of
the object measures 96 x 96 x 96 mm.




Skulptura/fyzicke objekty

» Tuboid (2000)
« PocitaCova morfogenéza

« a prechod z nematerialnej do materialnej formy

« http://notnot.home.xs4all.nl/tuboid/tuboid youtube.html



http://notnot.home.xs4all.nl/tuboid/tuboid_youtube.html

Animacie
 Jon McCormack

« Turbulence (1994)

e http://vimeo.com/11038328



http://vimeo.com/11038328

« AEC 2012:
« McCormack: Fifty Sisters (2012)

« zmutovane rastliny, ktorych algoritmickym zdkladom su loga
siedmich korporacii silného priemyselného kartelu zvaného ,Sedem
Sestier"

« http://jonmccormack.info/artworks/fifty-sisters/
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e AEC 2012:

« McCormack: Codeform Creatures

« Umely zZivot vygenerovany z QR kodu na festivalovej vstupenke

e https://vimeo.com/51434419
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Animacie

« Karl Sims : Panspermia (1990)

» Biotopy vygenerované genetickym
algoritmom

o http://www.dailymotion.com/video/xgimum_panspermi
a-by-karl-sims-1990_creation
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Software art

e Scott Draves: Bomb (1995 — 1997)

« ,Bomb is a visual parasite. It is also a free, living, software. It
provides raw material for further manipulation and creation.”

e http://www.draves.org/bomb/inside the bomb.html

e http://message.sk/abstractarium/bomb/index.html
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VIRTUAL AND AUGMENTED
REALITY

« Sommerer-Mignonneau:Trans Plant (1995-6)

e interactive computer installation

e https://www.youtube.com/watch?v=gduXrdsQG-w
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SOUND/MUSIC ENVIRONMENTS

« Jon McCormack: Evolving Sonic Ecosystem EDEN (2004)

e http://vimeo.com/11032248



http://vimeo.com/11032248

* Louis Bec: 3D mOdehng

Diaphaplanomena

e http://www.festival-
enter.cz/2005/?id=prg&nid=93&nla
ng=1

« artificialny zivocich v tvare
amfory (interaktivita vo VR)
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umelymi a zivymi druhmi QP Objccts J Trigaers QP Objet Sats
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e Vilem Flusser: Lo

“Vampyroteuthis infernalis*
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Louis Bec: Diaphaplanomena

« Pri procesoch modelovania v jeho podani ustupuju principy
biomimetiky pred umelecko-technologickou chimerizaciou,

« ktorej,produkty" su obdarene umelym zivotom: vyvijaju sa,
komunikuju s prostredim a dokonca sa nan adaptuju" (Enter 2005).




Responsive environment

 Autorom tohto terminu je Myron Krueger, ktory v 70-tych rokoch
medzi prvymi vytvaral reagujuce prostredia ako Videoplace (1975)
alebo Metaplay (1970)

e https://www.youtube.com/watch?v=dmmxVAsxhuo
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e 1. Atributy ALA:
« PERFORMATIVITA

« Controlled randomness (principy kontrolovanej nahody)
» Emergencia
« Feedback loop

« PROCESUALNOST
« NESTABILITA

« MUTACIE

« EVOLUCIA

e 2. Estetické kateqgorie digitalneho umenia akcentované v ALA

« 3. ALA z hladiska pouzitych medii:

- instalacie, animdcie, internet art, VR a AR, zvukové a hudobné environmenty...




