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Game Industry

* Celkové herni prumysl stale roste a dle nékterych predpovédi v roce
2016 presahne celkovou hodnotu 86 miliard dolaru.

* Pro rok 2014 vyzkumna firma DFC Intelligence odhaduje hodnotu
prumyslu pocitacovych her na 22-25 miliard dolaru.

e Za nejvétsi trhy jsou povazovany USA, Cina, Japonsko, Némecko a
Anglie.



Puivod herniho prumyslu

* 40. |éta 20. stoleti — vyzkumy a pokusy na akademické pudé, casto
sachy

* 60. léta — Tennis for Two (1958), Spacewar! (1960)
e (ELIZA — 1964-1966)

» 70. + 80. léta — arcade a komercionalizace (Pong, 1972) [automaty]
e prvni MUD — 1978 — Bartle, Turbshaw



Puivod herniho prumyslu Il.

* 90. léta — zanrovy boom; Zork, Pac Man (1980), Wizardry, Ultima (1981),
Duck Hunt (1984\5, Super Mario Bros (1985), Metroid (1986), Metal Gear,
Dungeon Master (1987)...

* PC gaming, generace konzoli a prechod na CD
* Mobilni hry? Uz od 1997 — Nokia a Snake
e STEAM uz od roku 2003; Humble Bundle 2010

* Replay: The History of Video Games (Donovan, 2010)



Polsko

* Polsky herni trh a samotny herni primysl roste a prosazuje se v
zahranici. ,Polsky export ICT navysil primérny prirtstek na 28%.
Rozsah polského herniho trhu se odhaduje na 350-450 milionu dolaru
a analytikoveé predpovidaji velky rast v budoucich letech.”

» .V poslednich nékolika letech se Ministerstvo financi ve spolupraci s
polskou ambasadou zasadilo o export [her] skrze mise na vyznamné
akce jako Game Developers Conference v San Francisku, E3 v Los
Angeles a Tokyo Game Show, aby rozsirili potencialni trh pro polské
hry.“



Cina

* Expanze mobilnich platforem, silné konkurencni prostredi, kvuli
informacim o rustu: herni trh (PC) o velikosti 13,75 miliard dolaru,
explozivni rist trhu mobilnich her v roce 2014 0 93% na 2,9 miliard
dolaru.



Globalni trendy

fenomén nezavislych vyvojaru - indie

digitalni distribuce

free to play / micro transactions

crowdfunding

early access

Twitch, YouTube kultura, eSport



Instituce oborové a vyzkumné

* Entertainment Software Association (US)
 Interactive Software Federation of Europe (EU)

* International Game Developer Association (globalni)
* Digital Games Research Association (globalni)



Konference, vystavy a veletrhy pro herni
vyvojare

 Game Developer Conference — GDC, GDC Europe, GDC China (ruzné
svétové odnoze)

e Gamescom (Némecko)

* Kuntepunkt (Skandinavie) — ruzné lokace
e Electronic Entertainment Expo — E3 (USA)
* Penny Arcade Expo — PAX (USA)

* Independent Game Festival — IGF (USA)

e Tokyo Game Show (Japonsko)

e China Joy (Cina)



Cesky herni priimysl

 Bohemia Interactive - svétoznama vojenska simulace Arma 3 prodala vice jak 1 milion kusU, hra
DayZ, ktera je teprve ve vyvoji prodala 2 miliény kusu. Spin-oft firma Bl Simulations spolupracuje i
s ruznymi vladami v oblasti vojenstvi a simulacnich armadnich programa. Bl také vyhrala cenu
Develop Awards 2014 oboroveho anglického casopisu Develop v kategorii nezavislé studio.

* Madfinger - celosvetové uznavana firma se sidlem v Brné, ktera exceluje s graficky vyspelymi
hrami Dead TriFger a Shadowgun, které oslovily pres 25 milion hracl po celém svété.
Spolupracuiji s lidry hardwarového vyvoje grafickych karet a jejich hry jsou ¢asto pouzivany jako
vizualni podivana, posouvajici hranice technologie. Firma je drzitelem mnoha cen v oblasti vyvoje

mobilnich her.

* Keen Software House - mlada firma se sidlem v Praze, ktera vyviji hru Space Engineers a Medieval
Engineers, podobné jako v pripadé DayZ se rozpracované hry prodalo pres 1 000 000 kusu.



Cesky herni priimysl II.

* SCS Software - velmi uspésny vyvojar v zanru dopravnich simulaci. Jejich
globalné uspésnou herni sérii je Eurotruck Simulator.

* CGE - firma zabyvajici se vyvojem deskovych her, ktera nedavno uspéla na
crowdfundingovém portalu Kickstarter s reedici své deskové hry Dungeon
Lords. Vyviji i elektronické verze svych her. CGE vybralo 3,6 milionu korun.

* Dreadlocks — malé vyvojarské studio z Prahy uspélo na portalu Kickstarter s
projektem Dex a ziskalo financni podporu formou sbirky ve vysi 1 milionu
korun.



Cesky herni priimysl IIl.

* Warhorse - medialné znama vyvojarska firma, za niz stoji tvarci historicky velmi vyznamné hry
Mafia, vybrali na Kickstarteru pro svuj projekt Kingdom Come: Deliverance pres 37 milionu korun.

* CBE Software — dvou clenné herni studio se sidlem v Brné zaujalo publikum crowdfundingového
webu IndieGoGo s pribehovym projektem J.U.L.I.A. Enhanced Edition a ziskalo pres 300 tisic korun
na jeho realizaci.

* Amanita Design - nezavisle studio, v Cele s umelcem a animatorem Jakubem Dvorskym, ktery
spolupracoval na filmu Kuky se vrac/(ZOlO?]. Studio je znamé po celém svété diky svemu
neotrelému pristupu k hernim principm, hudebni a vizualni slozce. Jejich hry Machinarium a
Botanicula jsou v hernim pramyslu ¢asto oznacovany za idealni priklady tzv. inidie scény.

 Dalsi vyznamni Cesti vyvojari: Geewa (hry na socialni média), Crgne Balls (Overkill, iPhone),
Hammerware (zisk dotaci od EU), Sillicon Jelly (kulturni dédictvi CR s hrou Krtecek)
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Czech Games Edition



2007 / 2015 Galaxy Trucker
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Bohemia Interactive - Day Z

Day Z

* Release date: Dec 16, 2013

* Price: $29.74 (discount 15%)
« Owners: 3,691,123 + 44,069

« Early Access!



developedinczech.com

,Databaze aktualné obsahuje 960 her od
225 vyvojaru.”

Pro celou CR - historicky.



Zobrazit seznam
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brnénska infrastruktura

Vyvojarska studia
e pracovni prilezitosti
« zkuseny lidsky kapital — 3D, animace, VR, motion capture, 3D scan, Al, optimalizace

Univerzitni vrstva: FIMU, FFMU, FSSMU, VUT, FAVU, MUGS
e predméty
* studenti, absolventi
* spoluprace s vyvojari

Srazy vyvojarl — GameDevArea Meetup
 sdileni zkuSenosti
 sdileni pracovnich pfilezZitosti
» formovani novych projektd

Konference
* GameDevAccess 2016 — mezinarodni, oborova



Dosah herniho prumyslu

* Digitalni hry se dostavaji do mainstreamu zabavniho primyslu
* \Vznikaji celé fransizy a varieta merchandisingu

* Multimedialni licence (film, serial, hra, mobilni variace, komiks,
knihy...)

* Intellectual property jako zobecnéna komodifikovana informace

e Konvergence medialnich forem



Fenomén indie vyvojaru

e Termin: indie rock — od 80. let 20. stoleti

* misto experimentalnich a poctive vytvorenych her, bez ,protivné”
kontroly ze strany investora

e avsak uz od 70. — 80. let 20. stoleti
 kultura tzv. hobbyist, pozdéji modderu a DIY hnuti
e v CR fenomén textovych adventur (Svelch)



Fenomén indie vyvojaru Il.

* RPG Maker (1992)

* Independent Games Festival (1999)
* Game Maker (1999)

* The Pixel Prospector (1999)

* rok ,,0“ - 2005
e Cave Story (preklad)
* Introversion (Uplink, Darwinia)
* Home of The Underdogs (ukonceni aktualizaci)

* nova vina — 2007
* TIG Source
e Aquaria (Derek Yu)
* Art Games — (The Path, Passage)



Fenomén indie vyvojaru lll.

* Indie hry jako modni vina (2010 - 2014)

* Vztah velkych platforem, distribuc¢nich kanald k indie (2013/2014)
e Charakter (indie bez crowdfundingu)

* Indie hry a CR (Rake in Grass, Becher Games, Cuketa, Amanita, Toby,
Rememoried...)



Fenomén indie vyvojaru IV.

Zkuseni vyvojari+ maly tym + crowdfunding + mobilni platformy + nové monetizacni
modely = vsichni jsou indie

Obcas novodoby divoky zapad a zlata horecka...

Vystrizlivéni indie?



Moment prezentace projektu
 Pitch, Elevator Pitch
* Design Document
* Prototyp
* Vertical Slice

* Focus Test



Publisher / Investor

* Nalezeni subjektu

* Osloveni, zaujeti

* Prezentace

e Kontrakt

* Pred-produkcni faze

* Produkcni faze

* Prodej a distribuce (+mkt)

* Uzavreni kontraktu (sankce)

* Publisher — vyroba (nosic), mkt
(vyzkum, analyza, reklama)

* Investor — poskytovatel zdroju



Pitch, Elevator Pitch

 Shrnuti charakteru projektu / myslenky / hry do extrémné kratkého
casu.

* princip USP
 princip 1 véty, minuty, doby stravené ve vytahu

e princip hlavnich uzlu (inovativni projekty, méné produktové)

* Problém

* Redeni

e Zainteresované subjekty
* Prinos



USP

e ,Borderlands 2: Make new friends, arm them with a bazillion
weapons and fight alongside them in 4 player co-op or split-screen on
a relentless quest for revenge and redemption across the
undiscovered and unpredictable living planet.” (oficialni web
Borderlands 2, 2012)

e USP jsou pak?



USP

e ,Borderlands 2: Make new friends, arm them with a bazillion
weapons and fight alongside them in 4 player co-op or split-screen on
a relentless quest for revenge and redemption across the
undiscovered and unpredictable living planet.” (oficialni web
Borderlands 2, 2012)

e USP jsou pak:
* kooperativni multiplayer az pro ctyri hrace
e varieta zbrani (modularni)
* objevovani virtualniho prostoru



Vertical Slice

* Termin z projektového managementu
 Demonstrativni prototyp

» Ukazuje vSechny typy, kategorie, procesy a fce vyvijeného projektu

* Validacni proces smérem k business partnerum



Vertical Slice
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Visual Understanding Evnironment

http://vue.tufts.edu/

- Podobné jako mind mapy L —
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Trello
https://trello.com/

Organizace prace

Poznamky

Bug reporting

Design nastroj

Welcome Board =

:: To Do

Welcome to Trello!

This is a card. 1 vote

:s Doing

Invite your team to thi
board using the Add | T© learn more tricks,
Members button check out the manual.

Click on a card to see
what's behind it.

h

Drag people onto a

indicate that they're you want. We'll make
responsible for it. more!

&' Notifications | |} Boards rﬁ

Members
S PTE u

& Add Members...

Board

es Add List

B View Archive...

You can attach pictures
and files...

I

Use color-coded labels for
organization

hiadam ! 2 votes

... any kind of hyperlink ...

Make as many lists as you
need!

... or checklists.

Try dragging cards
anywhere.

Finished with a card?
Archive it.

Activity View all.

on hi adam !
.i" 1

Hahaha, no
worries. Doesn't
hurt to see what
you can do.

g

£ NOUrs ago

E_a on hi adam !
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Chat Mapper

http://www.chatmapper.com/

Chat Mapper Interface
- Pro tvorbu a skicy e _,....m..ﬁ..m —
- Nelinearni dialogy ' =
- Lze propojit se skripty LUA
- Generuje scénare

- Podpora lokalizace



http://www.chatmapper.com/
http://www.chatmapper.com/

Google Drive Sheets
https://drive.google.com

- Pro prakticky cokoli

- Sdilené time sheety

- Rozpocty

- Design a balancni tabulky

Sheets



https://drive.google.com/
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Evernote

https://evernote.com/

- Sdileny task manager
- odklikavatko
- Synchro s telefony

Ablage Bearbeiten Darstellung

4 [Z] Notizbiicher

>

> % Eigenschaften

> {2 Gesicherte Suchvorginge

) Papierkorb

Format Werkzeuge Hilfe

@ Synchronisieren

@ Galerie [+ Neue Notiz | =K Alle Notizen

&4 E-Mail =l Drucken [ Lisschen

Notizen nach Erstellt~ g5~ Suche P

-

Willkommen bei Evernote

Benutzen Sie Evernote um Ihre Ideen zu speichem, Sachen, die Sie
sehen und mégen - und haben Sie sie dann im Zugriff auf allen
Computern und Geréaten, die Sie nuizen

Ein paar einfache Ideen, um lhnen den Evernote fir Ihren
Start zu erleichtern Computer:

» Klicken Sie auf Neue Notiz und geben = Windows
Sie eine ldee oder Aufgabe ein « Mac
+ Kopieren Sie den Ausschnitt einer « Browser
Website mit dem Web Clipper.
« Nutzen Sie Evernote aufl Ihrem Handy Evernote fiir Inr
um ein Fota ven einem Whiteboard, Handy:
einer Visitenkarte oder einem
Weinetikett zu machen. Evernate * IEhene
macht automatisch Text in lhren *
Bildern suchbar! * BlackBerry
= Palm Pre
So viele Wege um |hre Erinnerungen * Windows Mohile
zu erfassen
Erhalten Sie aktuelle
« Nutzen Sie Evernote auf all Ihren Neuigkeiten
Computern und Handies
« Fiigen Sie den Web Clipper Ihrem

* Lesen Sie unseren
Browser hinzu b

Willkommen bei Evernote
20.10.2002 10:09

DID YOU

Willkommen bei Evernote

~ AT B I U %

Willkommen bei Evernote

[ shareware's Notizbuch~ @
&

Benutzen Sie Evernote um Ihre ldeen zu speichern, Sachen, die Sie sehen und mogen - und haben
Sie sie dann im Zugriff auf allen Computern und Gerdten, die Sie nutzen.

Ein paar einfache Ideen, um lhnen den Start zu
erleichtern

+ Klicken Sie auf Neue Notiz und geben Sie eine ldee
oder Aufgabe ein.

+ Kopieren Sie den Ausschnitt einer Website mit dem
Web Clipper.

+ Nutzen Sie Evernote auf Inrem Handy um ein Foto
von einem Whiteboard, einer Visitenkarte oder
einem Weinetikett zu machen. Evernote macht
automatisch Text in lhren Bildern suchbar!

So viele Wege um |hre Erinnerungen zu erfassen

+ Nutzen Sie Evernote auf all Inren Computern und
Handies

« Figen Sie den Web Clipper lhrem Browser hinzu

« Senden Sie Notizen an Ihre Evernote E-Mail
Adresse

+ Speichern Sie Twitter Nachrichten unter @myEN

+ Importieren Sie Fotos von Ihrer digitalen Kamera

Eine Menge nutzlicher Funktionen

+ Synchronisieren Sie Notizen zwischen lhren
Computern und Handies

+ Suchen Sie nach gedrucktem oder
handgeschriebenem Text in Bildern

« Figen Sie Motizen, Bilder, Aufgaben, PDFs und
mehr hinzu

+ Nutzen Sie Ihre Notizen mit Freunden und Kollegen
gemeinsam

Interesse an mehr Moglichkeiten mit Evernote? Sehen Sie
Evernote Premium »

Evernote fiir lhren Computer:

« Windows
« Mac
» Browser

Evernote fur Ihr Handy:

« [Phone

« Android

+ BlackBerry
+ Palm Pre

« Windows Mobile

Erhalten Sie aktuelle
Neuigkeiten

+ Lesen Sie unseren blog
Folgen Sie uns auf Twitter
Seien Sie ein Facebook
Ean
Schauen Sie sich unseren
lips Blog an
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