Zakladni ptikazy

Pohyb zZelvy
t = turtle.Turtle() - vytvoreni Zelvy

dleft()
.right()
.forward
.backward()
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.penup() - Zelva prestane kreslit
.pendown() - Zelva zacne kreslit

~+

t.setpos(x,y) - presné koordinaty, které urcuji kam se ma Zzelva presunout nebo
kde se ma objevit

pensize(3) - tloustka cary

t.circle (100, 360) - nakresleni kruhu - prvni ddaj - velikost kruhu, druhy udaj -
jak velka c¢ast kruhu se ma vykreslit udava se ve stupnich

t.dot(50, “yellow*”) - nakresleni bodu, ¢islo udava velikost bodu
turtle.write("Hello") - psani textu

t.color (r, g, b) - ¢iselné hodnoty red, green, blue - nastaveni konkrétni
barvy

t.color('black', 'blue') - obrysova linie objektu bude mit cernou barvu a
vypln modrou

nebo

t.pencolor('black")
t.fillcolor('blue')



