9. Theaterpadagogische Ansatze

Wer bin ich?
(Und wenn ja, wie viele?)
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Vorteile szenischen Spiels im DaF-Unterricht
* Handlungsorientiertes und kooperatives Lernen

* Umgang mit Fehlern wird trainiert (Gelingen der Szene ist wichtiger als sprachliche
Korrektheit)

* Anregung der Vorstellungskraft (Perspektiviibernanme, Schulung des Empathievermogens)
* Gelerntes wird mit Emotionen verknupft
 Kommunikative Kompetenz wird gesteigert (auch in nonverbaler Hinsicht)
» Aufgrund des Narrativen Charakters szenischen Spiels wird Gelerntes besser gemerkt
* Bei Improvisationstheater wird auch das Scheitern geubt
ergadnzt nach Alexander Riedmdiller 2016
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Haufige Einwande gegen Theaterarbeit:

* Schiler sind sprachlicher Komplexitat von Theaterstticken noch nicht
gewachsen (dabei werden aber meist anspruchsvolle Stlicke der sog.
,Hochkultur* ausgewahlt, die zur Auffihrung gebracht werden sollen)

* Gegen Improvisationen wird eingewendet, dass Schiler ,sowieso nie
den Mund aufbekommen®

« Ist flr so etwas Uberhaupt genug Zeit?*

nach Oelschlager, Birgit: Szenisches Spiel im Unterricht ,,Deutsch als Fremdsprache*. In: GfL-Journal, Nr. 1/2004
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e Grofdformen

- Auffihrung im Rahmen einer Theater-AG, Adaptationen von
anderen Stlcken, Prosa, Gedichten

* Kleinformen
- Standbilder, Sketche, Pantomime, Improvisationsszenen
* Prozessorientierte vs. produktorientierte Theaterarbeit
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Methoden der Theaterarbeit
* |Imitieren
* Adaptieren
* Improvisieren
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Vorbereitung:

— Einen sicheren Rahmen schaffen
- Schiler_innen langsam an die Ubungen heranfiihren

- Sich als Lehrkraft selbst beteiligen bzw. Ubungen selbst
vormachen

- Aufwarmubungen vor dem eigentlichen Spiel
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Pantomime (z.B. mit Berufen)

* Bilden Sie Funfergruppen

* Eine Person setzt sich den anderen
gegenuber

* Die restlichen vier Personen teilen sich in
zwei Zweiergruppen die gegeneinander
spielen/raten missen

* Die einzelne Person wahlt einen Begriff aus
der Liste und versucht diesen pantomimisch
dazustellen

* Die beiden Gruppen raten, was dargestellt
sein kdnnte.

 Wer am schnellsten ist, bekommt einen Punkt
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Standbild

* Finden Sie sich in Kleingruppen zusammen

* Eine Person stellt eine beliebige Sache dar (z.B. ein
Haus) und sagt, was sie darstellt (,Ich bin ein Haus®)

* Die nachste Person stellt sich dazu, stellt auch etwas dar
und sagt, was Sie darstellt (,Ich bin der Postbote®)

* Die dritte Person tut das gleiche (z.B. ,Ich bin Hasso der
Kampfhund*)

- Das erste Standbild ist fertig

* Die erste Person kann dann das Standbild verlassen und
eine weitere Person mithehmen (z.B. ,Ich nehme den
Postboten mit“) und es wird ein neues Standbild gebildet

- Wichtig ist, dass aul3er der oben erwahnten Satze
wahrend der ganze Ubung nicht gesprochen wird!
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Aufwarmen

» Stellen Sie sich irgendwo in den
Raum (mdglichst weit von den
anderen entfernt)

* Lesen Sie die Gebrauchsanweisung
fur den Toaster so vor, wie Sie diese
normalerweise vorlesen wirden

* Lesen Sie die Gebrauchsanweisung
mit wechselnden Emotionen vor:

Freude, Wut, Angst, Langeweile
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Kettengeschichte
* Alle stellen sich im Kreis auf
* Die Geschichte beginnt mit ,Es war einmal...”

* Die Person bei der der/die Spielleiter/in schnippst muss
die Geschichte fortfihren

* Es kann auch im Satz geschnippst werden und die
Reihenfolge ist nicht festgelegt
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Impro-Ubung 1 (A-Z-Spiel):
* Wir gehen in Flunfergruppen zusammen

* Wir schreiben das deutsche Alphabet von A-Z auf ein Blatt Papier, sodass genlugend Zeit bleibt,
um unter die einzelnen Buchstaben eine Liste von Wortern zu schrieben, die mit diesem
Buchstaben beginnen (Wdorterbuch ist erlaubt)

» Dann denken wir uns eine Szene aus (z.B. Frau erwischt ihren Ehemann mit seiner Liebhaberin
im Kino)
* Die Rollen (Mann, Frau, Liebhaberin) werden an einzelne aus der Gruppe vergeben

« Dann wird eingezahlt (Funf, vier, drei, zwei, eins, los...) und die Improvisation beginnt. Der erste
muss seinen Satz mit A beginnen, dann antwortet der nachste mit B, dann der schliel3t der
nachste mit einem Satz auf C an usw.

* Wenn die Szene mal nicht so flissig lauft, durfen die Zuschauer helfen
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Impro-Ubung 2 (Alliterationsspiel):

* Funktioniert im Prinzip wie das A-Z-Spiel, nur, dass jeder
Satz (schwierigere Version: jedes Wort) mit dem gleichen
Buchstaben beginnen muss

— Wichtig ist, einen Buchstaben auszuwahlen, der relativ haufig
vorkommt

- Relative Haufigkeit am Satzanfang (D 14,2 %, S 10,8 % E 7,8
%, 17,1 %, W 6,8 % ) [Daten aus wikipedia.org]
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Spit-Fire
* Bilden Sie Dreiergruppen
* Einer lasst sich ein Thema vorgeben und erzahlt eine Geschichte. Ihm

gegenuber sitzen zwei Spieler, die ihm immer wieder irgendwelche Warter
zurufen. Der Erzahler muss jedes Wort sofort in die Geschichte einbauen

* Natrlich wird es besonders lustig, wenn die Worter mit der momentan
erzahlten Geschichte so gar nichts wie moglich zu tun haben, um den
Erzahler in moglichst grof3e Schwierigkeiten beim Einbauen zu bringen.

* Die Worter kdnnen auch (wenn man das Spiel vor Publikum spielt) vom
Publikum eingerufen werden.
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