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Capitalist Catastrophism (Kai Heron, Roar, 2020)
Human Extinction and the Pandemic Imaginary (Christos Lynteris, Routledge, 2020)



  

Sars (2003)
Prasečí chřipka (2009)
Mers (2012)
Ebola (2014-16)
Disease X (2015)

Disease X represents the knowledge that a serious 
international epidemic could be caused by 
a pathogen currently unknown to cause human disease (2018)

Obrazy a narativy pandemie



  

Outbreak (1995)
12 Monkeys (1995)
Resident Evil (2002)
28 Days Later (2003)
I Am Legend (2008)
Walking Dead (2010)
Dishonored (2012)
ZOO (2012)
World War Z (2013)
Last of us (2013)
The Strain (2014)
Wayword Pines (2015)
Plague Tale (2019)
World War Z (PC/PS, 2019)
Stand (2020)

Obrazy a narativy pandemie



  

Ikonografie krize



  

Ikonografie krize



  

Ikonografie krize (TV Nova 2020, Outbreak, 1995)



  

Pandemická infrastruktura (Outbreak, 1995)



  

Pandemická scénografie (Wuhan 2020 / Outbreak, 1995)



  

Ikonografie krize



  

Post-koloniální přístup k hodnocení rizika



  

Virus existuje jen proto, aby se rozmnožil. Umí jen tohle a dělá to opravdu rychle. Nemá žádné 
politické názory, nebo náboženství, kulturní zasazení, nerespektuje zákony, nezná koncept času nebo 
geografie, je mu jedno, že nejsme už ve středověku...

Dr. Goodweather, The Strain, 2014

...nikdo pořádně ten vir [nezná?], můžeme se bavit, tady je odborník, můžete se zeptat primářů, jak ten 
vir se chová a samozřejmě umíraj lidi, umíraj lidi s covidem, ano, a mně je to líto. Pravděpodobně ten 
covid urychluje nebo zkracuje život a mně je to taky strašně líto.

My ten vir neznáme, nezná ho nikdo, chová se divně a my musíme lidi vyzývat k tomu, aby dělali 
všechno pro svoji imunitu. Jako třeba brali vitamín D nebo trávili čas venku na sluníčku.

Andrej Babiš, 2020

Virus jako politikum



  

Virus jako politikum (Resident Evil, 2002)



  

Infrastruktura pandemie – divočina jako zdroj ohrožení (Outbreak, 1995)



  

Post-koloniální infrastruktura



  

Pandemie jako obraz dysfunkčního vztahu člověka a zvířat
Chiméra a zoonotický cyklus



  

Re-populace, návrat divočiny, Benátky (2020), Zoo (2008), I am Legend (2012)



  

Virus jako iniciátor transformace člověka
Wayword Pines (2015), The Strain (2013)



  

Krize jako normativ
Kapitalistický katastrofismus (Heron), normativní katastrofismus (Lynteris)



  

Manuál pro post-pandemickou imaginaci



  

Nehořlavé | Gabriela Palijová /Alexandra Sihelská | 2020 | 12 min



  

Neznáš tu krajinu | Marie Anna Šulc | 2020 | 6 min



  

Krásně sviť a krásně hleď, z uší roste krasohled | Tereza Chudáčková / Klára Ondračková | 
2020 | 8 min



  

Fever dream | Marina Hendrychová | 2020 | 4.5 min



  

The Final Quest Of The Real-Playness | Veronika Švecová | 2020 | 7.5 min



  

A place | Tomáš Rampula | 2020 | 14 min



  

https://vimeo.com/showcase/7977474
pw: cas


