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Osnova

1. Uvodni hodina — obsah a pribéh kurzu, zpGsob
ukoncCeni, doporucena literatura, definice
biologického a pocitacového viru a jejich
propojeni

2. Historicky vyvoj pocitacového viru

3. Tri dominantni zpusoby mysleni o viru - virus
jako umeély zivot, virus jako metafora, virus jako
recovy akt

4. Umelecky potencial viru, reprezentace viru v
popularni kulture



Zpusob ukonceni predmeétu

* Pisemny test
e 10 otazek uzavrenych (vybér z moznosti)
e 2 otazky otevrené
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