Cas, pohyb, akce — predpokladany program

* Zhistorie: déleni uméni na ¢asova a prostorova; prekracovani hranic
* Obraz a obrazové pfibéhy
* Chronofotografie a zacatky vytvarného filmu

» Jak rozpohybovat obraz: laterna magica, , kouzelné bubny“, kinematograf a ohlasy ve
vytvarném uméni

* Jak rozpohybovat sochu: hracky, mechanismy, prvni stroje na pohyb

* Impuls divadla, scénografie

* Teatralita” minimalismu a otdzka vnimani; op art

* Zdroje a podoby kinetismu

*  Akéni uméni: divdk nebo ucastnik ,“uzaviené” i oteviené akce, verejny prostor
* Vytvarné uméni a video, instalace a dalsi hybridni formy

*  Shrnuti: neodbytné lakadlo ¢asu, pribéhu, déje ve vytvarném uméni; srovnani cest, které
chtély prekonat stati¢nost obrazu

»  Zavéry, otazky, diskuse

Zavér kurzu bude cca 10-15 min. dlouhy ustni projev, vypsanych termina se budou moci
ucastnit i ostatni studenti s moznosti vstoupit do diskuse

Zde vybrana témata ke zpracovani

*  Moznosti zachyceni déje u vytvarného dila (komparace)

*  Trvani, nezastavitelny béh casu, subjektivni prozitek plynuti ¢asu (autor, dilo)
+  Cyklické a linedrni vnimani ¢asu (viz ZCG v Plzni 2018)

* Manipulace s casem u videa nebo filmu (autor, dilo)

*  Pohyb, rychlost a dynamika moderniho svéta (teorie, autor, dilo apod.)

»  Akce: cas, prostor, slovo, zvuk, komunikace

* Volné téma po konzultaci



