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36 000 vizualnich podnétd
90 % celkovych podnétu

2 bunék v mozkové kure

13 milisekund



Zaklady
vizualniho
vhimani






macula
fovea

Slacha horniho
primého svalu
Spojivka Skléra, bélima
Cévnatka
Rohovka o
Sitnice
Nitroocni tekutina
Misto nejostrejsiho
Duhovka videni, Zluta
Cocka — 1% skvrna
Zaveésny aparat
Rasnaté télisko
Zrakovy nerv
Ora serrata .
Sklivec

Slacha dolniho
primého svalu
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1870 | Louis Emile Javal — vyzkumy &teni
1908 | Edmund Huey
Pocatky eye-trackingu...

* fixace a sakady
* nestale a porad, pod setinu sekundy

Alfred L. Yarbus
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Odhadnéte vék postav

Odhadnéte, jak bohata je tato rodina

Odhadnéte, co rodina délala nez dorazil navstévnik
Zapamatujte si pozici lidi a objektld v mistnosti







Zpracovani v mozku

e vizualni vnimani se odehrava v mozku

* podnéty se skrze opticky nerv
prenaseji do vizualniho kortexu

« cast zpracovani se odehrava uz na sitnici

 komplexni proces, prilis toho o detailech vlastné nevime

mnoho z toho, co vime, vime diky iluzim

* iluze = mozek usuzuje nespravneé o tom, co vidi
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http://www.psy.ritsumei.ac.jp/~akitaoka/CafeWall.pdf
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Muller-Lyer
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Iluze velikosti
Sander







lluze barvy
lradiacni
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Hermannova

mrizka

https://www.illusionsindex.org/i/hermann-grid



https://www.illusionsindex.org/i/hermann-grid

Akiyoshi
Kitaoka



















https://www.illusionsindex.org



https://www.illusionsindex.org/

Tristupnovy model

Colin Ware

Faze 1: neurony na sitnici a ve vizualnim kortexu hledaji
nejzakladnéjsi objekty ve vizualnim poli (tunable/pop-out).

Faze 2: mozek rozdéli vizualni pole na regiony
a snazi se detekovat vzory (gestalt zakony).

o\ 7

Faze 3: Zakladni rysy se kombinuji do slozitéjsich objektd,
které se ukladaji do operativni pameéti a porovnavaji se
i s tim, co uz zname (vizualni promenne).




Typy procesu

Vizualni vnimani je ovlivnhéno dvéma typy procesu
* bottom-up procesy (kontrolka v aute)
* top-down procesy (hledani Walda)

https://www.youtube.com/watch?time_continue=94&v=IGQmdoK_ZfY

https://www.ncbi.nlm.nih.gov/pubmed/10694957



https://www.ncbi.nlm.nih.gov/pubmed/10694957
https://www.youtube.com/watch?time_continue=94&v=IGQmdoK_ZfY
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Tristupnovy model

Colin Ware

Faze 1: neurony na sitnici a ve vizualnim kortexu hledaji
nejzakladnéjsi objekty ve vizualnim poli (tunable/pop-out).

Faze 2: mozek rozdéli vizualni pole na regiony
a snazi se detekovat vzory (gestalt zakony).

o\ 7

Faze 3: Zakladni rysy se kombinuji do slozitéjsich objektd,
které se ukladaji do operativni pameéti a porovnavaji se
i s tim, co uz zname (vizualni promenne).
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Predpozornostni procesy

* tunable features | predpozornostni atributy
* mirime na vizualni zpracovani na nejnizsi urovni
* tj. faze 1 tristupnoveho modelu

« tvar — pozice, velikost atp.
e barva
* pohyb
























Predpozornostni atributy

Orientace, tvar, delka cary, sirka cary,
velikost, pozice, odstin a sytost,
pohyb,...

Zjednoduseneé vsechno, co narusuje vzory,
co se vymyka okoli.
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Tristupnovy model

Colin Ware

Faze 1: neurony na sitnici a ve vizualnim kortexu hledaji
nejzakladnéjsi objekty ve vizualnim poli (tunable/pop-out).

Faze 2: mozek rozdéli vizualni pole na regiony
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Faze 3: Zakladni rysy se kombinuji do slozitéjsich objektd,
které se ukladaji do operativni pameéti a porovnavaji se
i s tim, co uz zname (vizualni promenne).










Zakony gestaltu
figura a pozadi
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Zakon podobnosti
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Zakon blizkosti
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Propojenost a uzavrenost
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Zakon spolecneho osudu



Zakon pokracovani
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Zakon pokracovani






Life Expectancy (years)

Life Expectancy v. Per Capita GDP, 2007
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Grafico 1 - Em sua casa € costume desligar os equipamentos no
controlo remoto, deizando-os em standby (modo de “espera”)¥




Graf 6: Frekvence cteni e-knih v zavislosti na zarizeni

W vyuivaji tetku e-knih W vyuivaji pouze PC

0%

asi jednou za ctvrt roku

asi jednou za mésic

kaidych 14 dni

asi jednou za tyden

51%

nékolikrat tydne

denné

0% 10% 20% 30% 40% 50%
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that believe God exists that attend religious
services
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“FUNDAMENTALIST ™ LIBERAL

SOURCE: JEWISH DISTINCTIVENESS IN
AMERICA BY DR. TOM SMITH. THE
AMERICAN JEWISH COMMITTEE. APRIL 2005.
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Koronavirus v Cesku

Stredocesky
kraj

Olomoucky :
kraij kraj

homoravsk
kraj

* Drata z krajd jsou
podle ddajl KHS.
Od celkowych &izel
ge mokiou NI

testovanych celkem testovanych denné -.- nakaZenych

Zaraj macr 2, Danik; data k 26, 3, 2020, 20000 data 7 kragu die Glaju KHS kK 26, 3. 20:040

wskoslezsk

1925

nakazenych

vyléecenych




@ 1% Gowth @ 2% Growth @ 3% Growth @ 20% Growth

Asia North America South America  Africa Europe
Indonesia [ Colombia Nigeria Germany

United States

Growth 1 3%
Population @ 193.9 M

France

Russia

Malaysia Canada



Coca Cola 100

Coca Cola Light 78




Trust

Partnership

Innovation
Performance




Limity pameéti

SENSORY
STORES
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Vizualizace, kterou muzeme z hlediska
vizualniho vnimani povazovat za efektivni,
predevsim pracuje s predpozornosti,
je si védoma limitu kratkodobé pameéti,
respektuje zakladni zakony gestaltu
a vybira spravne vizualni promenne.



Vnimani prostoru

* Persepektiva
» Stereoskopicke videni
* Co se stane, kdyz prijdete o jedno oko?



Vnimani prostoru

* Persepektiva
» Stereoskopicke videni
* Co se stane, kdyz prijdete o jedno oko?

+ voditka pro vnimani hloubky
Colin Ware: 11 ,,hloubkovych® voditek



Prekryti




Prekryti s mlhou




Svetlo a stin




Amesuv pokoj
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of person B



https://www.youtube.com/watch?v=8EpbEMKWG6Us



https://www.youtube.com/watch?v=8EpbEMKW6Us

Shepard's table

https://michaelbach.de/ot/sze-
ShepardTables/index.html



https://michaelbach.de/ot/sze-ShepardTables/index.html

vhimani barev









Smutek a smrt










lahody

Banany

Mango




1. ronik bakalafské
® 2. rocnik bakalarské

3. ro¢nik bakalarské
= 1. ronik navazujici

magisterske

® 2, rocnik navazujici
magister ské

© L roénik bakalafske
® 2. rocnik bakalafské
* 3 rodnik bakalafskeé
¢ L rodnlk navazujici

magisterské

=" 2 rotnik navazujici
magisterske
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Priste...

* Barvy

* Barvy

* Barvy

* Barvy

« Barevne skaly

 Hodné barevneé to bude...

Mgr. Tomas Marek
marek@kisk.cz



