Prezentace vyzkumnych dat




Vyzkumny projekt a zprava




Vyzkumny projekt (Hendl 2004)

|.Nazev projektu.
2.Abstrakt nebo souhrn.
3. Prehled dosazenych vysledku a ucel a cile vyzkumu.
4. Formulace cilu vyzkumu a hypotéz.
5. Plan vyzkumu.

6. Reseni financnich a etickych aspektd.



Vyzkumna zprava

Jasné stanoveny cil vyzkumu
Kdo vyzkum financoval
Kdo vyzkum ved|, pripadné kdo se na ném podilel
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Prezentace vybranych vysledku formou grafu a tabulek
Text vysledky komentuje a dava je do sirsiho kontextu

Technicke udaje: kdy byl proveden sbér dat, pocet
respondentu, jakym zpusobem byl proveden vybér, metoda
dotazovani

Priloha: kompletni vysledky v tabulkach a formular dotazniku



Zakladni typy grafu

Grafy a tabulky jsou nejcastéjsi zplsob souhrnného
prezentovani vyzkumnych dat




Histogram

» Na ose x jsou mozné hodnoty
» Na ose y jsou pocty/rel. Cetnosti

»  Snadno z n€j urcite modus
(nejcetnéjsi hodnota) = nejvyssi
,cara”
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Priklad histogramu




Sloupcovy graf

»  Vhodny pro skupinova (kategorialni) data

»  Zobrazuje néjakou charakteristiku pres
razné skupiny (tady napr. soucet za
razné dny, % volicl podle véku apod.)
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Vysecovy (kolacovy) grat

»  Zobrazuje pomeérové rozdeéleni dat

» Pomeérné prehledné a pochopitelné i
pro nezkuseného statistika

»  Celek musi davat 100% !!

€ Pocet osob




Krabicovy grat

»  Casto pouzivany graf, ktery v sobé

obsahuje hodneé charakteristik psibilc o

»  Tuéna cara je median, v krabici jsou

hodnoty mezi |. kvartilem (25% vsech R
hodnod) = spodni hrana krabice a 3. '
kvartilem (75% vsech hodnot) = horni
hrana krabice
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»  Vodorovné carky nad a pod krabicemi i
znaci extrémni hodnoty < ©
4 o7 o oo ’ ~ %
»  Dnes se pouzivaji i jiné hodnoty (napr. g

prumeér) proto je treba si ovérit, jak © -
autor zpravy tento typ grafu pozil




Prezentace vysledku

Nekolik poznamek k prezentacnim dovednostem




Zasady prezentace

Dulezité véci v bodech - nerozepisuijte celé odstavce.

Kazda stranka by méla obsahovat jednu hlavni myslenku.

Zvolte citelny font - pouzivejte mala pismena, avsak v dostatecné velikosti.
Zvolte pro celou prezentaci jeden font.

Velka pismena pouzivejte jen v nadpisu.

Dodrzujte graficky format - zvolte jednotny graficky format pro celou prezentaci. Obecenstvo
se |épe zorientuje.

Barvy - pouzivejte barvy. Maximalné vsak 4 barvy v doplnkovych odstinech. | zde plati, ze
“nékdy méné znamena vice”.

Postupné odkryvani - pri prezentaci pouzivejte metodu postupného odkryvani. Udrzite tak

pozornost posluchacl u aktualniho tématu.



Typologie posluchacu

Vizualni typ — preferuje vizualni prijem informaci

» Napr. studenti, kteri potrebuiji skripta a prezentaci, a vyklad ucitele je do jisté
miry muze i rusit

Auditivni typ — preferuje prijem informaci sluchem

» Napr. pro tento typ studentd | je prednaska zasadnim ucebnim mediem, a uceni
se ze skript/knih je pro ne ,,mucenim®, a kdyz uz, tak si musi Cist nahlas, nebo si
hlavni véci nahlas prerikat

Kinesteticky typ — tento typ posluchacu potrebuje podporit prijem
informaci nejakou mechanickou/pohybovou aktivitou
» Napr. hraje si s tuzkou, chodi po mistnosti apod.

» Cinnost kterou takto vykonava casto nemusi primo souviste s prijimanymi
informacemi

Snazte se, abyste pri své prezentaci zohlednili, ze budete mit posluchace
ruznych typu [napr. prezentace/tiSténé podklady (pro vizudlni typ) + Gstni
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Technika projevu — nékolik rad

Predem vyzkouset funkcnost prezentace a techniky

Mluvit nahlas

Prezentaci necteme a neucime se nazpamet’

Stojime stranou prezentace a k publiku celem, nepreslapujeme
Zvyseni pozornosti — prazdny snimek, odmlceni se, otazky, prestavka
Sledujeme zbyvajici cas

Nezvykat, usmat se, zdvorilost

Ocni kontakt s publikem!!!

Q&A (otazky a odpovedi odlozte na konce prezentace)

Parking lot (namitky a poznamky neignorovat, ale explicitne (aby o
tom tazatel védél) si je zapsat ,,zaparkovat", pro zaverecnou diskuzi
nebo pro zaslani dodatecnych odpovedi)
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