Hry ve stfredovéku

K poznani her ve stfedovéku neslouZi jen archeologie, ale i pisemné a ikonografické prameny.
Vzhledem k materialu, kterym je nejcastéji dfevo se tak ¢asto nedochovdvaji. Proto ukazatelem
pfitomnosti hry, mohou byt figurky, nebo hraci kameny. Samoziejmé existuje velké mnozstvi her, ke
kterym neni zapotrebi Zadnych speciadlnich pfedmétd, ty jsou pro nas archeologicky nezachytitelné.
Hry a volnocasové aktivity byly pro tehdejsi lidi obdobné dulezité jako pro nas dnes. Za zminku
rozhodné stoji, Ze v roce 1283 kral Kastilie (Spanélsko) Alfons X. nechal sepsat iluminovany rukopis o
hrach. Obsahoval pravidla, iluminace a postup vyroby jednotlivych komponent hry. Byly zde zminény
hry jako mlyn, ovéinec, Sachy, ddma, vrhcaby, nebo kostky.

Zvyraznénymi hrami se budu zabyvat podrobnéji. Kosteénych her bylo vicero, ale ja se zde
budu zabivat jen hrou v kostky. Co se tyce hry dama, tak ta se od stfedovéku nezménila. Déle je tu
hra mlyn, jejiz herni plan je i vyobrazen na tomto reliéfnim kachli. K ov¢inci se dale pouZzivalo 16
hracich kamen( znazorfujici ovce a 2 predstavujici vlky. Co se karet tyce, tak ty se vzhledem
k materialu nedochovaji. Ve stfedovéku navic byly do Cech dovaZeny z Némecka. V Praze je
pfitomnost vyrobce karet doloZena az k roku 1525. Z venkovnich her, ze kterych se ndm dochovaji
néjaké ndlezy, jsou kulicky, jejichz pravidla se za ta staleti nezménila. Pak tu je hra v touse, jejiz naplni
bylo hazeni na cil kamennych nebo kovovych kotouc.

Hra v koule se nejvice podobala dnesnimu petasu. U hry kuzelky mohl tvar kuzZelek byt
kuZelovity, nebo valcovity. A mohly se proti nim vrhat dfevéné koule, nebo dievéné hole. Jinak karty,
v koule a kuzelky se hrdly i hazardné, a tedy byly odsuzovany cirkvi. Nakonec jsou tu mi¢ové hry.
Paume byl predchidcem vsech micovych her, ke kterym se pouZzivaji palky nebo rakety, jako
napriklad tenis. A hra soule byla néco jako drsnéjsi kombinace fotbalu a ragby.

Miyn

Jednad se o nejstarsi doloZzenou deskovou hru viibec. Nejstarsi hraci desky pochazi z doby
bronzové. Hraci deska mohla byt dfevén3, ale ¢asto se nachazi, Ze hraci plan byl jednoduse vyryt do
tvrdého podloZi, treba kamene. Pro svou jednoduchost a snadnou dostupnost si hra uchovala svoji
oblibenost az dodnes. Hraci plan ma podobu 3 ¢tvercl spojenych 4 carami. Ke hfe se dale pouzivaly 2
sady (kazda jiné barvy) hracich kamenu po 9 kusech. Existovala i détska verze hry zvana mlynek, ktera
se trochu podobala dnesnim piskvorkam.

V Olomouci se nasly hned 2 rytiny herniho planu mlyna a oba na kamennych parapetech.
Prvni v katedralni $kole v Olomouci z 13. stol. A druhy na parapetu z Pfemyslovského paldce z 1. pol
13. stoleti. Dalsi rytiny hraciho planu jsou vyryty v opuce na Staroméstském namésti (15.st.) av
predhradi hradisté v Libici nad Doubravou.

Kostky

Kostky jsou nejcastéjsim archeologickym ndlezem z kategorie her. Byly nejrozsifenéjsi hrou
své doby a byly populdrni hlavné v nizsich vrstvach, kvili svoji jednoduchosti. K nejrozsifenéjsi hie ,v
kostky“ se pouzivali kalisky a kostky, jinak spadala do kategorie kostecnych her. Nejstarsi nalezy
kostek jsou uz z Mezopotamie 3. tis. Pf. N. |. Pfitomnost kostek v antice krom jiného doklada i citat
»alea iacta est”. Na nasem Uzemi prokazatelné aZ v 13. stol (nalez uz iz 12. Stol.). Hra v kostky byla



hazardni, tedy cirkvi odsuzovana. Napfiklad Matyas Korvin byl zndm hranim v kostky (vyhral nad
Slechtici obnos, aby pokryl Zold pro vojsko, Antonio Bonfini).

Avsak existovali i falesni hraci, ktefi si kostky upravovali. Nejprimitivnéjsi Uprava byly kostky,
které méli zdvojena cisla na protilehlych stranach. Dale se kostky provrtavaly, aby se mohlo zménit
tézisté. Tam se pak do vyvrtané diry vylilo olovo nebo rtut. Za takovou to faleSnou hru mohl byt
trestem az utéti palce, coz se nazyvalo , paleckovani“.

Vyrobé kostek se vénovali specializovani femeslnici kostkari nebo soustruznici. Dilny téchto
femesinikd na vyrobu kostek byly skoro v kazdém vétsim mésté. Kostky se nejcastéji vyrabély
z dlouhych kosti (a to zejména ze zadnich béh( telat, koz a ovci) nebo parohu. Dale se kostky mohly
vyrabét ze dreva, keramiky ¢i kovu. Bézny postup pfi vyrobé kosténych kostek byl nasledujici: Pfed
vyrobou se materidl zmékdil tak, aby se zamezilo jeho nechténému stipani a praskani a usnadnilo se
jeho opracovani. Toho mohlo byt dosazeno pfes nékolikahodinové vareni ve vodé, louhu nebo
rtznych rostlinnych vytazcich. U dlouhé kosti nejprve doslo k odfiznuti nebo odseknuti jejich
proximalnich i distalnich kloubnich zakonceni a poté byly stfedni ¢asti téchto kosti (diafyzy) postupné
podélné plleny a c¢tvrceny, tak aby byl pripraven poZadovany polotovar. Surovina byla opracovana do
podoby dlouhych tycinek o ¢tvercovém profilu, z nichz se fezaly kostky. Potom se vyhloubily nebo
vyvrtaly do stén kostky jednotliva oka. Pfipadné nasledovalo hlazeni a lesténi.

Kostky mély tvar pravouhly, nebo tzv. hvézdicovity, coZz znamenalo, Ze jeji stény byly
konkavné prohnuté smérem k jejimu stfedu. Nakonec tu byly tzv. ,, zmetky”, tedy nepovedené tvary,
které mohly byt i podomacku vyrobené. Oka na kostce byly nejéastéji v systému 7-7-7. Tedy, ze
soucet protilehlych stran daval soucet 7 (1+6, 2+5, 3+4).

Bylo nalezeno 23 kostek na Namésti republiky vétSina se systémem 7-7-7 a 1 se systém 11 -7
- 3 vétSina ze 13. st., ale i z 14. aZ 16. stoleti. Dale 22 kosténych kostek z 15. st. bylo nalezeno na
Staroméstském namésti. DalSich 8 kosténych kostek bylo nalezeno na Hradistku u Davle z pol. 13.
stol. Zajimavym nalezem je keramicka kostka s nepravidelnym umisténim ok, nalezena v zasypu
prikopu méstské hradby v Plzni. Dalsi je dfevéna kostka z Tachova (15. stol.) coZ je vzacné vzhledem
k tomu Ze dfevo se uchovava jen v urcitych podminkdch. A ze Slechtického prostfedi tu mame tfeba
sadu 32 kostek nalezenych na hradu Rokstejn, coZ je nejvétsi dosud znamy soubor.

Vrhcaby

Hra vrhcaby byva (a hlavné dfive) zaménovana se hrou ,V kostky”, nebot obé jsou to
koste¢né hry, jenZe na rozdil od této hry jsou vrhcaby hrou deskovou. Hraci deska se naziva
vrhcébnice a ma obdélnikovy tvar. Je na ni po obou delSich stranach dvandct hernich poli
trojuhelnikové tvaru (6 na 1 strané a 6 na druhé). Pivod jména Vrhcaby m{ze spocivat
v spojeni némeckych slov ,, Wurf” a ,,Zabel“(z lat. ,tabula”“) nebo z ¢eskych slov ,vrh” a ,,cab”, coz je
nadoba na vrhani kostek. V jinych jazycich se hra naziva puff, lur¢, tric-trac, tocadille, tables, tabla,
narda. V nékterych se hra zachovala dodnes. Hra kromé vrhcébnice se ke hie vyuzivaly 2 aZ 3 kostky a
kazdy hra¢ mél 12 hracich kamend.

Pravidla hry jsou nasledujici: hraci hazeji kostkou a podle &isla které hodi, posunuji hraci
kameny po trojuhelnikovych polich a to ve sméru proti sobé. Pfi tom je jejich snahou, dle pravidel,
vyhazovat souperovy kameny. Ten, kdo prejde celou hraci desku se vSemi kameny jako prvni, zvitézi.



Hra byla hazardni a velice popularni. Na rozdil od hry v kostky, kde vitézstvi zaleZi pouze na
Stésti, zde sSlo spoléhat kromé Stésti i na strategii, proto si hru oblibily i vy$si stavy. Hraci u vrhcabt
stravili mnoho ¢asu, nékdy i nékolik dni. Diky tomu mohli zadit zanedbavat své povinnosti. Mimo to
néktefi hrali o svj majetek, koné nebo vozy. To vedlo k cirkevnim i svétskym zdkazdm a restrikcim.
Napfriklad frantiSkanské akce proti hazardnim hram v r. 1452 sesbirali na 40 000 hracich desek a
kostek. Dale tu byla kdzani proti vrhcablim Waldhauserem a Milicem z Krométize pfes Tomase ze
Stitného, Jana Husa a Petra Chelcického a? po kazatele Jednoty ¢eskobratrské. Vrhcaby se snafil
omezit nafizenimi i Karel IV. a pozdéji i jeho syn Zikmund. Proti hazardnim hram celkové pak brojil
arcibiskup Arnost z Pardubic.

Vrhcabnice byly nejéastéji dfevéné, ale i kamenné, slonovinové, nebo keramické (viz nalez z
Javorniku). Dfevéné mohly byt i prokladané kosténymi ¢astmi (kombinovani materidlu). Hraci
kameny byly nejc¢astéji dfevéné, nebo keramické. Za zminku rozhodné stoji vyobrazeni vrhcabl na
malované sklenici ¢eského plvodu z r. 1596. Mnoho vrhcabnic se vzhledem ke dfevénému materialu
nedochovalo. Dochovala se napfiklad tato vrhcdbnice i s hracimi kameny z Freiburgu, nalezend
v odpadni jimce klastera, ktera pochazi z konce 13. AZ za¢atku 14. stoleti. AvSak nejéastéji se
setkavame s ikonografii vrhcabi z reliéfnich kamnovych kachl(. V 15. Stoleti to byl jeden
z nejcastéjsich kachlovych motivl. Nalezlo se jich pres 120 kus( z vice nez 30 lokalit. Vétsinou je
vyobrazen souboj 2 muzl s kordy nad stolem s vrhcabnici a pfevracenym korbelem. Tento motiv mél
slouzit jako takové memento, Ze htichy jako hazardni hry, opilstvi a nasilnictvi jsou spjaty. Je teorie,
Ze by se mohlo jednat o vytvarné vyjadreni jednoho z biblickych ptikdzani ,Nezabijes!".

Sachy

Je znamo, Ze Sachy maiji sv(j plvod v Indii. Do Evropy pak byly privezeny okolo roku 1000. Hra
byla hlavné oblibena u Slechty a byla povaZovéana za 1 z rytifskych ctnosti, nebot rozvijela taktické
mysleni. Na rozdil od jinych her byly Sachy tolerovany cirkvi a mravokarci, avsak pozdéji, opét diky
hazardnimu hrani této hry, vzbudily i Sachy nelibost cirkve, coZ vyustilo v zakazy a restrikce. Jinak ve
14. stol. Tomas Stitny ze Stitného sepsal KnieZky o $asiech, kde popisuje jejich pravidla. A v roce 1467
se odehral 1. Sachovy turnaj vibec, a to mezi Heidelbergem a Nordlingenem.

Z ndlez( tu mame 2 kosténé Sachové figurky z Rymarova (kral, ddma), dale v lokalité Brno-
Komarov byly v odpadni jimce Benediktynského proboststvi nalezeny dievéné Sachové figurky.
Dalsimi priklady by byly Prazsky hrad, Tyfov, Smilovo Hradisko, Helfenburk, nebo Prcice. V Kutné
Hofe byla nalezena figurka ze stfibrného plechu pfedstavujici rytife na koni (13-14. stol.), ale je
sporny, zda se opravdu jedna o Sachovou figurku. Nakonec analogie ze Severskych zemi: na ostrové
Lewis (Skotsko) se nalezlo 88 figurek, ze 4 setl. Ale hlavné byly vyrobeny z mrozich kosti a kld.

Z mroziho klu je i figurka koné ze Skane (Svédsko).



