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Muzeologie pro archeology - program

3 x prednaska

3 x navstéva brnénskych muzei

- Hodmihky k aspéSnému ukonceni piredmétu:
| -JOdevzdani pisemné recenze archeologického vystavnilfo |
' grojektu (rozsah minimalné 2 A4, max. 3 A4)




Archeolog V muzeu

Sblrkova badateléké .

¢innost ¢innost
\i).fstavnl administrativni
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Badatelska Cinnost — archeolog v muzeu

teoreticka terénni
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Badatelska Cinnost — archeolog V muzeu

Odborné zpracovani:

- vlastni sbirky (vlastnich
archeologickych vyzkumu)

(tzv. depozitarové vykopavky)

Drie uzemi v zajmovém uzemi muzea

R http://isad.npu.cz/
gheologicka mapa CR https://amcr-info.aiscr.cz/

- vybranych temat regionalni pre/historie dle
specializace badatele


http://isad.npu.cz/
https://amcr-info.aiscr.cz/
https://amcr-info.aiscr.cz/
https://amcr-info.aiscr.cz/

Badatelska cinnost — archeolog V muzeu
Terénni vyzkumy:
- zajistit vyzkumny team, ktery plnée

zvladne metodiku archeol. vyzkumu
(archeolog, technik, pravidelni brigadnici....)

- zajistit zvysenou administrativu (dohody o provedeni
race, smlouvy, fakturace.....) g

- zajistit laboratorni zpracovani a uloZeni nalezu
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1.archeobotanik
2.kunsthistorik
3.numismatik
4.informatik

5.paleoekolog
6.historik

7.archivar

8

geolog

9.etnolog

10.petrolog

bpolof
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Vystupy na verejnost (public relation)

Prezentace vysledku arch. vyzkumu a teoretického badani verejnosti:

prednasky, dny otevrenych dveri v muzeu nebo na archeol. vyzkumech,
publikace v regionalnim tlsku rozhlasu TV

/A ARC hI_QLO GIE

[Re)konstrukce a nt v archeologii




Vystupy na verejnost (public relation)

Identifikace s regionem — trvala prace s priznivci archeologie:
Spolek pratel muzea, Skoly, univerzity tfetiho véku atd. — mimo jiné potencionalni
zdroj dotaci a sponzoringu Cinnosti muzea

Archeologicke stezky
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Archeologické expozice a vystavy

Nutno znat zakladni princip archeologie respektive
archeologizace zivé kultury
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Redukce archeologickych informaci




Redukce archeologickych informaci




Archeologické expozice a vystavy

Tvorba archeologické muzejni expozice Ci vystavy
je rovnocenna s jakoukoli jinou formou vedeckeé
prace a klade stejné naroky na pracovni nasazeni
a badatelskou erudici archeologa.

decke prace se jakakoliv muzejni prezentace pro verejno
| musi odliSovat formou (dlraz na srozumitelnost pro co ]

nejsirsi okruh lidi), obsahem (vybér relevantnich infor ﬁ u.
metodou (emoce - pribehy).




Hierarchie archeologickych exponatu

1. Samostatny predmet vysoké umeélecké urovneé, ktery sam
o sobé svoji estetikou zasahne pozorovatele.

Jde zejména o Sperky z drahych kovu ¢i predméty
prehistorického umeni.

Tyto artefakty nemusi byt pri prezentaci opatreny
rozsahlejsim slovnim (nebo jinym) popisem, predmet




Hierarchie archeologickych exponatu

2. Predmety, které nejsou obdareny spickovou umeéleckou
urovni, ale ma svoji jedinec¢nost v puvodni kulture nebo
vzhledem ke vztahu k dnesku.

Jde casto o predmety s privlastkem nej- (nejstarsi, nejvetsi)
Ci unikatni, jedinecny atd. Castym zastupcem této kategorie
jsou téz ruzné symbolické artefakty.

/| 4

musi byt na vystave doplnény o popis jejich
ti ci vysvetleni jejich symboliky.




Hierarchie archeologickych exponatu

3. Predmety béezné produkce zaniklé kultury, které nas
seznamuji se zivotem vsedniho dne (pre)historické
komunity.

oW = oy

prislusném kontextu a doprovodit textem (slovem, grafikou),
aby se co nejwce prlbI|Z|Ia navstevnlkow jejlch funkC| \'




Vznik archeologické expozice/vystavy
1. Namet
Vybrat téma, Casove a prostorove vymezeni problematiky,
vystavni prostor, dobu trvani vystavy a dobu jeji pripravy

Vybrat realizacni tym, zvolit hlavniho kuratora, pripadne komisare
(produkcniho) vystavy

UrC|t cilovou skupinu — vseobecna, dospelé publikum, teenageri,
; dIka X Chlapce/muze

Viybrat vystihujici a marketingove atraktivni nazev vystav

Zvolit miru konzervativnosti Ci interaktivity vystavy



Vznik archeologické expozice/vystavy

2. Libreto

Dukladné zpracovani tématu
Vybrat a domluvit pfipadné zapujcky sbirkovych predmétu

Ve spolupraci s architektem navrhnout zakladni fundus vystavy,
vybrat pocitacovou a audiovizualni techniku

alitneyny harmonogram praci (dovoz exponatu, instalace

4 lan doprovodnych akci, propagace vystavy a
inovat vydani tiskovin (katalog, publikace)

resit bezpecnost a pojisteni vystavy

Vyresit financni otazku vystavy



Vznik archeologické expozice/vystavy

3. Scenar

Scénar obsahuje odbornou i vystavni cast rozepsanou a
rozkreslenou tak, jak by to melo vypadat v reale.

Scénar obsahuje podrobnou:
a) planovou Cast — architektonicko-vytvarnou a technickou
(rozkresleni fundusu v mistnostech vystavy, kabely atd.)
“ nww cast (veskere texty, popisky a jejich umisteni)
gprapovou cast (foto exponatu s rozmeéry a obrazové
menty pouzité ve vystavé)




Vice vrstevnatost vystavy/expozice

I. signalni - emoce

Pouceni — zajem
navstévnika

Odbornost




Architektonicke reseni a scenografie

Emoc¢ni krivka

Pusobeni vystavni
prezentace na divaka




Architektonicke reseni a scenografie

Exponaty soucasti samostatné vitriny nebo scény

Nenechat zvitézit
architektonickou
formu nad obsah



Audiovizualni technologie, interaktivita

Hudba a zvuky

Vetsina lidi si pamatuje:

10 % z toho, co Ctou

20 % z toho, co slysi

30 % z toho, co vidi

50 % z toho, co slysi a vidi

O uaﬂ' . CO Feknou




Svételny design

- dobra viditelnost na exponaty
- navozeni atmosfeéry
- exponaty nesmi byt svetlem poskozeny




Audiovizualni technologie, interaktivita

Pocitacova technika, virtualni realita

+ atraktivita

+ vizualizace zaniklych civilizaci

+ osloveni mladé generace

+ skryta moznost podrobnéjSich informaci - textu




Audiovizualni technologie, interaktivita

Mechanicka interaktivita NN 4
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Texty v cizich jazycich




Muzea v prirode - archeoskanzeny

Archeoparky, archeoskanzeny a centra
experimentalni archeologie.

(nejde o muzea se sbirkovymi predmety, nemovite i
movité exponaty jsou repliky)

Velka schopnost popularlzovat archeologii a slouzit
didaktice praveku. IS T

xperiencialni archeologie - experiment v
heologii prinasi lidem prozitky a zkusenostsi
(experience).



Muzea v prirode - archeoskanzeny

|

Umisténi — mimo puvodni
archeologickou lokalitu

Haithabu — Hedeby chowbe | | |



Muzeopedagogickeé aktivity
Muzeopedagogika
vyuzivani muzei a sbirek pro vychovne-vzdelavaci Cinnost

- pripravy zvlastnich prohlidek pro skoly, vyuCovacich hodin a
“dilen” probihajicich v muzeu aj.
- vytvareni specializovanych expozic (detska muzea, muzea
pro mladez),
3 -
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Marketing — propagace vystav
Prostredky Public relation:

- sdélovaci prostredky — tiskové konference, tiskové zpravy
- Internet, socialni sité
- image organizace — graficky manual, logo, kultura designu, slogan

- tiskoviny - pozvanky, letaky, katalogy k vystave
C

Ladislav Kesner

vé predmety

Marketing
a management
muzei a pamatek

SMRTVMUZEU.CZ




a Na zaver:

Muzeum Vas I navstevniky musi
bavit!!!
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