PRILOHA 1

MATERIAL
PRO TABELACI
POHADKY

Protoze jsme mohli prozkoumat pouze funkce jednajicich osob a museli
nechat stranou vSechny ostatni prvky, pFipojujeme zde soupis vSech prv-
ka kouzelné pohddky. Soupis nevyéerpdvd obsah kazdé pohdadky beze
zbytku, vétSina pohddek je jim vSak zachycena uplné. Predstavime-li si
kaZdou tabulku p¥eti§ténou na samostatny list, pak niZe uvedené polozky
umisténé horizontdlné vedle sebe vytvareji zdhlavi rubrik; do téchto rub-
rik se pak vypisuje materidl, tj. odpovidajici prvky z jednotlivych kon-
krétnich pohddek. Konfrontace materidlu uvniti kazdé rubriky umoziiuje
sledovat metamorfézy jednotlivych elementii. Funkce jednajicich osob
zachovdvaji posloupnost stanovenou vyse (kap. III). Ndslednost ostatnich
elementl pFipousti jisté kolisdni, to vSak neméni obecny obraz. Studium
kazdého vyélenéného elementu nebo skupiny elementi otvira Siroké per-
spektivy pro vSestranny vyzkum pohddky jako celku a p¥ipravuje histo-
ricky vyzkum jeji geneze a vyvoje.

I. Vychozt situace
Casov& prostorové uréent (,,v jednom kralovstvi*).
Slozeni rodiny:
a) podle jmen a stavu,
b) podle kategorii jednajicich osob (odesilatel, hleda¢ apod.)
Bezdétnost.
—9. Modlitby o narozeni syna:
forma modlitby,
motivace modlitby.
PFi¢ina téhotenstvi:
a) zamérné (byla snédena ryba apod.),
b) ndhodné (spolknuty hrdsek apod.),
¢) nasilné (uneseni divky medvédem apod.).
7. Formy zdzraéného zrozeni:
a) z ryby a z vody,
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b) z ohnisté,
c) ze zvirete,

d) jinak.
8. Proroctvi, véstby.
9. Blahobytny stav pted expozici:

a) fantasticky,
b) rodinny,
¢) agrdrni,
d) v jinych formadch.
10.-15. Budouei hrdina:
10. jméno, pohlavi,
11. rychly rist,
12. spojeni s krbem, ohnistém,
13. duchovni kvality
14. vytrinictvi,
15. jiné vlastnosti.
16.-20.  Budouci nepravy hrdina: (1. typ — bratr, nevlastni sestra;
2. typ srov. V. (110-113)
16. jméno, pohlavi,
17. stupen pFibuzenstvi s hrdinou,
18. zdporné vlastnosti,
19. duchovni vlastnosti ve srovnani s hrdinou,
20. jiné vlastnosti.
21.-23.  Spor bratri o prvenstvi:
21. forma sporu a zpusob FeSeni,
22. pomocné prvky p¥i ztrojeni,
23. vysledek sporu.

II. Pripravnd édst
24.-26. Zdkazy:
24. postava vykonavatele,
25. obsah, forma zdkazu,
26. motivace zidkazu.
27.-29.  Odlouéent:
27. postava vykonavatele,
28. forma odlouéeni,
29. motivace odloudeni.
30.-32. Poruseni zdkazu:
30. postava vykonavatele,
31. forma porusent,
32. motivace.
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33.-35.
36.-39.
40.-42.
43.
44.
45.

Prvni objeveni skidce:

33. jméno,

34. zpusob zapojeni do prib&hu déje (pfichdzi odjinud),
35. vnéjsi zvlastnosti objeveni (pFileti stropem).
Vyptdvdni, vyzviddni:

36. postava vykonavatele:

a) Skiidce se ptd na hrdinu,

b) naopak,

¢) jinak,

37. nad se vyptava,

38. motivace,

39. pomocné prvky pfi ztrojeni.

Vyzrazeni:

40. postava vyzrazujiciho,

41. formy odpovédi skidci (nebo neopatrny é&in):
a) formy odpovédi hrdinovi,

b) jiné formy odpovédi,

¢) vyzrazeni vinou neopatrného ¢inu,

42. pomocné prvky pri ztrojeni.

Uskoky skidce:

a) premlouvdni,

b) pouziti kouzelnych prostiedki,

¢) jiné.

Predbézné nestésti po uzavieni tisko¢éné dohody:
a) ne§tésti je ddno,

b) nestésti je zpisobeno samotnym $ktdcem.
Reakece hrdiny:

a) na premlouvini,

b) na pouZiti kouzelnych prostfedki,

¢) na jiné &iny skudce.

III. Expozice

46.-51.

Sktdeovstvi:

46. postava vykonavatele, ,

47. forma Sktidcovstvi (nebo oznaéeni nedostatku),

48. predmét pisobeni $kidece (nebo predmét nedostatku),

49. vlastnik odcizeného nebo otec uneseného (nebo osoba,
kterd si uvédomi nedostatek),

50. motivace a cil skitdcovstvi nebo forma uvédoméni si
nedostatku,

51. formy zmizeni Skidce.
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(Priklad: 46 — drak, 47 — unese, 48 — dceru, 49 — cara,
50 — za déelem ndsilného snatku, 51- odlétd.
P¥i nedostatku: 46-47— nedostdvd se, chybi, je tieba,
48 - jelen se zlatymi parohy, 49 — carovi, 50 — aby zahubil
hrdinu.)
52.-57.  Spojovaci moment:
52. postava prostiednika, odesilatele,
53. forma prostiednictvi,
54. ke komu je obraceno,
55. za jakym cilem,
56. pomocné prvky pti ztrojenti,
57. jak se prostfednik dozvi o hrdinovi.
58.-60.  Vstup hrdiny hledace do pohadky:
58. jméno,
59. forma zaélenéni do prib&hu déje,
60. vnéjsi zvlastnosti vstupu.

61. Forma hrdinova souhlasu.
62. Forma odesldn{ hrdiny.
63.-66.  Doprovodné jevy:

63. hrozby,

64. sliby,

65. zasobeni na cestu,
66. pomocné prvky p¥i ztrojeni.
67. Odesldni hrdiny z domova.
68.-69.  Cil hrdiny:
68. cil jakoZto akce (najit, osvobodit, pomoci),
69. cil jakoZto pfedmét (carovu dceru, kouzelného koné aj.).

1V. Ddrci
70. Cesta z domova k ddreci.
71.-77.  Ddrei:
71. zptsob zacélenéni do pohddky, pojmenovdni,
72. bydlisté,
73. zevnéjsek,
74. zvlastnosti objevent,
75. jiné atributy,
76. dialog s hrdinou,
77. pohosténi hrdiny.
78. Ptiprava p¥eddni kouzelného prostredku:
a) ukoly,
b) prosby,
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¢) zdpas,
d) jiné formy. Ztrojeni.
79. Reakce hrdiny:
a) kladn4,
b) zdporna.
80.-81.  Vybaveni kouzelnym prostfedkem:
81. co se ddv4,
82. v jaké formé.

V. Od vstupu pomocnika do konce prvniho déjového sledu
82.-89. Pomocnik (kouzelny prostiedek):

82. pojmenovani,

83. forma pfivoldni,

84. zpusob zaélenéni do pribéhu déje,

85. zvldstnosti objeventi,

86. zevnéjsek,

87. puvodni misto pobytu, umisténi,

88. vychova (zkroceni) pomocnika,

89. schopnosti pomocnika.

90. Doprava k mistu uréeni.
91. Formy prichodu.
92, Detaily mista, kde se nalézd pfedmét hledani:

a) bydlisté carovy dcery,
b) bydlisté skadce,
¢) popis vzdileného krdlovstvi.
93.-97.  Druhé objeveni skidce:
93. zpusob zaélenéni do pribé&hu déje (je nalezen apod.),
94. zevnéjsek skidce,
95. svita,
96. zvlastnosti objeventi,
97. dialog $kidce s hrdinou.
98.-101. Druhé (p¥i nedostatku — prvni) objeveni carovy dcery
(objektu hleddni):
98. zpiisob zaélenéni do prib&hu déje,
99. zevnéjsek,
100. zvldstnosti objeveni (sedf na mo¥ském biehu),
101. dialog.
102.-105. Boj se skiidcem:
102. misto boje,
103. pied bojem (vzedmuti vody Skiidcovym dechem),
104. formy boje,
105. po boji (spdleni téla).
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106.~107. Oznaceni:
106. postava,
107. zpusob.
108.-109. Vitézstvi nad sktidcem:
108. iloha hrdiny,
109. dloha pomocnika. Ztrojeni.
110.-113. Nepravy hrdina (2. typ — rovazeé vody, generdl; srov. vyse,
16-20):
110. pojmenovani,
111. formy objeveni,
112. jak se chova v dobé boje,
113. dialog s carovou dcerou, iskoky aj.
114.-119. Likvidace nestésti nebo nedostatku:
114. zdkaz pomocnika,
115. poruseni zdkazu,
116. role hrdiny,
117. role pomocnika,
118. zpusob,
119. pomocné prvky pf¥i ztrojeni.
120. Ndvrat.
121.-124. Prondsledovani:
121. formy informace Skidce o itéku,
122. formy pronadsledovdni,
123. informace hrdiny o prondsledovant,
124. pomocné prvky pfi ztrojeni.
125.-127. Zdachrana p¥ed prondsledovdnim:
125. zachradnce,
126. formy,
127. zdhuba skidce.

V1. Zaédtek druhého déjového sledu
0d nového skiidcovstvi (Al nebo A? atd.) aZ po piichod
— opakovdni pfedchoziho, stejné rubriky.

VII. Pokracovdni druhého déjového sledu
128. Nepoznany piichod:
a) domu se vstupem do sluzby,
b) domi bez vstupu do sluZby,
¢) k jinému carovi,
d) jiné formy skryvdni apod.
129.-131. Neoprdavnéné pozadavky nepravého hrdiny:
129. postava vykonavatele,
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132.-136.

137.-140.

141.-143.

144.-146.

1477.-148.

149.-150.

151.

130. formy pozadavki,

131. p¥ipravy k svatbé.

Tézky ukol:

132. postava, kterd ho zaddva,

133. &im zaddvajici kol motivuje (nemoc apod.),
134. éim je ukol motivovdn ve skuteénosti (snaha odlisit
nepravého hrdinu od pravého aj.),

135. obsah ikolu,

136. pomocné prvky pFi ztrojeni.

Splnéni vkolu:

137. dialog s pomocnikem,

138. role pomocnika,

139. forma splnéni,

140. pomocné prvky pfi ztrojeni.

Pozndni:

141. zpusob pfivoldni skuteéného hrdiny (uspoidddni hostiny,

hleddni mezi Zebrdky),

142. forma objeveni hrdiny (na svathé apod.),
143. forma poznani.

Odhaleni:

144. postava toho, kdo odhaluje,
145. zpisob odhalenti,

146. &im bylo zpiisobeno odhaleni.
Transfigurace:

147. postava,

148. zptsob.

Trest:

149. postava,

150. zpisob.

Svatba, ziskdni trinu.
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PRILOHA 11

DALSI PRIKLADY
ANALYZ

1. Analyza jednoduché pohadky o jednom dé&jovém sledu; t¥ida: H-I,
druh: tdnos ¢lovéka.

131. Car, t¥i dcery (o). Dcery se prochazeji (B®), zdrii se dlouho
v zahrad& (81). Drak je unese (A'). Vyzva (B!). Hledaji t¥i hrdinové ch.
Troji boj s drakem (H!-I'), vysvobozeni divek (K*). Ndvrat ({), odména
(w0).

a B3 8 A'B! ¢T HI-I' K* | W

2. Analyza jednoduché pohddky o jednom d&jovém sledu; tiida: M-N,
druh: vyhndni, vypusténi na vodu (A'%).

247. Kupec, jeho Zena a syn (). Slavik vésti, Ze rodiée budou pokofeni
synem. (Ptedpovéd; piiloha I, ¢. 8; slouZi jako motivace gkiidcovstvi.)
Rodi¢e kladou spiciho chlapce do lodky a poust&ji ji na mote (A''T).
Lodnici ho najdou a vezmou s sebou (G?). Pijizd&ji do Chvalynska (ek-
vivalent vzddleného kralovstvi). Cariv iikol: uhddnout, co k¥iéi havrani
u carského dvora a odehnat je (M). Chlapec plni kol (N), Zen{ se s ca-
rovou dcerou (W*), jede domit (1), cestou p¥i noclehu poznavé rodige

(pozndni — Q).
a A TGEM-NW=*!Q

Pozndmka: chapec splni kol proto, Ze od narozeni znd jazyk ptdki. Je
tu vypustén prvek F!, preddni kouzelné vlastnosti. Chybi tedy i pomocnik
a jeho atributy (mimoi'ddna schopnost) pfechazeji na hrdinu. V pohadce
se uchoval rudiment tohoto pomocnika; slavik, ktery pfedpovédél poni-
Zeni rodici, leti s chlapcem a sedd mu na rameno. Déje se viak newcastni.
Cestou chlapec poda dikaz své mimofddné schopnosti, pFedpovi boufi
a prichod loupezniki a tim zachrdni majitele lodi. To je atribut (mimo-
Fddné schopnosti) dopliikové epicky rozvinuty.
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3. Analyza jednoduché pohddky o jednom dé&jovém sledu bez H-I a M~
—N; druh: zabiti.

244. Pop, jeho Zena, syn Ivanuska a dcera Aljonuska (a). Aljonuska
odchdzi do lesa na jahody (B? — odlougeni). Matka ji p¥ikazuje vzit bratra
s sebou (Y% — p¥ikaz). Ivanuika sebere vice jahod nez Aljonutka (moti-
vace Skudcovstvi). ,,Pojd, poviskdm t& ve vlasech® (pFemlouvani skiidce
- n'). Ivanuska usind (0'). Aljonuska zabiji bratra (A'* — zabiti). Na
hrob& vyriistd rdkos (kouzelny prostiedek se objevuje ze zems — F'1),
Pasty¥ ho ufizne a udéld si pistalku (§). Pifalka hraje a prozrazuje vraha
(odhaleni, Ex). Piseti se opakuje pétkrdt za riiznych okolnosti. V podstaté
je to smutnd piseii o nestdsti (B7), kterd se asimilovala s odhalenim. Ro-
dice vyhanéji dceru (trest, U).

a Byt 0 AMF N (Ex)x5U

4. Analyza pohadky o dvou sledech s jednim skiidcovstvim; tiida: H-1,
druh: \nos élovéka.

133.1. Muz, Zena, dva synové, dcera (a). Bratfi odchdzeji do prace,
prosi sestru, aby jim ptinesla sva&inu (B!, y?); cestu na pole oznaduji
hoblinami (tim vyddvaji sestru drakovi — {!). Drak piemisti hobliny (13),
divka jde na pole se sva&inou (82), jde po nespravné cesté (0%). Drak ji
unese (A'). Bratfi ji hledaji (CT). Pasty¥i: ,,Snézte mého nejvétsiho vola®™.
(D). Brat#i to nesvedou (E,l,eg). Drak: ,,Snézte dvandct volia®, atd. (D');
ndsleduje E}e,. Bratii jsou hozeni pod kdmen (Feontr).

II. Rodi se Kulihrdsek. Matka mu vypravi o nestésti (BY). Hled4ni
(. Pastyti a drak jako vySe (DE!- zkoutka zéstane pro pribéh dgje
bez ndsledkit). Boj s drakem a vitézstvi (H!-I'). Osvobozeni sestry a brat-
rit (K*). Ndvrat ({).

a Bt y? (132 9% AL C T D! Eleg
D! Eleg Feontr
II. B*C T D! E! H!' - PK*

5. Analyza pohdadky o dvou dé&jovych sledech. Prvni sled: t¥ida H-I,
druh: tnos ¢lovéka; druhy sled: tiida M—N, druh: dnos ko¥isti s hozenim
do propasti.

139. I. Bezdétny car, zdzraéné zrozeni tii syni a t¥i koni. Brat#i od-
chédzeji z domova (T), potkivaji Bilého Poljana a bojuji s nim (D°). Dva
brat#i jsou poraZeni a hozeni pod postel, téeti vitdzi (E®). ,Nezabijej
mne!“ — je pFijat za mladiiho bratra (tj. pomocnika, F®). Na dal3i cestd
bojuji s obyvatelem lesni chaloupky (D° E®), ten prch4, podle jeho stop
je nalezen vehod do jiného kralovstvi (G*). Sugenko se spousti po provaze
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(G%). Vzpomnél si na t¥i carovy dcery, které unesli do jiného svéta tfi
draci. ,,Piijdu je hledat.“ (A'B C T. Rozpomenuti je uZito nep¥ilis zdarile
jako spojovaciho momentu.) Troji boj (H'-I'). Osvobozeni (K*). Preddni
prstenu (J2); tfeti divka je Sufenkova nevésta (w'!). Ndvrat (l«)

II. Bratii a Poljan uloupi divky a shazuji Suéenka do propasti (*Al).
Hleddni (C T). Zdpoleni se starcem, Sudenko dostdvd posilujici vodu
a kond (D° E° F}). Let (G!). Nepoznany p¥ichod, sluzba u zlatnika (o).
Néaroky nepravych hrdind (L). Carovy dcery si Zddaji prsteny (M). Ivan
posila ziskané prsteny (N). Carovy dcery presto hrdinu nepozndvaji
(Qneg)- Proléza koni skrze usi (E'), strhdvd z domu stiechu (X— zpiisobeno
tim, Ze je hrdina nepoznan). V§e t¥ikrdt. Poté se Suéenko vrhd na Poljana
a udefi s nim o zem (U). Nevésta pozndvad Zenicha (Q). Troji svatba (W*).

Schéma je uvedeno niZe na str. 116. Ve strZeni stfechy lze spatfovat
rudimentdrni formu zvlastni funkce: hrdina ddvd o sobé& védét. Tato funk-
ce se v ramci naSeho materidlu v &isté podobé nevyskytuje. Jedna z jejich
forem je hozeni prstenu do pohdru, po némz ndsleduje pozndni.

6. Analyza slozité pohddky o péti déjovych sledech s proplétdnim sle-
di. Prvni sled: tiida M—N, druh: hleddni nevésty; druhy sled: tf¥ida bez
H-I a M-N, druh: ubliZeni na téle; tfeti sled: stejnd t¥ida, druh: odné&ti
pomocnika; étvrty sled: stejnd t¥ida, druh: hleddni nevést; paty sled:
stejnd t¥ida, druh: vampyrstvi.

198. I. Car, carevna, syn (o), rodi¢e sv&fuji syna stryékovi Katomovi
(budouci pomoenik — F!); umiraji (B2). Syn se chce oZenit (a'). Katoma
ukazuje Ivanovi portréty (§), pod jednim je ndpis: ,,Kdo ji dd4 hddanku,
toho si vezme.“ (Ukol transponovany do spojovaciho prvku.) Odchod
z domova (CT). Po cesté Katoma vymysli hddanku (pfedbé&Zné fefeni *N).
Katoma iesi za Ivana je§té dvé ilohy (M-N). Svatba (W*).

II. Carova dcera po svathé stiskne Ivanovi ruku, poznd jeho slabost
a domysli si, 7e Katoma pomdhal (§). Jedou na prochizku (B2, odchod).
Carova dcera svddi Ivana (1?), on podléhd jejimu laskdni (a®). Carova
dcera rozkdze useknout Katomovi ruce a nohy (A%, ubliZeni na téle) a ho-
dit ho do lesa.

II1. Ivanovi je nésilim odiat pomocnik (A™), sdm musf past krdvy.

IV. (Pohddka sleduje Katomu.) Beznohy Katoma potkava slepce. (F§
— objeveni pomocnika a nabizeni sluZeb. Pro dany d&jovy sled je Katoma
hrdinou.) Usidli se v lese, zamysleji unést kupeckou dceru (A'), vydavaji
se na cestu (CT), slepy nese beznohého (G?), chytnou kupeckou dceru
(K1), vracejise (). Jsou pronasledovani, zachranujl se itékem (Pri-Rs').

V. Carodéjnice kaZdou noc saje divce hrud (A% — vampyrstvi). Maji
v imyslu divku zachranit (C). Zdpoleni s Jagou (D? - E®). Divka je osvo-
bozena (K*%).

110



II. (Rozvijeni.) Carodéjnice ukazuje hrdintim lé&ivou studnu (F?). Vo-
da je uzdravi (K>, likvidace $kody za pouZiti kouzelného prostiedku:
Katomovi jsou vrdceny ruce a nohy a slepému oéi.).

IV. (Konec.) Slepy se Zeni s divkou (W*).

III. (Rozvijeni.) Hrdinové se vyddvaji vysvobodit carevide (CT). Ka-
toma znovu nabizi Ivanovi své sluzby (F®), osvobozuji ho od ponizujici
sluzby (K*). Klidné pokra&ovdni Ivanova manzelstvi s carovou dcerou

(w?).

7. Analyza pohddky o mnoha dé&jovych sledech. Prvni sled: tiida bez
H-I a bez M-N, druh: vyhndni a zaménéni; druhy sled: spojeni H-I
a M-N v jednom dé&jovém sledu atd.

123. I. Kradl, syn («). Krél ulovi lesnitho ducha, ten prosi syna, aby
ho pustili (prosba zajatce s pfedb&znym zajetim, *D*). Carevi¢ ho pousti
(E* - splnéni). Lesni duch slibuje svou pomoc (F?). Carevié je vyhndn
(A%), ddvaji mu s sebou sluhu (objeveni skidce). Jdou (T), po cesté sluha
oklame carevige, (13-03), vezme mu od&v a vyddva se za carského syna
(A!?). Carevi¢ a sluha nepozndni prichdzeji k jinému carovi, carevi¢ jde
za kuchate (°). (Vypoustime nevyznamnou epizodu, kterd nemd vztah
k hlavni{ linii p¥#ib&hu.)

II. Objevuje se lesni duch, jeho dcery ddvaji carevi¢ovi ubrus, zrcadlo
a pistalku (F!). Carova dcera si viimne carevide (nenf to funkce ani po-
znéni, nybri jeho p¥iprava). Drak #4ada carovu deeru (A'6). Vyzva o po-
moc (B'). Odchod carevie i sluhy (CT) Objevuje se lesni duch, davd
silu, kon& a met (F!). Boj s drakem (H'-I'). Carova dcera je osvobozena
(K*. Ndvrat ({). Carova dcera pred o&ima viech libd carevice (rudiment
oznadeni, J). Sluha si Zddd carovu dceru (L). Carova dcera se stavi ne-
mocnou a zZdadd lék (ukol).

IIL.—IV. Z4dost o lék vyvoldvd novy déjovy sled, tj. mame p¥ipad zdvo-
jeného vyznamu. Carova dcera potfebuje 1ék (a® B?). Carevié a sluha
odplouvaji na kordbu (CT). IV. Sluha utopi carevite (A'). Zreadlo ddv4
poplasné znameni (B*). Carova dcera se vypravuje careviée zachranit
(C%z) Lesni duch ji ddv4 sit (F!). Carova dcera vytahuje careviée (oZiveni
K®). Vraci se ({), viechno vyprévi (odhaleni a pozndni). Zastreleni sluhy

(trest). Svatba (W*).

8. Priklad analyzy pohadky se dvéma hrdiny:

155. 1. Vojaéka, zdzraéné narozeni dvou syni aj. (o). Chtéji mit koné
(a?), lou&i se (B%), odchdzeji (CT) Statedek se jich vyptava (D* E?), davd
jim kon& (F!). P¥edtim se dva kon& na trhu uk4zali jako Spatni (ztrojeni).

II. Toté%, ziskdni Savli.

I11. Brat¥i odchézeji z domova (T), louéf se u ukazatele cesty, predani
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$dtku (< Y). Osudy prvniho bratra: jede (G?), dostane se do cizi zemg,
oZeni se s carovou dcerou (W*). U sedla nachdzi lahvi¢ku s Zivou a mrt-
vou vodou (F°- vztahuje se jiz k jednomu z ndsledujicich d&jovych sled).

IV. Druhy bratr se dozvi, 7e drak muéi carovu dceru (A'® B%), ndsleduje
odchod (CT), t¥i boje, pievdzand rana p¥i tietim boji (H! J' 1Y), osvobo-
zeni carovy dcery (K!). Car posild rozvazede vody, aby sesbiral kosti jeho
dcery (objevuje se nepravy hrdina). Vyddva se za vitéze (L). Po tifetim
boji pfichdzi hrdina do paldce (§), je pozndn podle pFevdzané rdny (Q).
Nepravy hrdina je odhalen (Ex). Potrestdni, svatba (U W*).

II. (Pokradovini). Druhy bratr jde na lov (odchod hrdiny — B3).
Kridsnd divka ho véabi (iiskok Skiidce — n%). On ji podlehne (§3), ona se
zméni ve lvici a seZere ho (A, zabiti. Zarovei slouzi jako pronasledovani
z piedeslého sledu: lvice je drakova sestra). Satek je znameni o nestésti
(BY. Bratr odchdzi (CT). Jizda na koni (G?). Uskok lvice, hrdina nepod-
lehne (ns—ﬁneg). Zabiji dragici (I°). Ta vyvrhne bratra, on ho ozivi (K°).
Lvici je odpusténo (Uyeg). Ndvrat obou bratri ({). Poté lvice zahubi oba
(A =X).

I-IL 0 a® BECTD*E*F' {

111 G2 W+ .. FPAM B C T G2 I° K® Uy }

<Y
Iv. ABB*CTH' J'I'K!L Q Ex U W*
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PRILOHA III

ANALYZA POHADEK

PODLE OBECNEHO
SCHEMATU FUNKC

i

Obecné schéma posloupnosti funkei je vypsdno jako zdhlavi tabulky. Na-
vzajem nesluéitelné prvky H-1 a M-N jsou vypsdny pod sebou. Do sché-
matu nejsou pojaty funkce pfipravné édsti, protoze na né uz neni misto.
Z technickych duvodii tu nemohou byt pfedvedena ani ztrojeni. Jestlize
se funkce nebo skupina funkef opakuji v raznych druzich, pak opakované
prvky jsou zapsdny pod sebe. Kiizici se déjové sledy jsou rozdéleny,
kazdy je vypsdn zvldst, preruSeni vloZeného sledu je vyznaeno nékolika
teCkami a éislem sledu. Nedostatek, neni-li v pohddce vyslovné uveden
(nap¥. hrdina neni Zenaty), je v zdvorkdch. Cislice na okrajich oznaduji
¢isla pohddek podle Afanasjeva, Fimské éislice déjové sledy podle vysled-
kit nasi analyzy. Komentafe jsou v pfiloze Il a za tabulkami. Zdporny
vysledek funkce je vyznafen pomlkou (minus); tak F— znamend, Ze hrdina
neobdrzel kouzelny prostfedek. Forma Feoner je psdna F=.
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[DE F] A BC TDbh E F G°L M
93 I AXVIL g3 Td" E’- F-
11 a® B’F! T4 E F!
1) AXVH T Pr!
95 1 A° B® pt g ¢
11 a® B3¢ Tp' EL- F-
98 I A? B° D’ E° £
p! E! f
I1 a® B3 C 1 D’ E'- F’-
p! EL F-=
100 All D E} FV M
101 II A} B'C T K2 M
104 1 F! a® B2 C Tpt E!' F! M
I [al] {F’
F4
105 1 AS B4CFi T
11 D® E8 F® al C Tp® E® ¥8
106 I, 11 Al B C T
11| Al B* TD® E2
108 Al Tpd EB
1 D! E- F
113 A ¢ Mg el 6
XVI d E F3
114 A T[Dg B Fi
115 1 A T ET F?
11 A2 Bt C D! E! F!
125 1 D*E*F A° T 0
1 Fi A6 C T H!
126 1 Al B2 C T
11 *DYEYFY AY B3 C F! H
127 A® 0 F4
128 at B2 C Tp! E!' P G®
7% *A!l c 7 F! G!

! Funkce H-1 (boj) a Pr-Rs (prondsledovdni) jsou ptemistény.

2p! g! (F()) se vkldd4 mezi Pr-Rs.
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J N K !Pr Rs* L Q ExT U W«
I 93
I
Rs? H* I* w* III
1 I 95
d 11
d I 98
d I
N w— 100
N Ex U w? II 101
d U 1 104
*N WHII
*N} *
N
K" 1 I 105
! Pr! Rs! II
K! | LI 106
d I1I
4 Pr? Rs!?
I Pr7 {Rsl 108
K! | pPr! Rs*?) 113
4
b w e w
K> I 115
I° W1
L Q ExU W1 125
o ok*l Pr Rs I
K™ 4 I 126
'l K3 T2 Q I1
K® T?Pr® Rs® Q ExU W 127
wl 128
K! W
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DE F A B C T E F G
131 Al B! C T
132 1 A5 B C T S G2
11 (a)® C | Ef{FL G
I *Al C T d7 EF G2
133 Al { C T p! El —F-
B* C D! E!
135 L A C F3
136 I T af B! C D? E2
IT Al B? C
11t Al C
137 1 TDIEIFS AP C
11 al  B?C F3 T [K!°] F$
138 1 a’ B! C T D2 E? Fi G?
II A2 C T D! E2 F3 Gt
111 al C T
139 I TDE°F® GiA!' B C T
11 *Al C Tp° E? F} G!
140 Al B! C D? E? G*
141 1 A° F! T{9 9F§} G®
| D E°F .
11 *A C T Fo G
143 1 A3 ¢ F'7
I A° T F§
144 [al]] M C T F? F§ G!
145 al B2 C T F3 Gl
148 Al B} C T
149 A" B* C T
150 I D EX a% B?C T
II a’ B2 C T
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I

H
0 MJ NK Pr Rs ° L Q ExT U W=
H! K w? 131
K I 132
I d I
0 M N Q Ex U WwW* III
Hl Il K4 i 133
1 1 4 Pr!* Rs’
H Kt | [Prl RS 135
KF? I 136
KF? {Pr4 Rs’ 1§
H! ' ! Pr? Rs® I
H! It I Pr* RS I 137
{M NK L I
M N U W*
1 1 y4 Pr?* Rs
H 'kt 4 {Pr4 Rs I 138
Lo kL w* I
M NK 11
H! ' k4 w139
0 M N Q-E!'X U Q w* 1II
F’ rk* W 140
F? PK* L I 141
K4 U W= II
H! Kl I 143
H! | O N W 11
M N T3 W* 144
K2 d 145
H! Ikt W_ 148
H2 2K w?
18 149
- 2 K I I 150
K!' 4 Pr Rs U w 11
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D E F A B ¢ Tb EF G o
151 a> B* c 7
152 A? T
153 A8 c 1 F!
154 D E’ Fo=GIT* A8 ¢ 7 F!
155 I-II a> B? ¢ T p? E?
Ml T <s'G2wx* P> Al Bt c 7T G2
v Al B4 c T
2 2F‘ 2
156 1 Al B3 ¢ 7T {gl E:lFé 8;}
11 Al B? ¢ T *p* E'F§ G°
111 F? *A7 c 7T Glo
159 1 Al C T i, Im.........
11 W Al ¢ 7 F°
111 A}4}B4 c 7
c 7
. p! E!'F
2 &
1A% a CFT {D1 E Fg}
161 1 ALY B2 c 7T
11 al T F! G
G6
111 al c T E"{F4 GS}
IV al C T GZ
162 D¢ E°® F! AL m...... II......
Al ¢ 7T
163 fadFg C T G?
164 1 A® ¢ 7
T4
11 [a']F® c 7T ™ G2
165 1 *pDtE? F° A8 T G!
II AIO GII
167 1 a® D E F°
Il W Al0 B3 ¢ T Gt
IT1 al B C

U H-I ndsleduje. Mezi K a | je vlozen IV. d&jovy sled.
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L HJ NK | PrRs ° L QExT U W
H: 12 k' ! 151
| § CHNE G RN A 152
H PP X U w'lX 153
H? P Kt W 154
KF? | I-IT 155
r K* I
H J' T K L G Ex U w*t XIV
K* I 156
K2 UU w! II
W*
L M N [U *} 11
W
.................. K* I 159
K* 1 Pr! Rst I
KIX
K4 | Pr! Rs') 11
KF® | Pr! Ré? vV
H' Kt I 161
H! I KF° 11
P K* 111
H! I AVE S A
H! ' K8
oo weo 162
P T w* |
we | 163
K" 1l I 164
w*]
5 W } 11
Wk I 165
™ Q I
K¢ T..U W I 167
1]
M N w* | I
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Rozepsali jsme polovinu naseho materidlu. Stojime pFed otdzkou: je
tieba vypisovat i druhou polovinu? Ctend¥ ndm uvéi, ze novy materidl
nepiindsi nic nového a odbornik se o tom presvédéi, kdyZz bude pokra-
¢ovat v analyze sdm.

Pozndmky k jednotlivym schématim

93. Tato pohddka je dosti sloZita. Uvedeme jeji plnou analyzu.

I. Car, carevna, syn («). Stdjnik upozoriiuje (§): narodf se sestra,
bude to straslivd ¢arodé&jnice, snf otce a matku a kazdého, kdo jim pod-
1éhd (AXV!! hrozba kanibalismu mezi p¥ibuznymi). Ivan prosf o dovoleni
jit na prochdzku a prchéa (B%), utika (T), potkdva dvé staré Svadleny:
»UZ brzy zpieldimeme ski¥ifiku jehel a vySijeme skiifiku niti, a pak hned
si pro nds ptijde smrt* (bezvychodnd situace bez prosby — d°). Hrdina
pro né nemiiZe nic udélat (Epeg). Ony mu nic nedaji (Fneg). Totéz se déje
s Vertodubem, ktery vyvraci posledni duby, a s Vertogorem, ktery vy-
vraci posledni hory. Ivan pfichdzi k Sluncové sestfe.

II. Ivan teskni (§). Sluncova sestra se ho tiikrat vyptava (e® — {3) x
(2 + 1). Tdhne ho to domi (a®), ona ho pousti (B®), ddvd mu kartdg,
hiteben a dvé omlazujici jablka (F!). Ivan odchdzi (T). Nové setkdni s Ver-
togorem, Vertodubem a $vadlenami. Ivan jim ddvd kartdé, hi'eben a ja-
blka (kartd¢ — nové hory, novy Zivot pro Vertogora, hieben — nové duby,
jablka — mlddi stafenkdm; prokdzani sluzby — E7). Stafenky mu ddvaji
sdtedek (F1). Ivan prichdzi domi.

I11. Sestra: zahraj na gusle (viskoéné piemlouvani — n'). Mysi upozor-
fiuji (§): Sla si brousit zuby (AXY™), Ivan se nedd oklamat (ﬁieg), utikd
(T). Carodgjnice ho dohdni (prondsledovani — Pr'). Vértodub stavi duby,
Vértogor hory, Sdtedek se méni v jezero (zdchrana pomoci pfekdZek —
— Rs?). Ivan pkichdzi k Sluncové sestfe. Dradice: af Ivan carevi€ jde na
vdhu, kdo koho pievdzi (H*). Ivan vitézi (I*). Ivan navidy zistdvd
u Sluncovy sestry (rudimentdrni forma shatku — w*). Na rozdil od ka-
nonu prondsledovani a zdchrana ptedchdzeji pfed bojem a vitézstvim.

94. ,,Volha a Vazuza® — pohddka jiné skupiny.

97. Stejna vystavba jako u pohddky €. 95. Druhy sled chybi.

99. Totéz.

101. I =100 1.

102. = 95.
mésta, nastéhuje se ke stafence (nepoznany piichod —°). Stafenka ji
nakoupi len (F*), z n&ho% divka piede neobyZejnou tenkou piizi (viz
niZe). Panenka ji za noc zhotovi tkalcovsky stav (F®). Divka tkd neoby-
¢ejné pldtno (viz niZe). Stafenka je nese k carovi (§). Car dd pfikaz, aby
ta, kterd predla a tkala, usila koSilky (dkol, M). Divka Sije kosilky (spl-
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néni, N). Car posild pro divku (8), svatba a Vasilisin ndstup na trin
(W%). Tento pFipad neni na prvni pohled zcela jasny. Je viak ziejmé, Ze
piedeni, tkani a Siti jsou ztrojenim jediného prvku. Siti je FeSeni carova
iikolu. Ze rozkaz 3it kosilky je skutetn& t&zkym iikolem, vidime kroms
jiného na tom, Ze nikdo je nechce &it, a tehdy car prohlasuje prostfed-
nictvim stafenky: ,,KdyZ jsi uméla upfist a utkat takové platno, usij z néj
také kosilky.“ Predeni a tkani je tedy také FeSeni ikolu, ale jeho uloZeni
je vypusténo. To je pFipad pFedbéZného FeSeni (*N). Nejprve je Feseni
a pak teprve ukol. Je to patrno i z divéinych slov: ,,Védéla jsem, Ze ta
prace nemine mé ruce.” Divka kol pfedvidd. Koupeni Inu a zhotoveni
tkalcovského stavu patf#i k pfeddni kouzelného prostfedku. Je sice prav-
da, Ze na Inu neni nic kouzelného, je viak prostfedkem ke splnéni iikolu.
Tkalcovsky stav ma uz spis kouzelny charakter. Treti iikol je splnén bez
pFedbézného obdrieni jakychkoliv prostfedki, lze viak predpoklddat,
Ze je zde vynechdno pfeddni néjaké (napf¥. velice tenké aj.) jehly. Nadto
v tomto déjovém sledu jako by chybéla expozice. Cely dé&j viak vychazi
ze situace, Ze car nemd Zenu. Slovy se o ni nemluvi, ale viechny é&iny
Vasilisy jsou diktovdny touto situaci. Vasilisa ma dar pfedviddni, a kou-
peni Inu atd. je zpisobeno jejim sméfovanim k carovi, budoucimu Zeni-
chovi. JestliZe si tento prvek ozna&me znadkou a', pak schéma bude

nasledujici:
F?-*N
[a'] { F*-* N} Wi
M- N

105. II. D® — E3 je podminéné ozna&eni boje s kobylou. Zkroceni kon&
neni obvykle funkei (viz p¥iloha 1, &. 88), zde je ho pouzito jako D,
ptipravujici F, tj. pfeddni hiebe pomocniki.

114. Bratr zve sestru na loZe. Podminéné oznaéeni Pr bez uvedeni
druhu. Cinnost panenek, za jejichZ zp&vu se divka hrouzi do zemg, je
podmin&né& oznadena Rs* (zdchrana pomoci ukryti).

123. Tato pohddka je podrobena analyze vySe. Do schématu neni za-
Fazena, protoZe kdybychom fadili do schématu pohddky s H-1 a M-N
v jednom dé&jovém sledu, p¥ili§ bychom si schéma zkomplikovali a bylo
by té€zké se v ném na prvni pohled vyznat.

125. Do schématu nejsou zafazeny dvé nevyznamné epizody; prvky
Pr-Rs jsou znaéné propleteny a nepatii k Zzidnému druhu.

127. Slozit&jsi p¥ipad. Kupcova dcera je carovou nevéstou (o, rozve-
dené epicky). Jede ke krali (B?). Sluzka uspi nevéstu (n2=02) a vypichne
ji o&i (A%). Nepoznany ptichod, divka je u pastyie (°). Nevésta prosi
pastyfe, aby ji nakoupil hedvdbi a samet a vy$ivd pfekrdsnou korunu
(F}), s jejiz pomoci ziskd zpét své oéi (K?). B&hem noci se divka nahle
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probouzi v paldci (T2). Car vidi paldc a zve divku na navitévu (§). Sluzka
poroudi strdzim, aby ji ubifovaly (Pr® - splnéni je asimilovdno s A3,
rozkaz p¥inést srdce). Stafec pochovd pozistatky, vyroste z nich zahrada
(Rs® — prostfednictvim transformace). Sluzka, kterd se stala carevnou,
rozkéze zahradu vykdcet (Pr®). Zahrada zkameni (Rs®). Objevuje se chla-
pec (ex machina) a vyldkd na carevné& srdce pomoci hoikého pliate (K3 =
Rs). Divka se ndhle objevuje (text neni zcela jasny, v kazdém ptipadé
K®). Nisleduje pozndni (Q) a odhaleni skiidce (Ex) — nevésta viechno
vypravuje. Trest, svatba. — Posledni ze t¥{ prondsledovdni se asimilovalo
s AB_K3.
137. IV. Dégjovy sled obsahuje jak H-I, tak M-N podle schématu:

M-N-W*
1 1 y17
al C [H-I ]X3{M—NUW2}

a! se zde asimilovalo s A'®, Hrdina si hrozbami vynucuje carovu dceru,

jako to obvykle déld drak.

I. MuZik a tii synové (o). Starsi odchdzi ke kupci do sluzby jako
nddenik, ale nevydrZi tam a vraci se. Na tento motiv z denniho Zivota
lze pohliZet jako na deformaci sluzby u Jagy. Srovnej sluzbu Pravdy
u kupce aj. Oznadujeme — D E bez uvedeni druhu. Mlad3i syn se zachra-
nuje chytrosti (E — uspany kohout). Nddenik ukazuje svou silu na bykovi
(X). Kupec se nddenika boji (mot.). Kupec predstird, Ze se mu ztratila
krdva (a®), posild nddenika (B?), ktery odchdzi (C T), ulovi medvéda (K)
a vraci se ({).

II. Kupec se boji jesté vic (mot.), posild nddenika pro penize, které
pry dal Eertim (a® B®); ten odchazi (C T). Troji soutds s Serty (H>-I?).
Ziskd hodné& pendz (K!, s detaily), ndvrat ({). Kupec se Zenou prchaji
pfed nadenikem, ten je obratné prondsleduje. (Humoristickd inverze:
neprchd hrdina, nybrz $ktdce, hrdina prondsleduje; Rs—Pr). Nadenik
zabiji kupce (U), bere si jeho majetek (w%).

Tato pohddka, ve svém celku zachovdvajici vystavbu kouzelnych po-
hiadek, nemiiZe byt vysvétlena bez pouZiti materiilu pohadek jinych
skupin.

Ostatni p¥ipady nejsou zvlast komplikované, ackoliv o jednotlivych
detailech by se dalo ¥ici mnoho.
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PRILOHA IV

SEZNAM ZNACEK
A ZKRATEK

(Propptiv systém oznadovani jednotlivych elementd pohddky pismeny a jinymi znaménky
neni prdvé urovnany, a nadto je pFirozen& zdvisly na azbuce. P¥ejali jsme proto plné
zplisob znadeni z anglického pfekladu Lawrence Scotta (Morphology of the Folktale,
International Journal of American Linguistics 24, 1958, &. 4, &4st III). Proppiv systém
je zcela zachovén, jde o jeho ,pteklad”, nikoli revizi. M. C., M. P.)

Pripravnd é&dst

o ~ vychozi situace

B! — odloudeni starsich

B2 — smrt starsich

B3 — odloudeni mladsich

vl ~ zdkaz

y2 - piikaz

31 — poruseni zdkazu

8?2 — splnéni prikazu

el — vyzviddni Skiidce o hrdinovi

e? ~ vyzviddni hrdiny o skiddei

¢! — gkiidce dostdva informace o hrdinovi

e — hrdina dostdva informace o skideci

n! ~ tiskoéné piemlouvdni skidcovo

n? — pouziti kouzelnych prostiedki ze strany skidce
n? — jiné formy uskoku

ol ~ hrdina reaguje na navrhy gkidce

02 — hrdina mechanicky podléhd ptsobeni kouzelného prostredku
03 ~ hrdina podléhd nebo reaguje mechanicky na iskok skidce
A — piredbéiné nestésti zphsobené iskoénou domluvou
A Skiidcovstvi

Al ~ tnos ¢lovéka

A? — odcizeni kouzelného prostfedku nebo pomocnika
All — ndsilné odnéti kouzelného pomocnika

A3 — zniéeni drody
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At — odcizeni svétla

A’ — unos nebo loupez v riznych formach
A® ~ ubliZeni na téle

A’ — zpusobeni zmizeni{

A _ zapomenuti na nevéstu

A8 — ldkdni nebo vyZzadovdni obéti
A° — vyhnan{

Al0 — vypusténi na vodu

Al ~ zafarovdni, pFreménéni

A2 ~ zdména

AB — rozkaz zabit

Al ~ zabiti

Ab — uvéznéni

Al6 — vyhroZovdni ndsilnym siiatkem
AXVD  _ totéz mezi pFibuznymi

Al — vyhroZovani kanibalismem
AXVIL - _ 4oté% mezi pitbuznymi

A8 — vampyrstvi (nemoc)

AY  _ vyhld%eni vilky

a Nedostatek

al — nevésty, ¢lovéka

a’ — pomocnika nebo kouzelného prostfedku
al — exotickych piedméti nebo bytosti
at — vejce se smrti (s ldskou)

a® — pendz, prostredkd k existenci
al — v jinych formdch

B Spojovaci moment

B! — vyzva

B? — odesldni

B3 — opusténi domova

B* — sdéleni nestésti rtiznou formou
B’ — odvezeni

B — propusténi a usetieni

B’ — smutna pisen

C Zaddtek protiakce

T Odchod hrdiny z domova

D Proni funkce ddrce

D! — zkousky

D? — pozdrav, vyptavani

124



E

E7

EIO

— prosba o pfedsmrtnou nebo zdhrobni sluzbu
— prosba zajatce o osvobozeni

— totéz s piredbéinym zajetim ddrce

— prosba o uSetfeni

— prosba o rozdéleni

— spor bez vysloveni prosby o rozdéleni

— jiné prosby

— totéz s predbéinym privedenim Zadatele do bezvychodné situace

~ bezvychodn4d situace ddrce bez vysloveni prosby: moznost
prokdzat sluzbu

— pokus o zahubeni

— rvadka s neptdtelskym ddrcem

— nabidnuti kouzelného prostfedku na vyménu

Reakce hrdiny

— splnéni zkousky

- zdvoFild odpovéd

- sluZba mrtvému

— propusténi zajatce

—~ usetfeni prosiciho

— podéleni soupefi

~ oklamdni soupefi

— prokdzdni riznyeh jinych sluZeb nebo vyplnéni proseb
— pokus o zahubeni je odvrdcen apod.
— vitézstvi ve rvacce ‘

— oklamdni p¥i vyméné

Obdrzeni kouzelného prostFedku

— prostiedek je pfeddn

— dar materidlni hodnoty

~ prostiedek je ukdzdn, zhotoven

— prostiedek se proddvd nebo kupuje

- — prostfedek se vyrdbi na objedniavku

~ prostiedek je nalezen

— prostiedek se objevuje sdm od sebe

— prostiedek vyrustd ze zemé

— setkdni s pomocnikem, nabizejicim sluzby

~ prostfedek je snéden nebo vypit

— prostiedek je odcizen

- rizné postavy samy nabizeji své sluzby, davaji se k dispozici
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G Premisténi na urdené misto

G! — let

G? - jizda, p¥eneseni

G3 — hrdina je veden

G! — hrdinovi je ukdzdna cesta

G? — hrdina pouZivd nepohyblivych spojovacich prostiedki

G — cestu ukazuji krvavé stopy

H Boj se Skiidcem

H! — otevFeny boj

H? — soutéz

3 — hra v karty

H* — vazeni

I Vitézstvi nad skidcem

I — vitézstvi v boji

I2 — vitézstvi v soutézi

B — vyhra v kartdch

|y - p¥evaha p¥i viaZeni

P — zabiti nep¥itele bez boje

I ~ vyhndni nepiitele

J Oznadeni hrdiny

B — oznadeni je naneseno na télo

J? — hrdina dostdvd prsten nebo sdtek

K Likvidace nestésti nebo nedostatku

K! — bezprostfedni dobyti za pouZiti sily nebo chytrosti

K! — totéz, jedna postava p¥inuti druhou zmocnit se kofisti

K? — dobyti kofisti je uskuteén&no nékolika postavami najednou

K3 — ko¥ist se ziskdvd pomoci ndvnad

K* — likvidace nestésti je bezprostifednim vysledkem
predchdzejicich akei

K® — ne$tésti se okamzité likviduje pomoci kouzelného prostiedku

K¢ — bida se likviduje pomoci kouzelného prostiedku

K’ — uloveni

K® — vysvobozeni zaarované postavy

K° — oZiveni

KX — totéz s predchozim ziskdnim Zivé vody

K ~ osvobozeni ze zajeti
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KF

*N

Ex

- likvidace ve formé F, tj.:
1) KF!- objekt hleddni se preddva
2) KF2- objekt hledani se ukazuje atd.

Ndvrat hrdiny

Prondsledovdni hrdiny

— let vzduchem

— vyzadovdni vinika

— prondsledovdni s Fadou pfemén ve zvifata

— prondsledovdni s pfeménou v ldkavé piredméty
— pokus o spolknuti hrdiny

— pokus zabit hrdinu

— pokus o pfehryzdni stromu

Zdchrana hrdiny

— bleskovy ték

— hdzeni hiebenu aj.

—1ték s pfeménou v kostel apod.

— uték se skryvdanim prchajiciho

— skryvani u kovdit

— fada pFemén ve zvifata, rostliny, kameny
— odvrdceni pusobnosti ldkavych pfedméti
— zdachrana pted spolknutim

— zdchrana pted zabitim

— skok na jiny strom

Nepoznany prichod
Ndroky nepravého hrdiny
Tezky kol

ReSent, splnéni iikolu
Predb&iné reSeni

Pozndni hrdiny

Odhaleni nepravého hrdiny
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< A

mot.

pos.
neg.

Transfigurace

— novy zevnéjsek

— postaveni palace

— novy odév

— humoristické a racionalizované formy

Potrestdni nepravého hrdiny nebo skiudce

Svatba a nastoupeni na trin

svatba

nastoupeni na trin

slibené manzelstvi

obnovené manzelstvi

pendzni odména a jiné formy obohaceni p#i rozuzleni

Nejasné nebo pFejaté prvky
Rozloudeni u ukazatele cesty
Preddni signalizaéntho pFedmétu

Motivace

Kladny pribéh funkce
Zdporny pribéh funkce
Spojky

Totéz — pFi ztrojenich
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