Morfologie se teprve musi legitimovat jako véda,

jeZ &ni svym hlavnim pfedmétem to, o éem se M f l .
jinde pojedndva prileZitostné a mimochodem, orio Ogle
shromaZduje, co tam je rozptylené, a vytvdfi nové h /dk
hledisko, umotziiujici zkoumat p¥frodniny pO a y

pohodlné a snadno... Jevy, jimiZ se zabyvd, jsou
nanejvys vyznamné; duchovni eperace, jichz uzivd
pii srovndni jevd, jsou piiméfené lidské
piirozenosti a lahodi ji natolik, Ze dokonce

i nezdafily pokus sluéuje v sobé uZiteénost

s pivabem.

GOETHE

PREDMLUVA

Slovem ,,morfologie* oznaéujeme uieni o formdch. V botanice morfologii
rozumime uceni o soucdstech rostlin, o jejich vztazich navzdjem a k cel-
ku, ¢&ili uéeni o stavbé rostliny.

Ale ,,morfologie pohddky*“? Na moZnost takového pojmu sotva kdo
pomyslil.

Formy pohddky lze nicméné rozebirat praveé tak p¥esné jako organické
utvary. JestliZe se to nedd tvrdit o pohadce v celém rozsahu, v kazdém
pripadé to plati o tzv. , kouzelnych* (volsebnych) pohddkadch, tj. pohdd-
kdch ,,ve vlastnim slova smyslu®“. Prdvé jim je vénovdna tato studie.

N45 pokus je vysledkem znaéné namdhavé prdce. Srovndvani tohoto
druhu vyzZaduji od badatele jistou ddvku trpélivosti. VynasnaZili jsme se
viak najit takovou formu vykladu, kterd by nekladla pfilisné ndroky na
trpélivost étendfovu, a zjednoduSovali jsme a zestruéiiovali, kde to jen
bylo moZné.

Prdce prosla tfemi fazemi. Nejprve to bylo obsdhlé zkoumdni s velkym
mnoZstvim tabulek, schémat a analyz. Takovou préci nebylo moZné vydat
uz pro jeji pFilis velky rozsah. Zkracena verze, kterou jsme pak vypra-
covali, byla zamé¥ena na maximum obsahu na minimdlni plose. Takovy
sevieny vyklad by vSak nevyhovoval fadovému étendfi: az prilis to p¥i-
pominalo gramatiku nebo uéebnici harmonie. Formu vykladu bylo nutno
zménit. Pravda, existuji véci, které se populdrné vylozit nedaji. Setkdte
se s nimi i v této prdci. Pfesto viak doufdme, Ze v nynéjsi formé je prdce
dostupnd kazdému zdjemeci o pohddku, jen kdyZ on sdm zatouZi sledovat
nés labyrintem pohddkové mnohotvdrnosti, kterd v zdvéru pred nim vy-
vstane v podobé p¥imo zdzraéné jednoty.

V zdjmu struénéjsitho a poutavéjiitho vykladu jsme se museli vzdat
mnoha véci, které by ocenil odbornik. V ptlivodni podobé& prace zahrno-
vala — kromé é&dsti uvedenych v této knize — i vysledky bdddni z Siroké

MORFOLOGIE POHADKY

11



oblasti atributd jednajicich osob (tj. postav jako takovych); podrobné se
zabyvala metamorfézou, tj. transformaci pohddky a zahrnovala rozsihlé
srovnavaci tabulky (z nichZ zde zbyla jen jejich zdhlavi jako p¥iloha);
celé prdci piedchdzel vyhranény metodologicky ndstin. Nasim cilem bylo
podat vyklad nejen morfologické, ale i naprosto osobité logické struktury
pohadky, coZ p¥ipravovalo studium pohddky jakoZto mytu. Vlastni vy-
klad byl podrobnéjsi. Prvky, které jsou zde pouze vyélenény, byly tam
piedmétem detailniho rozboru a srovndni. Stanoveni prvki viak tvo¥i
osu celé studie a pfeduréuje zdvéry. Pozorny &tendf si bude umét sdm
dokreslit, co zde bylo pouze nadrtnuto.

NaSe védecké instituce mi poskytly rozsdhlou pomoc a umoZnily mi
vyménu ndzoru s pfednimi védeckymi pracovniky. Stdtni komise pro po-
hadku pod vedenim akademika S. F. Oldenburga, Vyzkumny dstav p¥i
Leningradské stdtni univerzité (sekce Zivé dédictvi minulosti) pod vede-
nim prof. D. K. Zelenina a folklorni sekce Oddéleni slovesnych uméni
Stdtniho institutu déjin uméni pod vedenim akademika V. N. Peretce po
¢astech i veelku posuzovaly metody a zdvéry této prdce. Vedouci téchto
instituci i jini W¢astnici téchto schizi mi nékolikrat pFispéli velmi cennymi
pFipominkami; jim vSem vyjadfuji svou nejhlubsi vdéénost.

Vyjimetény pidtelsky zdjem projevil profesor V. M. Zirmunskij. Pre-
hlédl &dst prace v jeji prvni redakci a poskytl mi nékolik cennych rad;
z jeho iniciativy byla celd price pfeddna Institutu d&jin uméni. Za jeji
vydani jsem zavazdn tomuto istavu a predevsim vedoucimu Oddéleni
slovesnych uméni Viktoru Maximovi&i Zirmunskému. Dovoluji si vyjadFit
mu svou vdéénost za podporu a pomoc.

15. CERVENCE 1927 V. PROPP
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Degjiny védy ziskdvaji vidy z mista, kde pravé
stojime, docela vane§ené vzezieni; ocefiujeme snad I ) K HISTORII
své predchiidee a do jisté miry jsme jim vdééni za PROBL E MU

to, &im se o nds zaslouZili. (...) Nikdo je

nepovaizuje lehce za muéedniky, jez

nepi‘ekonatelny pud zavedl do nebezpeénych,

sotva prekonatelnych situaci; a pFece v predcich,

ktefi poloZili zdklad naii existence, bylo &asto, ba

obvykle vice seridznosti, neZz mezi (...) potomky,

kteii tohoto dédictvi uZivaji.

GOETHE

Védecka literatura o pohddce neni pravé bohatd. Kromé toho, Ze vychdzi
mdlo praci, bibliografické p¥ehledy poskytuji ndsledujici obraz: nejvice
ze vieho se vyddvaji texty; dost velké mnozstvi praci je vénovdno diléim
otazkdm; obecné prace o pohddce zcela chybé&ji. Pokud se néjaké objevi,
pak jsou to prdce piiruckového, nikoli badatelského zaméreni. Ale vidyt
pravé obecné otdzky vyvoldvaji nejvice zdjmu a odpovédi na né jsou cilem
védy. Prof. M. Speranskij charakterizuje souéasnou situaci takto: ,,V&-
decky narodopis se nezastavuje u dosaZenych zavérh a pokraduje ve svém
patrdni, nebot nashromdZdény materidl stdle jesté pokladd za nedosta-
¢ujici pro zobecnéni. A tak se véda znovu obraci ke sbéru materidlu
a k jeho zpracovdni v zdjmu budoucich generaci; ale jakd to budou
zobecnéni a kdy budeme s to je udélat, to neni zndmo.“!

V &em spoéivd pFifina této nemohoucnosti, této slepé ulieky, v niz se
ocitlo védecké badani o pohddce?

Speranskij ji spatfuje v nedostatku materidlu. Od doby, kdy napsal
citované Fddky, uplynulo deset let. Za ta léta byla dokonéena zdkladni
tiisvazkovd prdce Bolteho a Polivky Pozndmky k pohddkdm bratri
Grimmii.? Ke kazdé pohddce tohoto souboru jsou zde pFipojeny varianty
z celého svéta. Posledni svazek uzavird bibliografie, kde jsou uvedeny
prameny, tj. viechny autoriim zndmé sbirky pohddek a jiny materidl,
ktery obsahuje pohddky. Tento vyéet obsahuje kolem 1200 tituli. Je
pravda, Ze mezi prameny jsou uvedeny i ndhodné a drobné soubory ma-
terialu, ale jsou tu i veliké sbhirky jako Tisic a jedna noc nebo Afanasjevitv
sbornik se svymi 400 texty. Ale to neni jeité viechno. Ohromné mnozstvi
pohddkového materidlu dosud nebylo viibec vyddno, zédsti dokonce ani
popsano. Uchovava se v archivech riznych instituci i soukromnika. Od-

1 M. Speranskij, Russkaja ustnaja slovesnost’, Moskva 1917, str. 400.
2 J. Bolte, G. Polivka, Anmerkungen zu den Kinder - und Hausmérchen der
Briider Grimm 1-3, Leipzig 1913-18.
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borniktim jsou nékteré z téchto sbirek dostupné. Komise pro pohiadku
pFi Zemépisné spoleénosti ve svém Prehledu praci za rok 1926 registruje
531 pohddek, které jsou k dispozici jejim ¢lentim. Pfedchozi prehled
uvddi pFibliZné trojndsobny poéet. Materidl Bolteho a Polivky miiZe byt
diky tomu v jednotlivych p¥ipadech rozsifen.® Je-li viak tomu tak, jaké
mnozstvi pohddek mame vibec k dispozici? A dale: kolik je takovych
badateldi, ktefi by obsdhli alespoii tu €dst materidlu, kterd byla vydana
tiskem?

Za takovych okolnosti neni na misté fikat, Ze ,,stdle jesté neni sebrano
dost materidlu®.

Problém tedy neni v mnoZstvi materidlu. Problém je v nééem jiném:
v metoddch jeho studia.

V dobé, kdy fyzikdlné-matematické védy maji k dispozici disledné
propracovanou klasifikaci, jednotnou terminologii schvdlenou specidlni-
mi kongresy, metodiku zdokonalovanou od generace ke generaci, v nagem
oboru nic takového neni. Pestrost a malebnd rozmanitost pohddkového
materidlu vede k tomu, Ze pFesnosti v kladeni otdzek i jejich zodpovidani
dosahujeme jen velmi nesnadno.

Podivejme se nyni, jak vypadalo bdddni v oblasti pohdadky a s jakymi
obtiZemi musi zdpasit. Nage studie si neklade za cil podat souvisly vyklad
déjin vyzkumu pohddky. V krdtké dvodni kapitole to ani neni mozné,
a také to neni zvldSt nutné, protoZe o téchto dé&jindch se uZ nejednou
psalo.* Chceme pouze kriticky osvétlit pokusy o FeSeni n&kolika zdklad-
nich problémi baddni o pohddce a pFitom &tendfe uvést do této proble-
matiky.

Sotva lze pochybovat o tom, Ze okolni jevy a objekty miZeme zkoumat
bud z hlediska jejich skladby a vystavby, nebo z hlediska procesii a pro-
mén, kterym podléhaji, nebo koneéné z hlediska jejich pivodu. Je také
bez dikazt ziejmé, Ze o piivodu jakéhokoli jevu lze mluvit aZ poté, kdy
byl tento jev popsdn.

Studium pohddky bylo viak aZ dosud prevainé genetické, vétsinou bez
pokust o predbéiny systematicky popis. O historickém studiu pohadek
nebudeme prozatim hovofit, budeme vénovat pozornost pouze jejich po-
pisu; mluvit o genetice bez specidlniho FeSeni problému popisu, jak se to
obvykle déld, je totiZ zcela zbyteéné. Je ziejmé, Ze diive neZ osvétlime

3 Vyuzivdme ptileZitosti k poukazu, e podobného roziifeni lze dosdhnout pouze p¥i
pravidelné mezindrodni vymén& materidlu. Atkoli Sovétsky svaz pat¥i mezi zemé& na
pohddky nejbohatii (velice dileZité jsou pohddky neruskych ndrodii, kde se kiiZi
mongolské, indické a evropské vlivy), nemdme dosud centrum, jez by poskytovalo
potiebné informace. Ustav d&jin uméni archivn zpracovavi material sebrany svymi
fleny. Jeho p¥eména na viesvazovy archiv by méla mezindrodni vyznam.

4 Viz Savéenko, Russkaja narodnaja skazka, Kijev 1913.
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otdzku, odkud pohddka pochdzi, musime ddt odpovéd na otdzku, co
vlastné pohadka jest.

Protoze pohddka je mimofddné rozmanitd a nemiZe byt tudiZ probd-
ddna v celém svém rozsahu nardz, musime materidl rozdélit na &dsti, tj.
provést jeho klasifikaci. Sprdvna klasifikace je jednim z prvnich stupiit
védeckého popisu. Na sprdavnosti klasifikace zdvisi i sprdvné zaméteni
dalsiho zkoumadni. Ale klasifikace, a¢ je zdkladem kazdého bdddni, sama
uZ musi byt vysledkem predbéZiného opracovani materidlu. Nicméné se
dasto setkdvdme s pravym opakem: vétSina badateli klasifikaci zadind,
takZe ji vndsi do materidlu zvnéjsku, misto aby ji vyvodila ze samé jeho
podstaty. Jak uvidime ddle, p¥i klasifikaci se nadto jesté ¢asto porusuji
nejjednodussi pravidla &lenéni. To je jedna z pFi€in oné slepé ulicky,
o které psal Speranskij.

Zastavme se u nékolika pfiklada.

Pohddky se nejéastéji déli na pohddky s nadp¥irozenym obsahem
(s ¢udesnym soderZanijem), pohddky ze Zivota (bytovyje) a pohddky
o zvitatech.® Na prvni pohled se to zd spravné. Mimod&k se vsak vyno-
Fuje otdzka: coZz pohddky o zvifatech neobsahuji nékdy ve znaéné mife
prvky nadpfirozené? A naopak, nehraji v pohddkach s nadp¥irozenym
obsahem velmi zdvaZnou lohu prdvé zvifata? D4 se tedy takovy pfiznak
povaZovat za ndleZité pfesny? Afanasjev nap¥. zahrnuje pohddku o rybaii
a rybce mezi pohddky o zvifatech. Je to sprdvné? A neni-li, z jakého
divodu? V dalsim vykladu uvidime, Ze pohddka velice snadno pFipisuje
stejné jedndni lidem, vécem i zvifatim. To plati zejména pro tzv. kouzelné
(volsebnyje) pohddky, setkdvdme se s tim v8ak v pohddkdch vibec. V tom
ohledu je jednim z nejzndméjsich p¥ikladid pohddka o déleniirody (,,pro
mne, Mi%o, vriky, a pro tebe kofinky*“). V Rusku je oSizenou stranou
medvéd, na Zdpadé fert. Zaélenéni zdpadni varianty tedy pohddku rdzem
vyfadi z okruhu pohddek o zvifatech. Kam tedy bude patiit? Ziejmé to
neni pohddka ze Zivota, protoZe kde se ve skuteéném Zivoté uroda déli
timto zpisobem? Ale neni to ani pohddka s nadp¥irozenym obsahem.
V uvedené klasifikaci pro ni prosté neni misto.

A ptece budeme zastdvat ndzor, Ze uvedend klasifikace je ve svém
zakladé spravnd. Badatelé se tu Fidili instinktem a jejich slova neodpo-
vidaji tomu, co ve skute&nosti pocifovali. Sotva se n&kdo pomyli tak, ze
by zaradil pohddku o ptiku Ohnivdku a Sedém vlku k pohadkam o zvi-
Fatech. Je ndm také dokonale jasné, Ze Afanasjev se u pohddky o zlaté
rybce zmylil. Ne vSak proto, Ze v pohddkdch vystupuji nebo nevystupuji
zvitata, nybrZ proto, Ze kouzelné pohddky se vyznacuji zcela osobitou

5 Navrh Vsevoloda F. Millera. Tato klasifikace je v podstaté totoind s klasifikaei
mytologické Zkoly (mytické, o zvifatech, ze Zivota).
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vystavbou, kterou okamZité vycitime a kterd uréuje jejich zafazeni, acko-
li si toho nejsme védomi. Kazdy badatel, ktery tvrdi, Ze klasifikuje podle
uvedeného schématu, klasifikuje de facto jinak. Je v rozporu sim se
sebou, a prdvé proto postupuje spravné. Jestli viak je tomu tak, Ze jako
zdklad élenéni je podvédomé pFijata vystavba pohddky, dosud neproba-
dand a dokonce ani nezafixovand, pak celou klasifikaci pohddek nutno
postavit na nové zdklady. Je nutno ji p¥evést na formadlni, strukturni
priznaky. A k tomu je ovSem tieba tyto pFiznaky prozkoumat.

Ale to predbihdme. Nadrtnutd situace zistala nejasnd az podnes. Dalsi
pokusy neprindseji Zddné podstatné zlepseni. W. Wundt ve svém proslu-
lém dile navrhuje ndsledujici t¥idéni:%

. mytologické pohdadky-bajky (mythologische Fabelmirchen)

. ¢isté kouzelné pohddky (reine Zaubermirchen)

. biologické pohadky a bajky (biologische Mirchen und Fabeln)

. &isté zviFeci bajky (reine Tierfabeln)

. etiologické pohddky (Abstammungsmairchen, o ptivodu)

. Zertovné pohadky a bajky (Scherzmirchen und Scherzfabeln)
mravouéné bajky (moralische Fabeln).

Tato klasifikace je mnohem bohatsi nez p¥edchozi, vyvolava viak rov-
néZ ndmitky. ,,Bajka® (termin, s nimZ se setkdvdme v péti oddilech ze
sedmi) je kategorie formalni. Odborné zkoumani bajky sotva zapo&alo.”
Neni jasné, na¢ tu Wundt vlastné pomysli. Ddle, termin ,,Zertovnd*“ po-
hddka je viibec nepFipustny, protoZze jedna a tdZ pohddka miZe byt
traktovdana jak heroicky, tak komicky. A koneéné: jaky je rozdil mezi
,»Gistou bajkou o zvifatech® a ,,mravouénou bajkou“? V jakém sméru ne-
jsou ,,¢isté zvifeci bajky* bajkami ,,mravouénymi a naopak?

Probirané klasifikace se tykaji déleni pohddek podle tFid. Vedle tohoto
déleni mdme i déleni podle syzZeti.

Jestlize dé&leni podle t¥id nedopadd prdvé Stastné, pak délent podle
syZet vede uZ k naprostému zmatku. Nebudeme uz mluvit o tom, Ze tak
sloZity a neuréity pojem jako syZet se bud nevysvétluje, nebo si jej kazdy
autor vysvétluje po svém. Ponékud predbihajice povime prosté, Ze déleni
kouzelnych pohddek podle syZetii je v podstaté zcela nemozné. Také ono
musi byt postaveno na novy zdklad, prdvé tak jako déleni podle tiid.
Pohddky se vyznaéuji jednou vlastnosti: &dsti jedné pohadky mohou byt
bez jakékoli zmény pteneseny do pohddky jiné. Pozdéji bude tento zdikon
schopnosti pfemisténi objasnén podrobnéji, zatim se omezime na poukaz,
ze napt. baba Jaga se miZe vyskytovat v nejriznéjsich pohdadkdch, v nej-
rozmanit&jSich syZetech. Tento rys je specifickou zvldstnosti lidové po-

-\IC\MQCJON}D—I

6 W. Wundt, Vélkerpsychologie 2, Leipzig 1960, 1, str. 346.
7 Viz Lidija Vindt, Bajka kak literaturnyj fanr, Poetika 3, Leningrad 1927.
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hadky. A zatim, aniZ by se na ni bral ohled, byvd obvykle syZet vyme-
zovan takto: vybere se néjaka ¢dst pohddky (¢asto ndhodné, jen proto,
Ze je napadnd), pFidd se predlozka ,,0“ a vymezeni je hotovo. Pohddka,
v niz se bojuje s drakem, je pohddkou ,,0 boji s drakem®, pohddka, v niz
vystupuje Koséej, je pohddkou ,,0 Koséejovi atd., piiéemz ve vybéru
uréujicich prvkd neexistuje jednotny princip. PFipomeneme-li si nyni
zdkon pFemistitelnosti, stane se zfejmym, Ze takto musi s logickou nut-
nosti vzniknout naprosty chaos, nebo presnéji déleni do vzdjemné se
kitzicich oddilt; a klasifikace tohoto druhu vidycky zkresluje podstatu
zkoumaného materidlu. K tomu jesté pfistupuje nediislednost zdkladniho
principu déleni, éimZ se poruSuje jedno z nejelementdrnéjsich pravidel
logiky. Takovd situace pfetrvdvd aZz dodnes.

Budeme ilustrovat tento stav dvéma priklady. V roce 1924 vysla kniha
o pohddce od od&ského profesora Volkova.? Volkov od prvnich stranek
své prdace sméfuje k prokdzani, Ze fantastickd (fantastiéeskaja) pohddka
znd 15 syZetii:

. 0 nevinné prondsledovanych,

. 0 hloupém hrdinovi,

. o tfech bratrich,

. o drakobijcich,

. 0 dobyvani nevést,

. 0 moudré panné,

. o zakletich a zadarovanich,

. o drziteli talismanu,

o drziteli kouzelnych pfedméti,

10. o nevérné Zené atd.

Volkov nevysvétluje, jak k témto 15 syZetiim doSel. Prozkoumame-li
podrobnéji princip déleni, zjistime ndsledujici: prvni skupina je urcena
podle expozice (o tom, co je zde skuteéné expozice, bude Fe& pozdéji),
druh4 podle charakteru hrdiny, tieti podle poétu hrdint, étvrtd podle
jednoho z momenti v pribé&hu déje atd. Jednotny princip déleni tu zcela
chybi. Vysledkem je skute¢né zmatek. Neexistuji snad pohddky, kde t¥i
brat¥i (tfeti skupina) dobyvaji nevésty (pdtd skupina)? Netrestd snad
drzitel talismanu s pomoci tého# talismanu nevérnou Zenu? Uveden4 kla-
sifikace neni tudiz védeckou klasifikaci v pravém slova smyslu, neni to
vic nez jakysi rejstiik velmi pochybné hodnoty. MiZe se snad takovd
klasifikace i jen zdaleka srovndvat s klasifikaci rostlin nebo Zivoé&ichi,
ktera nebyla poFizena od oka, nybrZ vznikla na ziklad& dlouhodobého,
precizniho predbéiného studia materidlu?

o0 e W

8 R. M. Volkov, Skazka. Rozyskanija po sjuzetoslofeniju narodnoj skazki 1,
Skazka velikorusskaja, ukrainskaja, belorusskaja, Odessa 1924.
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Kdyz jsme se dotkli klasifikace syZetli, nemizZeme pominout mléenim
soupis pohddek A. Aarneho.” Aarne je jednim ze zakladateli tzv. finské
§koly. Jeji prdace dnes pFedstavuji vrchol baddni o pohddce. Neni zde
misto na nalezité ocenéni piinosu této Skoly.'® PoukdZeme pouze na to,
Ze v odborné literature existuje celd Fada stati a glos o variantach jed-
notlivych syZetii. Takové varianty se nékdy vynofuji z téch nejméné oce-
kdvanych zdroji. Postupné se jich nahromadi velice mnoho, ale syste-
matické zpracovani chybi. Pravé sem je hlavné zaméfena pozornost no-
vého sméru. Predstavitelé této $koly shromazduji a srovndvaji varianty
jednotlivych syZeth podle toho, jak jsou ve svété rozsifeny. Materidl se
uskupuje geo-etnograficky podle zndmého, pfedem vypracovaného systé-
mu a pak se formuluji zdvéry o zdkladni vystavbé, rozsifeni a ptivodu
syZetit. AvSak i tento postup vyvoldvd Fadu namitek. Jak uvidime, syZety
(a zvldsté syZety kouzelnych pohddek) jsou velmi tésné pribuzné. Uréit,
kde konéi jeden syZet a jeho varianty a zaéind druhy, je moZné jen na
zdkladé srovndvaciho studia pohddkovych syZetii (meZsjuZetnogo izude-
nija skazok) a pFesného fixovdni principu pro vybér syZeti a variant.
Néco takového viak neexistuje. Na védomi se nebere ani pfemistitelnost
elementi. Prdce této $koly vychdzeji z nereflektovaného predpokladu, ze
kazdy syZet je cosi organicky celistvého, Ze miZe byt vylat z fady ostat-
nich syZeti a zkoumdn samostatné.

Oddélit zcela objektivné jeden syZet od druhého a vybrat varianty
viak neni jednoduchy ikol. Pohddkové syZety spolu tak tésné souvisi,
jsou mezi sebou natolik propleteny, Ze dfive nez se miZe prikro¢it k vy-
¢lenéni syZetd, vyZzaduje tato otdzka specidlni pfedbé&Zné studium. Bez
takové piipravy je badatel ponechdn svému vkusu a objektivni ohrani-
feni syZetd je prosté nemoZné.

Uvedeme priklad. Mezi variantami pohddky ,Frau Holle* uvadéji
Bolte a Polivka pohadku zafazenou u Afanasjeva pod &. 102,'! zndmou
pohddku Baba Jaga. Uvadéji také Fadu jinych ruskych pohddek, dokonce
i takovych, kde je Jaga nahrazena drakem nebo mySmi. Neuvaddé&ji viak

9 A. Aarne, Verzeichnis der Mirchentypen, Folklore Fellows Communications, &. 3,
Helsinki 1911. Rejstitk byl €asto piekldddn a nové vyddavdn. Rusky preklad N. P.
Andrejeva, Leningrad 1929. Posledni vyddni: The Types of the Folktale.

A Classification and Bibliography Antti Aarne’s Verzeichnis der Marchentypen (FFC
&. 3). Translated and enlarged by S. Thompson, Folklore Fellows Communications,
& 184.

Y0 Soupis praci této skoly, vychdzejicich pod spoleénym ndzvem Folklore Fellows
Communications (FFC), je poddn v 1. &isle asopisu ChudoZestvennyj folklor ve stati
N. P. Andrejeva.

1V celém textu je uZito &islovdni pohddek podle posledniho vydédni shorniku
Narodnyje russkije skazki A. N. Afanasjeva 1-3, Moskva 1958. Viz téz str. 29.
(Pozn. k 2. ruskému vyddni.)
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pohadku ,,Mrazik“. Z jakého divodu? Vidyt se v ni také objevuje vy-
hnani nevlastni dcery a jeji ndvrat s dary, posldni vlastni dcery a jeji
trest. A co vice, Mrazik i Frau Holle jsou personifikaci zimy, v némecké
pohddce vSak mdme personifikaci Zenského rodu a v ruské rodu muzské-
ho. ,,Mrazik* viak, zfejmé na zdklad€ své umélecké vyraznosti, byl sub-
jektivné fixovdn jake zvlastni pohddkovy typ, uréity pohddkovy syzet,
ktery miiZe mit své vlastni varianty. Tak je ndzorné pfedvedeno, %e nejsou
plné objektivni kritéria pro oddéleni jednoho syZetu od druhého. Kde
jeden badatel vidi novy syZet, bude druhy vidét variantu a naopak. Uved-
li jsme piiklad velice jednoduchy, ale jak nariistd materidl, naristaji
i obtiZe.

At tak & onak, metody této Skoly nicmén& vyzadovaly soupis syzetd.
Tohoto iikolu se podjal Aarne.

Jeho soupisu se uzivd v mezinarodnim méfitku a pro studium pohddky
byl velice uZziteény: diky Aarneho soupisu bylo moZno oznaéit pohddky
formalizovanymi znafkami (Sifrovka). Aarne dal syZetim ndzev typy
a kazdy typ &iselné oznadil. Kratké konvencionalizované oznaéeni poha-
dek (v daném piipadé odkazem k &islu rejstfiku) je velmi praktické.
Konkrétné Komise pro pohiadku by bez tohoto soupisu nemohla popsat
sviij materidl, nebot pFfevyprdvéni 530 pohddek by vyZadovalo mnoho
mista, a aby se élovék sezndmil s materidlem, musel by tato prevypravén{
viechna preéist. Ted stali podivat se pouze na &slo a vie je jasné na
prvni pohled.

Vedle téchto pfednosti ma viak soupis i fadu podstatnych nedostatki:
jakozto klasifikace neni prost stejnych chyb, jaké déld i Volkov. Zdkladni
skupiny jsou:

1. pohddky o zviFatech

2. vlastni pohadky

3. anekdoty.

Snadno rozezname diivéjsi postupy v nové podobé. (Plisobi ponékud
podivné, Ze pohddky o zvifatech nejsou povaZovany za vlastni pohdadky.)
Dale se nabizi otdzka: mame natolik pfesné prostudovan pojem anekdoty,
abychom s nim mohli s idplnym klidem operovat (srv. bajky u Wundta)?
Nebudeme se touto klasifikaci'®> podrobn& zabyvat a zastavime se jen
u kouzelnych pohddek, které autor vyélefiuje jako podtfidu (podraz-
rjad). Poznamenejme mimochodem, Ze zavedeni podtiid patii k Aarneho
zasluhdam, protoZe s délenim na rody, druhy a odridy (rody, vidy, razno-
vidnosti) se pfed nim nepracovalo. Kouzelné pohddky zahrnuji podle

12 Viz N. P. Andrejev, Sistema Aarne i katalogizacia russkich skazok, Obzor rabot
Skazoénoj komissii za 1924-25 g. g. Ty% chysta pfeklad Aarneho rejstfiku
piizplisobeny ruskému materidlu.
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Aarneho ndsledujici kategorie: 1. kouzelny odpirce, 2. kouzelny manzel
(manzelka), 3. kouzelny kol, 4. kouzelny pomocnik, 5. kouzelny pied-
mét, 6. kouzelna sila nebo dovednost, 7. ostatni kouzelné motivy. Proti
této klasifikaci mohou byt témér doslovné opakovany ndmitky vznesené
proti klasifikaci Volkovové. Co délat nap¥. s pohddkami, kde se kouzelny
kol Fe$i pomoci kouzelného pomocnika, coZ byvd zvldsté Easté, nebo
s pohddkami, v nichZ kouzelnd manzelka je zdrovefi kouzelnym pomoc-
nikem?

Pravda, Aarne se nesnaZi vypracovat skuteénou védeckou klasifikaci:
jeho rejstiik je duleZity jako prakticka p¥irucka a jako takovy ma velky
vyznam. Aarneho rejstfik je vSak nebezpeény z jiného divodu. Vzbuzuje
nesprdvné predstavy o podstaté véci. Pfesné déleni na typy de facto ne-
existuje, velmi ¢asto je to jen fikce. A i kdyZ néjaké typy jsou, pak ne-
existuji v té roviné, kde je vidi Aarne, nybrz v roviné strukturnich vlast-
nosti navzdjem se shodujicich pohddek, jak o tom bude ¥eé pozdéji. Vza-
jemnd blizkost syZetli a nemoZnost objektivné je vymezit vede k tomu,
Ze pFi zafazeni textu k nékterému z typi asto neni jasné, jaké éislo mu
pripsat. Urdovany text a zvoleny typ si ¢asto odpovidaji jen velmi pFi-
blizné. Ze 125 pohddek uvedenych ve sbirce A. 1. Nikiforova pat¥i 25 po-
hddek (tj. 20 %) k uréitému typu pouze pfibliZné a podminéné, coz je
vyznadéeno zdavorkami.'® A kdyZ rizni badatelé budou zafazovat touz po-
hddku k riznym typim, co z toho miZe vzejit? A na druhé strané, po-
névadZ typy jsou vymezeny podle p¥itomnosti téch & onéch ndpadnych
momenti, a nikoli na zdkladé vystavby pohddky, pFitemz jedna pohadka
miiZze obsahovat nékolik takovych momentii, dojde nékdy k tomu, Ze jed-
nu pohddku je nutno vztihnout k nékolika typim zdroveni (az k péti
¢iselnym oznaéenim pro jednu pohddku), coZ oviem viitbec neznamend,
ze by se dany text sklddal z péti pohddek. Tento zpiisob uréovdni je
v podstaté t¥idénim podle jednotlivych soudasti pohadek. U uréité sku-
piny pohddek Aarne dokonce poruSuje své zdasady a ndhle zcela nedekané
a dost nediisledné opousti déleni podle syZetti a pfechdzi k déleni podle
motivi. Timto zpisobem klasifikuje jednu ze svych podtfid, skupinu,
kterou nazyvd ,,0 hloupém éertovi®. Tato nediislednost je viak jen novym
dokladem instinktivniho hleddni spravné cesty. V dalsim vykladu se po-
kusime dokdzat, Ze zkoumdni podle malych souédsti, tvoFicich celek po-
hddky, je sprdavny postup.

Vidime tedy, Ze s klasifikaci pohddek je to dosti Spatné. A prece kla-
sifikace je jednim z prvnich a velice dileZitych stupni védeckého bad4-
ni. Vzpomefime jen, jaky vyznam méla pro botaniku Linného prvni

13- A. 1. Nikiforov, Skazoényje materialy Zaonez’ja, sobrannyje v 1926 godu, Obzor
rabot Skazoénoj komissii za 1926 g., Leningrad 1927.
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védeckd klasifikace. N4§ obor se stdle jesté nalézd v ,pFedlinnéovském®
stadiu.'*

Nyni pfechdzime ke druhé velice dileZité oblasti biddni o pohddce:
k jejimu popisu podle podstaty. MiZeme tu pozorovat ndsledujici obraz:
badatelé zabyvajici se popisem velmi ¢asto nechdvaji stranou klasifikaci
(Veselovskij). A na druhé strané ti, kdo se vénuji klasifikaci, malokdy
pohddku podrobné popisuji, a zkoumaji jen nékter€ jeji stranky (Wundt).
Pokud se n&ktery badatel zabyva tim i onim, pak klasifikace nendsleduje
po popisu, nybrz popis se provdadi v rdmci pfedem pFijaté klasifikace.

Veselovskij o popisu pohddky mnoho nemluvil, ale to, co fekl, md
veliky vyznam. Veselovskij pojimd syZet jako komplex motivii. Motiv se
miize zaélefiovat do riiznych syzeti.'® (,,Série motivi je syZet. Motiv pe-
ristd v syZet.“ ,,.SyZety prochdzeji variacemi: do syZeti pronikaji jisté
motivy, nebo se syZety navzdjem kombinuji.* ,,SyZetem rozumim téma,
v némiz se rozpiddaji riizné situace—motivy.*) Pro Veselovského je motiv
nééim prvotnim, syZzet druhotnym. SyZet je pro Veselovského jiz tviréim,
jednoticim aktem. Odtud pro nds vyplyvd nutnost provadét vyzkum ne
tak podle syZetii, jako pFedeviim podle motivi.

Kdyby si véda o pohddce lépe osvojila odkaz Veselovského, shrnuty
ve slovech ,,oddélit otdzku motivii od otdzky syZeti* (podtrhl Veselovskij),
zlikvidovalo by se mnoho nejasnosti.

Veselovského udeni o motivech a syZetech pfindsi vSak pouze obecny
princip. Jeho konkrétni vysvétleni terminu motiv je uZ v souéasné dobé
nepouzitelné. Motiv je podle Veselovského nedélitelnou jednotkou vypra-
véni (,,Motivem rozumim nejjednodussi jednotku vyprdvéni.* ,,Priznag-
nou vlastnosti motivu je jeho obraznd, jednoflennd schemati¢nost; takové
jsou i ddle nerozloZitelné prvky niZsi mytologie a pohddky.*). Motivy,
které uvadi jako p¥iklady, jsou vsak dale rozloZitelné. Je-li motiv nééim

14 Nage zdkladni teze mohou byt jeité ovéfeny na nasledujicich klasifikacich:

0. Miller, Opyt istori¢eskogo obozrenija russkoj slovesnosti, 2. vyd., Sankt
Peterburg 1865, a 34-oje prisuidenije Demidovskich nagrad, 1866; J. G. v. Hahn,
Griechische und albanesische Mdrchen, Leipzig 1864; G. L. Gomme, The Handbook
of Folklore, London 1890; P. V. Vladimirov, Vvedenije v istoriju russkoj
slovesnosti, Kijev 1896; A. M. Smirnov, Sistematiceskij ukazatel’ tem i variantov
russkich narodnych skazok, Izv. Otdela russkogo jazyka i slovesnosti Akademii
nauk, 16, 4; 17, 3; 19, 4; Viz téz A. Christensen, Motif et théme. Plan d’un
dictionnaire des motifs de contes populaires, de legendes et de fables, Folklore
Fellows Communications, & 59, Helsinki 1925.

15 A. N. Veselovskij, Poetika sjufetov, Sobranije soéinenij ser. 1 (Poetika), dil 11,
sv. 1, Sankt Peterburg 1913, str. 1-133.

16 Volkovova osudnd chyba: ,,Pohddkovy syiet je onou konstantni jednotkou, z ni%
jedin& lze pti zkoumdni pohddky vychdzet.” (Skazka, str. 5) NaSe odpovéd: syZet
neni jednotka, ale komplex, neni konstantni, nybrz variabilni, a p¥i zkoumdni
pohddky z ného vychdzet nelze.
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logicky celistvym, pak kaZdd véta pohddky ptedstavuje motiv. (Otec md
ti'i syny — motiv. Nevlastni dcera odchdzi z domu —~ motiv. Ivan bojuje
s drakem — motiv, atd.) Vibec by to nebylo tak §patné, kdyby se motivy
skuteéné nerozklddaly. Umoznilo by to sestavit rejstfik motivii. Vezméme
si vSak motiv ,,drak undsi carskou dceru® (to neni Veselovského priklad).
Tento motiv se déli na &ty¥i prvky, z nichZz kazdy se miZe nezdvisle ob-
ménovat. Draka miiZze nahradit Koséej, vitr, sokol, éert nebo éernoknéz-
nik; misto tinosu mize dojit k vampyrstvi nebo k jinym &nidm, jimiZ se
v pohddce dosahuje zmizeni; dceru p¥ipadné zastoupi sestra, nevésta,
manzelka nebo matka; a carova uloha se dd svérit také carskému synu,
rolniku anebo popovi. A tak v neshodé s Veselovskym musime prohldsit,
Ze motiv neni ani jednoélenny, ani nerozloZitelny. Posledni rozloZitelna
jednotka jako takovd neni logickym celkem. Souhlasime s Veselovskym,
Ze ¢ast je pro popis prvotnéjsi nez celek (podle Veselovského je motiv
i svym ptvodem prvotnéjsi nez syZet), ale posléze se s problémem vy¢le-
néni néjakych prvotnich elementi budeme muset vyrovnat jinak, nez jak
to déld Veselovskij.

Co se nepodaftilo Veselovskému, nedarilo se ani jinym badatelim. Jako
k prikladu metodicky velmi cenného postupu miiZeme poukdzat k meto-
ddm Bédierovym.'" Hodnota Bédierovych postupt zdlezi v tom, ze jako
prvni rozpoznal, Ze v pohddce existuje jakysi vztah mezi veli¢inami
stalymi a veli¢éinami proménnymi. Pokousi se to vyjad¥it schematicky.
Stdlé, podstatné veli¢iny nazyvd prvky a oznaluje je feckym pismenem
omega. Ostatni, proménné veliiny oznaduje pismeny latinky. Schéma
jedné pohadky je pak w + a + b + ¢, schéma jiné pohddky je pak
W+a+b+c+n,dalsi ® + m+ 1+ n atd. V zdklad& sprdvnd myslenka
v8ak ztroskotdvd na tom, Ze onu omegu nelze piesné zachytit. Co jsou
vlastn& Bédierovy prvky a jak je lze vyélenit, to ziistdvd nevysvétleno.!8

Otazky popisu pohddky se vibec zkoumaly mdlo, spiie se pohddka
brala jako néco hotového, daného. Teprve v na$i dobé& je nezbytnost
pfesného popisu uzndvéna stéle Site, ackoli o formdch pohadky se mluvi
velice ddvno. A vskutku, v dobé&, kdy jsou uz popsdny nerosty, rostliny
i Zivoéichové (a popsdny i rozélenény pravé podle své stavby), v dobé
kdy byla popsdna fada literdrnich zanrd (bajka, éda, drama atd.), zkou-
ma se pohddka stdle jesté bez takového popisu. K jakym absurdnostem
dochdzi nékdy geneticky Vyzkum pohddky, pokud nevénuje pozornost
jejim formdm, ukdzal Sklovskij.!® Jako p¥iklad uvddi znégmou pohdadku

17 J. Bédier, Les Sfabliaux, Paris 1893.
18 §yv. S. F. Oldenburg, Fablo vostoéllogo proischozdenija, Zurnal Ministerstva
narodnogo prosveiéenija 345, 1903, ¢. 4, odd. 2, str. 217-238; zde je poddno

pod1 ol)ne]51 hodnoceni Bedlex ovych postupu
19y, Sklovskq, Teorie prosy (1925), Praha 1948, str. 28 n.
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o odméfovdni pidy kiazi. Hrdinovi pohddky je dovoleno zabrat si tolik
pidy, kolik je moZno obsdhnout volskou kuzi. Rozfeze kiZi na femeny
a obsdhne piidy mnohem vic, nez oéekdvala oklamand strana. V. F. Miller
a jini se tu snazili najit stopy pravniho aktu. Sklovskij pie: ,,Oklamana
strana — a ve vSech variantach pohddky jde o oklamani — neprotestovala
pry proti zcizeni pudy proto, Ze ptida se mérFila timto zptisobem vieobecné.
Vysledkem je nesmysl. Existoval-li v dob& pFedpoklddaného pohadkové-
ho dé&je zvyk méFit piidu ,kolik obsdhne Femen®, a byl-li znam jak pro-
ddvajici, tak kupujici strané, pak tu neni Zadny klam, ale ani Zddny
syZet, protoZe proddvajici sim dob¥e védél, do éeho se pousti.* Prevod
vypravéni na historickou skuteénost bez piihlédnuti k jeho specifice tak
vede k mylnym zdvérim, at byli badatelé sebevice erudovani.

Veselovského a Bédierovy postupy pat#i vice méné vzddlené minulosti.
Ackoli tito uenci pracovali hlavné v oboru déjin folkloru, jejich postupy
formdlniho zkoumdni piedstavuji novy, v podstaté spravny, ale nikym
nerozpracovany a nepoufity p¥inos. Ndzor, Ze je nezbytné zkoumat formy
pohddky, nevyvolivé dnes 74dné namitky.2’

V tomto sméru viak soudasnost nékdy piehani. Vyse piipomenutd kni-
ha R. M. Volkova uvddi ndsledujici postup popisu. Pohddky se pfedevsim
roztleni na motivy. Za motivy se povaZuji jak vlastnosti hrdina (dva
§vagti chyt#i, t¥etf hlupdk), tak i jejich poéet (tfi bratii), jedndn{ hrdint
(pFant otce, aby po jeho smrti stdla u hrobu strdz, kteryzto odkaz splni
pouze hlupidéek), pFfedméty (chaloupka na kufich noZkach, talismany)
atd. Kazdému takovému motivu odpovidd u Volkova konvenéni znacka
— pismeno a &islice, nebo pismeno a dvé &islice. Vynofuje se otazka: kdy-
bychom byli diisledni a oznaéili timto zptisobem doslova vse, co je v po-
hddce obsaZeno, kolik by se pak napoéitalo motivii? Volkov uvddi kolem
250 oznadeni (pfesny soupis chybi). Je ziejmé, Ze mnohé se nechdava
stranou, Ze Volkov provadél vybér, neni vSak jasné, jakym zplisobem.
Kdyz byl takto vyélenil motivy, Volkov pak piepisuje pohddky tak, Ze
mechanicky prevddi motivy na znacky a srovndvd schémata. Shodné po-
hdadky vykazuji pochopitelné shodna schémata. Transkripce zabiraji ce-
lou knihu. Jediny ,,zavér”, ktery se dda udélat z takovych transkripci, je
ten, Ze shodné pohddky jsou si navzajem podobné, coz k nifemu neza-
vazuje, ale také k nigemu nepiivadi.*!

20V tisku je studie A. 1. Nikoforova, K voprosu o morfologiceskom izucenii
narodnoj skazki, Shornik statej v est akademika A. I. Sobolevskogo. Leningrad
1928, str. 172-178.

21 Srv. recenze: R. Sor, Pegaf i revoljucija 1924, & 5; S. Savienko, Etnografiényj
vestnik 1925, &. 1; A. L. Nikiforov, lzvestija Otdela russkogo jazyka i literatury
Akademii nauk 31, 1926, str. 367.
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Vidime, jaké povahy jsou problémy, jimiZ se zabyvd véda. Mdlo zku-
Seny Ctendf se miZe ptdt, zda se véda nezabyva odtaZitostmi, které jsou
v podstaté zbyteéné. Neni lhostejné, zda se motivy daji nebo nedaji rozéle-
nit, jakym zptisobem se maji vydélit zdkladni prvky, jak se ma pohadka
klasifikovat, md-li se zkoumat podle motivii nebo podle syzeti? Bezdéky
by si élovék pFal, aby se kladly néjaké konkrétngjsi, hmatatelné&jsi otazky,
bliz#{ kazdému, kdo ma prosté pohddky rad. Takovy pozadavek se viak
zaklddd na omylu. Uvedme analogicky p¥ipad. D4 se hovofit o Zivoté
jazyka, aniZ bychom néco védéli o slovnich druzich, tj. o jistych skupi-
nach slov, uspofddanych podle zdkonii jejich obm&hovéani? Zivy jazyk je
konkrétni jev, gramatika jeho abstrahovany substrdt. Takové substraty
spoéivaji v zdkladech mnoha Zivotnich jevii, a prdvé sem je upfena po-
zornost védy. Bez zkoumdni téchto abstraktnich zdkladd nelze vysvétlit
ani jediny konkrétni jev.

Véda se neomezuje na otdzky, jichZ jsme se zde dotkli. Mluvili jsme
pouze o téch problémech, které se vztahuji k morfologii. Zejména jsme
se nedotkli rozsdhlé oblasti historickych vyzkumi. Ty mohou byt na prvni
pohled zajimavé&ji nez baddni morfologickd, a na tomto poli se také mno-
ho udélalo. Ale nejobecnéjsi otdzka, totiZ odkud se pohddka bere, neni
v dplnosti vyfesena, ackoli i zde nepochybné existuji zdkony vzniku a vy-
voje pohddky, které jesté éekaji na své rozpracovani. Tim vice se zato
udélalo v jednotlivych diléich otdzkach. Vypoé&itdvat zde jména badateli
a tituly praci by nemélo smysl.”?> Budeme vSak trvat na tom, e dokud
neexistuje spravnd morfologie, nemize existovat ani spravné badani his-
torické. Neumime-li rozloZit pohddku na jeji édsti, nedokdZeme ani pro-
vadét sprdavnd srovndni. A neumime-li srovndvat, jak mohou byt osvét-
leny nap¥. indo-egyptské vztahy nebo vztahy ¥ecké bajky k bajce indické
atd.? NedokdZeme-li srovnat jednu pohddku s druhou, jak potom mame
zkoumat sepéti pohddky s ndboZenstvim nebo vztah pohddky k mytim?
Tak jako vSechny Feky isti do mote, viechny otdzky badani o pohadce
musi konec koncti v souhrnu vést k FeSeni otazky nejdilezitéjsi, na niz
dosud nezndme odpovéd, otdzky shodnosti pohddek na celé zemé&kouli.
Jak si vysvétlit shodu pohddek o Zabce krilovné v Rusku, Némecku,
Franecii, Indii, u americkych rudokozci a na Novém Zélandé, pFitemz
styky téchto narodi nemohou byt historicky prokazany? Tuto shodu nelze
vysvétlit, pokud o jejim charakteru mdme nespravné predstavy. Historik
neobezndmeny s morfologickymi otdzkami nerozeznd shodu tam, kde ve
skuteénosti je, ponechd nepovsimnuty shody, které jsou pro ného dilezité,

22 Viz. E. Hoffmann-Krayer, Volkskunde. Bibliographie fiir das Jahr 1917,
Strassburg 1917, fiir das Jahr 1918, Berlin-Leipzig 1920, fiir das Jahr 1919, tamt.
1922. Bohaty materidl je v piehledech v Zeitschrift des Vereins fiir Volkskunde.
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a naopak zaznamend shodu tam, kde odbornik na morfologii mize pro-
kdzat, Ze srovndvané jevy jsou zcela heteronomni.

Vidime tedy, Ze na zkoumani forem mnoho zdvisi. Nebudeme se od¥ikat
hrubé analytické price, vyzadujici velké trpélivosti a komplikované navic
tim, Ze se provadi z hlediska abstraktn& formdlnich otdzek. Hrubd, ,ne-
zajimava“ prdce tohoto druhu je p¥ipravou zobecniujicich, ,,zajimavych*
konstrukei.??

23 Nejdulezitdji{ obecnd literatura o pohddce: W. A. Clouston, Popular tales and
fictions, their migrations and transformations, London 1887; V. F. Miller,
Vsemirnaja skazka v kulturno-istoriceskom osveséenii, Russkaja mysl' 1893, 11;

R. Koehler, Aufsdtze iiber Mirchen und Volkslieder, Berlin 1894; M. J. Chalanskij,
Skazki, Istorija russkoj literatury 1, sv. 2, kap. 6, Moskva 1908; A. Thimme,

Das Mdéirchen, Leipzig 1909; A. van Gennep, La formation des legendes, Paris 1910;
F. v. d. Leyden. Das Mdrchen, 2. vyd. 1917; K. Spiess, Das deutsche
Volksmdrchen, Leipzig-Berlin 1917; S. F. Oldenburg, Stranstvovanije skazki.
Vostok ¢&. 4; G. Huet, Les contes populaires, Paris 1923.
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...byl jsem nevyvratné presvédéen, Ze typ,

Il ) METO D A povstévajici z metamorféz, prochdzi viemi
A MATERI A L organickymi bytostmi a Ze ho lze na jakémsi

stiednim stupni pozorovat ve viech &astech.
GOETHE

Pokusime se piedeviim formulovat svij ukol.

Jak bylo ¥edeno v predmluvé, vénujeme tuto praci kouzelnym pohad-
kdm. Existence kouzelnych pohddek jako zvldstni t¥idy se predpoklada
jako nezbytnd pracovni hypotéza. Pod ndzvem ,kouzelné* pohddky se
zatim rozuméji pohadky uvedené Aarnem pod é&isly 300-749. Je to vyme-
zeni umélé, pozdéji viak budeme mit pfileZitost uvést vymezeni daleko
ptesnéjsi, zaloZené na zdvérech z nasi prdce. Mdme v dmyslu provést
srovndni téchto pohddek podle syZetii. Za déelem srovndni vyélefiujeme
s pouZitim zvlastnich pracovnich postupt (viz nize) souédsti kouzelnych
pohddek a poté srovndvdme pohddky podle téchto souédsti. Vysledkem
je morfologie, tj. popis pohddky podle jejich souldsti a podle vztahd
soucdsti k sobé navzdjem a k celku.

Jakymi metodami muZeme dojit k presnému popisu pohadky?

Porovnejme nasledujici pfipady:

1. Car ddvd odvdZnému mlddenci orla. Orel odndsi mlddence do jiné
iise. (171)

2. Starfee ddvd Suéenkovi koné. Kiiti odnd#f Suéenka do jiné rize. (132)

3. Carodéj ddv4 Ivanovi lodku. Lodka odn43i Ivana do jiné ¥ige. (138)

4. Carova dcera ddva Ivanovi prsten. Pomocnici z prstenu odnéseji
Ivana do jiné riSe. (156) atd.

V uvedenych pfipadech jsou veli¢iny stdlé a proménlivé. Méni se po-
jmenovdni (a s nimi i atributy) jednajicich osob, neméni se jejich ¢innosti
neboli funkce. Z toho vyplyva, Ze pohddka asto pFipisuje stejné ¢innosti
riznym postavam. To ndm umoZnuje zkoumat pohadku podle funkci
Jjednajicich osob.

Bude zapotiebi uréit, v jaké mife jsou tyto funkce skuteéné opakova-
telnymi, stdlymi veli¢inami pohddky. VSechny ostatni otdazky budou za-
viset na FeSeni otazky prvé: kolik znd pohadka funkei?

Zkoumani ukdze, Ze opakovatelnost funkei je prekvapujici. Baba Jaga,
Mrazik, medvéd, lesni muzZ i kobyli hlava podrobuji zkousce a odménuji
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nevlastni dceru. P¥i dal$im zkoumdni zjistujeme, Ze pohddkové postavy,
at jsou jakkoli rozmanité, &asto délaji jedno a totézi. Zplisob realizace
funkci se mize ménit: pfedstavuje variabilni veliéinu. Mrazik jednd jinak
nez baba Jaga. Funkce jako takovd je vSak veliina stdld. Pro studium
pohddky je dilezitd otazka co délaji pohddkové postavy; otdzka kdo to
déld a jak to déla je zaleZitosti poboéného vyzkumu.

Funkece jednajicich osob jsou onémi souédstmi, jimiZz mohou hyt na-
hrazeny Veselovského ,,motivy* nebo Bédierovy ,,prvky*. Poznamenejme,
Ze opakovatelnost funkei p¥i rozmanitosti jejich vykonavateld uz ddvno
zaznamenali historici ndboZenstvi v mytech a v&rdch,>* v d&jindch po-
hddky v8ak zistala nepovsimnuta. Podobné jako vlastnosti a funkce boha
prechdzeji z jednoho na druhého a dokonce se nakonec pfendseji na kies-
tanské svaté, prechdzeji z jedné postavy na druhou také funkce postav
pohdadkovych. Predbézné mtZeme Fici, Ze funkei je velice mdlo a postav
velice mnoho. Tim se vysvétluje dvoji vlastnost pohddky: jeji pfekvapivd
mnohotvarnost, jeji pestrost a barvitost a na druhé strané jeji neméné
prekvapivad jednotvdrnost a opakovatelnost.

Funkce jednajicich osob jsou tedy zdkladnimi édstmi pohddky, a vy-
délit musime p¥edevsim je.

Abychom mohli funkce vyélenit, musime je definovat. Toto vymezeni
musi vychdzet ze dvou hledisek. Za prvé nesmi byt tato definice nikdy
spojovdna s postavou svého vykonavatele. Vymezeni je nejcastéji repre-
zentovano podstatnym jménem vyjadiujicim jedndni (zdkaz, vyptdvani
se, uték aj.). Za druhé, jednani nelze vymezit bez z¥etele k jeho situovini
v prib8hu vyprdvéni. Z toho vyplyvd, Ze je nutno poéitat s tim vyzna-
mem, ktery ma dand funkce v pribéhu déje.

Tak kdyZ se Ivan Zeni s carovou dcerou, je to néco zcela jiného neZ
shatek otce s vdovou, kterd md dvé dcery. Podobné dostavi-li v jednom
ptipadé hrdina od svého otec sto rublt a kupuje si za n€ moudrou kocku
a v jiném pripadé hrdina dostdva penize za hrdinsky &in, é¢imZ pohdadka
konéi, pak tu mdme bez ohledu na stejné jedndni (pfeddni penéz) mor-
fologicky riizné prvky. Stejné ¢iny mohou mit tedy rtizny vyznam a na-
opak. Pod pojmem funkce rozumime akci jednajici osoby, vymezenou
z hlediska jejiho vyznamu pro rozvijeni déje.

Tato pozorovani miZeme struéné formulovat takto:

1. Stdlymi, stabilnimi prvky pohddek jsou funkce jednajicich osob,
nezdvisle na tom, kdo a jak je plni. Tyto funkce tvori zdkladni souédsti
pohddky.

2. Poéet funkct, které jsou kouzelné pohddce vlastni, je omezeny.

24 W, Wundt, Volkerpsychologie 2, odd. 1 — Mythus und Religion; J. V. Negelein,

Germanische Mythologie; Negelein zavddi zdafily termin ,Depossedierte Gottheiten™.
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Po vyélenéni funkeci vyvstdvd jind otdzka: v jakém seskupeni a v jaké
posloupnosti vystupuji tyto funkce? Nejprve o posloupnosti. Existuje nd-
zor, Ze tato posloupnost je ndhodnd. Veselovskij ¥ikd: ,,Vybér a rozvrieni
ikolli a setkdni (pfiklady motivit) pfedpokladd uz jistou svobodu.* Jesté
ostfeji vyjad¥il tuto myslenku Sklovskij: ,.Je zcela nepochopitelné, pro¢
se pfi pFejimani musi zachovdvat ndhodnd posloupnost motivii (podtrhl
Sklovskij). Ve vypovédich svédkii se pravé posloupnost uddlosti nejvice
ze vieho komoli.* Tento odkaz na svédecké vypovédi neni pravé stastny.
Jestlize se svédci pletou v posloupnosti, jejich vypovéd je zmatend; po-
sloupnost udalosti vSak ma své zdkony, a podobné zdkony md jak umé-
lecké vyprdvéni, tak organické itvary. LoupeZ nemiZe p¥ijit na Fadu
d¥iv, nez jsou vypddeny dvere. Co se tyée pohddky, md své zcela zvldstni,
specifické zakonitosti. Posloupnost prvki, jak uvidime niZe, je piisné
totoznd. Svoboda posloupnosti je omezena velice izkymi hranicemi, které
miZeme ptesné stanovit. Dochdzime tak ke tfeti zdkladni tezi nasi price,
kterou budeme ddle rozvijet a prokazovat:

3. Posloupnost funkci je vidycky totoZnd.

Co se tyce seskupovdni, je pfedevsim tfeba Fici, Ze zdaleka ne viechny
pohddky obsahuji viechny funkce. To viak nic neméni na zdkonu totozné
posloupnosti. NepFitomnost nékterych funkei neméni rozvrzeni ostatnich.
U tohoto jevu se jesté zastavime; zatim se budeme zabyvat seskupovdanim
ve vlastnim slova smyslu. Samo poloZeni otdzky navozuje ndsledujici
predpoklad: jestlize jsou funkce jednou vyélenény, bude moZné vysledo-
vat, v kterych pohddkdch jsou ddny identické funkce. Pohddky s iden-
tickymi funkcemi miZeme pokladat za pfislusné k jednomu typu. Na
tomto zdklad& mizZe byt posléze sestaven rejstiik typu, ktery neni zaloZen
na neurcitych a rozplyvavych syZetovych p¥iznacich, nybrZz na pfesnych
priznacich strukturnich. Skuteéné, ukdze se, Ze je to moZné. Budeme-li
viak ddle srovndvat strukturni typy mezi sebou, dospé&jeme ke zcela ne-
dekanému jevu: funkce nemohou byt rozloZeny podle stéZejnich os
(sterzeit), které by se navzdjem vyluéovaly. Tento jev v celé své konkrét-
nosti pfed ndmi vyvstane v ndsledujici a v posledni kapitole. Zatim ho
miZeme vysvétlit takto: oznaéime-li funkci, s niz se vidy setkdvdme na
prvonim misté, pismenem A, a funkei, kterd (je-li pfitomna) po A vidycky
ndsleduje, pismenem B, pak viecky funkce, které se v pohddce vyskytuji,
se fadi do jediného p¥ibéhu, ani jedna nevypadne z Fady, ani jedna ne-
vyluéuje druhou a neni s ni v rozporu. Takovy zavér naprosto nebylo
mozno ofekdvat pfedem. Dalo se samoziejmé Cekat, Ze tam, kde je pri-
tomna funkce A, nemohou byt p¥itomny jisté funkce, které patii do jinych
vypravéni. Dalo se oéekdvat, Ze obdrzime nékolik stéZejnich os, my viak
pro viechny kouzelné pohddky obdriime jedinou stéZejni osu. Viechny
ndlezi k jedinému typu, a kombinace, o kterych jsme hovoFili vyse, jsou
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podtypy. Na prvni pohled vypada tento zdavér podivné, ba dokonce po-
nékud divoce, ale miZe byt ovéfen tim nejpiesnéjsim zpisobem. Piislus-
nost k jedinému typu je velice sloZity problém, u kterého se jesté budeme
muset zastavit. Tento jev vyvold celou Fadu otdzek.

Tak se dostdvdme ke &tvrté zdakladni tezi nasi pridce:

4. Viechny kouzelné pohddky co do své stavby ndlezi k jednomu typu.

P¥istupujeme k ditkaziim a rovnéZ k detailnimu rozvijeni téchto tezi.
Zde je tieba init na paméti, Ze studium pohdadky se musi provadét -
a v této prici se také provddi — p¥isné deduktivné, tj. od materidlu k za-
vérim. Vyklad viak muZe byt uspofdddn opacné, protoze ftendfi se jeho
postup bude sledovat snadnéji, kdyz mu obecné zdklady budou zndmy
predem.

Nez viak piejdeme k vlastnimu rozpracovdni tezi, musime se rozhod-
nout, na jakém materidlu je budeme provddét. Na prvni pohled by se
mohlo zddt, Ze je nutné pouZit vieho existujicitho materidlu. Ve skuteénosti
to neni zapotfebi. ProtoZe zkoumame pohddky podle funkei jednajicich
osob, miZeme uvddéni nového materidlu pferusit v okamziku, kdy bude
ziejmé, Ze nové pohadky uZ nepfindseji Zadné nové funkce. Badatel musi
samoziejmé projit rozsahly kontrolni materidl. Zaélenit vSechen tento
materidl do rozboru viak neni nezbytné. Shledali jsme, Ze 100 pohddek
pFedstavuje materidl vice nez dostadujici. KdyZ morfolog zjisti, Ze Zddné
nové funkce uz nelze objevit, mize udélat te¢ku; dalsi baddni pijde uz
jinymi sméry (sestaveni rejstiki, iiplna systemizace, historické studium).
Jestlize viak materidl mZe byt omezen co do kvantity, neznamena to, Ze
si ho badatel mizZe vybrat podle vlastniho uvdZeni. Vyb&r musi byt fizen
vnéjsimi éiniteli. Bereme si Afanasjeviv sbornik, za¢indme od é. 50 (podle
Afanasjeva je to prvni kouzelnd pohddka ve sborniku) a pokradujeme az
do &. 151.%

Takové omezeni materidlu nepochybné vyvold mnoho ndamitek. Teore-
ticky je vSak oprdvnéné. Abychom toto opravnéni mohli prokdzat po-
drobnéji, bylo by tfeba poloZit otdzku stupné opakovatelnosti pohddko-
vych jevi. Je-li opakovatelnost velikd, lze pouZit omezeného materidlu.
Je-li mald, neni to mozné. Opakovatelnost zdkladnich souédsti pohddky,
jak uvadime niZe, pFedéi vSechna oéekdvani. Je tedy teoreticky piipustné
omezit se na nerozsihly materidl. Prakticky je toto omezeni oprdvnéno

¥

25 V novych vydanich to odpovidd & 93-268, proto¥e zde kaidd varianta dostdvi
nové &islo, zatimco v piivodnim vyddni Afanasjevové se &isly oznacduji jen jednotlivé
syZety a varianty jsou rozliSeny abecednimi indexy. V tomto pFekladu pouZivime
¢islovdni pohddek podle novych vyddni Afanasjeva a Fidime se pfitom 2. vyddnim
Proppovy préace. (Pozn. piekl.)
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tim, ze zahrnuti velkého mnozstvi materidlu by neimérné zvétsilo rozsah
prdce. Nejde o mnoZstvi materidlu, nybrz o kvalitu jeho zpracovini. Nag
pracovni materidl zahrnuje tedy stovku pohddek. Ostatni pohddky pi¥ed-
stavuji kontrolni materidl, velice zajimavy pro badatele, nikoli viak pro
$ir¥i okruh é&tenaid.
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I11) FUNKCE
JEDNAJIcicH
0SOB

V této kapitole vyjmenujeme funkce jednajicich osob, a to v poradi, jaké
diktuje sama pohddka.

U kaZdé funkce se uvadi: 1. krdatky vyklad jeji podstaty, 2. zkracené
oznaéeni jednim slovem, 3. konvenéni znacka pro funkci (zavedeni zna-
tek pozdé&ji umozni srovndvat vystavbu pohddek schematicky). Poté na-
sleduji priklady. Piiklady vétSinou ani zdaleka nevycerpdvaji nds mate-
ridl. Uvddime je pouze jako ukazky. Jsou rozdéleny do uréityeh skupin.
Skupiny maji k vymezeni funkce obdobny vztah jako druhy k rodu.
Zakladnim ikolem je rozdéleni na rody. Zkoumani druhit nemiiZe spadat
do kol obecné morfologie. Druhy se mohou ddle rozdélovat na odriidy,
éimz se vytvd¥i vychodisko systemizace. NiZe uvedené uspofaddni nesle-
duje podobné cile. Uvedené priklady maji pouze ilustrovat a demonstro-
vat existenci funkce jako jisté rodové jednotky. Jak jiz bylo uvedeno,
viechny funkce se vélefiuji do posloupnosti jednoho vyprdvéni. Nize
uvedena iada funkei reprezentuje morfologickou osnovu kouzelnych po-
hiddek vibec.?®

Pohddka obvykle zaéind jistou vychozi situaci. Vyjmenuji se élenové
rodiny, nebo je p¥edstaven budouci hrdina (nap¥. vojak) — tak, Ze se
uvede jeho jméno nebo se charakterizuje jeho stav. Ackoli tato situace
neni funkei, je pfece jen zavaznym morfologickym prvkem. Druhy po-
hddkovych zaédtkl se budeme moci zabyvat aZz v zdvéru prdce. Vymezu-
jeme tento element ndzvem vychozi situace a davame mu konvenéni ozna-
deni .

Po vychozi situaci nasleduji tyto funkece:

26 Doporudujeme &tendfi, aby si pfed &ethou této kapitoly po fadé prohlédl ndzvy
viech vyjmenovanych funkei a nechdvaje stranou detaily v§imal si jen toho, co je
typograficky zdiraznéno. Takova predchozi zbéZnd orientace usnadni sledovani

vykladu.
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I. JEDEN ZE CLENU RODINY OPOUSTI DOMOV
(pojmenovani: odloudeni, oznadeni [3).

1. Odejit miiZe osoba star$i generace. Rodiée odchdzeji za pra-
cf (113). ,,KniZe musel odjet na dalekou cestu a zanechal
Zenu v cizich rukou® (265). ,,Jednou kupec odjizdél do ci-
zich zemi* (197). Obvyklé formy odchodu: za praci do lesa,
za obchodem, do vélky, za svymi zdlezitostmi ().

2. Zesilenou formou odloudent je smrt rodith (B2).

3. Nékdy odchdzeji osoby mladsi generace. Jdou nebo jedou
na ndvstévu (101), na ryby (108), na prochazku (137), na
jahody (224) (B®).

II. HRDINOVI JE NECO ZAKAZANO (pojm.: zdkaz, ozn. Y).

1. ,,Do této komory se nesmi¥ podivat” (159). ,,Ddvej pozor na
bratfiéka a neodchdzej z domova® (113). ,,Kdyby p¥isla ba-
ba Jaga, nic ji nefikej a mlé* (106). ,,KniZe ji dlouho do-
mlouval a zakazoval ji opoustét zdmek* (265) aj. Zdkaz vy-
chdzeni byva nékdy zesilen nebo nahrazen vsazenim déti do
dkrytu v jamé (201). N&kdy je naopak forma zdkazu osla-
bena, stdvd se prosbou nebo radou: matka pfemlouvd syna,
aby nechodil na lov ryb, protoZe je jesté maly (108) aj.
Pohadka obvykle uvadi nejd¥ive odchod a pak zdkaz. Fak-
ticka posloupnost uddlosti je oviem opaénd. Zdkazy mohou
byt vyddvdny i bez spojeni s odchodem: netrhat jablka
(230), nezvedat zlaté pirko (169), neotvirat skiinku (219),
nelibat sestru (219). Ozn. yl.

2. Opacnou formou zdakazu je pitkaz nebo navrh: p¥inést
na pole jidlo (133), vzit s sebou do lesa brat¥itka (247).
Ozn. y2.

Na tomto misté miZeme udélat pro lepsi pochopeni malou
odbocku. V pohadce ddle pFichdzi nahlé nestésti (které viak
bylo pfece jen jistym zptisobem p¥ipraveno). V souvislosti
s tim vychozi situace nékdy s diirazem popisuje $tastny
a blahobytny stav. Car md krdsnou zahradu se zlatymi jabl-
ky; stafiéci néZné miluji svého Ivasecku atd. Zvlastni for-
mou je popis agrarniho blahobytu: rolnik a jeho synové maji
krdsné seno. Casto se setkdvame s popisem setbhy a nddher-
ného oseni. Tento blahobyt a §tésti slouZi pochopitelné jako
kontrastni pozadi pro nasledujici nestésti. P¥izrak neStésti
jiZz krouZi nespatfen nad $tastnou rodinou. Odtud prameni
zakazy nevychdzet ven aj. Samotny odchod p¥islusnika star-
§i generace toto nestésti jiz pfipravuje, vytvafi pro né vhod-




nou chvili. Déti jsou po odchodu nebo smrti rodiéi pone-
chdny samy sobé. Roli zdkazu nékdy hraje piikaz. Jestlize
se détem poroudi jit na pole nebo do lesa, pak splnéni tohoto
pfikazu md pravé takové ndsledky jako poruseni zdkazu
nechodit do lesa nebo na pole.

III. ZAKAZ JE PORUSEN (pojm. porufeni, ozn. ).

Formy poruseni odpovidaji formdm zdkazu. Funkce II a III
vytvdreji pdrovy prvek. Druhd polovina miZe nékdy existovat
bez prvni. Carovy dcery jdou do zahrady (B3) a pozd& se vrati
domi. Tady je vypustén zdkaz prijit pozdé€ domii. Splnéni pitkazu
(8) odpovid4, jak bylo ukdzéno, poruseni zdkazu (81).

Do pohddky nyni vstupuje novd osoba, kterou miZeme nazvat
§kiidcem. Jeho tkolem je porusit klid §fastné rodiny, zphsobit
né&jaké nestésti, skodu nebo ijmu. Skiidcem mize byt drak, éert,
loupeznici, ¢arodéjnice, macecha atd. Vstupu novych postav do
déje jsme vénovali zvldstni kapitolu. Do dé&je tedy vstoupil skid-
ce: pFiSel, pFipliZil se, pFiletél apod. a zadind vyvijet éinnost.

IV. SKUDCE SE SNAZI VYZVIDAT (pojm.: vyzviddni, ozn. €).

1. Cilem vyzviddni je zjistit, kde jsou déti, drahocenné pred-
méty aj. Medvéd: ,,Kdo mné povi, kam se podély carovy
déti?* (201). Priruéi: ,,Kde berete tyhle drahokamy?* (197).
Pop se vyptdva: ,,Co té tak rychle postavilo na nohy?* (258).
Carova dcera: ,,Rekni, Ivane, kupecky synu, kde je tvoje
moudrost?* (209). ,,Cim se Zivi ta fena?*, mysli si Jagi%na.
Posila na vyzvédy Jednooéku, Dvouotku a T¥iocku (100).
Ozn. €l.

2. S opaénou formou vyzviddni se setkdvame, kdyz se obét
vyptdvd svého skadce. ,Kde je tvd smrt, Koséeji?* (156).
»Jakého to mdte rychlého koné&! Dal by se n&kde opatrit
takovy, aby va¥eho piedb&hl?* (160). Ozn. €2,

3. V jednotlivych piipadech se setkdvdme s vyzviddnim pro-
stiednictvim jinych osob. Ozn. €.

V. SKUDCE DOSTAVA INFORMACE O SVE OBETI
(pojm.: vyzrazeni, ozn. ().

1. Skiidce p¥imo dostdva odpovéd na svou otdzku. Dldto od-
povidd medvédovi: ,,Vynes mne na dvir a hod na zem. Kde
se zapichnu, tam kopej.“ Kupcovd odpovidd p¥iruéimu na
otdzku, kde bere drahokamy: ,,Ale, slepice ndm je sndsi
atd. Tady mdme op&t parové funkce. Casto jsou ddny for-
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mou dialogu. Sem patii mj. i dialog macechy se zrcad-
lem. Aékoliv se macecha nevyptdvd bezprostiedné na ne-
vlastni dceru, zrcadlo ji odpovida: ,,Ty jsi krdsnd, o tom
neni sporu, ale mds nevlastni dceru, je u bohatyri v hiu-
bokém lese, a ta je jesté krasnéjsi.” Podobné jako v jinych
ptipadech druhd polevina miZe existovat bez prvé. Vyzra-
zeni zde bere na sebe podobu neopatrného &inu. Matka hla-
sité vold syna domid a tim prozradi jeho p¥itomnost aro-
déjnici (108). Stafik dostal kouzelnou brasnu, pohosti z ni
kmotru a tim ji prozradi tajemstvi kouzelného pfedmétu
(187). Ozn. L. _

2-3. Opaéné nebo jiné vyzviddni vyvoldvd prislusnou odpovéd.
Kosé&ej prozrazuje tajemstvi své smrti (136), tajemstvi rych-

lého kon& (159) aj. Ozn. (2.

VI. SKUDCE SE SNAZI OKLAMAT SVOU OBET, ABY SE
ZMOCNIL JI NEBO JEJIHO MAJETKU (pojm.: uskok,
ozn. 7).

Skiidce na sebe predeviim bere jinou podobu. Drak se mén{
ve zlatou kozu (162), v krasného mladence (202). Carodéjnice se
tvaii jako ,hodnd stafenka® (225). Napodobuje matéin hlas
(108). Pop si navléka kozli kazi (258). Zlod&jka déla ze sebe
Zebracku (139).

Poté ndsleduje samotnd funkce:

1. Skiidce se pokousi premlouvat: &arod&jnice nabizi prstynek
(114), kmotra nabizi vypateni v ldzni (187), éarodéjnice vy-
bizi k odloZeni odévu (259), k vykoupani v rybnice (265).
Ozn. n'.

2. Skiidce p¥imo uZivd kouzelnych prostiedk. Macecha ddvd
nevlastnimu synovi uspdvaci napoj (233). Zapichuje do jeho
od&vu kouzelny 3pendlik (233). Ozn. .

3. Skidce uZiva k oklaméani nebo p¥inucen{ jiného prostiedku.
Z1¢ sestry ddvaji do okna, kudy md pfiletét Finist, noze
a bodce (234). Drak pFemistuje nasypané hobliny, které
ukazuji divce cestu k bratriim (133). Ozn. n3.

VII. OBET PODLEHNE USKOKU A TIM BEZDECNE POMAHA
NEPRITELI (pojm.: pomahadstvi, ozn. ¥)

1. Hrdina souhlasi s pfemlouvanim $kiidce, tj. bere si prsty-
nek, jde do parni ldzné, koupd se atd. Lze poznamenat, Ze
zdkazy se vidycky porusuji, ale uskoéné ndvrhy se vidycky
pFijimaji a jednd se podle nich. Ozn. O,




2-3. Hrdina mechanicky reaguje na pouzité kouzelné a jiné pro-
stiedky, tj. usind, poranuje se apod. Tato funkce muze exis-
tovat i oddélené. Hrdinu nikdo neuspdvd, usind ndhle sam,
aby ulehéil 3kidci jeho zdméry. Ozn. 02, 03,

Zvlastni formou udskoéného ndvrhu a p¥islusného souhla-
su je uskotnd smlouva. (,,Dej mi to, o éem doma nevis.*)
Souhlas se v téchto p¥ipadech vynucuje, p¥iCemz Skidce
vyuZivd jakékoliv svizelné situace své obéti (rozbéhnuté sta-
do, krajni chudoba aj.). Nékdy tuto svizelnou situaci zpu-
sobi sam 3ktdce. (Medvéd pevné chyti cara za vousy, 201.)
Tento prvek mizZe byt oznafen jako predbéZné nestésti.
(Ozn. A.) Uvedend znadka odlisuje tento druh iskoku od
jinych.

VIII. SKUDCE PUSOBI JEDNOMU ZE CLENU RODINY SKODU
NEBO UJMU (pojm.: skiidcovstvi, ozn. A).

Tato funkce je mimofidné dileZitd, protoZe z ni vlastné vy-
plyvd déjovd dynamika pohddky. Odlouceni, poruseni zikazu,
vyzrazeni a zdafily iuskok pFipravuji tuto funkei, umoziiuji ji
nebo usnadiiuji. Proto prvnich sedm funkei miZeme povazovat
za pFipravnou d&dst (podgotovitelnaja &ast) pohddky, zatimco
Skhtdcovstvi otvird expozici (zavjazka). Formy Skidcovstvi jsou
neobyéejné rozmanité:

1. Skiidce unese élovéka (A'). Drak unese carovu dceru (131),
rolnikovu dceru (133). Carodéjnice unese chlapce (108).
Starsi bratii unesou nevéstu mladsiho (168).

2. Skitdce uloupi nebo odejme kouzelny prostiedek (A%).*
Udatny mlddenec odcizi kouzelnou kosili (203). Paleéek od-
cizi kouzelného koné (138).

2a. Zvlastni podti¥idou této formy je nasilné odstranéni nadpfi-
rozeného pomocnika. Macecha poruéi pod¥iznout divotvor-
nou kravu (100, 101). Safé¥ nafizuje zafiznout divotvornou
slepici nebo kachnu (195, 197). Ozn. Al

3. Skudce zni&i nebo uloupt virodu (A%). Kobyla sezere kupu
sena (105). Medvéd krade oves (143). Jeidb krade hrich
(186).

4. Skiidce ukradne denni svétlo (A*). Tento piipad se stane
pouze jednou (135).

5. Skiidce uskuteéni loupes nebo iinos jinou formou (A®). Pied-
mét loupeZe nebo tinosu miZe byt nejrozmanitéjsi a neni

27 Co rozumime kouzelnym prosttedkem a kouzelnym pomocnikem, viz str. 44.
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10.

11.

proto nutné registrovat viechny formy. Jak uvidime daile,
tento objekt nema vliv na rozvijeni déje. Logicky spravné;jsi
by bylo povaZovat viechny formy loupeZe nebo dnosu za
jednu formu $kidcovstvi, a formy, rozdé&lené podle pred-
méti, za podtiidu. Technicky vyhodnéjsi viak bude vyélenit
nékolik hlavnich forem a ostatni zobecnit. P¥iklady: Ptak
Ohnivdk krade zlatd jablka (168). Obluda Norka kaZdou

noc poZira zvifata z carského zvé¥ince (132). Generdl
ukradne krdli me¢ (ne kouzelny) (259) atd.

. Skiidce zpiisobi ublizeni na téle (A%). Sluzka vyloupne své

pani o¢i (127). Carova dcera usekne Katomovi nohy (195).
Je zajimavé, Ze také tyto formy jsou (z hlediska morfolo-
gického) loupezi. Napft. oéi si sluzka dd do kapsy a odnese:
posléze jsou ziskdny zpét stejnym zpiisobem jako jiné ukra-
dené predméty a jsou ddny na své misto. Totéz se déld s vy-
Fiznutym srdcem.

. Skiidce zpiisobuje ndhlé zmizeni (A”). Toto zmizen{ vyplyvd

z pouziti éarodéjnych nebo uskoénych prostfedki. Macecha
uspi nevlastniho syna. Jeho nevésta zmizi navidy (232).
Sestry ddvaji noZe a bodce do okna, kudy md priletét Finist.
Ten si porani kiidla a zmizi navidy (234). Zena odlétd od
manzela na létajicim koberci (192). Zajimava forma je v po-
hadce €. 267. Zmizeni zde zptisobi sdim hrdina. Spali kozich
své zakleté Zeny a ta mizi navidy. S vyhradou sem miiZeme
zahrnout zvl4stni pFipad pohadky z &. 219. Carod&jny po-
libek zpisobi, Ze hrdina tpln& zapomene na svou nevéstu.
V tomto piipadé obéti je nevésta, kterd ztrdci svého Zenicha

(AVII).

. Skiidce pozaduje nebo vyldkd svou obét (A®). Tato forma

obvykle vznika jako ndsledek tiskoéné smlouvy. Mot¥sky car
poZaduje carevife a ten odchdzi z domova (219).

. Skiidce nékoho vyhdni (A%). Macecha vyhdni nevlastni dce-

ru (95). Pop vyhdni vnuka (143).

Skiidce rozkazuje nékoho hodit do more (A'?). Car rozkize
ddt dceru a zeté do sudu a sud hodit do move (165). Rodice
vypoustéji spiciho syna na mofe v lodiéce (247).

Skitdce nékoho nebo néco zaéarovdvd (A1), Zde je tieba
poznamenat, Ze Skiidce €asto zpusobi dvé tii skody najed-
nou. Existuji formy, s nimiz se zifidkakdy setkdvdme samo-
statné, které tihnou ke spojeni s jinymi formami. K tako-
vym formdm pat¥i i zafarovdvani. Zena zméni manzela ve
psa a vyhdni ho (tj. A}); 246). Macecha zméni vlastni dceru
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12.

13.

14.

15.

16.
16a.

17.

17a.

18.

19.

v rysa a vyhdni ji (266). Dokonce v téch p¥ipadech, kdy je
nevésta zménéna v kachnu a odlétd, to znamend vyhndni,
aékoliv se 0 ném jako o vyhndni nemluvi (264, 265).
Skiidce provede zdménu (A'?). Tato forma ve v&tSing pii-
padi je rovnéz doprovodnd. Chiiva zméni nevéstu v kachnu
a zamé&huje ji svou dcerou (tj. Al}; 264). Sluzka oslepuje
carovu nevéstu a sama se za ni vydavd (A?z; 127).

Skiidce rozkazuje zabit obét (A'?). Tato forma predstavuje
v podstaté zesilenou modifikaci vyhndni. Macecha pfikazu-
je slouZicimu, aby nevlastni dceru na prochdzce zabil (210).
Carova dcera rozkazuje sluhtim, aby odvezli jejiho manzela
do lesa a tam ho zabili (192). V téchto piipadech se obvykle
vyzaduje, aby byla na dikaz ptedloZena jdtra a srdce za-
bitého.

Skiidce sdém zabiji (A'*). Tato forma je obvykle také pouze
doprovodnou, zesilujici formou jinych forem skudcovstvi.
Carova dcera odcizi kouzelnou kosili svého muZe a zabije
ho (tj. Afs; 208). Brat¥i zabijeji nejmlad$iho a uloupi mu
nevéstu (Aly; 168). Sestra bere bratrovi jahody a zabiji ho.
(244).

Skidce nékoho uvézni nebo zadrii (A'%). Carova dcera
uvrhne Ivana do Zald¥e (185). Mo¥sky car drii ve vézeni
Semjona (256).

Skiidce vyhrozuje ndsilnym siiatkem (A'%). Drak si z4d4 za
Zenu carovu deeru (125).

Totéz mezi pFibuznymi: bratr si Zdd4 za Zenu sestru (114).
Ozn. AXVL,

Skiidce vyhrozuje kanibalismem (A'"). Drak si 74d4 k se-
Zrdni carovu dceru (171). Drak sezral ve vesnici viechny
lidi a stejny osud hrozi poslednimu rolnikovi, ktery zistal
nazivu (146).

Toté# mezi pribuznymi (AXVIl), Sestra se snaii snist bratra
(92).

Skiidce tryzni obét po nocich (A'®). Drak (192), &ert (115)
tryzni po nocich carovu dceru. Carodgjnice p¥ilétd k divee
a saje ji hrud (193).

Skiidce vyhlasuje vdlku (A'®). Sousedni car vyhlasuje valku
(161). Podobné drak pustosi krdlovstvi (137).

Tim se vyéerpavaji formy Skiidcovstvi v mezich zvoleného
materialu. Zdaleka ne viechny pohddky zaéinaji viak néja-
kou zphsobenou skodou. Jsou i jiné zaédtky, které se casto
rozvijeji stejné jako pohddky zaéinajici od A. Kdyz se po-
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divdme na tento jev bliZze, miZeme si vS§imnout, Ze tyto po-
hddky vychdzeji z jisté situace chybéni nebo nedostatku
(nechvatki ili nedostaéi), coZz ma za ndsledek hleddni, ana-
logické s hleddnim p¥i Skidcovstvi. Odtud vyplyva zavér,
ze nedostatek miZe byt nazirdn jako morfologicky ekviva-
lent napf. inosu nebo loupeze. Podivejme se na nasledujici
ptipady: carova dcera odcizi Ivaniv talisman. Vysledkem
tohoto odcizeni je, Ze Ivanovi se tohoto talismanu nedostava.
A zde vidime, Ze pohddka vypousti $kiidcovstvi a zaéind ve-
lice &asto p¥imo nedostatkem: Ivan chce mit kouzelnou 3avli
nebo kouzelného koné apod. Jak odcizeni, tak chybéni ur-
¢uji ndsledujici moment expozice: Ivan se vyddvd hledat.
TotéZ je moZno Fici o unesené nevésté nebo prosté o nevésté,
jiZ se nékomu nedostdvd atd. V prvém pi¥ipadé je to jisty
akt, jehoZ vysledkem je chybéni, a ktery vyvoldvd hleddni,
v druhém ptipadé je tu jiz hotové chybéni, které vyvolava
hleddni stejné. V prvém ptipadé je nedostatek vytvdien
zvnéjsku, v druhém pocitovdn zevnitf.

Plné& si uvédomujeme, Ze termin nedostatek a ,,chybéni*
nejsou zcela Stastné. V rustiné viak neexistuji takovd slova,
kterymi by bylo mozno dany pojem vyjdd¥it pfesné a beze
zbytku. Ruské slovo ,,nedostatok® zni lépe, ale ma zvlastni
vyznam, ktery se pro dany pojem nehodi.?® Nedostatek (ne-
dostada) je moZno srovnat s nulou, kterd v fadé &islic pfed-
stavuje uréitou veliéinu. Dany okamZik miZe byt popsdn
ndsledujicim zpisobem:

VIIi-a) JEDNOMU Z CLENU RODINY SE NECEHO NEDOSTAVA
NEBO BY NECO CHTEL MIT (pojm.: nedostatek, ozn. a).

Tyto pFipady lze jen obtizné klasifikovat. Bylo by moZné roz-
délit je podle forem uvédoméni si nedostatku (o tom podrobnéji
na str. 69), zde se viak miiZeme omezit na déleni podle objekti,
jichZ se nedostava. Setkdvdme se s ndsledujicimi formami: 1. ne-
dostdvd se nevésty (nebo pritele, viibec élovéka). Tento nedosta-
tek je nékdy vyli¢en velmi vyrazné (hrdina je rozhodnut nevéstu
hledat), jindy se ani slovy nep¥ipomind. Hrdina je svobodny a vy-
ddvi se hledat nevéstu; to je zaddtek rozvijeni d&je; ozn. al; 2. je
nezbytné tteba kouzelného prost¥edku, napt. jablek, vody, koné,

28 Autor m4 asi na mysli druhy vyznam slova ,,nedostatok®, tj. vada, chyba; stejné
je to i s Eeskym ,,nedostatkem®, my vSak v Ceitiné nemdme Edste€né synonymum
odpovidajici ruskému ,,nedostafa®, a tak jsme se s dvojznaénosti Eeského
ekvivalentu hez velkého vihdni smiFili. (Pozn. pkekl.)




IX.

$avle aj.; ozn. a%; 3. schdzeji nevidané véci nebo bytosti (bez
kouzelné sily) jako ptdk Ohnivdk, kachna se zlatym pefim, ,,div—
divouci* (divo-divnoje) atd.; ozn. a®; 4. specifickd forma: chyb{
kouzelné vejce s Koséejovou smrti (s ldskou carovy dcery); ozn.
a%; 5. racionalizované formy: chybi penize, prostredky k existenci
aj.; ozn. a°. Stoj{ za poviimnuti, Ze podobné za&itky z viedntho
Zivota se nékdy rozvijeji zcela fantasticky; 6. rtizné jiné formy;
ozn. a® Podobné jako objekt 1inosu nebo loupeze neuréuje vy-
stavbu pohddky, prdvé tak ji neuréuje ani objekt nedostatku.
Pro obecn& morfologické cile neni nutno utfidovat viechny p¥i-
pady, lze se omezit na nejdilezitéjsi a ostatni zobecnit.

Na tomto misté mimodé&k vyvstdvd otdzka: vidyt zdaleka ne
viechny pohddky zaéinaji zplisobenou kodou nebo tak, jak jsme
pravé popsali. Pohddka o Jemeljovi hlupdkovi zaéind tim, Ze hlu-
pak lovi Stiku, a vibec ne Skiidcovstvim apod. P¥i srovndvdni
vétsiho poétu pohddek se viak ukazuje, Ze prvky, ndlezejici do
stiedni ¢dsti pohddky, se nékdy posunuji k zadatku; praveé takovy
pFipad mame tady. Jak uvidime ddle, chyceni zviFete a jeho uset-
feni je typickym prvkem stfedni ¢dsti pohddky. Vibec prvky
A nebo a jsou zdvazné pro kazdou pohddku zkoumané t¥idy. Jiné
formy expozice neexistuji.

NESTESTI NEBO NEDOSTATEK JSOU SDELENY.

K HRDINOVI SE NEKDO OBRACI S PROSBOU NEBO
ROZKAZEM. JE ODESLAN NEBO PROPUSTEN
(pojm.: prostiFednictvi, spojovaci moment, ozn. B).

Tato funkce uvddi do pohddky hrdinu. P¥i podrobnéjsi analyze
mizZe byt rozloZena na souddsti, ale pro naSe potifeby to neni
podstatné. Hrdinové pohddky mohou byt dvojiho typu: 1. JestliZe
je unesena divka, mizi z obzoru svého otce (a tim i z obzoru po-
sluchaée) a divku se vypravi hledat Ivan, pak hrdinou pohddky
je Ivan, a ne unesend divka. Takové hrdiny lze nazvat hledadi.
2. JestliZe je unesena nebo vyhndna divka nebo chlapec a pohdd-
ka provdzi unesenou nebo vyhnanou osobu a nezajimd se, co se
stalo s témi, ktef{ ztstali, pak hrdinou pohddky je unesend nebo
vyhnana divka nebo chlapec. Hledaé v pohddce tohoto druhu
neni. Takové hrdiny lze nazvat hrdiny postiZenymi.?® Zda se po-
hddky s témi & onémi hrdiny rozvijeji stejné, uvidime ddle. S p¥i-
pady, kdy pohddka sleduje jak hledade, tak postiZené (srov.
Ruslan a Ludmila), se v nasem materidlu nesetkdvdme. Moment

29 V dalsim vykladu budeme mit p¥ilezitost definovat hrdinu pFesn&ji.
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prostiednictvi se vyskytuje v obou p¥ipadech. Vyznam tohoto
momentu spoéivd v tom, Ze zpusobuje odchod hrdiny z domova.

1. Vyhlasuje se vyzva o pomoc, naéez ndsleduje odesldni hr-
diny (B'). Vyzva obvykle vychdzi od cara a je doprovazena
sliby.

2. Hrdina je rovnou odeslin (B?). Odesldni se d&je formou
piikazu nebo prosby. V prvnim p¥ipadé byvd doprovdzeno
hrozbami, ve druhém sliby, nékdy obojim zdroveii.

3. Hrdinu poustéji z domova (B?®). Iniciativa k odchodu
v téchto p¥ipadech vychdzi ¢asto od samotného hrdiny, a ni-
koliv od odesilatele. Rodi¢e ddvaji pozehndni. Hrdina nékdy
nesdéluje své skuteéné cile. Prosi, aby se smél jit projit
apod., ve skuteénosti jde do boje.

4. Nestésti je sdéleno (B*). Matka vypravi synovi o vinosu dce-
ry, k némuz doslo jesté pred jeho narozenim, nezdadd ho
viak pfitom o pomoc. Syn se vypravi sestru hledat (133).
Castéji viak vypravéni o nestésti nepochdzi od rodi¢d, ny-
brz od ruznych stafenek, ndhodné potkanych osob aj.

CtyFi uvedené formy se vztahuji k hrdinim hledaéum.
Nasledujici formy se vztahuji bezprostfedné k hrdinim po-
stiZenym. Struktura pohdadky vyzaduje, aby hrdina za kaz-
dou cenu odeSel z domova. KdyZ se toho nedosdhne skud-
covstvim, pohddka k tomu iéelu pouZije spojovaciho mo-
mentu.

5. Vyhnany hrdina je z domova odvdzen (B®). Otec odviii do
lesa dceru, kterou vyhnala macecha. Tato forma je v mnoha
ohledech velmi zajimava. Cinu otce neni logicky tfeba. Dce-
ra by mohla odejit do lesa sama. Ale pohadka si Zad4 ve
spojovacim momentu rodice odesilatele. Lze dokdzat, Ze da-
ni forma je druhotnym titvarem, to vSak nespadd do ikolt
obecné morfologie. Je tfeba poznamenat, Ze odvezena byva
i carova dcera, kterou si vyzddal drak. Carovu dceru v tom-
to pripadé odvezou na mofsky b¥eh. Zdroven se viak vy-
hla3uje vyzva. Pribéh déje je ddle uréovdn vyzvou, nikoli
odvezenim na morské pobfFeZi, proéez odvezeni v tomto p¥i-
padé nelze fadit k funkci spojovaciho momentu.

6. Hrdina odsouzeny na smrt je tajné propustén (B%). Kuchar
nebo myslivec uSetfi{ divku nebo chlapce, pusti je a misto
nich zabiji zviFe, aby p¥inesl jejich jdatra a srdce na dikaz
dokonaného zabiti (210, 195). Moment B byl v pfedchdze-
jicim vykladu oznaden jako faktor, zptsobujici hrdiniiv od-
chod z domova. Jestlize odesldni vytva¥i nutnost odchodu,




zde je ddna moznost odejit. Prvni pfipad je charakteristicky
pro hrdinu hledaée, druhy pro hrdinu postizeného.

7. Zpivd se smutnd piseri o nestésti (BY). Tato forma je speci-
fickd pro zabiti (zpivd bratr, ktery zistal nazivu, aj.), za-
¢arovdni spojené s vyhndanim, pro zdménu. Nestésti se diky
tomu stdvd zndmym a vyvoldvd protiakei.

X. HLEDAC SE ROZHODNE K PROTIAKCI NEBO § NI

XI.

VYSLOVI SOUHLAS (pojm.: zadinajici protiakce, ozn. C).
Tento moment je charakterizovdn napt. takto: ,,Dovol ndm,
care, hledat tvé dcery* aj. Nékdy tento okamZik neni vyjdd¥en
slovné, ale pfed hleddnim samoziejmé dochdzi k volnimu roz-
hodnuti. Tento moment je charakteristicky pouze pro ty pohddky,
kde je hrdina hledadem. Vyhnani, zabiti, zaéarovani a zaménéni
hrdinové se nesnaZi o osvobozeni, a tento prvek chybi.

HRDINA OPOUSTI DOMOV (pojm.: odchod, ozn. T).

Tento odchod je néco jiného nez do¢asné odloudeni, oznaéené
vySe znackou . Odchody hledajicich hrdint a hrdind postiZe-
nych se od sebe také lisi. Hledaé¢i maji za cil hledat, postiZeni se
vyddvaji bez hleddni na cestu, na ni% je éekaji riiznd dobrodruz-
stvi. Je tfeba mit na paméti: jestliZe je unesena divka a za ni se
vydd hleda¢, pak domov opoustéji dvé osoby. Ale cesta, kterou
sleduje vypravéni, cesta, na niZ je stavén dé&j, je cesta hledade.
JestliZe nap¥. je vyhndna divka a neni hledaée, pak vypravéni se
buduje po linii postiZeného hrdiny. Znacka T znamen4 cestu hr-
diny, bez ohledu na to, je-li hleda¢em nebo ne. V nékterych po-
hddkdch prostorové pfemisténi hrdiny chybi. Cely déj se odehrd-
vd na jednom misté. Jindy naopak je odchod jest& zesilen a do-
stava charakter itéku.

Prvky A, B, C, T predstavuji expozici (zavjazka) pohddky.
Dile se rozviji akce (chod dejstvija).

Do pohddky vstupuje nova osoba, kterou miiZeme nazvat ddr-
cem nebo presnéji opatiovatelem (snadbitel’). Hrdina se s nim
obvykle ndhodné setkd v lese nebo na cesté atd. (Viz kap. VI.,
jak se objevuji jednajici osoby.) Od ného jak hledajici tak i po-
stizeny hrdina dostdvaji jisty prostfedek (obvykle kouzelny), kte-
ry nakonec umoziuje likvidovat nestésti. D¥ive neZz hrdina ziskd
kouzelny prostiedek, zakusi nejriznéjsi pithody, které viak
viechny vedou k tomu, Ze se mu kouzelny prostiedek dostane do
rukou.
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XII. HRDINA JE PODROBEN ZKOUSCE, VYPTAVANI,
JE NAPADEN APOD., CIMZ SE PRIPRAVUJE ZISKANI
KOUZELNEHO PROSTREDKU NEBO POMOCNIKA
(pojm.: prvni funkce ddrce, ozn.: D).
1. Ddrce podrobuje hrdinu zkousce (D). Jaga uklddd divce

4%,

domdci prdce (102). Lesni bohaty¥i nabizeji hrdinovi t¥i
roky sluzby (216). T¥i roky sluzby u kupce (racionalizace
motivem z béZného Zivota) (115). Poslouchat hru na gusle
a neusnout pFitom (126). Jablon, ¥eka, pec nabizeji velmi
prosté jidlo (113). Jaga navrhuje lehnout si s jeji dcerou
(171). Drak navrhuje zvednout t&2ky kdmen (128). Tento
pozadavek je nékdy napsdn na kameni, jindy se brat¥i sami
pokouseji zvednout velky kdmen, ktery nasli. Jaga vybizi

hrdinu, aby hlidal stddo kobyl (159) atd.

. Ddrce zdravi hrdinu a vyptdvd se ho (D?). Tuto formu mii-

Zeme povaZovat za oslabenou formu zkouseni. S pozdravem
a vyptavanim se setkdvdme i ve vySe uvedenych formach,
tam vSak nemd charakter zkouSeni, nybrz mu predchdzi.
Tady samotné zkouseni chyb{ a vyptdvani dostdva charakter
nepiimého zkouSeni. KdyZ hrdina odpovidd hrubé&, nedo-
stane nic, kdyz odpovidd zdvofFile, dostane koné&, Savli apod.

”

. Umirajici nebo mrtvy %ddd o prokdzdni sluzby (D). Také

tato forma nékdy nabyvd charakteru zkousky. Krdva prosi:
»INejez moje maso, seber mé kosti a zavaZ je do Sdtku, zasad
v zahradé, a nikdy na mne nezapominej, kazdé rano je vo-
dou zalivej* (100). Podobnou prosbu vyslovuje byk v po-
hddce &. 201. S jinou formou zddusni prosby se setkdvdme
v pohddce ¢. 179. Umirajici otec zde prosi syny, aby strdvili
tfi noci u jeho hrobu.

. Zajaty prosi o osvobozeni (D*). Méd&ny muzitek je v zajeti

a prosi o osvobozeni (125). Cert sedi ve véZi a prosi vojaka,
aby ho osvobodil (236). Vyloveny dzbdn prosi, aby byl roz-
bit, tj. duch ve dzbanu prosi o osvobozeni (195).

Totéz s pfedbéZnym zajetim ddrce. Jestlize nap¥. v pohddce
¢. 123 je chycen lesni duch, pak to nelze povaZovat za sa-
mostatnou funkeci, pFipravuje se tim pouze ndsledujici pros-
ba zajatého. Ozn.: *D*.

. Hrdina je #dddn o slitovdni (D°). Tato forma by mohla byt

povaZovana za podtiidu t¥idy pFedchdzejici. Predchdzi ji
chyceni, uloveni, nebo hrdina mi¥i na zvi¥e a chce je zabit.
Hrdina ulovi §tiku, kterd ho prosi, aby ji pustil (166). Hr-
dina mi¥{ na zvifata a ta ho prosi, aby je uSet¥il (156).

42



6. Soupefici strany prosi o rozsouzeni (D%). Dva ob¥i prosi
o rozdéleni hole a kostéte (185). Prosba soupeit neni vidyc-
ky vyslovena. Nékdy hrdina z vlastni iniciativy nabizi, Ze
n&koho spravedlivé poddli (ozn. d%). Zvirata se nemohou
podélit o zdechlinu. Hrdina je podéluje (162).

7. Jiné prosby (D). Prosby vlastné p¥edstavuji samostatnou
tiéidu a jejich druhy tvo¥i podtfidy. Abychom se viak vy-
hnuli p#ili§ tézkopddnému systému oznadovdni, je mozno
podminéné povaZovat vSechny odridy za t¥idy. Kdyz se
vyéleni hlavni formy, ostatni je moZno zobecnit. — Mysi pro-
si 0 nakrmeni (102). Zlodéj prosi okradeného, aby mu do-
nesl lup (238). P¥ipad, ktery miiZe patfit ke dvéma tiiddm
zdroven: Kuzma lovi lisku. Liska prosi: ,,Nezabijej mne
(prosba o uSetieni D°), upe¢ pro mne tlusfoutkou slepiku*
(druhd prosba D). Protoze takovéto prosbé& piedchazi za-
jeti, oznaéujeme cely ptipad *D’. P¥ipad jiného charakteru,
s pfedchdzejici hrozbou nebo uvedenim Zadatele do nefesi-
telné situace: hrdina odcizi koupajici se divce odév a ona
prosi, aby ji ho vratil (238). Nékdy se setkdvdme prosté
s nefesitelnou situaci, bez vyslovené prosby. (Pta¢ata mok-
nou na desti, déti trapi ko¢ku.) Hrdina v téchto pFipadech
dostdvd moZnost prokdzat sluzbu. Objektivné jde o zkous-
ku, agkoliv subjektivn& to hrdina nepocifuje (ozn. d°).

8. Nepidtelskd bytost se pokousi hrdinu zahubit (D). Caro-
d&jnice se pokousi stréit hrdinu do pece (108). Carod&jnice
se snaZi useknout v noci hrdintim hlavy (105). Hospoda¥ se
pokousi nechat hosty v noci serat krysami (212). Kouzelnik
se pokousi zahubit hrdinu tim, Ze ho nechdvd samotného
na hove (243).

9. Nepidtelskd bytost s hrdinou bojuje (D). Jaga a hrdina
spolu bojuji. Boj v lesni chaloupce s riznymi lesnimi oby-
vateli je velmi éasty. Boj md charakter rvaéky, potyéky.

10. Hrdinovi je ukdzdn kouzelny prostiedek a je mu nabizen
k vyméné. Loupeznik ukazuje kyj (216), kupci ukazuji exo-
tické véci (212), stafec ukazuje me¢ (268). Nabizeji je k vy-
méné.

XIII. HRDINA REAGUJE NA CINY BUDOUCIHO DARCE
(pojm.: reakce hrdiny, ozn. E).
Ve vétsiné piipadi reakce miZe byt kladnd nebo zdpornd.
1. Hrdina obstoji (neobstoji) ve zkousce (E).
2. Hrdina odpovi (neodpovi) na pozdrav (E?).
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3. Hrdina prokazuje (neprokazuje) sluzbu mrtvému (E?).

4. Hrdina propousti zajatého (E%).

5. Hrdina ueti{ prosicitho (E°).

6. Hrdina provddi spravedlivé rozdéleni a smifuje soupere
(E9).

Prosba soupeit nebo jen spor bez prosby ¢astéji vyvolava jinou
reakci. Hrdina oklame soupefe, napt. je pfiméje, aby béZeli za
letici stielou a mezitim se zmocni pfedméti sporu (EVY).

7. Hrdina prokazuje néjakou jinou shizbu (E7). N&kdy tyto
sluzby odpovidaji prosbdm, jindy je k nim hrdina prosté
veden svym dobrym srdcem. Divka hosti kolemjdouci
zebratky (114). Zvldstni podtfidu by mohly tvotit sluzby
ndboZenského charakteru. Hrdina p4li ke sldvé boizi soudek
s kadidlem. Sem miZeme zafadit jeden pFipad modlitby
(115).

8. Hrdina se zachrariuje pred napadenim, pri¢emZ pouZije
prostFedki nepFdtelské bytosti proti ni samé (E®). Strkd do
pece Jagu, kdyzZ ji pfiméje, aby mu ukdzala, jak se tam leze
(108). Hrdinové si tajné vyménuji odév s dcerami Jagy a ta
je zabiji misto hrdind (105). Carodgj sdm ziistane na oné
hote, kde chtél uvéznit hrdinu (243).

9. Hrdina pord#i (nepordzi) neprdtelskou bytost (E®).

10. Hrdina se s vlastnikem predmétu dohodne na vyméné, ale
okamzité pouZije kouzelné sily pFedmétu proti nému (E!°).
Sta¥ik nabizi kozdkovi divotvorny meé¢ jako vyménu za kou-
zelny sud. Kozdk pFistoupi na vyménu, ale okamzité poruéi
medi useknout starci hlavu a tim ziskdva nazpét i sud (270).

XIV. HRDINA DOSTAVA K DISPOZICI KOUZELNY PROSTREDEK
(pojm.: vybaveni, ziskdni kouzelného prostredku, ozn. F).
Jako kouzelny prostiedek mohou slouzit: 1. zvifata (kaf, orel
aj.); 2. ptedméty, z nichZ vystupuji kouzelni pomocnici (kiesadlo
s kon&m, prsten s mlddenci); 3. pfedméty, které maji kouzelnou
vlastnost, jako napf. kyje, mece, gusle, koule aj.; 4. vlastnosti,
preddvané bezprostiedné, jako napt. sila, schopnost ménit se ve
zvifata atd. VSechny tyto objekty prozatim podminéné budeme
nazyvat kouzelnymi prostiedky.>
Formy pieddni jsou nasledujici:
1. Prostiedek se pfeddvd p¥imo (F'). Podobné p¥eddni maji
velmi éasto charakter odmény. Stafec daruje koné, lesni

30 Podrobn&ji o vzdjemnych vztazich kouzelnych prostiedkd viz dile.




zvirata svd mlddata atd. Hrdina nékdy dostdava misto zvitete
schopnost ménit se v né (podrobnosti v kap. VI.). Nékteré
pohadky v okamzZiku odmény konéi. V takovém p¥ipadé dar
reprezentuje jistou materialni hodnotu a neni kouzelnym
prosttedkem (f'). Jestlize reakce hrdiny byla zdporn4, pie-
ddni se nemusi uskuteénit (Fpeg) nebo se miize zménit v kru-
ty trest. Hrdina je snéden, zmrzne, ze zad je mu vyfezdn
Femen, je hozen pod kamen apod. (ozn. Feoner).

. Prostiedek je hrdinovi ukdzdn (F?). Stafena ukazuje dub,
pod nim# je létajici kordb (114). Stafec oznaduje rolnika,
jemuz je mozZno vzit kouzelného koné (138).

. Prostiedek se zhotovuje (F%). ,,Carod&j vygel na bieh, na-
kreslil do pisku lodku a Fika: Vidite tu lodku? Vidime! Sed-
néte si do ni!* (138).

. Prostfedek se proddvd a kupuje (F*). Hrdina kupuje kou-
zelnou slepici (195), psa a ko¢ku (190) aj. Pfechodnou for-
mou mezi kupovanim a zhotovovdnim je zhotoveni na za-
kdzku. Hrdina si objedndva u kovdie Fetéz (105). Takovy
ptipad mazZeme oznatit F3.

. Hrdina se dostdvd k prostfedku ndhodné (najde ho) (F°).
Ivan vidi na poli koné a sedne si na néj (132). Narazi cestou
na strom s kouzelnymi jablky (192).

. Prostredek se ndhle objevuje sim od sebe (F®). Nahle se
objevi schodi$té na horu (156). Zvldstni formou samostat-
ného objeveni je rtst ze zem& (F'!), pFidemz stejnym zpi-
sobem mohou vyristat kouzelné kete (100, 101), proutky,
pes a kian (201), trpaslik.

. Prostiedek je vypit nebo snéden (F"). P¥isn& vzato tu nejde
o formu pteddni, nicméné tato forma mize byt podminéné
postavena na rovei uvedenym piipadim. T¥i ndpoje ddvaji
neobyéejnou silu (125). PoZiti ptaéich vnitfnosti ddvd hrdi-
nim rizné kouzelné vlastnosti (195).

. Prostitedek je odcizen (F®). Hrdina ukradne bab& Jaze koné
(159). Vezme piredméty soupeium (197). PouZiti kouzelnych
prostiedku proti osobé, ktera je vyménila, a opétné odnéti
pfedanych pfedméti se také muZe povaZovat za zvldstni
formu odcizeni.

. Rizné postavy se samy ddvaji hrdinovi k dispozici (F®).
Napft. zvite miZe ddt hrdinovi mladé nebo mu samo muze
nabidnout své sluzby. Dava jakoby samo sebe. Srovnejme
si ndsledujici p¥ipady. Kan se nepfeddva vidycky bezpro-
sttedné nebo pomoci kiesadla. Nékdy ddrce sdéli hrdinovi
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pouze zaklinaci formuli, jiZ je moZno koné& p¥ivolat. V tom
piipadé nedostdva Ivan vlastné nic. Dostdvd pouze privo
na pomocnika. Je to stejny piipad, jako kdyZ prosebnik
dava Ivanovi prdvo na sebe samého. Stika sdéluje Ivanovi
formuli, jejiz pomoci ji miZe zavolat (Fekni jen: na Stiéi
rozkdzdni apod.). Jestlize je nakonec vypusténa i formule
(zvife jen slibuje: nékdy se ti budu hodit), pFece jen je to
okamiik, kdy hrdina dostdvd k dispozici kouzelny prostie-
dek v podohé zvifete. Pozdéji se stavaji Ivanovymi pomoc-
niky (ozn. f%). Casto se stavd, Ze riizné kouzelné bytosti se
objevuji ndhle bez jakékoliv p¥ipravy, hrdina je potkdvd
na cesté, nabizeji mu svou pomoc a jsou ptijimdny za po-
mocniky (F8). Nejéastgji jsou to hrdinové s neoby&ejnymi
atributy, nebo postavy nadané rtiznymi kouzelnymi vlast-
nostmi — Ob’jedalo, Opivalo (Nenasyta, Nedopita), Moroz-
Treskun (Mriz Treskuty).

Diive neZ budeme pokradovat v dalsi registraci funkei,
miiZeme si na tomto misté poloZit otdzku: v jakych spojenich
se setkdvaji druhy prvka D (pFiprava pfeddni) a F (piedd-
ni)3!? Je téeba pouze poznamenat, Ze pFi zdporné reakci
hrdiny se vyskytuje vyluéné Fyq (pFeddni se neuskuteétiuje)
nebo Feonuyr (smolaf je kruté potrestdn). Pri kladné reakei
se setkavdme s ndsledujicimi spojenimi:

Pruni funkce Formy obdrzeni

ddrce kouzelného

prostiedku

Zkoukky D' F' Preddni

Vyptdvani D’ ’3%\‘ —— F* Ukdzdn{

=4
o zdhrobni sluzbu D* \‘:?%://4/,, F Prodej

; zajatce o osvobozeni D* & F* Vyrobeni
é‘ o rozdé&leni D° A S>> F* Nalezeni

F* Zjeveni

F’ Snédeni

F* Odcizeni

F’ Nabidka sluzby

jiné prosby D’
Pokus o zahubeni D'
Rvatka D’

Nabidka vymény D"

N\

v oow

31 Otdzku spojeni odriid probereme Sife v posledni kapitole.
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I

II.

PRIPRAVNA FUNKCE DARCE

Zkouseni (D), Vyptdvani (D?), Prosba zdduiniho charakteru
(D3), Prosba o uSetfeni a osvobozeni (D*°), Prosba o rozd&leni
(D), Jiné prosby (DY), Pokus zahubit (D?), Rvagka (D%), Ndvrh

na vyménu (D'9).

FORMY PREDANI KOUZELNEHO PROSTREDKU

P¥eddni (F!), Ukdzéni (F?), Zhotoveni (F%), Prodej (F*), Nalezeni
(F5), Objeveni se (F®), Spolknuti (F7), Odcizeni (F®), Nabidnuti
shuzby (F).

Z tohoto schématu je patrné, Ze spojeni jsou mimoiadné roz-
manitd a Ze tedy vcelku miZeme konstatovat Sirokou zaménitel-
nost jednéch odriud jinymi. JestliZe si vSak prohlédneme schéma
pozornéji, je ndpadné, Ze nékterd spojeni chybi. Tuto absenci lze
édstelné vysvétlit nedostatkem materidlu, nékterd spojeni by viak
byla nelogickd. Tak dospivdme k zdvéru, Ze existuji typy spojeni.
JestliZe se pFi uréovdni typt vychazi z forem pfeddni kouzelného
prostiedku, pak je moZno stanovit dva typy spojeni:

1. Odcizeni kouzelného prostfedku se spojuje s pokusem lik-
vidovat hrdinu, s prosbou o spravedlivé rozdéleni, s navr-
hem na vyménu.

2. Vsechny ostatni formy preddni a obdrZeni se spojuji se vSe-
mi ostatnimi p¥ipravnymi formami. Prosba o rozdéleni se
vztahuje ke druhému typu, jestlize se rozdéleni skuteéné
provede, ale k prvnimu, jestliZe jsou soupefi hrdinou okla-
mdni. Ddle lze pozorovat, Ze nalezeni, koupeni nebo samo-
statné objeveni se kouzelného prostifedku nebo pomocnika
se nejéastéji déje bez jakékoliv pFipravy. To jsou rudimen-
tdrni formy. Jestlize se v8ak p¥ece jen pFipravuji, pak ve
formdch druhého typu, nikoli prvniho. V souvislosti s tim
si miZeme vSimnout otdzky charakteru darci. V druhém
typu se nejéastéji vyskytuji ddrei pFatelsti (s vyjimkou téch,
ktefi ddvaji kouzelny prostfedek nedobrovolné, po rvaéce),
v prvnim typu jsou ddrci nepfatelsti nebo alespoii oklamani.
To uZ nejsou ddrci ve vlastnim slova smyslu, ale postavy,
obdafujici hrdiny nedobrovolné. Uvniti forem kazdého ty-
pu jsou viechna spojeni moZnd a logickd, i kdyby chybéla.
Tak naptiklad zkousejici nebo vdéény ddrce mize prostie-
dek ptedat, ukdzat, prodat, zhotovit, mize zpisobit, Ze ho
hrdina najde atd. Na druhé strané oklamanému dérci mizZe
byt prostiedek pouze odcizen nebo odnat. Mimo tyto typy
jsou spojeni nelogicka. NapfF. je nelogické, aby hrdina, ktery
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obstoji ve velice tézké zkousce baby Jagy, ji pak kradl h¥ibé.
Neznamena to, Ze takova spojeni v pohddkach nejsou. Jsou
tam, ale vypravéé je v takovych pFfipadech nucen éiny svych
hrdini dodate¢né motivovat. Jiny p¥iklad nelogického spo-
jeni motivovaného velice prizracné: Ivan bojuje se starcem.
V pribéhu boje mu stafec d4 omylem napit posilujici vody.
»Omyl* se stdvd pochopitelnym, jestlize porovndme tento
pFipad s pohddkami, kde ndpoj ddvd vdéény nebo viibec
prdtelsky ddrce. Vidime tedy, Ze nelogiénosti spojeni vypra-
véci nevadi. Kdybychom §li ¢isté empirickou cestou, museli
bychom dojit k vzdjemné zaménitelnosti vSech odrid prvki
DaF

Uvedme si nékolik konkrétnich p¥ipadi spojeni:

Typ II.

D! E! F!: Baba Jaga p¥imé&je hrdinu pést stddo kobyl.
Nasleduje druhy ikol, hrdina ho splni a dostdvd koné (160).

D?E2F?: Stafeéek se vyptava hrdiny. Ten odpovid4 hrubg
a nedostdva nic. Pak se vraci, odpovidd zdvotile a dostdava
koné (155).

D3 E3 FY!: Umirajici otec prosi syny, aby stravili t¥i noci
u jeho hrobu; nejmladsi plni prosbu a dostavd koné (179).

D? E3 FVL: By&ek prosi carovy déti, aby ho porazily, spa-
lily a popel zasely na tf¥ech zdhonech. Hrdina to splni. Na
jednom zdhoné vyroste jabloni, na druhém pes a na tfetim
kih (202).

D! E! F°: Brat¥i najdou velky kamen. ,,Neslo by ho nad-
zvednout?* (zkouska bez zkouSejiciho). Starsi to nedokazi,
nejmlad3{ kimen nadzvihne, pod kamenem se objevuje skle-
peni a ve sklepeni Ivan naléza t¥i koné (137).

Tento seznam mizZe pokracovat ad libitum. Musime jen
poznamenat, Ze v podobnych p¥ipadech se mohou predavat
nejen koné, ale i jiné kouzelné dary. Zde byly vybrany pfi-
klady s kofimi, aby zFeteln&ji vystoupila morfologickd p¥i-
buznost.

Typ 1.

DSEVYIF8; T¥i soupeFi prosi o rozdéleni kouzelnych pred-
méti. Hrdina pFiméje soupete, aby bézeli o zdvod, a mezi-
tim jim sebere pFedméty (éepici, koberec, boty).

D2 E® F3: Hrdinové se dostdvaji k bab& Jaze. Ta jim chce
v noci ufezat hlavy. Hrdinové ji podstréi jeji dcery. Bratfi
utikaji, mladsi ukradne kouzelny sdtecek (106).
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D! E!°F2: Hrdinovi slouzi neviditelny duch Smat Razum.
Tti kupci nabizeji za néj vyménou skfinééku (zahrada),
sekeru (kordb) a tabatérku (vojsko). Hrdina s vyménou
souhlasi a pak si zavold zpét i svého pomocnika (212).

Vidime, Ze zdména jednéch odrid jinymi v ramci kazdého
typu se skuteéné praktikuje v Siroké mi¥e. Jind je otdzka,
nejsou-li spojeny jisté objekty pfeddni s jistymi formami
preddni, tj. neddva-li se vidycky kifi a nekrade-li se vidyc-
ky létajici koberec atd. Aékoliv se nd§ vyklad tykd pouze
funkei jako takovych, mizeme ¥ici (bez diikazi), Ze takova
norma neexistuje. Kui, ktery se nejéastéji ptimo preddvd,
je v pohddkdch &. 159 aj. ukraden. Naopak kouzelny 3dte-
éek, ktery zachranuje p¥i prondsledovani a obvykle je od-
cizen, v pohddkdch €. 159 aj. je darovdn. Létajici kordb se
zhotovuje, ukazuje i ddvd atd.

Vracime se k vyétu funkei jednajicich osob. Po obdrzenit
kouzelného prostiedku ndsleduje jeho pouZiti; kdyZ se hr-
dinovi do rukou dostala Zivd bytost, ndsleduje jeji bezpro-
stiedni pomoc podle dispozic hrdiny. Tim hrdina navenek
ztraci veSkery vyznam: sdm nedé&ld nic, viechno dé&ld po-
mocnik. Nicméné morfologicky vyznam hrdiny je znaény,
protoZe jeho zdméry vytvaieji osu vyprdavéni. Tyto zaméry
se projevuji v riiznych prikazech, které hrdina ddvd svym
pomocnikim. Nyni miZeme pFesnéji nez d¥ive definovat hr-
dinu. Hrdina kouzelné pohddky je postava, kterd v expozici
bud byla bezprostiedné postizena &innosti skiidce (resp.
kterd pocituje uréity nedostatek), nebo kterd pFistoupi na
to, Ze bude likvidovat nestésti nebo nedostatek nékoho ji-
ného. V pribéhu daliiho déje je hrdinou osoba, kterd je
vybavena kouzelnym prostfedkem (kouzelnym pomocni-
kem) a pouZivd ho (vyuZivd jeho sluzeb).

XV. HRDINA JE PRENESEN, DOVEZEN NEBO PRIVEDEN
K MISTU, KDE SE NALEZA PREDMET HLEDAN{
(pojm.: prostorové premisténi mezi dvéma FiSemi, vykondni
cesty, ozn. G).

Objekt hleddni se obvykle naléza v ,,jiné” ¥isi. Tato FiSe miize
lezet velmi daleko po horizontdle nebo velmi vysoko nebo hluboko
po vertikdle. Zpusoby spojeni mohou byt ve viech p¥ipadech
stejné, pro hloubky a vy$ky vsak existuji i specifické formy.

1. Hrdina leti vzduchem (G'). Na koni (171), na ptaku (210),

v podobé ptdka (162), v létajicim kordbu (138), na létajicim
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koberei (192), na zddech obra nebo ducha (210), v éertové
koédru (154) atd. Let na ptdku je nékdy doprovdzen detai-
lem: ptdka je tieba po cesté krmit, hrdina si s sebou bere
byka aj.

2. Hrdina jede po zemi nebo po vodé (G?). Na koni nebo na
vlku (168). Na lodi (247). Bezruky nese beznohého (196).
Kocour pieplouvd ¥eku na zddech psa (199).

3. Hrdina je veden (G?). Cestu ukazuje klubitko (234). Liska
vede hrdinu k carové dcefi (163).

4. Hrdinovi je ukazovdna cesta (G*). Jezek ukazuje cestu
k unesenému bratrovi (113).

5. Hrdina poufivd nepohyblivych spojovacich prostfedki
(G®). Hrdina vystupuje po schodech (156), nachézi podzem-
ni chodbu a pouZije ji (141), jde po hibeté obrovské stiky
jako po mosté (156), spousti se po Femenech apod.

6. Jde podle krvavych stop (G®). Hrdina zvitézi nad obyvate-
lem lesni chaloupky, ten prchd a skryvd se pod kdmen. Po-
dle jeho stop nachdzi Ivan vchod do jiné ¥iSe.

Tim jsou vyderpdny formy p¥emistovdni hrdiny. Je tieba
poznamenat, %e dopraveni jako zvldstni funkce nékdy od-
padd. Hrdina jednoduse dojde na misto, tj. funkce G je
pFirozenym pokrafovdnim fukce T. V takovém pripads
funkei G neregistrujeme.

XVI. HRDINA A SKUDCE VSTUPUJI PO BEZPROSTREDNIHO
BOJE (pojm.: boj, ozn. H).
Tuto formu je tfeba odliSovat od boje (rvaéky) s neptitelskym
ddrcem. Obé formy mohou byt odliseny podle nasledki. Jestlize
v disledku neprdtelského stfetnuti hrdina dostavd prostiedek
umoziiujici daldi hleddni, pak mame pied sebou prvek D. Jestlize
se v disledku vitézstvi dostdvd hrdinovi do rukou samotny objekt
hled4dni, pro ktery byl posldn, pak mdme pi¥ed sebou prvek H.
1. Hrdina a $kiidce se stFetnou v primém boji (H!). Sem ptede-
viim pat¥i boj s drakem nebo s obludou Cudo-Judo (125) aj.,
a také boj s nepritelskym vojskem, s bohatyrem (212) atd.

2. Hrdina a $kiidce spolu soutézi (H?). V humoristickych po-
hddkach k samotnému boji nékdy nedochdzi. Po vzajemném
hastefeni (né€kdy zcela analogickém s hastefenim pied bo-
jem) hrdina a Sktidce pt¥istupuji k soutézi. Hrdina pomoci
své chytrosti vitézi. Cikdn obraci draka na ték, kdyZ madé-
kd kousek tvarohu misto kamene, rdnu kyjem po hlavé pro-
hlasuje za hvizdnuti (148) atd.
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3. Hrdina a $kidce hraji karty (H?). Hrdina a drak (&ert)
hraji spolu karty (153, 192).

4. Zvlastni formu md pohddka &. 93. Zde draéice navrhuje
hrdinovi: ,,Af se mnou jde Ivan carevi¢ na vihu, kdo koho
prevazi.“ Zajimavy rudiment psychostdze.

XVII. HRDINA JE OZNACEN (pojm.: oznadeni, ozn. J).

1. Hrdina je oznacen na téle (J'). Hrdina v boji utri rdnu.
Carova dcera ho p¥ed bojem budi a porani mu tvaF nozem
(125). Carova dcera udé&ld hrdinovi znaéku prstem na dele
(195). Libd ho a na &ele se mu rozza¥i hvézda.

2. Hrdina dostdvd prsten nebo Sdtek (J*). Se spojenim obou
forem se setkdvame v piipadé, Ze je hrdina v boji ranén
a rdna je prevdzdna $dtkem carovy dcery nebo krile.

XVIII. SKOUDCE JE PORAZEN (pojm.: vitézstvi, ozn. I).

1. Skiidce je poraZen v otevieném boji aIh.

2. Skiidce je porazen v soutézi (I2).

3. Skadce prohraje v kartdch (I%).

4. Skiidce prohraje p¥i vdzeni (I*).

5. Skiidce je zabit bez boje (I°). Drak je zabit ve spanku (141).
Drak Zmiulan se schovdava do doupéte a tam je zabit (164).

6. Skiidce je bezprostFednd vyhndn (I%). Carova dcera, posedld

ddblem, si zavési na krk svaty obraz. ,,Nedistd sila vyletéla
ven jako dym.* (115).

MiZeme se setkat i s vitézstvim v negativni formé. Jest-
lize do boje sli dva nebo t¥i hrdinové, jeden z nich (general)
se schovdvd a druhy vitézi (ozn. *I').

XIX. POCATECNI NESTESTI NEBO NEDOSTATEK JSOU
ZLIKVIDOVANY (pojm.: likvidace nestésti nebo nedostatku,
ozn. K).

Tato funkce vytvdii dvojici se skiidcovstvim (A). Pohddka v ni

dospivd ke svému vyvrcholeni.

1. Objekt hleddni je odcizen s uZitim sily nebo chytrosti (K').
Hrdinové zde nékdy pouZivaji stejnych prostfedka jako
skidei pFi podteénim odcizeni. Ivaniv kian se méni v Ze-
brdka a prosi o almuZnu. Carova dcera mu ji ddva. Ivan
vybéhne z kfovi, chyti ji a unese (185).

la. Nékdy kofisti dobudou dvé postavy, z nichz jedna pFiméje
druhou kofisti se zmocnit. Kin Sldpne na raka a donuti ho
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pFinést svatebni Saty. Kocour chyti my% a donuti ji pFinést

prstynek (190). (Ozn. K1)

. Objekt hleddni dobyvd nékolik postav najednou, p¥icemz

se jejich akce rychle st¥idaji (K?). Rozd&leni akei je zpiiso-
beno Fadou po sobé jdoucich nezdara nebo pokusy unese-
ného o iték. — Sedm Simeont se zmocni carovy dcery: zlo-
dé&j ji unese, ona uleti v podobé labuté; stielec ji postieli,
druhy ji misto psa vytdhne z vody atd. (145). Podobné se
dobyvé vejce s Koséejovou smrti. Zajic, kachna, ryba uti-
kaji, ulétaji, odplouvaji, odndsejice vejce. Vlk, vrdna a ryba
ho dobyvaji (156).

3. Objekt hleddni se ziskdvd pomoci ndvnad (K%). Forma v n&-

kterych piipadech velmi blizk4 K!. Hrdina ldk4 carovu dce-
ru pomoci zlatych prfedmétd na kordb a odvaZi ji (242).
Zvlastni podtiidu by mohlo piedstavovat ldkdni ve formsé
navrhované vymény. Oslepend divka zdobi vySivkami pfe-
krdsnou korunu a posild ji ni¢emné sluzce; ta davd za ko-
runu oéi, které se tak ziskdvaji zpét (127).

. Ziskdni hledaného objektu je primym vysledkem predchd-

zejicich akci (K%). Jestlize napt. Ivan zabil draka a pak se
oZenil s osvobozenou carovou dcerou, pak zde nejde o zis-
kani jako o zvl4stni akt, ale o kotist jako funkeci, jako etapu
rozvijeni déje. Carskd dcera se nechytd, neundsi, nicméné
se ziskdvd. Byla ziskdna v ddsledku boje. Kofist v téchto
pripadech je logickym prvkem. Ziskdni koFisti mizZe byt
uskuteénéno i v disledku jinych akei, nejen boje. Ivan mu-
Ze najit carskou dceru v disledku vykondni cesty (realizace

funkce G).

5. Objekt hleddni se ziskdvd okamZité pomoci kouzelného pro-

stfedku (K®). Dva pomocnici (z kouzelné knihy) jako vitr
pFinesou jelena se zlatymi parohy (212).

. PouZitim kouzelného prostiedku konéi chudoba (K®). Kou-

zelnd kachna nese zlatd vejce (195). Sem patii i ubrus ,,pro-
stii se” a kaf vytfdsajici zlato (186). Jinou formu kouzel-
ného ubrusu predstavuje stika: ,,Na §tiéi rozkdzédni, na boZi
poZehnadni, stil at je prostieny, obéd uvareny* (167).

. Objekt hleddni je chycen (K'). Tato forma je typickd pro

pripady, kdy hledany se dopousti polniho pychu. Hrdina
chyta kobylu, kterd krade seno (105). Chyta jefdba, ktery
krade hrach (187).

. Zaéarovany je odéarovdn (K®). Tato forma je typickd pro
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9a.

10.

11.

A (zagarovéni). Odéarovéni probih4 za pomoci spleni ko-
Zichu nebo pomoci formule: stah se zase divkou apod.

. Zabity je oziven (K°). Z hlavy se odstrani vldsnitka nebo

mrtvy zub (202, 206). Hrdina je pokropen Zivou a mrtvou
vodou.

Podobné jako pt¥i zpétném odcizeni jedno zvife nuti vyko-
navat jisté ¢iny druhé zvife, tak i zde vlk chytd havrana
a primé&je jeho matku, aby mu p¥inesla Zivou a mrtvou vodu
(168). Takové oziveni s piedbéZnym ziskdnim vody mize
byt vy&lenéno do zvl4stni podtiidy (ozn. KX). (Ziskani vody
by bylo mozné snad vyloZit i jako zvlastni formu F — obdr-
Zeni kouzelného prostiedku.)

Zajatec je osvobozen (K!°). Kiii rozrazi dvefe Zzaldie
a pousti Ivana (185). Tato forma nemd morfologicky nic spo-
le¢ného napft. s vypusténim lesniho ducha, protoZe tam se
vytvari divod k vdéénosti a k preddni kouzelného pro-
sttedku, tady se likviduje nestésti z expozice. Se zvlastni
formou osvobozeni se setkdvdme v pohddce ¢. 259: moisky
car vidy o ptlnoci vyndsi svého zajatce na bieh. Hrdina
prosi slunce o své osvobozeni. Dvakradt se slunce opozdi.
Potieti ,,slunce zazdiilo svymi paprsky a moisky car ho jiz
vice nemohl vzit do zajeti.*

Objektu hleddni je nékdy dosaZeno stejnymi formami, jako
se ziskavd kouzelny prostitedek, tj. je darovdn, jeho misto
je ukdzdno, je koupen atd. Oznadeni takovych piipadu:
KF!- bezprostiedni piedani, KF? — ukdzani atd., jako na-
hote.

XX. HRDINA SE VRACI (pojm.: ndvrat, ozn. ).
Ndvrat se obvykle uskuteétiuje ve stejnych formdch jako pri-

XXI.

chod. Neni vSak nutné zavdadét kromé ndvratu zvlastni funkei,
protoZe navrat sam uZ znamend piekondni prostoru. P¥i cesté
tam tomu tak vidy neni. Tam hned po odchodu se objevuje pro-
stiedek (ktn, orel aj.) a pak ndsleduje let nebo jiné formy ces-
tovdni; tady ndvrat probihd nardz a pritom vétSinou ve stejnych
formdch jako p¥ichod. Ndvrat ma nékdy podobu utéku.

HRDINA JE PRONASLEDOVAN

(pojm.: prondsledovdni, ozn. Pr).
1.

Prondsledovatel za hrdinou leti (Pr'). Drak dohéni Ivana
(159), Earodéjnice leti za chlapcem (105), husy leti za divkou
(113).
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. Prondsledovatel si 2ddd vinika (Pr?). Tato forma je nejéas-

téji spojena s letem. Drakuv otec vysild létajici korab. Z ko-
rdbu se ozyvd voldni: ,,Vinika! Vinika!* (125).

. Prondsledovatel prondsleduje hrdinu a rychle se pfitom

méni v riznd zvifata apod. (Pr®). Forma v n&kterych sta-
diich rovnéz spojend s letem. Carodéj prondsleduje hrdinu
v podobé vlka, stiky, élovéka, kohouta (249).

. Prondsledovatelé (drakovy Zeny aj.) se méni v ldkavé pred-

méty a stavi se hrdinovi do cesty (Pr*). ,,Pob&iim napied
a pustim na ného parny den a sama se stanu zelenou loukou:
na té zelené louce se zménim v studnici, v té studnici bude
plavat st¥ibrny pohdr... a pak je roztrhd na malé kousky*
(136). Draédice se méni v zahrady, polstdfe, studnice apod.
O tom, jakym zptsobem p¥edhanéji hrdinu, pohddka nic
nefikad.

. Prondsledovatel se pokoust hrdinu spolknout (Pr®). Dratice

se méni v divku, obelsti hrdinu, pak se zméni ve lvici a chce
Ivana spolknout (155). Drakova matka otevird chitdn od
zemé az do nebe (155).

. Prondsledovatel se pokousi hrdinu zabit (Pr®). Snaii se za-

tlouci mu do hlavy mrtvy zub (202).

. Prondsledovatel se snaZi pFehryzat strom, na némz se po-

kousi hrdina zachrdnit (Pr?) — (108).

XXII. HRDINA SE ZACHRANUJE PRED PRONASLEDOVANIM
(pojm.: zdchrana, ozn. Rs).

1.

2.

Hrdina odlétd vzduchem, nékdy se zachranuje bleskovym
iittkem (Rs'). Hrdina odlétd na koni (160), na huséach (108).
Hrdina na iitéku stavi do cesty prondsledovateli prekdzky
(Rs?). Hézi za sebe hieben, karta&, ruénik, které se méni
v hory, lesy, jezera. Podobné Vertogor a Vertodub vyvraceji
hory a duby a stavéji je do cesty draéici (93).

. Hrdina se na utéku méni v predméty, které ho délaji ne-

poznatelnym (Rs®). Carskd dcera méni sebe a carevide ve
studni a nabéracku, v kostel a popa (219).

. Hrdina se na iitéku skryvd (Rs*). Reka, jablof, pec ukry-

vaji divku (113).

. Hrdina se skryje u kovdri (Rs®). Dra&ice si Zdd4 vinika.

Ivan se skryl u kovaFi, kovd¥i chyti draéici za jazyk a busi
do ni perliky (136). S touto formou je nepochybné spojen
piipad v pohddce &. 153. Vojdk stréi éerty do torny a odnese
je do kovdrny, kde jsou zbiti téZkymi kladivy.
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10.

. Hrdina se na itéku rychle méni ve zvifata, kameny apod.

(Rs®). Hrdina prchd v podob& kon&, jezdika, prstenu, zrn-
ka, sokola (249). Pro tuto formu je podstatnd sama pfemé-
na; tték miZe nékdy i chybét. Takové formy mohou byt
povaZovany za zvlastni podt¥idu. Divka je zabita, vyroste
z ni sad. Sad je pokdcen, méni se v kdmen atd. (127).

. Hrdina se vyhybd ldkadlim proménénych dracic (Rs’).

Ivan rube sad, studnu aj. Vytékd z nich krev (137).

. Hrdina se nenechd spolknout (Rs®). Ivan pieskakuje na

svém koni ptes chitdn draédice. Pozndva ve lvici dradici a za-

biji ji (155).

. Zachraiiuje se pred itokem na svij Zivot (Rs’). Zvitata

véas vytahuji z jeho hlavy mrtvy zub (202).
Skdée na jiny strom (Rs!?) (108).

Zichranou pi¥ed prondsledovdanim mnohé pohddky konéi.
Hrdina pfichdzi domi a pak, jestliZze ziskal divku, Zeni se
s ni atd. Ani zdaleka vSak tomu tak nebyvd vidycky. Po-
hddka nuti hrdinu proZit nové nestésti. Znovu se objevuje
gkidce, Ivanovi je odcizena jeho kotist, sdm je zabit atd.
Zkritka, opakuje se skiidcovstvi z expozice, nékdy ve stej-
nych formdch jako na zaédtku, nékdy v jinych, pro danou
pohdadku novych. Tim je ddn zaddtek nového vypravéni.
Specifické formy opakovaného Zkidcovstvi neexistuji, tj.
znovu se setkdvdme s odcizenim nebo inosem, zadarovdanim,
zabitim atd. Pro toto nové skiadcovstvi viak existuji speci-
fi¢ti skidci. Jsou jimi starsi Ivanovi brat¥i. Krdtce po jeho
ndvratu domd berou Ivanovi kofist, a nékdy ho zabijeji.
Jestlize ho nechdvaji nazivu, pak kvili tomu, aby mohlo
dojit k novému hleddni; znovu je tfeba rozestiit obrovsky
prostor mezi Ivana a predmét, ktery hled4. Toho se dosdhne
tak, Ze Ivana shodi do propasti (do jamy, do podzemni FiSe,
nékdy do moie), kam nékdy leti celé t¥i dny. Pak se opakuje
vSechno od zaédtku, Ivan se zase ndhodné setkdva s dircem,
obstoji ve zkousce nebo prokdze sluzbu atd., dostane kou-
zelny proutek a pouZije ho, aby se vrdtil domi, do své FiZe.
Od tohoto okamiZiku se pohddka rozviji jinak nez na zaéat-
ku, jak uvidime ddle.

To znamena, Ze Cetné pohddky se sklddaji ze dvou po-
sloupnosti (rjad) funkei, které lze nazvat déjovymi sledy
(chod). Nové skiidcovstvi vytvdii novy déjovy sled a tak se
nékdy spojuje do jednoho vyprdvéni celda ¥fada pohddek.
Rozvijeni déje, které bude popsdno niZe, je nicméné pokra-
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XXTII.

XXIV.

¢ovdanim dané pohddky, ackoliv vytvd¥i novy dé&jovy sled.
V souvislosti s tim bude tfeba nakonec polozit otdzku, jak
uréit, kolik pohddek obsahuje jednotlivy text.

VIlyis Bratii odcizi lvanovi kofist (hodi ho do propas-
ti). Skiidcovstvi jsme si ji% oznaéili pismenem A.
Jestlize bratfi unesou nevéstu, oznacujeme to
Al. Jestlize je odcizen kouzelny prostiedek,
oznadujeme to A2, Jestlize je loupez doprovéze-
na zabitim, mame Als. Formy spojené s hazenim
do propasti oznadujeme *Al *AZ *A%, 4

X—XIbis Hrdina se znovu vypravuje hledat (C T). Viz
X-XI. Tento prvek se zde nékdy vypousti. Ivan
bloudi, pldée a jakoby nepomysli na ndvrat. Pr-
vek B (odesldni) se v téchto p¥ipadech také
vidycky vypousti; neni divodu Ivana posilat,
kdyZz o nevéstu p¥iSel on sam.

XIyis Hrdina je znovu vystaven akcim, které vedou
k obdrzent kouzelného prostiedku (D; viz XII).

X1is Hrdina znovu reaguje na akce budouciho ddrce
(E; viz XIII).

X1IVyis Hrdina dostdvd k dispozici novy kouzelny pro-
stredek (F; viz X1V).

XVyis Hrdina se dostdvd nebo je dopraven na misto,
kde se nalézd predmét hleddni (G; viz XV).
V tomto pripadé se dostdvd domii.

Od tohoto okamziku se vyprdvéni rozviji uz jinak,

v pohddce se objevuji nové funkce.

NEPOZNANY HRDINA SE DOSTAVA DOMU NEBO
DO JINE ZEME (pojm.: nepoznany ptichod, oz. °).

Zde se setkdavame se dvéma piipady. 1. Hrdina p¥ichdzi domi.
Zastavuje se u néjakého Femesinika: zlatnika, krejéiho, Sevce
a vstupuje k nému do uéeni. 2. Hrdina se dostdavd k jinému krali,
nechd se najmout do kuchyné jako kuchtik nebo do stdje jako
podkoni. Vedle toho miZeme nékdy zaznamenat i prosty p¥ichod.

NEPRAVY HRDINA SI KLADE NEOPRAVNENE NAROKY
(pojm.: neoprdvnéné ndroky, ozn. L).

Ptijde-li hrdina domu, naroky si kladou bratfi. Jestlize vstou-
pi do sluzby v jiném kralovstvi, naroky predkladd general, rozva-
zeé vody aj. Brat¥i piredstiraji, Ze to oni ziskali Zddany pFredmét,
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XXV.

generdl se vyddvd za vitéze nad drakem. Tyto dvé formy by bylo
mozno povazovat za zvlastni t¥idy.

HRDINOVI JE ULOZEN TEZKY UKOL
(pojm.: tézky ikol, ozn. M).

To je jeden z nejobliben&jsich prvki pohadky. Ukoly se ukla-
daji i mimo spojeni, které jsme prdavé popsali; tyto pfipady nds
viak budou zajimat o néco pozdéji. Nyni se budeme vénovat iiko-
lim jako takovym. Tyto ikoly jsou natolik rizné, Ze by kazdy
vyZzadoval zvldstni oznadeni. Ted vSak nemusime zabihat do ta-
kovych detaild. ProtoZze nebude provedeno ptesné rozdéleni, vy-
pocitame viechny p¥ipady z probiraného materidlu a priblizné
je rozdélime na skupiny. Zkouska jidlem a pitim: snist jisty podet
byka, vozi chleba, vypit velké mnoZstvi piva (137, 138, 144).
Zkouska ohném: umyt se v rozpdlené Zelezné ldzni. Tato forma
je vidycky spojena s ptedchdzejici (137, 138, 144). Zvldstni pri-
pady: vykoupat se ve vafici vodé (169). Ukoly k hdddni apod.:
ddt nefesitelnou hadanku (239), vypravét, vylozit sen (241), Fici,
o ¢em krakaji vrany u carova okna, odehnat je (247), rozeznat
(uhddnout) pozndvaci znameni carské dcery (192). Ukoly k vy-
birdni: mezi dvandcti stejnymi divkami (chlapci) ukdzat tu pra-
vou (219, 227, 249). Schovdni: schovat se tak, aby ho nikdo
nenaSel (236). Polibit carskou dceru v okné (179, 182). Vyskodit
na brdnu (101). Zkouska sily, obratnosti a stateénosti: carska
dcera v noci dusi Ivana nebo mu tiskne ruku (198, 136); byl ddn
iikol zvednout usekané draéf hlavy (171), zajezdit koné (198),
podojit stado divokych kobyl (169); zvitézit nad divkou boha-
tyrkou (202), zvitézit nad soupefem (167). Zkouska trpélivos-
ti: stravit sedm let v cinovém kralovstvi (268). Ukoly opatFit nebo
zhotovit néco: opatiit 1ék (123), opatFit svatebni Saty, prsten,
stfevice (132, 139, 156, 169), vlasy motského cara (137, 240),
létajici korab (144), Zivou vodu (144), postavit pluk vojdka (144),
obstarat sedimdesdt sedm kobyl (169), postavit za noc paldc (190),
most k nému (210), pfinést ,,néco do paru k mé véci, kterou ne-
znas* (192). Ukoly k zhotovent: usit kogili (104, 267), upéci chle-
ba (267); jako tfeti iikol v tomto p¥ipadé uklddd car zatandit.
Jiné ikoly: otrhat plody z jistého keie nebo stromu (100,101),
pFejit po bidle pies jamu (137), ,,Komu se sama od sebe rozho¥{
svicka® (195).

O tom, jak se tyto tikoly daji odlisit od jinych, velmi podob-
nych prvka, bude pojedndno niZe, v kapitole o asimilacich.
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XXVI.

XXVII.

XXVIII.

XXIX.

UKOL JE SPLNEN (pojm.: splnéni, ozn. N).

Formy splnéni pochopitelné pfesné odpovidaji formam ikoli.
Nékteré ikoly jsou plnény jesté d¥ive, nei jsou zaddny, nebo
d¥ive, nez se vyzaduje. Napt. hrdina nejdiive pozna zvl4stni zna-
meni carovy dcery a pak se teprve zadava ikol. Takové piipady
pFedbéiného FeSeni nebo splnéni budou oznaéovany *N.

HRDINA JE POZNAN (pojm.: pozndni, ozn. Q).

Hrdina je poznan podle znacky, oznaéeni (rdna, hvézda) nebo
podle pfedmétu, ktery mu byl diive pfeddn (prstynek, Sdteek).
V tomto pf¥ipadé je pozndni funkei, korespondujici s cejchovdanim
a oznaéovdnim. Hrdina je také pozndn podle FeSeni nebo splnéni
téZzkého kolu (v tomto p¥ipadé téméfr vidycky predchdzi nepo-
znany p¥ichod); jindy pozndni probéhne bezprostiedné po dlou-
hém odlouéeni. V tomto p¥ipadé se mohou navzdjem poznat ro-
diée a déti, bratfi a sestry atd.

NEPRAVY HRDINA NEBO SKUDCE JE ODHALEN
(pojm.: odhaleni, ozn. Ex).

Tato funkce je vétSinou spjata s pFedchozi. Nékdy je vysled-
kem nevyfeSeného, nesplnéného kolu (nepravy hrdina nemize
zvednout draé&i hlavy). Nejéastéji se vyskytuje ve formé vypra-
véni. (,,A tu carova dcera vyprdvéla viechno, jak to bylo.*) Nékdy
se vSechny uddlosti vyprdvéji od samého zaédtku v podobé po-
hadky. Skidce je mezi posluchaéi a prozradi se vyk¥iky nesou-
hlasu (197). Nékdy se zpivd pisefi, vypravéjici o minulych uda-
lostech a odhalujici skiidce (244). Existuji i jiné ojedinélé formy
odhaleni (258).

HRDINA DOSTAVA NOVE VZEZRENI
(pojm.: transfigurace, ozn. T).

1. Nové vzezieni je bezprostFedné ziskdno kouzelnou &innosti
pomocnika (T!). Hrdina se protahuje skrze ui koné (kravy)
a dostdva nové, krdsné vzezieni.

2. Hrdina stavi zdzracény paldc (T?). Sdm v paldci Zije jako
carevié¢. Divka se pies noc ndhle probudi v zdzraéném palaci
(127). Aékoliv hrdina v téchto p¥ipadech neméni vidy své
vzezieni, piece jen i tady mdme pied sebou zvlastni piipad
promény.

3. Hrdina si oblékd nové saty (T?). Divka si oblékd nové (kou-
zelné?) roucho a ndhle zazd#i nevidanou krdsou, nad niZ
vSichni Zasnou (234).
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4.

Racionalizované a humoristické formy (T*). Tyto formy se
zédsti vysvétluji pFedchozimi (jako jejich transformace),
a zédsti musi byt zkoumdny v souvislosti s anekdotickymi
pohdadkami, odkud pochazeji. Vlastni pfemény vzezieni
v nich nejsou, podvodem se vSak vyvoldvd jejich zddni. P¥i-
klady: liska vede Kuziniku ke krali, ¥ikd, Ze Kuzifika upadl
do skarpy, a prosi o Saty. Daji mu krdlovsky odév. Kuzinka
vchdzi v tomto obleku a je povaZovdn za carevife. VSechny
podobné piipady mohou byt formulovany takto: falesné di-
kazy o bohatstvi a krdse jsou pFijaty jako dikazy skuteéné.

XXX. SKUDCE JE POTRESTAN (pojm.: trest, ozn. U).

Skiidce je zastfelen, vyhndn, pFivdzan ke koiiskému ohonu,
spdchd sebevrazdu aj. Vedle toho se nékdy setkdvame s velko-
myslnym odpusténim (Uyeg). Potrestian obvykle byvd pouze skid-
ce z druhého dé&jového sledu, prvni $kiidce je potrestdn jen v tom
pripadé, kdyZ se ve vypravéni nevyskytuje boj a prondsledovdni.
V opaéném piipadé je zabit v boji nebo zahyne p¥i prondsledo-
véani (¢arodé&jnice pukne, kdyZ se pokousi vypit mofe, apod.).

XXXI. HRDINA SE ZENI A NASTUPUJE NA CARSKY TRUN
(pojm.: svatba, ozn. W).

1.

6.

Nevéstu a kralovstvi dostdvd hrdina bud hned, nebo nej-
diive pil krdlovstvi a po smrti rodiéi celé (ozn. W=).

. Nékdy se hrdina jenom Zeni, ale jeho nevésta neni carova

dcera, proto k ziskdni{ trinu nedochdzi (ozn. W¥*).

. Jindy se naopak mluvi jen o ziskdni trinu (ozn. W*).
. Jestlize je pohddka kratce pfed svatbou pferuSena novym

skiidcovstvim, pak prvni déjovy sled konéi zdsnubami, sli-
bem manzelstvi (ozn. w!).

. Opaény p¥ipad: Zenaty hrdina ztrdci svou Zenu; v désledku

hledédni se siiatek obnovuje (ozn. w?).
Hrdina nékdy dostdvd misto ruky carovy dcery penéZitou
odménu nebo kompenzaci v jinych formach (ozn. w?).

Tim se pohddka uzavird. Je tfeba jesté poznamenat, Ze jisté akce
pohddkovych hrdint v jednotlivych p¥ipadech nelze uréit ani prifadit
k 74dné z uvedenych funkei. Takovych p¥ipadii je velmi mélo. Bud jsou
to formy, které nelze pochopit bez srovndvaciho materialu, nebo jsou to
formy, prenesené z pohddek jinych typi (z anekdot, legend aj.). Ddvdame
jim pojmenovdni nejasné prvky a oznaéujeme je znackou X.
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Jaké zavéry lze vyvodit z uvedenych pozorovdni?

Nejprve nékolik obecnych zavéri.

Vidime, Ze mnoZstvi funkef je skuteéné velmi omezené. MitZeme napo-
¢itat pouze 31 funkei. V rdmei téchto funkei se skuteéné rozviji déj vSech
pohddek naSeho materidlu a rovnéz i déj velmi éetnych jinych pohadek
nejriaznéjsich narodi. Nadto, jestlize si prefteme viechny funkce tak,
jak ndsleduji za sebou, uvidime, s jakou logickou a uméleckou nevyhnu-
telnosti vyplyvd jedna funkce z druhé. Skuteéné, ani jedna funkce nevy-
luéuje druhou. Vsechny nilezi k jediné stéZejni ose (sterzeni), jak jsme
o tom jiZz hovofili dfive.

A ted nékolik dil¢ich, ale velmi dileZitych zdvéra.

Vidime, Ze znaéné mnozstvi funkei vystupuje ve dvojicich (zdkaz—po-
ruSeni, vyzviddni-vyzrazeni, boj—vitézstvi, prondsledovani-zdchrana
atd.). Jiné funkce mohou byt rozlozeny po skupindch. Tak skidcovstvi,
odchod, zaéinajici protiakce a odchod z domova (A B C T) vytvarkeji ex-
pozici. Prvky E D F rovnéz piedstavuji jisty celek. Vedle nich existuji
jedineéné funkce (odloueni, trest, svatba aj.).

Tyto diléi zdvéry prozatim pouze zaznamendvdme. Poznatku, Ze funkce
jsou rozloZzeny pdrové, budeme je$té moci pouZit. Budou se ndm hodit
i nase obecné zavéry.

Musime nyni pfejit k samotnym pohddkdm, k jednotlivym textim.
Otdzky, jak lze pouZit daného schématu na textech, co pfedstavuji jed-
notlivé pohddky ve vztahu k schématu, se daji Fesit pouze na zdkladé
analyzy texti. Opaénou otdzku, éim je dané schéma viéi pohddkdm, lze
fesit ihned. Pro jednotlivé pohddky je jednotkou miry (jedinica merki).
Podobné jako litku mizZeme p¥iloZit k metru a uréit jeji délku, pohddky
lze priklddat ke schématu a tim je uréovat. Ze srovnani riiznych pohadek
s danym schématem muzZe byt urden i vztah pohddek mezi sebou navza-
jem. MiZeme jiz predpoklddat, Ze otdzky p¥ibuznosti pohddek, syZeti
a variant dostanou diky tomu nové FeSeni.
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IV) ASIMILACE.
PRIPADY DVOJIHO

MORFOLOGICKEHO

VYZNAMU
JEDNE FUNKCE

Mluvili jsme jiZz o tom, Ze funkce se musi uréovat nezdvisle na tom, komu
je pFisouzeno jejich splnéni. Na vyjmenovanych funkcich jsme se mohli
presvédéit, Ze se musi urfovat také nezdvisle na tom, jakym zptisobem
jsou realizovany.

To nékdy ztéZuje klasifikaci jednotlivych p¥ipadi, protoZe zcela roz-
liéné funkce mohou byt plnény naprosto stejnym zpiisobem. Tady se ziej-
mé setkdvdame s vlivem jednéch forem na druhé. Tento jev miiZeme nazvat
asimilaci zptisobti plnéni funkei.

Tento sloZzity jev zde nemiiZeme vysvétlit v celém rozsahu. MazZeme se
jim zabyvat pouze do té miry, nakolik je to nutné pro ndsledujiei analyzy.

Vezméme si piiklad (160): Ivan prosi babu Jagu o koné. Jaga mu na-
bizi, aby si vybral nejlepsiho ze stdda stejnych hfibat. Ivan si vybira
sprdvné a bere si koné. Akce u Jagy je zkouskou hrdiny ddrcem; poté
ndsleduje ziskdni kouzelného prostfedku. V jiné pohadce (219) se viak
hrdina chce oZenit s vodnikovou dcerou. Vodnik Zddd, aby si hrdina
vybral nevéstu z dvandcti stejnych panen. MiZe byt tento piipad také
uréen jako zkouska hrdiny ddrcem? Je ziejmé, Ze bez ohledu na
obdobnost déjit mdme pred sebou prvek zcela jiny, totiz tézky kol spo-
jeny s ndamluvami. Doslo k asimilaci jedné formy s druhou. Nebudeme si
kldst otdzku, ktery z vyznami je prvotni, musime viak najit kritérium,
které by dovolilo ve viech obdobnych pFipadech prvky pfesné navzdjem
rozliSit, bez ohledu na totoZnost p¥islusnych akei. V téchto pripadech se
vidycky miZeme ¥idit principem uréeni funkce podle jejich diisledkii.
Jestlize po splnéni dkolu ndsleduje preddni kouzelného prostiedku, pak
mame co délat se zkouskou darce (D). Jestlize ndsleduje ziskdni nevésty
a svatba, mame tu tézky iikol (M).

Stejnym zptsobem muzZe byt odliSen tézky kol od odesldni, které je
souédsti expozice. Posldni pro jelena se zlatymi parohy apod. mizZe byt
rovnéz nazvano ,,tézkym uvkolem®, ale po morfologické strance reprezen-
tuje jiny prvek, nez je uikol carské dcery nebo iikol Jagy. Jestlize odeslani
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mad za nasledek odchod, dlouhé hledani (C T), setkdni s ddrcem apod.,
pak mame pied sebou prvek expozice (a, B — nedostatek a odesldni).
Jestlize je ukol splnén okamzité a okamzité vede k svatbé, pak jsou to
prvky M N (obtiZzny kol a jeho FeSeni).

Jestlize tedy po splnéni dkolu ndsleduje sitatek, znamend to, Ze FeSenim
nebo splnénim ikolu byla nevésta dobyta nebo zaslouZena. Tak tedy
disledkem ikolu (a podle disledkii se uréuji prvky) je ziskdni hledané
postavy (resp. pfedmétu, ne vSak kouzelného prostfedku). Mohou byt
stanoveny tézké ikoly spojené s ndmluvami i bez nich. Tézky iikol bez
spojeni s ndmluvami je velmi vzdcny (v naSem materidlu se vyskytuje
pouze dvakrat — 239, 240). Po splnéni dkolu ndsleduje ziskdni hledané
véci nebo osoby. Tak dospivdme k ndsledujicimu zdvéru: viechny ikoly,
které si vyZaduji hleddni, musi byt povaZovdny za B, viechny ikoly,
které maji za nasledek obdrZeni kouzelného prostiedku, se povaZuji za
D. Vsechny ostatni iikoly se povazuji za M se dvéma variantami: ikoly
spojené s namluvami a sfiatkem a iikoly bez spojeni s nimi.

Podivejme se jeité podrobnéji na nékolik p¥ipadi jednodussich asimi-
laci; tézké tikoly jsou nejvdéénéjsi oblasti pro rozmanité asimilace. Ca-
rova dcera si nékdy Zadd postaveni kouzelného paldce a hrdina ho ob-
vykle stavi okamzZité za pomoci kouzelného prostiedku. Postaveni kou-
zelného paldce viak miZe figurovat i v tiplné jiném vyznamu. Hrdina po
viech hrdinskych &inech v okamZiku vystavi paldc a prohldsi se carevi-
¢em. To uZ je zvldstni pt¥ipad proménéni, apoteéza, a nikoliv splnéni
tézkého udkolu. Jedna forma se asimilovala s druhou, pfiéemZ otdzka
prvotnosti této formy v tom ¢éi onom vyznamu musi zde znovu zustat
oteviena.

Ukoly se konetn& mohou asimilovat i s drakobijstvim. Boj s drakem,
ktery unesl divku nebo znidil krédlovstvi, a iikoly od carovy dcery jsou
prvky zcela rizné. V jedné pohddce si viak carova dcera Zdd4, aby hrdina
zvitézil nad drakem, jestlize chce ziskat jeji ruku. M4 se na tento piipad
pohliZet jako na M (iikol) nebo jako na H (boj)? Tento pFipad je iikolem
— jednak ndsleduje svatba, jednak boj jsme si uréili vySe jako boj se
§kidcem, ale drak v tomto p¥ipadé neni neptitelem, nybrz byl zafazen
ad hoc a mohl by byt bez jakékoliv ijmy na rozvijeni déje nahrazen
jinou bytosti, kterd se md zabit nebo zkrotit (srov. iikol zkrotit koné,
zvitézit nad soupeiem).

Jinymi prvky, které se také €asto asimiluji, jsou poédteéni skiidcovstvi
a prondsledovdni $kiidcem. Pohddka &. 93 zadind tim, Ze se Ivanova sestra
(éarodéjnice, zvand také dradice) snaizi bratra snist. Ivan prchd z domo-
va, a odtud se rozviji déj. Drakova sestra (obvykld postava prondsledo-
vatele) je zde zménéna v sestru hrdinovu, prondsledovdni je posunuto
k zaddtku a poutzito jako A (sktidcovstvi), piesn&ji jako ARV, Jestlize
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srovndvame, jak si p¥i prondsledovdni poéinaji draéice, s tim, jak na
zacédtku pohddky jednd macecha, dostaneme paralely, které vrhaji jisté
svétlo na zaddtky, kde macecha tryzni nevlastni dceru. Takové konfron-
tace vystoupi s obzvldstni plasti¢nosti, kdyZ p¥itom zkoumame atributy
téchto postav. Na velkém materidlu lze demonstrovat, Ze macecha je dra-
Cice, posunutd k zafdtku pohadky, ktera ptijala jisté rysy baby Jagy
a nékteré rysy z viedniho Zivota. Tryznéni macechou miZe byt nékdy
bezprostiedné srovniavdno s prondsledovanim. UkdZeme, Ze p¥ipad, kdy
se drafice méni v jablofi, stavi se hrdinovi do cesty a laka ho svymi
nddhernymi, ale smrtonosnymi plody, miZe byt srovndvin s nabidkou
otrdvenych jablek, kterd macecha posild nevlastni dcefi. MiiZeme srov-
ndvat i pfeménu dradice v Zebradku a pfeménu arodéjnice, poslané ma-
cechou, v trhovkyni atd.

Jiny jev, podobny asimilaci, je dvoji morfologicky vyznam jedné funk-
ce. Nejjednodussi priklad najdeme v pohadce &. 265. KniZe odjizdi a za-
kazuje manzelce odchdzet z domova. P¥ichdzi k ni Zenicka, na pohled
mild a prostd. ,,Tobé je smutno? Mohla by ses podivat trochu na ten bozi
svét. Mohla by ses projit po zahrad&!* atd. (pfemlouvani skidce nl).
Kné&?na jde do zahrady. Tim pFistupuje na iskoény navrh skidce (')
a zdroven poruSuje zdkaz (8'). Knd2nin odchod z domu mé tedy dvoji
morfologicky vyznam. S jinym, sloZitéj§im p¥ipadem se setkdvdme v po-
hddce &. 179 aj. T&zky iiko! (polibit z pddiciho koné carskou dceru) je
zde presunut k zaddtku pohddky. Tento kol md za ndsledek odchod
hrdiny, tj. lze ho zaFadit pod spojovaci moment (B). Je charakteristické,
Ze tento kol je ddn formou vyzvy, podobnou oné, kterou vyhlasuje otec
unesenych dcer. (,,Kdo polibi mou dceru z padicitho koné...“ apod. ;,,Kdo
najde mé dcery...” apod.) Vyzva je v obou p¥ipadech stejnym prvkem
(B1), kromé toho viak vyzva v pohadce &. 179 je zdroven t&zkym iikolem.
Tady, jako v n&kterych podobnych p¥ipadech, je tézky kol posunut do
expozice a je ho pouzito jako B, i kdyZ zdroven zistava M.

Vidime tedy, Ze zptlisoby plnéni funkei se navzdjem ovliviiuji, Ze stejné
formy se uZivaji u riznych funkci. Jedna forma se pienasi na jiné misto
a dostdva novy vyznam, nebo si zdroven ponechdvd i ten stary. Viechny
tyto jevy komplikuji analyzu a p¥i srovndnich si vyzaduji zvlastni pozor-
nosti.
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V)

NEKTERE

JINE PRVKY
POHADKY

A) Pomocné prvky pro vzdjemné spojovdni funkci

Funkce vytvdieji zdkladni prvky pohddky, ty prvky, na nichZ je za-
loZen pribéh dé&je. Vedle toho jsou v pohddce i souédsti, které, tiebaZe
nejsou pro rozvoj déje uréujici, pfece jen jsou velmi dulezité.

Lze pozorovat, ze funkce nendsleduji vidycky bezprostfedné jedna za
druhou. JestliZe po sobé jdouci funkce jsou uskuteéfiovany riznymi po-
stavami, pak druhd postava musi védét, co se do té doby stalo. V sou-
vislosti s tim byl v pohddce vypracovdn cely systém informovani o minu-
losti, nékdy v umélecky velmi vyraznych podobdch. Nékdy pohddka tuto
informaci vynechavd, a tehdy postavy jednaji ex machina nebo jsou vse-
védouci. Na druhé strané se informovdni pouzivd i tam, kde ve skuteé-
nosti vithec neni nutné. Témito formami informovdni se v prab&hu déje
spojuje jedna funkce s druhou.

Priklady: Koséejovi byla odiiata carskd dcera, kterou unesl. Dochdzi
k prondsledovdni. Mohlo by ndsledovat bezprostfedné po odnéti, ale po-
hddka vsunuje slova Ko3éejova koné: ,,P¥fiSel Ivan carevi¢ a odvedl s se-
bou Marju Morevnu* apod. Tak je K spojeno s Pr (dobyti s pronasledo-
vanim) (159).

To je velmi jednoduchy p¥ipad informovani. Umélecky vyraznéjsi je
ndsledujici forma: drzitelka kouzelnych jablek ma na zdi nataZzeny struny.
Ivan na zpdteéni cesté pireskakuje pres zed a o struny zavadi; ¢arodéjnice
se dozvi o krddeZi a zafind prondsledovani. Strun (pro spojeni jinych
funkei) je pouZito v pohddce o ptdku Ohnivdku aj.
¢arodéjnice omylem snédla svou vlastni dceru misto Ivana, ale nevi o tom.
Ukryty Ivdanek ji to posmésné sdéli a pak dochazi k dtéku a prondsledo-
vani.

Opaény piipad nastdvd, kdyZ prondsledovany musi zjistit, Ze je pro-
ndsledovan. Prikldda ucho k zemi a slysi prondsledovatele.

Specifickd forma p¥i prondsledovani s proménami draéich dcer nebo

64



manzelek v sady, studné atd. vypadd takto: Ivan, poté co premohl draka
a vydal se domd, se jesté jednou vraci. P¥itom vyslechne rozhovor dracic
a tak se dozvi o chystaném pronasledovani.

Takové piipady lze nazvat bezprostFednim informovdnim. V podstaté
k této t¥id& patii B, zvl4std B* (sd&leni nestésti) prave tak jako & (infor-
mace $kidci o hrdinovi nebo naopak). ProtoZe viak tyto prvky jsou di-
leZité pro expozici, dostaly charakter samostatnych funkei.

Informovani byvi vloZeno do intervali mezi nejriznéjiimi funkcemi.
Priklady: unesena carova dcera posild k rodi¢im psitka s dopisem,
v némz uvddi, Ze ji miZe zachrdnit KoZemjaka (spojuje se skidcovstvi
A s odeslanim hrdiny B). Car se zde dozvidd o hrdinovi. Podobn4d infor-
mace o hrdinovi miiZe byt zabarvena emociondlné. Specifickou formou
je pomluva zdvistniki (,,on se pry chlubi® apod.), ndsledkem &eho# je
hrdina odesldn. V jinych piipadech (192) se hrdina skuteéné chlubi svou
silou. Stejnou roli hraji jindy stiZnosti.

Nékdy m4d takové informovdni charakter dialogu. Pohddka si vypraco-
vala pro Fadu takovych dialogii kanonické formy. Aby mohl ddrce predat
sviij kouzelny dar, musi se dozvédét o tom, co se stalo. Proto dialog Jagy
s Ivanem. Pravé tak musi pomocnik védét o nestésti, dFive nez se objevi;
proto charakteristicky dialog Ivana s jeho koném nebo jinymi pomocniky.

Jakkoli riznorodé jsou uvedené pripady, pfece jen je spojuje jeden
spoleény pFiznak: jedna postava se néco dozvidd od druhé a tim se pied-
chazejici funkce spojuje s ndsledujici.

Tedy na jedné strané postavy, aby mohly vstoupit do akce, musi se
néco dozvédét (informovdni, vyslechnuty rozhovor, zvukové signdly, stiz-
nosti, pomluvy atd.); na druhé strané &asto postavy vystupuji se svou
funkef proto, Ze néco vidi. Tim se vytvdii druhy typ spojovacich prvka.

Ivan stavi paldc proti paldci carovu. Car ho vidi, poznavd, Ze je to
Ivan. Ndsleduje svatba jeho dcery s Ivanem. Takto se spojuje funkce
T a W. Nékdy se v téchto stejné jako v jinych p¥ipadech uZivd daleko-
hledu. V podobné iloze u jinych funkei vystupuji postavy jako Cutkij
(»»s jemnymi smysly“) a Zorkij (Bystrozraky).

Jestlize vSak je potfebny predmét prili§ maly nebo prilis vzdéleny
apod., uzivd se jiného zphsobu spojovani. Piedmét se pFindsi nebo ¢lovék
se pFivddi. Stafec pFindsi carovi ptdka (126), pasty# pFindsi carevné ko-
runu (127), st¥elec pFindSi carovi péro ptdka Ohnivdka (169), stafena
pFinasi carovi pldtno atd. Tak se spojuji nejrtiznéjsi funkece. V pohddce
o ptaku Ohniviku je Ivan k carovi pFiveden. S nééim podobnym se se-
tkdvame v pohddce ¢. 145, kde otec pFivadi své syny ke krali. V posled-
nim pripadé se nespojuji dvé funkce, nybrz vychozi situace a odesldni:
car neni Zenat, pfivadéji mu sedm Sikovnych chlapiki a on je posild pro
nevéstu.
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S tim uzce souvisi prichod hrdiny, nap¥. na svatbu své nevésty, uspo-
fddanou nepravym hrdinou. Tim se spojuje L (ndroky podvodnika)
s Q (pozndni hrdiny). Tyto funkce se vSak spojuji i daleko vyraznéji.
Na slavnost jsou pozvani vSichni Zebrdci, mezi nimi p¥ichdzi i hrdina
atd. Pofadani velkych hostin slouZi také ke spojovdni N (splnéni ikolu)
s Q (pozndni hrdiny). Hrdina splnil iikol zadany carovou dcerou, ale
nikdo nevi, kde je hrdina ted. Sezvou se lidé na hostinu, carova dcera
je obchazi a pozndvd hrdinu. Stejnym zpiisobem odhaluje carova dce-
ra nepravého hrdinu. Je uspotfdddna p¥ehlidka vojdki, carova dcera
obchdzi jejich fady a pozndvd podvodnika. Uspoidddni hostiny se ne-
musi povaZovat za funkci. Je pomoenym prvkem p¥i spojovani L nebo
N s Q.

Tim, Ze jsme tu vypodéitali pét Sest odrid, jsme je nesystemizovali ani
nevyéerpali. Zatim to pro své zdméry nepotiebujeme. Prvky, které slouzi
ke spojovdni funkef mezi sebou, oznaéime §.

B) Pomocné prvky p¥i ztrojovdni funkci

S podobnymi spojovacimi prvky se setkdvdme p¥i raznych ztrojova-
nich. Ztrojeni jako takové bylo jiz v odborné literatuie dostateéné osvét-
leno a tudiZ se jim zde nemusime zabyvat. Poznamendme pouze, Ze ztro-
jovat se mohou jak jednotlivé detaily atributivniho charakteru (t¥i draéi
hlavy), tak jednotlivé funkce, pary funkei (prondsledovdni — zdchrana),
skupiny funkei i celé d&jové sledy. Opakovani mize byt bud rovnomérné
(tFi tkoly, t¥i léta sluzby), nebo miZe naristat (téeti kol je nejtdzsi,
tfeti boj je nejstra¥néjsi), nebo se dvakrat dospiva k zdpornému vysledku
a jednou ke kladnému.

Nékdy se déni miiZe mechanicky opakovat, jindy vSak je tfeba k po-
zastaveni dalStho rozvijeni déje zavést n&jaké prvky, které rozvijeni d&je
ptibrzdi a vyvolaji opakovani.

UkdZeme si to na nékolika prikladech:

Ivan dostane od otce kyj nebo hiil (¥etéz). Dvakrat vyhazuje kyj (trha
Fetéz). Kyj se p¥i ndavratu zlomi. D4 se udélat novy kyj, a teprve ten tfeti
vyhovuje. Zkouseni kouzelného prostfedku nemiiZeme povaZovat za sa-
mostatnou funkei, motivuje se tim pouze jeho troji obdrZeni.

Ivan potkdvd stafenku (babu Jagu, divku), kterd ho posild za svou
sestrou. Cestu od jedné sestry ke druhé ukazuje klubitko; totéz se déje
po cesté za tieti sestrou. Privodcovskd role klubi¢ka neni v tomto pfi-
padé funkei G*. Klubitko jen vede od jednoho dirce ke druhému, co
je podminéno ztrojenim postavy ddrce. Je velmi pravdépodobné, ze klu-
bicko je specifické pravé v dané roli. Vedle toho klubi¢ko pFivadi hrdinu
k mistu jeho urdeni, a pak mame p¥ed sebou funkci G>.

Uvedme jiny pfiklad: aby se mohlo opakovat prondsledovani, skiidce
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musi odstranit prekdzky, které mu hrdina stavi do cesty. Carod&jnice se
prokouse lesem a nastdvd druhé prondsledovani. Toto prokousani nemii-
Zeme povaZovat ani za jednu z uvedenych 31 funkci. Je to prvek, ktery
zplisobuje ztrojeni, prvek spojujici prvou realizaci funkce s druhou nebo
druhou s tfeti. Vedle toho existuje i forma, kde ¢arodéjnice pouze hlodd
dub, na ktery se uchylil Ivan. Zde je pomocného prvku pouzito v samo-
statném vyznamu.

Podobné jestlize Ivan slouzici jako kucha# nebo podkoni zvitézi nad
prvnim drakem a pak se vraei do kuchyné, neznamend tento navrat funk-
ci {; timto ndvratem se pouze spojuje prvni boj s druhym a tietim. Jest-
lize se v§ak Ivan po tietim boji, kdyZ osvobodil carovu deeru, vraci domi,
pak tu mdme funkei l.

Viechny prvky, které slouZi k realizaci ztrojovani, budeme oznadovat
znatkou :.

C) Motivace.

Motivacemi rozumime jak pFi€iny, tak cile postav, vedouei je k tém é&i
oném ¢inim. Motivace doddvaji nékdy pohddce zcela zvlastni, vyrazné
zabarveni; ndleZi viak k nejnestdlej$im a nejproménlivéjsim prvkim po-
hddky. Kromé toho jsou prvkem méné zfetelnym a uréitym nez funkce
nebo spojky.

Vétina &ind postav ve stiedni ¢édsti pohadky je pFirozené motivovina
priub&hem déje, a pouze $kitdcovstvi, jako prvni zdkladni funkce pohad-
ky, vyzaduje uréitou doplitkovou motivaci.

MiZeme tu pozorovat, Ze zcela totozné nebo podobné ¢iny jsou moti-
vovany nejriiznéj$im zptisobem. Vyhndni a vypusténi na vodu je motivo-
vdno nendvisti macechy, dédickymi spory bratra, zavisti, strachem z kon-
kurence (Ivan-kupec), nerovnym siiatkem (rolnicky syn Ivan a carova
dcera), podezirdnim z manZelské nevéry, proroctvim o pokofeni syna
pred rodiéi. Ve viech téchto p¥ipadech je vyhndni motivovano chtivym,
zlym, zdvistivym, podeziravym charakterem Skiidce. Vyhndni vSak mize
byt motivovdno i ni¢emnou povahou vyhnané osoby. Vyhnani zde dostava
charakter jisté opravnénosti. Syn nebo vnuk tropi neplechu a vyvadi
(kolemjdoucim trhd ruce a nohy), obéané mésta si stézuji (stiznosti — §),
a dédecek vnuka vyhani.

Ciny vyhnaného vnuka (trhéni rukou a nohou), a&koliv jsou akcemi,
nemiZeme povaZovat za funkce pribéhu déje. Je to vlastnost hrdiny,
projevujici se v ¢inech, slouZicich jako motiv k vyhnani.

Vsimnéme si, Ze akce draki a éetnych jinych $kidet nejsou v pohadce
niéim motivovdny. Samoziejmé, i drak undsi carskou dceru na zakladé
jistych motivi (za wéelem ndsilného siiatku nebo aby ji sezral), ale po-
hadka o tom mléi. MiZeme se prdvem domnivat, Ze pohddce viibec nejsou
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vlastni slovné vyjad¥ené motivace; motivace s velkou ddvkou pravdépo-
dobnosti mohou byt obecné povaZovdny za novotvary.

V téch pohddkdch, kde neni skiidcovstvi, odpovidd mu a (nedostatek)
a prvni funkei je B (odesldni). Lze pozorovat, Ze odesldni podminéné
nedostatkem je rovnéz motivovdno nejriznéjiim zpisobem.

Poédteéni nedostatek piedstavuje jistou situaci. MiZeme se domnivat,
Ze neZ zacal d&j, trvala celd léta. Nastdvd viak okamzik, kdy si odesilatel
nebo hledaé nahle uvédomi, Ze néco chybi; tento moment podléhd motivaci
a vyvoldvé odesldni (B) nebo rovnou hledani (C T).

Nedostatek si 1ze uvédomit ndsledujicim zpisobem: objekt nedostatku
sdm o sobé& bezdééné posild jistou zprdavu, objevuje se na okamzik, nechd
po sobé vyraznou stopu, nebo se zjevuje hrdinovi v néjakém odrazu (por-
tréty, vyprdvéni). Hrdina (nebo odesilatel) ztrdci svou duSevni rovnovi-
hu, je jat touhou po jednou spatfené krdse, a odtud se rozviji cely d&j.
Jako jeden z charakteristickych a krdsnych p¥ikladi ndm miZe poslouZit
ptak Ohnivdk a péro, které ztratil. ,,Toto péro bylo tak nddherné a svi-
tivé, Ze kdyZ je pfinesli do temné komnaty, tolik zéd¥ilo, jako by v komnaté
hokelo veliké mno#stvi svici.“3? Podobné& zadind pohadka & 138. Car tu
vidi nddherného koné ve snu. Je to kuii se stf¥ibrnou srsti a mésicem na
dele. Car posle koné hledat. Tento prvek ve vztahu k carové dce¥i miZe
byt vyli€en v jinych barvach. Vojdk vidi jet kolem Jelenu: ,,RozzdFila se
obloha i zemé&, vzduchem leti zlaty koédr, taZeny Zesti ohnivymi draky;
v koddte sedi Jelena Pfemoudrd a je tak krdsnd, Ze se to nevymysli,
nevyslovi, v pohddce nevypovi. Vystoupila z koédru, sedla si na zlaty
trin, zadéala si po Fadé pFivoldvat holoubky a uédila je samym moudrym
vécem (o éekajicich holoubcich se hovoftilo jiz diive). A kdyZ skondéila
udeni, skoéila do koédru a byla ta tam.“ (236.) Vojdk se do Jeleny zamiluje
atd. Sem je moZno zaFadit ty p¥ipady, kdy hrdina v zakdzané komoie
vidi portrét vyjimeéné krasavice, na smrt se do ni zamiluje atd.

Ndhlé védomi nedostatku mohou ddle zpisobit postavy prostiedniki,
kte¥i upozornuji Ivana, Ze se mu néfeho nedostava. Nejéastéji jsou to
rodide, kteff shleddvaji, Ze syn potfebuje nevéstu. Stejnou roli hraji vy-
prdvéni o neobyéejnych krasavicich, jako nap¥. toto: ,,Ach, Ivane care-
viéi, jakdpak jd jsem krasavice? Za devaterymi horami, za devaterymi
fekami Zije u draéiho cara princezna, a ta je teprve krdsnd.* (161). Tato
a podobnd vypravéni (o carskych dcerdch, o bohatyrech, o zdzracich
apod.) jsou podnétem hleddni.

32 V nasem materidlu bohuZel neni pln& analogicky p¥ipad, kdy by se takto pocitil
nedostatek nevésty, carské dcery. PFipomeiime si Isoldin zlaty vlas, ktery krali
Markovi pfinesou vlastovky. Stejny vyznam md neobyéejné vohavy vlas, ktery
ptipluje po mof¥i, v africkych pohddkach. V jedné starofecké pohddce pFinasi orel
kréli stfevidek krdsné hetéry.




Nedostatek nékdy miZe byt zddnlivy. Zl4 sestra nebo matka, zly hos-
podaf¥, zly car posilaji Ivana pro néjakou exotickou véc, kterou viibec
nepotiebuji a kterd jim slouzi pouze jako zdminka, aby se Ivana zbavili.
Kupec ho posild pryé ze strachu p¥ed jeho silou, car, aby ziskal jeho
Zenu, zlé sestry podle Istivého drakova ndvodu. Podobnd odesldni jsou
nékdy motivovana zddnlivou nemoci. V téchto p¥ipadech nejde o p¥imé
skidcovstvi, odesldni je logicky (ne viak morfologicky) nahrazuje a do-
stavd charakter skidcovstvi. Za zddy zlé sestry stoji drak a odesilatel
byvd obvykle postiZen stejnym trestem jako Sktidce v jinych pohddkadch.
Pozorujeme, Ze odesldni neptatelského charakteru i odesldni pFatelska
se rozvijeji uplné stejné. Odchdzi-li Ivan pro exotickou véc proto, Ze ho
chce utratit z14 sestra nebo zly car, nebo proto, Ze je jeho otec nemocen,
nebo koneéné proto, Ze tuto véc vidél otec ve snu, nic z toho nemd vliv
na vystavbu dé&je, tj. na hleddni jako takové. Vieobecné plati, Ze city
nebo zdméry jednajicich osob se v Zddném p¥ipadé neodrizeji v pribéhu
déje.

Zptisobt, jimiz je pocifovdn nedostatek, je velmi mnoho. Zdvist, bida
(v racionalizovanych formdch), stateénost a sila hrdiny a mnoho dalsiho
miZe byt podnétem hleddni. Dokonce pF¥ani mit déti mhze vytvofit sa-
mostatny déjovy sled (hrdinu poslou hledat prostfedek proti bezdétnosti).
Tento p¥ipad je velmi zajimavy. Ukazuje, Ze jakykoliv pohddkovy prvek
(v daném p¥ipadé carova bezdé&tnost) miZe jaksi ,,obrist” déjem, miiZe
se zménit v samostatné vyprdvéni, miZe je vyvolat. Ale pohadka jako
viechno Zivé miZe produkovat pouze véci sobé podobné. Jestlize se kte-
rakoliv buiika pohddkového organismu stdva malou pohddkou v pohadce,
je vybudovéna, jak uvidime ddle, podle stejnych zdkont jako kazda kou-
zelnd pohddka.

Casto se také pocit nedostatku nemotivaje vitbec. Car svold své déti:
»ProkaZte mi sluzbu* apod., a posila je hledat.
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VI) ROZDELENI
FUNKCI PODLE
JEDNAJICICH
0SOB

Ackoliv se v této studii zabyvdme pouze funkcemi jako takovymi, a ni-
koliv jejich vykonavateli ani objekty, které jim podléhaji, musime se
nicméné bliZze podivat na otdzku, jak se funkce rozdéluji podle jednajicich
osob.

Diive neZz budeme odpovidat na tuto otdzku detailné, mizeme ukad-
zat, Ze Cetné funkce se logicky sjednocuji do jistych okruhit (krugi).
Tyto okruhy ve svém celku odpovidaji vykonavatelim. Jsou to okruhy
jednani:

1. Okruh jednani $kiidce. Zahrnuje: skidcovstvi (A), boj nebo jiné
formy zdpasu s hrdinou (H), prondsledovani (Pr).

2. Okruh jedndni ddrce. Zahrnuje: p¥ipravu preddni kouzelného pro-
sttedku (D), vybaveni hrdiny kouzelnym prostfedkem (F).

3. Okruh jedndni pomocnika. Zahrnuje: prostorové piemisténi hrdiny
(G), likvidaci nestésti nebo nedostatku (K), zdchranu pted pronasledo-
vanim (Rs), splnéni tézkych tkold (N), transfiguraci hrdiny (T).

4. Okruh jedndni carovy dcery (hledané osoby) a jejiho otce. Zahr-
nuje: ukldddni tézkych iikold (M), oznaéeni (J), odhaleni (Ex), poznadni
(Q), potrestani druhého skidee (U), svatbu (W). Carovu dceru a jejiho
otce nelze podle funkei zcela piesné oddélit. Otei byva nejéastéji p¥ipi-
sovdno ukldddn{ tézkych ukold, jakoZto jedndni vyplyvajici z neptatel-
ského vztahu k Zenichovi. Také éasto trestd nebo rozkazuje potrestat
nepravého hrdinu.

5. Okruh jedndni odesilatele. Zahrnuje jen odeslani (spojovaei mo-
ment, B).

6. Okruh jedndni hrdiny. Zahrnuje: zaddtek protiakce a odchod za
iicelem hleddni (C T), reakci na pozadavky ddrce (E), svatbu (W*). Prvni
funkce (C) je charakteristickd pro hrdinu hledaée, postiZeny hrdina plni
jen ostatni funkce.

7. Okruh jednéni nepraveého hrdiny. Zahrnuje: také funkci C T, potom
E a jako specifickou funkci L (neoprdavnéné ndroky).
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Pohddka tedy znd sedm jednajicich postav. Mezi tyto osoby se rozdéluji
i funkce p¥ipravné &dsti (f, v ~ 0, € = {, n — 0); ale rozdéleni je zde
nerovnomérné a nelze podle téchto funkei postavy uréovat. Kromé toho
existuji specidlni postavy pro uskuteénéni kontaktu (Zalobnici, udavaéi,
pomlouvaéi), a rovnéz i specidlni prozrazovatelé pro funkci ¢ (zrcadlo,
dlato, kosté). Sem pati{ takové postavy jako je Jednootka, Dvouocka
a Trlo€ka.

Otazka rozdéleni funkcei mizZe byt vyFeSena v rdmci otdzky rozdélent
okruhii jedndni podle postav.

Jak se déli uvedené okruhy podle jednotlivych pohadkovych postav?
Mohou zde nastat t¥i p¥ipady:

1. Okruh jedndni piesné odpovidd postavé. Jaga, kterd zkousi a od-
ménuje hrdinu, zvifata, kterd prosi o usetfeni a ddvaji Ivanovi dar, jsou
Cistymi ddrci. Kai, ktery dopravuje Ivana k carské dceri, pomdhd ji
unést, iesi tézky iikol, zachrafuje na utéku atd., je ¢isty pomocnik.

2. Jedna postava zahrnuje nékolik okruhd jednani. Zelezny muzicek,
ktery prosi o pusténi z vézeni, pak daruje Ivanovi silu a dd4 mu kouzelny
ubrus a nakonec mu pomdhad zabit draka, je zdroveini ddrcem i pomocni-
kem. Zvldstni pozornosti si zasluhuji vd&éna zvirata. Zaéinaji jako ddrci
(prosi o pomoc nebo o uSetfeni), pak se ddvaji k dispozici hrdinovi a std-
vaji se jeho pomocniky. Tento p¥ipad jsme zaznamenali na str. 45 (F).
Nékdy se stavd, Ze zvife, osvobozené nebo usetfené hrdinou, prosté mizi
a nesdéli ani formuli, jejiz pomoci je moZno ho p¥ivolat; v kriticky oka-
mzik se viak samo objevuje jako pomoenik. Odménuje svym jedndnim
bezprostiedné. MiiZe napf. pomoci hrdinovi dostat se do jiného kralovstvi
nebo mu opatfi predmét jeho hleddni apod. Takové piipady muzeme
oznatit jako F° = G, F? = K atd.

Zvlastni pozornosti také vyzaduje baba Jaga (nebo jiny obyvatel lesni
chaloupky), ktera bojuje s Ivanem, pak utikd a tim ukazuje Ivanovi cestu
do jiného svéta. Priivodcovstvi je funkei pomocnika, a proto zde hraje
roli bezdééného (a dokonce proti své viili pisobiciho) pomocnika. Zaéind
jako nepiatelsky ddrce a pak se stdvd bezdéénym pomocnikem.

Nékolik jinych p¥ipadi slouéeni funkei: otec, ktery pousti syna a ddva
mu kyj, je zdroven odesilatel i ddrce. T¥i panny ve zlatém, stiitbrném
a médéném paldci, které daji Ivanovi kouzelny prsten a pak se vdaji za
hrdiny, jsou darkynémi i carskymi dcerami. Jaga, kterd unese chlapce,
strkd ho do pece a pak je jim okradena o kouzelny 3dtek, sluéuje funkce
skiiddce a ddrce (bezdé¢ného, plisobiciho proti své vili). Tak znovu na-
razime na jev, Ze viile postav, jejich zdmé&ry nemohou byt povazovidny za
skuteény motiv k jejich klasifikaci. DileZité neni to, co cht&ji délat, ja-
kymi city jsou vedeny, dileZité jsou jejich ¢iny jako takové, zhodnocené
a urcené z hlediska jejich vyznamu pro hrdinu a pribéh dgje. Setkdvdme
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se zde se stejnou situaci jako p¥i zkoumdni motivaci: at jsou city odesi-
latele neptitelské, neutrdlni nebo pidtelské, nemd to vliv na pritb&h déje.

3. Opacny pr¥ipad: jeden okruh jedndni se rozdéluje mezi nékolik po-
stav. Jestlize je drak zabit v boji, nemiiZe prondsledovat. Kvili prona-
sledovdni se zavddé&ji specidlni postavy: draé manzelky, dcery, sestry,
tchyné a matky, jeho Zenské pfibuzenstvo. Prvky D, E a F se nékdy také
rozdéluji, ackoliv takové rozdéleni ¢asto byvd umélecky nezdatilé. Zkousi
jedna postava a odmé&ituje nshodné jini. Ze se funkce carovy dcery roz-
déluje mezi ni a jejiho otce, jsme vidéli jiz diive. Nejéastéji se vSak tento
jev tykd pomocniki. Zde se musime pfedeviim zastavit u vztahu mezi
kouzelnymi prostfedky a kouzelnymi pomocniky. Srovnejme si ndsledu-
jici pFipady: 1. Ivan dostdva létajici koberec a odlétd na ném k carové
dceri nebo domti. 2. Ivan dostava koné, odléta na ném k carové deceti
nebo domi. Vidime, Ze pFedméty jednaji jako Zivé bytosti. Tak kyj sdm
zabiji vSechny neptitele, sim trestd zlodéje atd. Srovndvejme dale:
1. Ivan dostdvd darem orla a odlétd na n&m. 2. Ivan dostdvd darem schop-
nost ménit se v sokola a jako sokol odlétd. Jiné porovnani: 1. Ivan do-
stava koné, ktery miZe vytiasat (kdlet) zlato, a &ini z Ivana bhoha4ce.
2. Ivan sni pta&i vnitfnosti, ziskdvd schopnost plivat zlato a stdvd se
bohdéem. Na téchto dvou p¥ikladech vidime, Ze kvalita funguje jako Zivd
bytost. A tak z hlediska morfologie, vybudované na funkcich jednajicich
osob, musi byt Zivé bytosti, pfedméty a vlastnosti nazirdny jako identické
veli¢iny. Piece jen je viak vhodnéjii nazyvat Zivé bytosti kouzelnymi
pomocniky, a pfedméty a vlastnosti kouzelnymi prostiedky, ackoliv fun-
guji zcela stejné.

Tato identita je ostatné jistym zplisobem omezena. Lze stanovit tii
kategorie pomocniki: 1. Univerzdlni pomocnici, schopni splnit (v jistych
druzich) viech pét funkei pomocnika. Takovym pomocnikem je v naSem
materidlu pouze kin. 2. Diléi pomocnici, schopni splnit n&kolik funkei,
ktefi vSak v naSem materidlu neplni viech pét funkei pomoenika. Sem
patii raznd zvifata kromé koné, duchové z prstenu, rizni Sikovni chlapici
atd. 3. Specifiéti pomocnici, plnici pouze jednu funkeci. Sem pat¥i pouze
predméty. Klubi¢ko slouzi k privodcovstvi, zdzraény meé k vitézstvi nad
nepiitelem, gusle, jez hraji samy od sebe, slouZi ke splnéni ikolu zada-
ného carovou dcerou atd. Odtud vidime, Ze kouzelny prostiedek neni
ni¢im jinym, nez zvlastni formou kouzelného pomocnika.

Je tieba jesté pFipomenout, Ze hrdina se také dosti ¢asto obejde bez
jakychkoliv pomocniki. Jako by byl pomocnikem sam sobé. Kdybychom
viak méli moznost prostudovat atributy, mohli bychom ukazat, Ze v téch-
to piipadech p¥echdzeji na hrdinu nejenom funkce pomocnika, ale i jeho
atributy. Jednim z nejdulezitéjsich atributi pomocnika je jeho vésteckd
schopnost: véstecky kiifi, Zena-prorokyné, moudry chlapec aj. Kdyz po-
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mocnik chybi, piechdzi tato vlastnost na hrdinu. Dostdvdme postavu
vésteckého hrdiny.

Naopak pomocnik nékdy plni ty funkce, které jsou specifické pro hr-
dinu. Kromé G je pro ného specifickd pouze reakce na &iny dérce. I zde
viak pomocnik &asto vystupuje na hrdinové misté. Mysi vyhrdvaji ve hie
na slepou bibu nad medvédem. Vdé&éna zvifata plni dkoly od baby Jagy
misto Ivana (159, 160).
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VII) ZPUSOBY
UVADENT
NOVYCH POSTAV
DO DEJE

Postavy kazdé kategorie se objevuji jinou formou: u kazdé kategorie se
pouzivd zvldStnich zpusobd, jimiZz je postava zarazovdna do pribéhu
déje. Tyto formy jsou nasledujici:

Skiidce se ohjevuje v pritbéhu d&je dvakrat. Poprvé se objevuje nahle,
odjinud (p¥ilétd, pripliZi se apod.). Podruhé vstupuje do déje jako po-
stava nalezend, obvykle v disledku privodcovstvi.

Ddrce je ndhodné potkidn, nejéastéji v lese (chaloupka) nebo na poli,
po cesté, na ulici.

Kouzelny pomocnik je uveden do pohddky jako dar. Tento okamzik
oznafujeme I'; moZné varianty jsou uvedeny vyse.

Odesilatel, hrdina, nepravy hrdina a také carova dcera jsou zahrnuti
uZ ve vychozi situaci. O nepravém hrdinovi se p¥i vypoéitdvani jednajicich
postav ve vychozi situaci ¢asto p¥imo slovy nehovoii, teprve pozdéji se
ukdzZe, Ze Zije u dvora nebo v domé. Carova dcera, podobné jako skidce,
se objevuje v pohddce dvakrdt. Podruhé je uvddéna jako nalezend osoba,
pti¢emz hleda¢ mizZe uvidét nejdiive ji a pak Skidce (drak neni doma,
dialog s carovou dcerou), nebo naopak.

Toto rozdéleni lze povazovat za pohddkovou normu. Byvaji viak i od-
chylky: Nevyskytuje-li se v pohddce darce, formy jeho objeveni precha-
zeji na ndsledujici postavu, totiz na pomocnika. Hrdina potkdvd rizné
sikovné chlapiky, jako se to obvykle stdvd s ddrcem. KdyZ postava za-
hrnuje dva okruhy jedndni, uvddi se v téch formdch, v nichz jeji é¢innost
za¢ind. Moudrd Zena, kterd je nejprve ddrcem, pak pomocnikem a ca-
rovou dcerou, vstupuje do déje jako ddrce, a nikoliv jako pomocnik nebo
carova dcera.

Druhad edchylka spoéivd v tom, Ze viechny postavy mohou byt uvadény
prostiednictvim vychozi situace. Tato forma je specifickd, jak jiz bylo
uvedeno, pouze pro hrdiny, pro odesilatele a pro carovu dceru. MiZeme
pozorovat dvé zdkladni formy vychozich situaci: situaci, ktera zahrnuje
hledaée s jeho rodinou (otec a tii synové), a situaci, zahrnujici kidcovu
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obé&t a jeho rodinu (t¥i carovy dcery). V nékterych pohddkdch jsou dany
obé situace. Jestlize pohddka zaéind nedostatkem, pak je nutnd situace
s hledaéem (né€kdy i odesilatelem). Tyto situace mohou také splynout.
ProtoZe v3ak vychozi situace vidycky vyZaduje éleny jedné rodiny, ne-
tvoft dvojici hledaé~hledany lvan a carova dcera, nybrz bratr a sestra,
synové a matka atd. Takovd situace zahrnuje jak hledadée, tak skidcovu
ob&t.%

Nékteré z takovych situaci jsou rozpracovany epicky. Hledaé zpoéatku
neni piitomen. Rodi se, obvykle nadp¥irozenym zptisobem. Nadpfirozené
zrozeni hrdiny je velice dileZitym pohddkovym prvkem. Je to jedna z fo-
rem objeveni hrdiny a je pojato do vychozi situace. Zrozeni je obvykle
provdzeno proroctvim o hrdinové osudu. Jesté pfed expozici se projevuji
atributy budouciho hrdiny. Vypradvi se o jeho rychlém ristu, o jeho pie-
vaze nad bratry. Jindy naopak je Ivan hlupdk. VSechny tyto atributy
hrdiny nemtZeme zkoumat. Nékteré z nich jsou vyjddfeny &iny (spor
o prvenstvi). Tyto &iny vSak netvofi funkce pribéhu déje.

PFipomenime si jesté, Ze vychozi situace vykresluje ¢asto situaci zvlast-
ni, nékdy zdiraznéné pohody a blahobytu, fasto ve velmi vyraznych
a barvitych formdch. Tato pohoda slouii jako kontrastni pozadi pro nd-
sledujici nestésti.

Do této situace pohddka zapojuje nékdy i ddrce, pomocniky a Skidce.
Zvlastni pozornosti vyzaduji pouze ty situace, do nichZ je zac¢lenén skad-
ce. Protoze situace vidycky vyZaduje ¢leny jedné rodiny, méni se skidce,
pojaty do vychozi situace, v hrdinova p¥ibuzného, i kdyby se co do atri-
butli jednoznaéné ztotoziioval s drakem, ¢arodéjnici atd. Nap¥. ¢arodéj-
nice v pohddce &. 93 je typickd dradice. KdyZ je viak pFenesena do vy-
chozi situace, stavd se hrdinovou sestrou.

Je tfeba pFipomenout situovdni druhych a viibec opakovanych déjo-
vych sledi. Tyto druhé déjové sledy také zaéinaji jistou vychozi situaci.
Jestlize Ivan dobyl nevésty a kouzelného prostfedku a carova dcera (né-
kdy jiz Ivanova manZelka) pak tento kouzelny prostfedek odcizi, setka-
vdme se se situaci: Skiidce + hleda¢ + budouci objekt hleddni. V druhych
dé&jovych sledech je tedy sktidce ve vychozi situaci piitomny éastéji. Stejnd
postava miZe v jednom déjovém sledu hrat jednu roli, a ve druhém jinou.
(Cert je v prvnim sledu pomocnikem a v druhém kiidcem atd.) Viechny
postavy z prvniho déjového sledu, které pozdéji vystupuji i ve druhém,
u? jsou na scéné, jsou étendfi nebo posluchaéi znamy, a nové objeveni
postav pFisluiné kategorie jiZ neni zapotfebi. Stdva se vSak, Ze v druhém

33 Lze pozorovat, ze v takovych pohddkich se carova dcera uvddi dodateéné. Ivan
se vypravi hledat svou matku, unesenou Ko3€ejem, a nachdzi carovu dceru, kterou
kdysi Kosé&ej také unesl.
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déjovém sledu vypravéé zapomene nap¥. na pomocnika z prvniho sledu
a nuti hrdinu, aby ho znovu ziskdval.

Zvlastni pFipominku vyZaduje jesté situace, kterd zahrnuje macechu.
Macecha je bud piedstavena okamZité, nebo se vypravi, jak umird starco-
va prvni Zena a jak se stafec Zeni s druhou. Druhym sfiatkem do pohddky
vstupuje Skidce. Pak se rodi dcery — rovnéz skidci nebo nepravi hrdi-
nove,

V3echny tyto otdzky mohou byt rozpracovany detailnéji, pro nase obec-
né morfologické ¢ile viak tyto poukazy staéi.
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Nauka o formdch jest nankou o proménach.

GOETILE VIII)
O ATRIBUTECH
JEDNAJICICH OSOB
A JEJICH VYZNAMU

Zkoumdnim postav podle jejich funkei, jejich rozdélenim na kategorie
a zkoumdnim forem jejich vstupu do déje jsme mimodék vedeni k pro-
blému pohadkovych postav viibec. V pFedchozich vykladech jsme pfesné
oddélili otdzku o tom, kdo v pohddce jednd, od otdzky o éinech jako
takovych. Nomenklatura a atributy jednajicich osob reprezentuji varia-
bilni veli¢iny pohadky. Pod pojmem atributy rozumime souhrn viech
vnéjsich vlastnosti postavy: jejich vék, pohlavi, stav, zevnéjsek, jeho
zvldStnosti atd. Tyto atributy doddvaji pohddce jeji vyraznost, jeji krasu
a ptivab. KdyZ se mluvi o pohddce, vytane ndm na mysli pfedevsim baba
Jaga se svou chaloupkou, draci s mnoha hlavami, carevi¢ Ivan a krdsnd
carova dcera, kouzelni létajici koné a mnoho dalsiho. Jak jsme viak jiz
vidéli, v pohddce Ize snadno zaménit jednu postavu druhou. Tyto zdmény
maji své pti¢iny, nékdy velmi slozité. Skutedny Zivot sam vytva¥fi nové,
vyrazné obrazy, které vytlaéuji pohddkové postavy. Vliv maji eposy sou-
sednich ndrodi, vliv md i pisemnictvi, ndboZenstvi, a to jak kfestanské,
tak lidové povéry. Pohddka v sobé zachoviva stopy ddvného pohanstvi,
starych obyéeji a obiadi. Pohddka postupné prochdzi metamorfézou,
a tyto transformace, metamorfézy pohdadek rovnéz podléhaji jistym za-
koniam. VSechny tyto procesy maji za nisledek takovou mnohotvarnost,
Ze vyznat se v ni lze jen velmi obtizné.

Studium téchto jevi je nicméné piece jen mozné. Stdlost funkei je
zachovdvana, a to dovoluje systemizovat i ty prvky, které se kolem funkei
seskupuji.

Ale jak tento systém vytvoFit?

Nejlepsi zptsob, jak se o to pokusit, je sestaveni tabulek. O tabelaci
pohddek hovofil jiz Veselovskij, aékoliv pFili§ nevéFil v jeji moZnost.

Pokusili jsme se takové tabulky sestavit. Uvést &tendfe do viech jejich
detailii neni mozné, i kdyZ nejsou zase tak p¥ilis sloZité. Zkoumdni atri-
buti postav vytvaii pouze ndsledujici t¥i zdkladni rubriky: zevnéjsek
a pojmenovani, zvldstnosti vstupu do déje, obydli. K tomu pfistupuje
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fada jinych, drobnégjsich, pomocenych prvki. Charakteristickymi vlast-
nostmi baby Jagy jsou nap¥. jeji jméno, jeji zevnéjSek (kosténd noha,
nos az do stropu aj.), jeji chaloupka otdéejici se na kufich nozkdch
a zplisob, jakym se objevuje: p¥ileti v mozdi¥i za velkého hvizdani a ra-
musu. JestliZze je postava urcena z hlediska funkce, nap¥. jako ddrce,
pomocnik atd., a do rubrik je zapsdno viechno, co se o ni ¥ikd, dostdvdme
velmi zajimavy obraz. Cely materidl ndleZejici do jedné rubriky muze
byt zkoumdn zcela samostatné na zdkladé viech pohadek. Aékoli tyto
prvky jsou veliéinami variabilnimi, i zde je mioZno pozorovat velkou opa-
kovatelnost. Nejéastéji se opakujici, nejvyraznéjsi prvky jsou jistym po-
hdadkovym kdnonem. Tento kdnon lze vymezit, k tomu je vSak t¥eba nej-
prve viibec uréit, jak odliSovat zdkladni formy od odvozenych a hetero-
nomnich. Existuje kdnon mezindrodni, existuji formy ndrodni, specidlné
indické, arabské, ruské, némecké, a jsou dale i formy regiondlni — sever-
ni, novgorodské, permské, sibifské atd. Koneéné existuji formy diferen-
cované podle jistych socidlnich kategorii, jako jsou vojdci, vesnickd chu-
dina, poloméstské vrstvy. Ddle muZeme pozorovat, Ze prvek, ktery se
obvykle vyskytuje v jedné rubrice, vyskytne se nenadile v rubrice zcela
jiné: tento jev nazyvdame piesunem forem. Nap¥. drak mubzZe hrdt roli
ddrce — rddce. Takové transpozice (perestanovka) hraji velkou dlohu p¥i
vytviafeni pohddkovych itvarid, pFi¢emi tyto tvary jsou Easto povaZo-
vany za novy syZet, afkoliv jsou — prdvé jako vysledky uréité transfor-
mace, urdité metamorfézy — odvozeny ze starych. Transpozice neni jedi-
nym druhem transformace. P¥i seskupovdni materidlu kazdé rubriky mi-
Zeme uréit vSechny zphsoby nebo p¥esnéji viechny druhy transformaci.
U druhi transformaci se nebudeme zastavovat, protoze by nds to zavedlo
ptili§ daleko. Transformace pfedstavuji materidl pro samostatné badani.

Ale sestaveni tabulek, zkoumdni atributi jednajicich osob i studium
variabilnich veli¢in viibec umozZiiuje i néco jiného. Vime jiZ, ze pohddka
je vybudovdna na stejnych funkecich. Zdkonim transformace podléhaji
nejenom atributivni prvky, ale i funkce, adkoliv je to méné patrné a mno-
hem obtiZnéji se to zkoumd. (Ty formy, které povaZujeme za zdkladni,
jsou v naSem vyétu vidycky umistény jako prvni.) Kdybychom se touto
otdzkou zabyvali specidlné, mohli bychom zkonstruovat pra-formu kou-
zelné pohddky nejen schematicky, jak jsme to provedli zde, nybrz i kon-
krétn&. Vidyt pro jednotlivé syZety se to uZ déld ddvno. Kdybychom
eliminovali v8echny mistnf a druhotné itvary a ponechali pouze zdkladni
formy, dostali bychom tu pohddku, viéi niz se viechny kouzelné pohadky
budou jevit jako varianty. Prizkum, ktery jsme provedli v tomto sméru,
nas jako k zdkladni formé kouzelnych pohddek vibec dovedl k tém po-
hddkdm, kde drak unese carovu dceru, Ivan potkdva Jagu, dostdva koné,
odléta, za pFispéni koné zvitézi nad drakem, vraci se, je prondsledovidn
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draédicemi, potkdvd bratry atd. Dokazat to vSak lze pouze pomoci pres-
ného zkoumdni pohadkovych metamorféz, transformaci. V roviné for-
madlnich otdzek nds to dovede koneéné k problému syZeti a variant
a k problému vztahu syzetti ke kompozici.

Zkoumani atributi vede viak jesté k jinému, velmi dileZitému vysled-
ku. Jestlize jsou vypsany viechny zdkladni formy pro kazdou rubriku
a soustiedény do jedné pohddky, pak takovd pohddka ukazuje, zZe v jejich
zakladech spocivaji uréité abstraktni pfedstavy.

Vysvétlime tuto myslenku bliZze na p¥ikladu. Jestlize vypiSeme do jedné
rubriky vSechny iukoly ddrce, uvidime, Ze tyto ikoly nejsou ndhodné.
Z hlediska pribé&hu vypravéni (skaz) jako takového nejsou ni¢im jinym,
nez jednim z postuph epické retardace: hrdinovi se stavi do cesty pte-
kdzka, po jejimZ pFekondni dostdvd do ruky prostiedek k dosazeni svych
cili. Z tohoto hlediska je zcela lhostejné, jakého druhu bude sdm ikol.
Skuteéné, na mnohé z takovych kol nutno pohliZet pouze jako na sou-
¢ast urcité umélecké kompozice. Pokud se vSak tyée zdkladnich forem
ukolii, miZeme pozorovat, Ze maji zvlastni skryty cil. Otdzka, co se vlast-
né chce Jaga nebo jiny ddrce od hrdiny dozvédét, v ¢em ho zkousi, p¥i-
pousti jediné fefeni a odpovéd na ni lze vyjddi¥it v abstraktni formuli.
Pravé takovd formule, svou podstatou viak odlisnd, osvétluje koly ca-
rovy deery. Srovnavdme-li formule, zjistime, Ze jedna vyplyvd z druhé.
P¥i konfrontaci téchto vzorct s jinymi prozkoumanymi atributivnimi prv-
ky destdvdme proti veskerému oéekdviani obdobny souvisly fetézec jak
v logickém pldanu pohddky, tak plinu uméleckém. Ivanovo polehdvani na
peci (mezindrodni, ne rusky rys), spojeni s jeho neboztiky rodici, obsah
zdkazl a jejich poruSovdni, strdZni stanovisté ddrce (zdkladni forma —
chaloupka baby Jagy), dokonce takové podrobnosti jako zlaté vlasy ca-
rovy dcery (rys roziifeny po celém svét&) dostdvaji zcela specificky vy-
znam a mohou byt zkoumdny. Studium atributi umozZiuje védecky vy-
klad pohddky. Z historického hlediska to znamend, Ze kouzelnd pohadka
je ve svych morfologickych zdkladech mytem. Jsme si plné védomi, Ze
z hlediska soudasné védy vyslovujeme mySlenku zcela kacifskou. Tato
myslenka byla dostateéné zdiskreditovdna stoupenci mytologické skoly.
Tdz myslenka viak m4d tak silné zastdnce, jako je Wundt, a my k ni nyn{
dospivame cestou morfologické analyzy.

Ale to ¥ikdme jen jako dohad. Morfologickd badani v této oblasti je
tifeba spojit se studiem historickym, coZ prozatim nemiZe pat¥it mezi
nase tikoly. V tomto bodé musi byt pohddka zkoumédna v souvislosti s na-
bozenskymi predstavami.

Vime tedy, Ze studium atributii jednajicich osob, jeZ jsme pouze naértli,
je mimoradné dilezité. Neni na¥im idkolem pf¥esné rozdélit jednajici osoby
podle jejich atributii. Hovofit o tom, Ze Skiidcem mizZe byt drak, éaro-
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déjnice, Jaga, loupeZnici, kupei, zld carova dcera atd., a ddrcem miiZe
byt Jaga, staienka, ,,babuska-zadvorenka®, lesni duch, medvéd atd., ne-
m4 vyznam, protoZze by to zavddélo k sestavovani katalogu. Takovy ka-
talog je zajimavy pouze v tom piipadé, je-li uspofdddn pod zornym tihlem
obecnéjsich otdzek. Tyto otdzky jsme naznaéili: bé%i o zdkony transfor-
maci a o abstraktni pfedstavy, odrdZejicf se v zdkladnich formdch téchto
atributi. Navrhli jsme také systém a pldn rozpracovani (viz p¥iloha I,
str. 101). Jednou vytyéené obecné otdzky viak vyzaduji specidlniho zkou-
mdni a v naSem krdatkém ndértu je nelze Fesit; pak jednoduchy katalog
ztrdci obecny vyznam a stal by se suchym seznamem, uZiteénym pro od-
bornika, pro 8irsi okruh &tenditd vSak nezajimavym.
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Prvotni rostlina (Urpflanze) bude tou >
nejpodivuhodné&jsi bytosti na svété, kterou mi IX ) POHADKA
sama piiroda bude muset zdvidét. S takovym JAKO CELEK
modelem a kli¢em bude moino do nekoneéna

vynalézat rostliny, jeZ musi byt disledné, tj. jez

sice neexistuji, ale mohly by existovat. {...]

Nejsou jakymisi poetickymi nebo malifskymi stiny

& iluzemi, nybri ndle%i jim vniténi pravda

a nezhytnost. A ty% zdkon lze uplatnit na viechno

Zivé.

GOETHE

A) Zpusoby spojovdni jednotlivych vyprdvéni

Nyni, kdyZ jsme probrali hlavni prvky pohddky a osvétlili nékteré
dopliikové momenty, miiZeme piistoupit k rozloZeni libovolného textu na
jeho souédsti.

Pfedevsim vyvstdvd otdzka, co rozumime pod pojmem pohddka.

Morfologicky miiZe byt kouzelnou pohiadkou nazviano kazdé rozvijeni
déje od skidcovstvi (A) nebo nedostatku (a) ptes dalsi funkce az po
svatbu (W*) nebo jiné funkce, jichZ bylo uZito jako rozuzleni (razvjazka).
Koncovymi funkcemi jsou nékdy odména (F), ziskdni néceho nebo likvi-
dace nestésti viibec (K), zachrana pred prondsledovanim (Rs) atd. Tako-
vou posloupnost jsme nazvali déjovy sled (chod). Kazdé nové skidcovstvi,
kazdy novy nedostatek vytva#i novy déjovy sled. Jedna pohddka muze
mit nékolik déjovych sledii a p¥i analyze je pfedevsim t¥eba uréit, z ko-
lika déjovych sledi se skldda. Jeden dé&jovy sled miZe bezprostiedné
ndsledovat po druhém, mohou se vSak i proplétat: zahdjend déjovd po-
sloupnost se pozastavi a vloZi se novy sled. Vymezit déjovy sled neni
vidycky snadné, ale lze to vidy uéinit s velkou presnosti. Jestlize viak
jsme podminéné vymezili pohddku jako déjovy sled, neznamend to jesté,
ze mnozstvi d&jovych sledd piesné odpovidd mnoZstvi pohddek. Zvldstni
postupy paralelismu, zdvojovani aj. vedou k tomu, Ze jedna pohddka se
miZe sklddat z nékolika dé&jovych sledi.

Proto d¥ive neZ budeme FeSit otdzku, jak odlisit text obsahujici jednu
pohddku od textu obsahujictho dv& nebo vice pohddek, podivame se,
jakymi zpiisoby se spojuji déjové sledy, nezdvisle na tom, kolik je v textu

pohadek.
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Spojovani déjovych sledi miiZe mit ndsledujici podoby:
1. Jeden déjovy sled ndsleduje bezprostfedné po druhém.
Schéma takového spojeni:

A w*

A w
IL
2. Novy déjovy sled nastupuje d¥ive, nez skonéil prvni. Déj je pferusen
epizodickym dé&jovym sledem. Po skonéeni epizody ndsleduje dokonéeni
prvniho déjového sledu. Schéma:

A G K w*

II.

3. Také epizoda miZe byt pFerusena, a pak schematickd zndzornéni
mohou byt dosti sloZitd:

L e —
o
HI.

4. Pohdadka miiZe zaéinat dvojim Skiidcovstvim najednou, z nichz mize
byt plné likvidovdno nejdfive jedno a pak druhé. Je-li hrdina zabit a je
mu odcizen kouzelny prostfedek, nejprve se likviduje zabiti a pak odci-
zeni.

A} I
Kl

5. Dva déjové sledy mohou mit spoleéné zakonéeni:

— |

6. Nekdy se v pohddce vyskytuji dva hledaéi (viz &. 155 — dva Ivanové,
vojdkovi synové). Uprostied prvniho déjového sledu se hrdinové rozlouéi.
Obvykle se rozchazeji u ukazatele cest. Tento ukazatel slouZi jako roz-
délujici prvek. (Rozlouéeni u sloupu p¥i cesté oznadujeme znaékou <.)

I
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Jindy je viak sloup pouhou rekvizitou. P¥i louéeni si hrdinové navzdjem
pieddvaji signalizaéni pFfedmét (1Zzi€ku, zrcadlo, Sdtecek). Pfeddni signa-
lizaéniho pFfedmétu oznaéime znackou Y. Schéma takovych pohddek je
ndsledujici:

o

To jsou hlavni zpisoby spojovdni déjovych sleda.

Vyvstdva viak otdzka: za jakych okolnosti vytva¥i nékolik sledi jednu
pohddku, a kdy mdme pf¥ed sebou dvé nebo vice pohddek? Pfedevsim je
tieba Fici, Ze zpusob spojovdni déjovych sledii nemd z tohoto hlediska
vyznam. Neexistuji Zidné zcela zietelné pFiznaky. MiZeme vsak uvést
nékolik jasnéjsich p¥ipadi.

S jednou pohddkou se setkdvdme v ndsledujicich p¥ipadech:

1. Skldda-li se celd pohddka z jednoho déjového sledu.

2. Skladd-li se pohddka ze dvou dé&jovych sledii, z nichZ jeden konéi
kladné a druhy zdporné. Vzor: I. déjovy sled: Macecha vyhdni nevlastni
dceru. Otec ji odvaZi. Nevlastni dcera se vraci s dary. II. d&jovy sled:
Macecha posild vlastni dcery, otec je odvdii, vlastni dcery se vraceji
potrestané.

3. P¥i ztrojovdni celych déjovych sledii. Drak unese divku. I.-I1. d&-
jovy sled: starii brati¥i odchdzeji po ¥adé ji hledat a né&kde uvdznou.
II1. dé&jovy sled: odchdzi nejmladsi a vysvobodi divku i bratry.

4. Jestlize je v prvnim déjovém sledu ziskdn kouzelny prostiedek, kte-
rého se pouZije az ve druhém. P¥iklad: I. d&jovy sled: Bratfi odchdzeji
z domova, aby si opatfili koné. Dobudou jich a vraceji se domi. 1I. dé&-
jovy sled: Drak vyhroZuje carové dcefi. Bratfi se vypravuji na cestu.
S pomoci koni dosahuji cile. Tady se zfejmé stala ndsledujici véc: ziskdni
kouzelného prostfedku, obvykle umisténé do stiedni &dsti pohddky, je
tu posunuto dopfedu pied hlavni expozici (drakovy hrozby). Pted ziska-
nim kouzelného prostiedku dochdzi k uvédoméni si nedostatku, niéim
nemotivované — bratfi ndhle chtéji mit koné, to v8ak vyvoldvd hleddni,
tj. déjovy sled.

5. Jednu pohidku mdme i v tom p¥ipadé, jestlize pfed koneénou lik-
vidaci nestésti je nahle pocitén néjaky nedostatek, ktery vyvoldvd nové
hleddni, tj. novy déjovy sled, ne viak novou pohddku. V téchto p¥ipadech
je tfeba nového koné, vejce s Koséejovou smrti apod., coz je zaédtkem
nového rozvijeni déje, a zapodaty usek se na as pozastavuje.

6. O jednu pohdadku jde také v tom pi¥ipadé, kdyZ se v expozici vy-
skytuje dvoji $ktidcovstvi zdroven (vyhndni a zafarovani nevlastni dcery
aj.).
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7. Jedna pohddka je také v textech, kde prvni dé&jovy sled obsahuje
boj s drakem a druhy zaéind uloupenim kotisti bratry, shozenim bratra
do propasti atd., pak ndsleduje L (neopravnéné naroky) a tézké ukoly.
Je to ono rozvijeni déje, které jsme vysvétlili p¥i vyétu viech funkei
pohddky. To je nejuplnéjsi a nejdokonalejsi forma pohadek.

8. Pohdadky, v nichZ se hrdinové louéi u ukazatele cest, mohou také
byt povaZovany za jednotné pohddky. Je viak tieba poznamenat, Ze osud
kaZdého bratra muZe byt zcela samostatnou pohiadkou; moznd, 7e tento
pFipad bude tfeba z tf¥idy jednotnych pohddek vyfadit.

Ve viech ostatnich p¥ipadech jsou tu dvé nebo vice pohddek. P¥i uréo-
véani, jde-li o jednu &i vice pohddek, se nesmime nechat mast velmi krat-
kymi d&jovymi sledy. Zvldst krdtké jsou ty dé&jové sledy, které obsahuji
nifeni setby a vyhldSeni vdlky. Zniéeni setby zaujimd vibec ponékud
zvl4dStni misto. VétSinou je ihned patrné, Ze postava, kterd niéi setbu,
hraje ve druhém déjovém sledu vétsi iilohu nez v prvnim, a Ze zni¢enim
setby se tato postava pouze uvadi. V pohddce ¢é. 105 kobyla, kterd krade
seno, se pozdé&ji stavd ddrcem (viz téZ pohddky ¢. 186 a 187). V pohddce
¢.126 je v podobé ptdac¢ka, kradouciho pSenici, uvddén médény muzitek
analogicky s muzickem z pohddek &. 123 a 125 (,,A ten ptalek, to byl
médény muziéek.“). Neni viak moZné rozdélovat pohddky podle toho,
v jakych formdch se objevuji postavy, jinak by se dalo Fici, Ze kazdy
prvni déjovy sled jen pFfipravuje a uvddi postavy pro déjovy sled ndsle-
dujici. Teoreticky jsou krddeZ setby a chyceni zlodé&je zcela samostatné
pohddky. Takovy dé&jovy sled je viak vétsinou pocitovdn jako vstupni.

B) Priklad analyzy

Kdyz vime, jak se rozdé&luji déjové sledy, miZeme rozloZit jakoukoliv
pohddku na jeji souddsti. Vzpomenime si, Ze zdkladnimi souddstmi jsou
funkce jednajicich osob. Ddle tu mdme spojovaci prvky a poté motivace.
Zvldstni misto zaujimaji formy objeveni jednajicich osob (p¥ilet draka,
setkdni s Jagou). Koneéné mame atributivni prvky nebo rekvizity, jako
je chaloupka baby Jagy nebo jeji hlinénd noha. Téchto pét typi prvki
urduje nejen konstrukei pohddky, nybr# i pohddku jako celek.

Pokusime se rozloZit libovolnou pohddku viplné a slovo za slovem. Jako
piiklad si zvolime kratkou pohddku o jednom dé&jovém sledu, nejkratsi
pohddku z celého naseho materidalu. Schematické analyzy sloZit&jsich po-
hddek uvddime v pi¥ilohdch, protoze jsou dileZité piedeviim pro odbor-
niky. Budeme rozebirat pohadku &. 113 - ,,ZI¢ labut&“. (Cisla v hrana-
tych zavorkdch odkazuji k tabulkdm v p¥iloze, str. 101n).
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(1) Byl jednou jeden stafeéek
a jedna stafenka a ti méli
dcerusku a mali¢kého synacka.

(2) ,,Dcerusko, dcerusko,*
fekla matka, ,,plijdeme do prdce,
pFineseme ti housti¢ku, usijeme
SateCky a koupime Sdteéek, bud

hodnd, ddvej pozor na brat¥itka,
z domova nechod.

(3) Rodige odesli

(4) a dcerka zapomnéla, co ji
nakdzali,

(5) posadila brat¥itka do trdvy
pod okno a sama vybéhla ven
a hrdla si a béhala az do vedera.

(6) Ptiletély zlé labutg, chytily
chlapecka a odnesly ho
na kiidlech.

(7) Prisla holdicka — kouka4,
brat#i¢ek nikde.

(8) Volala, béhala, ale marné.
Volala, plakala, Ze dostane
od tatinka a od maminky, ale
brat¥i¢ek se neozval.

(9) Vybéhlo dévédtko v §iré
pole;

(10) v dalce se mihly labuté
a zmizely za éernym lesem. ZIé
labut& se uz davno smutné
proslavily, délaly $kodu a kradly
malé déti. Divenka uhadla, Ze
unesly jejiho brat¥i¢ka,
a rozbéhla se za nimi.

(11) BéZela, béZela, aZ tu

nédhle uvidéla picku.

(12) ,,Picko, picko, povéz mi,
kam letély labuté?* ., KdyZ snis
miij éerny piroZek, povim ti to!*

(1) Vychozi situace — o

(2) Zikaz zesileny sliby — y!

(3) Odlouéeni starsi generace —
- Bl

(4) Motivuje se poruseni
zdkazu (mot.)

(5) Poruseni zikazu — &'

(6) Sktidcovstvi: tnos — A

(7) Rudiment sdéleni o nestésti
-B*

(8) Detailizace: rudiment
ztrojeni

(9) Odchod z domova
a hleddni - C T

(10) V pohddce neni odesilatel,
ktery by oznamil neStésti, proto
jeho role s jistym zpoZdénim
pFechdzi na samého skidce:
na okamiik se objevi a tim
poskytne informaei o povaze
nestésti.

(11) Objeveni se zkousejiciho;
je potkdn ndhodn& — kanonicka
forma [71, 73].

(12) Dialog se zkouSejicim
(zkrdceny) a zkouska — D' 76,
78b]
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(13) ,,0, u nds doma ani bilé

nejime!*

(14) (Ndsleduje setkdni s
jabloni a s Fickou. Obdobné
ndavrhy a obdobné domyslivé
odpovédi.)

(15) Dlouho by musela béhat
po polich a dlouho bloudit lesem,
ale nastésti potkala jezka.

(16) Chtéla do né&ho stréit,

(17) ale bdla se, Ze by se
popichala,

(18) a tak se pta: ,,Jezku,
jezecku, nevidél jsi, kam letély
labute?«

(19) ,,Ale tamhle,” ukdzal
jezek.

(20) Divenka se tam rozbéhla,
a co nevidi: stoji chaloupka na
kufich nozkach, stoji a otdéi se.

(21) V chaloupce sedi baba
Jaga, tlama ztlemend, noha
hlinén4,

(22) vedle ni na laviéce sedi
bratfiéek

(23) a hraje si se zlatymi
jabli¢ky.

(24, 25) Sestra ho uvidéla,
piikradla se, chytila ho a pryé
odtud,
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(13) Drz4 odpovéd, zaporna
reakce hrdiny. Tento vysledek
zplsobuje trojndsobné
opakovani. Pro rozvoj déje je
tieba, aby hrdinovi byla
poskytnuta pomoc. — Epeg.

(14) Ztrojeni. Motivy D! —
E,lleg se opakuji jesté dvakrat.
K odméné po t¥ikrdt nedochdzi.
.

(15) Objeveni vdééného
pomocnika. — F2

(16) Bezvychodné postaveni
pomocnika bez prosby o uSetfeni
~-d’

(17) Usetieni — D’

(18) Dialog, spojovaci element —

-$§

(19) Vdéény jezek se stava
pomocnikem, ukazuje cestu — F°=
= G*

(20) Obydli skidce [92b]

(21) Zevnégjsek skadce [94]

(22) Objeveni hledané osoby
[98]

(23) Zlato, jeden z typickych
detailii hledané osoby, atribut
[99]

(24) Dobyti s pouZitim sily
nebo chytrosti — K!

(25) Ndvrat, ktery se
nepFipomind, rozumi se sam
sebou —



(26) a labuté za ni, honi ji, (26) Pronasledovdni formou

honi ji, dohdné&ji, kam se podit? letu — Pr!

(27) (Znovu troji zkouska (27) Troji zkouska — D!,
od tychZ osob, ale s pozitivn{ hrdinova reakce tentokrat
odpovédi, kterd zkousejiciho kladni — E!. Zkou3ejici se ddvd
vede k pomoci ve formé zichrany  hrdinovi k dispozici — F%, a
pied prondsledovanim. Ricka, zachraiiuje ho pred
jablon a picka ukryvaji divenku. prondsledovénim — Rs*.

Pohadka konéf navratem
dévidtka domiu.)

Vypiseme-li ted viechny funkce této pohddky, dostaneme ndsledujici
schéma:
1 1 1
ay B &ACT {D, Eug F;“S} G K I@®'DE F=Rs)x >
d E F
Ted si pfedstavme, Ze podobnym zpisobem by byly analyzovdny viech-
ny pohidky naSeho materidlu a Ze by se na zdkladé kaZdé jednotlivé
analyzy vypracovalo schéma. K &emu by to vedlo? Ptedeviim je tfeba
Fici, Ze rozloZeni na souddsti je neobyéejné dileZité pro kaidou védu
vitbec. Vidéli jsme, %e aZ dosud jsme neméli prostfedky, abychom to
udélali zcela objektivné i u pohddky. To je prvni, velmi dileZity zdvér.
Dadle: schémata lze srovndvat navzdjem a tim je moZno Fe$it celou Fadu
z téch problémi, o nichZ jsme se zmifiovali vySe, v ivodni kapitole. Nyni
pristupme k ¥eSeni téchto otdzek.

C) Otdzka klasifikace

Psali jsme jiZ o nedspéSnych pokusech o klasifikaci pohddky podle
syZetii. PouZijeme naSich zdvéra pro klasifikaci podle strukturnich pii-
znaki.

Musime zde odlisit dv& otdzky: 1. Vyélenéni tfidy kouzelnych pohddek
ze viech ostatnich. 2. Klasifikaci kouzelnych pohddek jako takovych.

Ustdlenost struktury kouzelnych pohddek ndm dovoluje stanovit jejich
hypotetickou definici, kterd mtze znit ndsledovné: kouzelnd pohddka je
vypraveéni, vybudované na pravidelném stiidani uvedenych funkei v raz-
nych podobdch, pFi¢emZ v kazdé pohddce jisté funkce nejsou piitomny
a jiné se opakuji. P¥i takovém definovani ztrdci termin ,.kouzelny* (vol-
Sebnyj) sviij smysl, protoZe si snadno miZeme predstavit kouzelnou,
féerickou, fantaskni (fantastiéeskuju) pohddku vybudovanou zcela jinak
(nékteré pohidky Andersenovy, Brentanovy nebo Goethova pohddka
o hadu a lilii atd.). Na druhé strané i jiné nez kouzelné pohidky mohou
byt vystavény podle uvedeného schématu. Dosti velké mnoZstvi legend,
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ojedinélé pohddky o zvifatech a ojedinélé novely prozrazuji stejnou struk-
turu. Termin ,,kouzelny* (vol3ebnyj) musi byt tedy nahrazen terminem ji-
nym. Najit takovy termin je velmi téZké, a tak prozatim ponechdme témto
pohddkdm stary ndzev. Termin miiZe byt zménén v souvislosti se zkouma-
nim jinych typh pohddek, coZ teprve umozni budovat terminologii. Kou-
zelné pohadky bychom mohli nazyvat pohddkami Fidicimi se schématem
sedmi postav. Tento termin je velice pFesny, ale také velice nevhodny. Kdy-
bychom definovali tuto tfidu pohddek z hlediska historického, zaslouzily
by si stary a nyni jiZ zavrZeny ndzev pohddky mytické (mificeskije).

Takovd definice typu vyzaduje oviem piedbéinou analyzu. Nelze oce-
kdvat, Ze analyza jakéhokoliv textu bude rychlou a snadnou zdleZitosti.
Prvek, nejasny v jednom textu, je fasto zcela jasny v textu paralelnim
nebo jiném. Kde viak paralela neni, zlistdvd text nejasny. Provést sprav-
nou analyzu pohddky neni vidycky snadné. Je zde t¥eba jisté zkuSenosti
a obratnosti. Pravda, velmi mnoho pohddek z ruskych sbornika se roz-
klada snadno. Celd zaleZitost je viak komplikovdna tim, Ze &istd vystavba
pohadek je vlastni pouze vesnickému prostifedi, a to jesté jen pokud je
malo dotéeno civilizaci. Veskeré vnéjsi vlivy pohddku ménf a nékdy i roz-
kladaji. Jakmile vykroéime za hranici absolutné pivodni pohidky, na-
stavaji komplikace. Afanasjeviiv shornik pfedstavuje v tomto ohledu po-
divuhodné vdéény materidl. Ale jiz pohddky bratfi Grimmd, zachovdva-
jici celkové stejné schéma, predvadéji jeho méné Eistou a méné ustilenou
podobu. VSechny detaily nelze predvidat. Je tieba také vést v patrnosti,
Ze podobné, jako se asimiluji prvky uvnitt pohddky, asimiluji se a kiizi
celé Zanry. Nékdy vznikaji velice sloZité konglomeraty, v nichZ soudasti
naSeho schématu jsou obsaZeny jako epizody. Chtéli bychom zde poukdzat
jesté na to, Ze podobnou stavbu vykazuje i Fada velice starych myta,
pii¢emZ nékteré myty prezentuji tuto stavbu v podivuhodné éisté podobé.
To je ziejmé ona oblast, kde md pohddka sviij pivod. Na druhé strané
stejnou strukturu vidime napf. u nékterych rytifskych romdni. To je
pravdépodobné oblast, kterd sama sahd svym ptivodem k pohddce. Po-
drobné srovndvaci studium je véci budoucnosti.

Abychom ukdzali, Ze i nékteré z pohddek o zvitatech jsou vybudovany
obdobné, probereme si pohddku o vlku a kozldtkach (Af. &. 53). Tato
pohddka ma vychozi situaci (koza a kozlatka), odlouéeni starsi generace,
zakaz, dsko¢né premlouvani skidce (vlka), poruseni zdkazu, winos ¢lena
rodiny, ozndmeni nestésti, hleddni, zabiti Skiidce (velmi zajimavy priklad
asimilace s téZkymi iikoly: koza vybizi vlka, aby skoéil pfes jamu: viz
pohadku ¢&. 137, kde carova dcera vybizi cara, aby pfesel jamu po bidle).
Zabiti vlka je zdroveii jeho potrestinim. Nasleduje opétovné ziskani une-
senych kozldtek a ndvrat. Tato pohddka musi byt tedy vyfazena z tiidy
pohadek o zvifatech. Jeji schéma je ndsledujici:




a pLylAlB*C TP K.

Jak je vidét, p¥i pouZiti strukturnich p¥ikazi miZe byt dand ti¥ida
pohddky vyélenéna z Fady jinych absolutné pfesné a objektivné.

Dile jiz musime délit pohddky podle podstaty. Abychom se vyvarovali
logickych chyb, uvédomme si, Ze spravna klasifikace se muze vytvaret
na trojim zdakladé: 1. podle variant jednoho p¥iznaku (stromy listnaté
a jehliénaté), 2. podle pFitomnosti nebo absence jednoho a téhoZz pi¥izna-
ku (obratlovei a bezobratli), 3. podle navzdjem se vyluéujicich p¥iznakia
(sudokopytnici a hlodavei mezi savei). V rdmei jedné klasifikace mohou
se tyto postupy €lenéni ménit pouze po celych rodech, druzich a odrudach
nebo po jinych stupnich hierarchie, ale kazdy stupen vyzaduje dasledné
uziti jediného postupu.

Podivdme-li se nyni na naSe schémata (jsou uvedena o néco dile),
miZeme si poloZit otdzku, zda bychom nemohli provést klasifikaci podle
navzdjem se vyluéujicich p¥iznaki. Na prvni pohled se zdd, Ze to neni
mozné, protoZe ani jedna funkce nevyluéuje druhou. Podivdme-li se vak
pozornéji, vidime, Ze existuji takové dva pdry funkei, které se setkavaji
v jednom déjovém sledu jen velmi vzdcné, tak vzdcné, Ze disjunkce tu
miiZze byt povaZovdna za zakonitou a spojeni za poruseni zdkona (to vsak,
jak uvidime niZe, nijak neodporuje naSemu tvrzeni, Ze pohddky ndlezi
k jednomu typu). Tyto dva pdry jsou jednak boj s nepfitelem a vitézstvi
nad nim (H-I), jednak tézky iikol a jeho FeSeni (M-N). Prvni pdr se ve
100 pohddkdch vyskytuje jedenaéty¥icetkrat, druhy t¥iatfFicetkrdt, v jed-
nom dé&jovém sledu se setkdvaji tfikrat. Dale pozorujeme, Ze jsou déjové
sledy bez téchto funkei. Na tomto zdkladé lze ihned stanovit ¢étyfi tfidy:
pribéh déje obsahujici H-I, pribéh obsahujici M-N, pribéh obsahujici
obé dvojice (H-I i M-N), pribéh bez obou dvojic (bez H-I i M-N).

Klasifikace pohddek se viak mimo¥adné komplikuje tim, Ze ¢etné po-
hddky se sklddaji z nékolika d&jovych sledt. Ted hovoiime o pohadkich
o jednom déjovém sledu. Ke sloZitym pohddkdm se jeité vrdtime, zatim
budeme pokradovat v déleni jednoduchych pohidek.

Dalsi déleni jiZ nemtZe probihat podle &isté strukturnich p¥iznaki,
protoZe se navzdjem vyluéuji pouze H-I a M-N, ale Zddné jiné funkce.
Je tedy tieba zvolit jeden prvek, ktery je zdvazny pro viechny pohddky,
a podle jeho variant provést déleni. Takovym zdvaznym prvkem je pouze
A (8ktidcovstvi) nebo a (nedostatek). Podle variant tohoto prvku je moz-
no provadét dalsi klasifikaci. Tak tedy na prvni misto kazdé t¥idy budou
zatazeny pohdadky o uneseni ¢lovéka, ddle o uloupeni talismanu atd., az
se vyCerpaji viechny varianty prvku A (8kiddcovstvi). Pak budou nasle-
dovat pohdadky s a, tj. pohadky o hleddni nevésty, o hledani talismanu
atd. Je moZno namitnout, ze se tak dvé pohddky se stejnymi zaatky
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dostanou do riznych t¥id podle vyse formulovaného kritéria, tj. piitom-
nosti nebo neptitomnosti funkei H-I a M-N. Ano, skuteéné se to mize
stdt, neni to v8ak ndmitka proti sprdavnosti na3i klasifikace. Jestlize se
tyto pfiznaky navzdjem vyluéuji, patiéi pohadky s H-I a pohddky s M—-N
svou podstatou k riznym formacim. P#{tomnost nebo nepfitomnost da-
ného prvku je jejich zdkladnim strukturnim pFiznakem. Pravé tak v zoo-
logii nebude velryba zaFazovdna mezi ryby, protoze dychda plicemi, aé-
koliv se svym vnéjsim vzhledem velmi podobd rybé&. Prdvé tak bude ihof
zafazen mezi ryby, ackoliv se podobd hadu, a brambory (hlizy) se kla-
sifikuji jako édst lodyhy, ackoliv je kaZzdy povaZuje za kofeny atd. To je
klasifikace podle strukturnich, vnitfnich p¥iznaki, a nikoliv podle p¥i-
znakd vnéjsich, variabilnich.

Daile tu mdame otdzku, co s pohadkami o mnoha déjovych sledech, tj.
s takovymi, kde se vyskytuje nékolik projevi skidcovstvi a kazdy z nich
se vyviji oddélené. Tady je moZné jen jedno FeSeni, o kazdém textu s vice
déjovymi sledy je tFeba Fici: prvni déjovy sled je takovy a druhy déjovy
sled je zas takovy. Jiné FeSeni neexistuje. Je to mozna tézkopadné, zvldsté
kdyZ bychom chtéli sestavit pfesnou tabulku klasifikace, je to vak logicky
i co do své podstaty sprdvné.

Tak dospivdame ke ¢tyFem typtim pohddky. Neni to v rozporu s nasim
tvrzenim o naprosté jednotnosti viech kouzelnych pohddek? Jestlize se
prvky H-I a M-N v jednom dé&jovém sledu navzdjem vyluéuji, neznamena
to pak, Ze mdme jakési dva zdkladni typy pohddek, a ne jeden, jak se
tvrdilo vySe? Ne, neni tomu tak.

JestliZze pozorné prozkoumame ty pohddky, které se sklidaji ze dvou
déjovych sledii, zjistime toto: obsahuje-li jeden dé&jovy sled boj a jeden
sled tézky iikol, pak boj je vidycky v prvnim déjovém sledu a tézky kol
ve druhém. Prdvé v téchto pohadkidch jsou typické zaddtky druhych dé-
jovych sledii, jmenovité to, Ze bratfi shodi Ivana do propasti aj. Pro
dané pohddky je vystavba ve dvou dé&jovych sledech kanonicka. Je to
jedna pohddka, sklddajici se ze dvou d&jovych sledi, zdkladni typ viech
pohddek. Velmi snadno se déli na dvé poloviny. Komplikaci pfinageji
bratti. Nejsou-li brat¥i uvedeni od samotného zaédtku nebo je-li jejich
iloha viibec omezena, pak pohddka miZe koné&it §tastnym Ivanovym nd-
vratem, tj. koncem prvniho déjového sledu, a druhy dé&jovy sled vibec
nemusi zaéinat. Prvni polovina muZe tak existovat jako samostatnd po-
hddka. Na druhé strané i druhd polovina je ukonéenou pohadkou. Staéi
nahradit bratry jinymi §ktdci nebo prosté zaéit hleddnim nevésty, a ma-
me pohddku, ktera se maze rozvijet prostfednictvim tézkych ikold. Kaz-
dy dé&jovy sled miiZe tedy existovat oddélené, aviak pouze spojeni do
dvou dé&jovych sledii davd zcela kompletni pohddku. Je docela moZné, ze
historicky existovaly prdavé dva typy, pFiCemZ kaidy md svou historii,
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a v jakési ddvné epose se dvé tradice setkaly a slily do jednoho itvaru.
Hovorime-li viak o ruskych kouzelnych pohddkach, jsme nuceni Fici, Ze
v soufasné dobé je to jedna pohddka, z niZ jsou odvozeny viechny po-
hddky ndmi probirané t¥idy.

D) O vztazich jednotlivych forem struktury k celkové vystavbé

Podivejme se, co reprezentuje kazdy druh naSich pohddek. Jestlize
napiSeme pod sebe viechna schémata, zahrnujici boj—vitézstvi, a rovnéz
ty ptipady, v nichZ jde o prosté zabiti neptitele bez boje, dostaneme
nisledujici schéma:3*

ABCTDEFGHJIK!PrRs°"LQExTUW *,

Jestlize napiSeme pod sebe viechna schémata, zahrnujici tézké koly,
bude vysledek takovyto:

ABCTDEFG LMJNKIPrRsQExTUW *,

Vzdjemné porovndni dvou vyslednych schémat poskytne tento vysle-

dek:
ABCTDEFG HJIK!{PrRs"LQExTUW *
ABCTDEFG° LMJNK{PrRs QExTU W *,

Odtud vyplyvd, Ze boj — vitézstvi a téZké tikoly — jejich FeSeni si z hle-
diska pozice v ¥adé jinych funkei navzdjem odpovidaji. Mezi témito funk-
cemi méni své misto pouze nepoznany piichod a pozadavky nepravého
hrdiny (°L), které ndsleduji po boji (carevi¢ se vydava za kuchafte, roz-
vazeé vody za vitéze), ale predchdzeji téZkym ikolim (Ivan se doma
ubytuje u Femeslnika, bratfi se vyddvaji za dobyvatele). Ddle je moino
pozorovat, Ze déjové sledy s tézkymi iikoly jsou nejéastéji druhé, opako-
vané nebo jediné déjové sledy, a jen pomérné z¥idka (jednou) vystupuji
jako prvni. Jestlize se pohddka sklddd ze dvou d&jovych sledi, pak déjové
sledy s bojem vidycky ptedchdzeji déjovym sledim s ikoly. Odtud je
mozno uflinit zavér, ze déjovy sled s H-1 je typicky prvni sled a dé&jovy
sled s t&Zkymi ukoly typicky druhy nebo opakovany dé&jovy sled. KaZdy
z nich miZe existovat i oddélené, ale ke spojeni dochdzi vidycky v uve-
deném poradi. Teoreticky je oviem mozné i spojeni opaéné, v takovych
pFipadech vSak vidycky ptijde o mechanické spojeni dvou pohddek.

Pohddky, zahrnujici oba pdry (boj i tézké \ikoly), poskytuji ndsledujict
obraz (z naSeho materialu & 123, 136 IV, 171 IIH):

ABCTFH-IKJ!{LM-NQExUW *,

314 Schéma ponechdvd stranou funkce ptipravné &dsti; o nich bhude fe& pozdéji.
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Z tohoto je patrné, Ze i zde funkce H-I piedchdzeji funkeim M-N.
Mezi nimi stoji L. Zkoumané t¥i ptiklady neposkytuji material k tdsudku
o tom, je-li p¥i dané kombinaci moZné prondsledovini. Ve viech zkou-
manych p¥ipadech chybi.

Jestlize napfSeme pod sebe viechna schémata, v nichZ se nevyskytuje
ani boj v Z4dné ze svych podob, ani tézké ikoly, dostaneme ndsledujici
fadu:

ABCTDEFGK!IPrRsQExTUW *,

Jestlize porovndme schéma téchto pohddek se schématy predchazeji-
cimi, uvidime, Ze ani tyto pohddky nemaji n&jakou specifickou strukturu.
Variabilnimu schématu

HJIK | PrRs L

ABCTDEFG°LMJNK¢PFM

QExTUW *

podléhaji viechny pohddky naseho materidlu, pficemz déjové sledy s H-I
se rozvijeji podle horni vétve a d&jové sledy s M-N podle vétve dolni,
d&jové sledy s obéma pary se rozvijeji nejdiive podle horni vétve, a poté,
aniz by do3ly do konce, podle dolni, a déjové sledy bez H-1 i bez M-N
pomijeji specifické prvky kazdého dé&jového sledu.

Po slouéeni viech opakujicich se elementii z obou vétvi a po zarazeni
funkci ° a L podle horni vétve (tj. na konci rozvétveni; v dolni vétvi stoji
na jeho poédtku) vypada koneéné schéma ndsledovné:

ABCTDEFG JnKLPr-Rs"LQExTUW %,

V prtiloze III dosazujeme do tohoto schématu nds material.

Jaké zdvéry z této konfrontace schématu s konkrétnimi texty vyply-
vaji?

Zaprvé je tu potvrzena naSe obecnd teze o naprosté jednoté vystavby
kouzelnych pohadek.
piedstavou o bohatstvi a rozmanitosti pohadek.

Jak jiz bylo uvedeno, tento zavér byl zcela neéekany. Neéekal ho ani
autor této prdce. Je to natolik zvldstni a podivny jev, Ze se u ného za-
stavime, d¥ive nez ptejdeme k diléim, formdlnim zdvéram. Neni ovSem
nasi zdleZitosti vyloZit tento jev, mame pouze konstatovat samotny fakt.
Piece viak bychom chtéli poloZit otdzku: jestlize jsou viechny kouzelné
pohddky tak jednotné co do své formy, neznamena to, Ze viechny pocha-
zeji z jednoho zdroje? Na tuto otdzku nemd prdvo odpovédét morfolog:
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preddva své zdavéry historikovi nebo se sdm musi zménit v historika. Za
sebe viak muZeme Fici alespofi formou hypotézy: ano, zd4d se, Ze tomu
tak skuteéné jest. Otdzka pramenit nesmi viak byt poloZena z dzce geo-
grafického hlediska. ,,Spoleény zdroj“ neznamend, Ze pohddky pkisly
napt. z Indie, odtud se roziifily do celého svéta a p¥i svém putovdni
prijaly rizné formy, jak se to nékdy tvrdi. Spoleény pramen mize byt
i psychologické povahy. V této oblasti mnoho udélal Wundt. Ale i zde
musime byt piece jen nadmiru opatrni. Kdyby se omezenost pohddky
vysvétlovala omezenymi schopnostmi lidské fantazie vibec, neméli by-
chom kromé dané tfidy pohddek Zddné dalii; a zatim mdme tisice jinych
pohddek, které se kouzelnym pohiadkam viibec nepodobaji. Spoleénym
pramenem muzZe byt koneiné realita kaZdodenniho Zivota (byt). Morfo-
logické zkoumdni pohadky viak ukdze, Ze v pohddkadch je reality kazdo-
denniho Zivota velmi mdlo. Od této reality k pohddkdm existuji jisté pie-
chodové stupné a kazdodenni Zivot se v nich odrdZi nep¥imo. Jednim
z takovych pFechodovych stupiit jsou staré viry, vyrostlé na uréitém stup-
ni rozvoje denniho Zivota, a je velice dobfe moZné, Ze existuje zdkonité
spojeni mezi dennim Zivotem a niboZenstvim na jedné strané a ndbozen-
stvim a pohadkou na strané druhé. Ale jak odumira stary zpiisob Zivota,
odumird ndboZenstvi a jeho obsah se méni v pohddku. Pohddky obsahuji
tak patrné stopy ndboZenskych predstav, Ze je lze vysledovat bez pomoci
historickych vyzkumi, jak uz bylo ukdzdno vyse. Protoze viak se takovd
hypotéza snadnéji objasiiuje historicky, uvedeme jako p¥iklad malou pa-
ralelu mezi pohddkami a starymi virami. Pohddka zn4 t¥i zdkladni formy
prostfedki slouZicich k pfeneseni Ivana vzduchem. Je to létajici ki,
ptdk a létajici kordb. Pravé tyto formy vSak predstavuji pfenasece dusi
zemielych, pfrifemZ u pasteveckych a zemédélskych ndroda pievlddd
kiifi, u loved orel a u péfmo¥skych obyvatel korab.® Frobenius dokonce
uvadi vyobrazeni takového kordbu dusi (Seelenschiff) ze severozapadni
Ameriky. Lze tedy piedpoklddat, Ze jeden z ihelnych kameni pohddkové
kompozice, totiZ putovdni, je odrazem pr¥edstav o putovani dusi v zd-
hrobnim svété. Tato piedstava a jeité nékteré jiné mohly nepochybné
vzniknout nezdvisle na sobé po celé zemékouli. MiSeni kultur a vymirani
starych vér dovrSuji vie ostatni. Létajici ki je nahrazen zdbavn&jsim
kobercem. Zasli jsme viak p¥ilis daleko. P¥enechdme to k posouzeni his-
torikiim. Pohddka byla jesté velmi malo zkoumana v roviné studia paralel
mezi pohddkou a ndboZenstvim a s dalsim jejim pronikdnim do denniho
Zivota a ekonomiky.

35 Srov. J. v. Negelein, Die Reise der Seele in Jenseits, Zeitschrift des Vereins fiir
Volkskunde, 1901-2; tyZ, Das Pferd im Seelenglauben, tamt.; G. Weicker, Der
Seelenvogel, 1902; L. Frobenius, Die Weltanschauung der Naturvilker, 1898, zvl.
kap. 1 o ptaéim mytu.
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To je nejobecné;jsi, zikladni zdvér celé nasi price. Ted uz nemizZeme
fikat se Speranskym, Ze ve védé& o pohddce neexistuji Zidnd zobecnéni.
Pravda, dané zobecnéni je pouhy pokus. Jestlize je vSak sprdvné, musi
v budoucnosti pFivedit Fadu jinych zobecnéni, a tehdy se moZnd zaéne
postupné rozptylovat ono tajemstvi, jim% je nase pohddka stale jesté tak
neproniknutelné zahalena.

Vratme se viak k nafemu schématu. Tvrzeni o absolutni stabilité jako
by nebylo potvrzovdno tim, Ze posloupnost funkei neni viude takovd, jak
to uvddi vyslednié schéma. Pozorné prostudovani schémat odhali nékteré
odchylky. MiuZeme napf¥. vidét, Ze prvky D E F &asto stoji pied A. Ne-
porusuje to zdkon? NeporuSuje, protoZe zde nejde o novou, nybri
o pfevrdcenou posloupnost.

Obvykla pohddka uvaddi nap¥. nejdiive nestésti a potom ziskdni po-
mocnika, ktery je likviduje. Pievrdcend posloupnost uvddi nejdiive zis-
kdni pomocnika a pak ne$tésti, které pomocnik likviduje (prvky
D E F pied A). Jiny piiklad: obvykle se nejdfive uvddi nestésti a pak
odchod z domova (A B C T). Prevrdcend posloupnost uvadi nejdiive od-
chod z domova, obvykle bez uréitého cile (,,podivat se po lidech a ukdzat,
co dovedu®), a poté se hrdina cestou dozvidd o ne¥tésti.

Nékteré funkce si mohou vyménovat mista. V pohddce & 93 a 159
probihd boj se §kiidcem aZ po prondsledovédni. Pozndni a odhaleni, svatba
a trest mohou byt navzdjem pifemistovdany. K pieddni kouzelného pro-
sttedku nékdy dojde pf¥ed odchodem hrdiny z domova. Jsou to kyje,
provazy, Spendliky aj., které pfeddva otec. S takovym piedavanim se
nejastéji setkdvame p¥i Skidcovstvi typu polniho pychu (A%), najdeme
je viak i v jinych expozicich; ani zdaleka to p¥itom nevyluéuje pozdé&jsi
setkdni s ddrcem béZného typu. Funkei s nejméné stabilnim umisténim
je T (transfigurace). Podle logiky by se nejlépe hodila pfed potrestdni
nepravého hrdiny nebo po ném, p¥imo pied svatbu; zde se s ni také
setkdvdme nejéastéji. Viechny tyto odchylky neméni nic na zavérech o tés-
né morfologické p¥ibuznosti kouzelnych pohddek a o jejich pi¥islusnosti
k jednomu typu. Neni to nic vic neZ kolisdni, v Zddném p¥ipadé nejde
o novy kompoziéni systém, o nové déjové osnovy. Existuji i nékteré pii-
pady piimého poruseni. V jednotlivych pohddkdch jsou odchylky dosti
znaéné (164, 248), pri blizs§im prozkoumadni se viak ukdZe, Ze jde o po-
hddky humoristické. Takovd pFfemisténi, doprovazejici zménu poémy ve
frasku, musi byt povaZovidna za vysledek rozkladu.

Jednotlivé pohddky pFedstavuji ve vztahu k osnové jeji netiplnou for-
mu. Ve viech pohddkach ty ¢i ony funkce pFitomny nejsou. Jestlize funkce
chybi, nema to Zadny vliv na strukturu pohddky, ostatni funkce zistdvaji
na svych mistech. Casto je moZno na n&kterych rudimentech ukazat, Ze
tato absence je vlastné vynechdvka.
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Stejné zavéry celkem plati i o funkeich p¥ipravné édsti. Kdybychom
vypsali pod sebe viechny piipady naseho materidlu, vysledkem by byla
stejnd posloupnost, jakd je uvedena vy%e ve vyétu funkei. Studium p¥Fi-
pravné ¢&asti je viak komplikovdno ndsledujici okolnosti: vSech jejich
sedm funkei se nikdy nesetkdavd v jedné pohddce, pfitemz absence zde
nikdy nemizZe byt vysvétlena vypusténim. Tyto funkce jsou nesluéitelné
svou podstatou. Pozorujeme tu, Ze jeden a tyz jev miZe byt vyvoldn
nékolikerym zpisobem. Piiklad: aby mohl Skiidce zpisobit nestésti, vy-
pravé¢ musi pFivést hrdinu nebo obé&f do stavu jisté bezmocnosti. Nej-
¢astéji je ho tieba odlouéit od rodiéi, od starsich, od ochrdnci. Dosdhne
se toho tak, Ze hrdina porusi zdkaz (hrdina odchdzi z domova, a¢ mu to
bylo zakdzino) nebo si sim prosté vyjde na prochdzku apod. (B?); nebo
hrdina podlehne $kiidcovu iskoku - skiidce ho zve na prochdzku k mofti,
zatdhne ho do lesa apod. Jestlize tedy pohddka vyuZila k tomuto uéelu
jednoho z pard Y-8 (zdkaz — poruseni zdkazu) nebo n-0 (iiskok — pod-
lehnuti uskoku), pak éasto neni tfeba uizit druhého paru. Poskytnuti
informaci $kiidci miZe byt éasto dosaZeno tim, Ze hrdina porusuje zdkaz.
Jestlize je tedy v p¥ipravné &dsti pouZito nékolika pdrt, pak vidycky
miZeme ocekdvat dvoji morfologicky vyznam (poruSenim zdkazu se hr-
dina vydd Skidci aj.). Detailni objasnéni této otdzky si vyZaduje doda-
teénou analyzu na rozsdhlejsim materidlu.

V souvislosti se zkoumanim schémat si miZeme poloZit i nasledujici
velmi dileZitou otdzku: jsou odridy jedné funkce nevyhnutelné spjaty
s pFislunou odridou funkce jiné? Na tuto otdzku ddvaji schémata ni-
sledujici odpovéd:

1. Jsou prvky, které jsou vidycky bez vyjimky spjaty navzdjem si
odpovidajicimi odriidami. Jsou to jakési pary v rozmezi svych ¢leni. Tak
napt. H! (oteviteny boj) je vidycky spojen s I! (vitdzstvi v otevieném boji)
a spojeni nap¥. s I (vyhra v kartdch) je zcela nemozné a nesmyslné. Sta-
bilné jsou spojeny navzdjem viechny odridy ndsledujicich pari: zdkaz
a jeho poruseni, vyzvidini a poskytnuti informaci, tskok skidce a hr-
dinova reakce, boj a vitézstvi, oznadeni a pozndni.

Kromé téch pdri, kde viechny odridy jsou stabilné spojeny pouze
mezi sebou navzdjem, existuji takové pdry, kde je to moZno ¥ici pouze
vzhledem k nékterym odriddm. V rdamei skiddcovstvi a jeho likvidace
jsou stabilné spojeny zabiti a oZiveni, zaarovdni a od¢arovani a nékteré
jiné. Z riznych druhi prondsledovani a zdchrany pfed nim jsou stabilné
spojeny prondsledovdni spjaté s rychlou pfeménou ve zvifata a prdvé
takovd forma zdchrany. Tak se konstituuje jisté mnozstvi prvka, jejichz
druhy jsou navzdjem stabilné spojeny v diisledku logické a nékdy i umé-
lecké nevyhnutelnosti.

2. Existuji pdry, v jejichZ ramci odrida jednoho élenu miZe byt spojena
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s nékolika odriidami korespondujiciho ¢lenu, nikoliv viak se vSemi. Unos
mize byt spojen s pfimym kontra—inosem (K'), s dobytim za pomoci dvou
nebo nékolika pomocniki (K!, K?), s okamzitym znovuziskinim ko#isti
pomoci kouzelného prostiedku (K°) atd. Prave tak p¥imé prondsledovani
mizZe byt spojeno se zdchranou prostiednictvim prostého letu, se zdchra-
nou itékem a odhozenim h¥ebinku, proménou prchajiciho v kostel nebo
studnu, s ukrytim prchajiciho apod. MiiZeme si viimnout, Ze v ramci paru
jedna funkce mizZe ¢asto vyvolat nékolik responzi, ale kazd4 z téchto res-
ponzi je spjata pouze s jedinym podnétem. Tak nap¥. odhozeni hiebinku
je vidycky spojeno s pfimym prondsledovdnim, ale p#imé prondsledovani
neni vidycky spojeno s odhazovdnim hfebenu. Jsou tedy jakési jedno-
stranné a oboustranng zamé&nitelné prvky. U tohoto rozdilu se nyni ne-
budeme zastavovat. PoukdZeme pouze, jako na ptiklad Siroké oboustran-
né zaménitelnosti, na prvky D (prvni funkce ddrce) a F (obdrZeni kou-
zelného prostfedku), kterymi jsme se zabyvali vySe, ve treti kapitole.
Je vsak tieba konstatovat, Ze tyto normy zdvislosti, jakkoliv jsou samy
o sobé zfejmé, jsou nékdy pohddkou porusoviny. Skiidcovstvi a jeho lik-
vidace (A-K) jsou navzdjem oddéleny dlouhym vyprdvénim. V jeho pri-
b&hu vypravé® ztrdci nit a lze pozorovat, Ze prvek nékdy neodpovida
uiplné podateénimu A nebo a. Pohddka jako by distonovala. Ivan se vy-
pravuje pro koné a vraci se s carovou dcerou. Tento jev je vynikajicim
materidlem pro studium transformaci: vypravéé zménil bud expozici nebo
rozuzleni; z podobnych konfrontaei lze uéinit zdvéry o nékterych zpiiso-
bech zmén a zdmén. S jevem shodnym s ,,distonovdnim* se setkdvdme
v téch ptipadech, kdy prvni élen pdru vibec nevyvolivad obvyklou res-
ponzi nebo vyvoldva responzi tplné jinou, pro pohdadkovou normu ne-
obvyklou. V pohddce &é. 260 po zadarovani chlapce nendsleduje Zddné
vysvobozeni a chlapec zlstdvd po cely Zivot kiizletem. Velmi zajimava je
pohddka ,,Kouzelna pistalka® (244). Zabiti tu neni likvidovdno oZivenim
mrtvého, oZiti je nahrazeno odhalenim vrazdy, p¥iéemz forma tohoto
odhaleni je asimilaci s B”: je to smutnd piseit o zabiti, &im# pohddka
konéi, a dopliiuje se pouze potrestdni sestry vrazedkyné. P¥i této piile-
Zitosti lze pozorovat, Ze vyhndni nemd specifickou formu likvidace ne-
§tésti. Ta je nahrazena prosté ndvratem. Vyhndni je éasto nepravym skad-
covstvim a pouze motivuje 1. Hrdina se viibec nevraci, ale oZenf se apod.
3. Viechny ostatni prvky a stejné i celé pdry lze spojovat zcela svo-
bodné, aniZz to jakkoli porusi logiku nebo uméleckost. Lze se snadno
presvéddit, Ze dinos ¢lovéka nevyvoldvd nutnost, aby v dané pohddce hr-
dina letél nebo aby mu nékdo ukazoval cestu, a prdvé tak nevyluéuje
sledovdni podle krvavych stop. Podobné z odcizeni talismanu nevyplyva,
ze by hrdina musel byt vystaven zrovna pronasledovéani spojenému s po-
kusem ho zabit, ale nemohl byt t¥eba prondsledovan ve vzduchu. Vlddne




zde tedy princip plné svobody a vzdjemné zaménitelnosti, a v tom ohledu
jsou tyto prvky diametrdlné protikladné pdrovym prvkam jako H-I, je-
jichZ odridy jsou vidycky spolu zdvazné spojeny. Mluvime zde pouze
o principu. Ve skuteénosti vypravédi této svobody malo vyuZivaji a podet
fakticky existujicich spojeni neni tak velky. Tak nap¥. neexistuji pohddky,
v nichz by zalarovini bylo spojeno s vyzvou (B'), agkoliv by to bylo
z logického i uméleckého hlediska docela dobfe mozné. Nicméné stanovit,
kde plati princip svobody a kde princip nesvobody, je velmi dileZité.
Prdvé cestou zdamény jednoho druhu stejnym prvkem jiného druhu pro-
bihd metamorféza pohddek, variovdni syZeti.

Tyto zdvéry mohou byt mimochodem ovéfeny i experimentdlné. Kazdy
miZe vytvdfet sim nové syZety uméle v neomezeném mnoizstvi, pfiéemz
viechny tyto syZety budou odrdZet zdkladni schéma a nemusi se navzdjem
viitbec podobat. K umélému vytvoreni pohdadky je tieba vzit jakékoliv A,
pak jedno z moZnych B, pak C T, pak uz absolutné jakékoliv D, pak E,
potom jedno z moznych F, poté libovolné G atd. Jakékoliv prvky se mohou
pFitom vypoustét (leda kromé A nebo a) nebo se mohou opakovat t¥ikrat,
nebo se mohou opakovat v riznych druzich. Jestlize pak rozdélime funkce
podle jednajicich osob ze zdsoby, kterou m4a pohadka k dispozici, nebo
podle vlastniho vkusu, schémata oZivaji a stavaji se pohadkami.3¢

Je pochopitelné také tfeba vést v patrnosti motivace, spojky a ostatni
pomocné prvky. Aplikace téchto zdvért na lidovou tvorbu vyZaduje ovSem
velké opatrnosti. Psychologie vypravéée, psychologie jeho tvorby jakozto
souddst psychologie tvorby viibec musi byt zkoumdna samostatné. Je viak
mozino predpokladat, Ze zdkladni vyrazové momenty naseho schématu,
v podstaté velmi jednoduchého, i psychologicky hraji iilohu jistého vo-
ditka. Potom se v3ak nové pohdadky vidycky jevi jako kombinace nebo
modifikace starych. Zdalo by se, Ze z toho vyplyvd, Ze v oblasti pohddky
lid netvof¥i. Ale tak tomu neni. Je moZno p¥esné oddélit ty oblasti, v nichz
lidovy vypravéé nikdy netvofi, od téch oblasti, kde tvo¥i vice méné svo-
bodné. Vypravéé je vdzan, neni svobodny a netvo¥i v nasledujicich ob-
lastech: 1. V obecné posloupnosti funkei, jejichz fada se rozviji podle
vySe uvedeného schématu. Tento jev je sloZitym problémem. Zde ho ne-
mizZeme vysvétlovat, miiZzeme ho pouze konstatovat jakoZto fakt. Musi
ho studovat antropologie a pFilehlé discipliny, které jediné mohou osvétlit
jeho pfi€iny. 2. Pohddkaf neni svobodny v zaménovani téch prvki, je-
jichZ odridy jsou spojeny absolutni nebo relativni zdvislosti. 3. Pohadkar
neni ddle svobodny ve volbé nékterych postav z hlediska jejich atributd,
jestliZe je pro rozvoj déje potfebi uréité funkce. Je viak tieba Fici, Ze

36 Srov. V. Sklovskij (na cit. mist&): ,,Pohidka se skldd4 a rozklada podle jakychsi
zvldstnich, dosud nezndmych zdkoni (...)* Tento zdkon je nyni osvétlen.
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tato nesvoboda je zcela relativni. Jestlize je nap¥. tieba funkce G! (let),
pak jako kouzelny dar nemiiZe fungovat Zivd voda, ale miize tu figurovat
kan, koberec i prsten (pomocnici) nebo sk¥ifika a Fada jinych véci. 4.
Existuje jista zdvislost mezi vychozi situaci a ndsledujicimi funkcemi.
JestliZe existuje nutnost nebo zdmé&r pouzit funkce A? (inos pomocnika),
pak tento pomoenik musi byt uveden do situace.

Na druhé strané pohadkar je svobodny a uplatiiuje tvofivost v ndsle-
dujicich oblastech: 1. Ve volbé téch funkei, které vynechdva nebo kterych
naopak uzivd. 2. Ve volbé zpisobu (druhu), jakym se realizuje funkce.
Pravé témito cestami, jak jsme jiz ukdzali, se ubird vytvdfeni novych va-
riant, novych syZeti, novych pohadek. 3. PohddkdF je zcela svobodny ve
volbé nomenklatury a atributi jednajicich osob. Teoreticky je tu naprostd
svoboda. Strom mize ukazovat cestu, jefdb mize darovat koné&, dlato mi-
Ze nééemu tajné piihlizet atd. Tato svoboda je specifickou zvldStnosti pra-
vé jen pohadky. Je viak treba ¥ici, Ze lid této svobody p¥ili§ Siroce nevy-
uzivd. Podobné jako se opakuji funkce, opakuji se i postavy. Jak jsme jiz
uvedli, byl vypracovan uréity kdnon (drak je typicky skiidce, Jaga je ty-
picky ddrce, Ivan je typicky hledaé apod.). Kdnon se méni, ale velmi ziid-
ka jsou tyto zmény produktem individudlni umélecké tvorby. Lze Fici, Ze
vypravéé pohddku ziidkakdy vymysli; dostdvd materidl odjinud nebo
z denni skuteénosti a pFizpiisobuje ho pohddce.?” 4. Pohddk4¥ je svobod-
ny ve volbé jazykovych prostfedki. Tato velice bohatd oblast neni pied-
métem morfologického baddni. Styl pohddky je tfeba zkoumat specidiné.

E) Problém kompozice a syZetu, syZetu a variant

A% dosud jsme pohddku zkoumali vyluéné z hlediska jeji struktury.
Vidéli jsme, Ze v minulosti byla vidy zkoumdna z hlediska syZetu. Tuto
otizku nemiZeme pominout, protoZe vSak jednotny, obecné uzndvany
vyklad slova ,,syZet* neexistuje, mame carte blanche a miZeme tento po-
jem definovat po svém.

Veskery obsah pohiadky muze byt vyloZen v krdtkych vétdch, napk.:
rodice odjizdéji do lesa, zakdZou détem vychdzet ven, drak unese divku
atd. Viechny pFisudky pak vymezuji kompozici pohadky, viechny podmé-

37 Zde mtizeme vyslovit ndsledujici tezi: Véechno, co se dostdva do pohiadky
odjinud, se pod¥izuje jejin normdm a zdkontim. KdyZ? se v pohddce octne &ert, je
traktovdn jako 8kiidce, pomocnik nebo ddrce. Tato situace se zvl45f zajimavé
projevuje v p¥ipadech, kdy pohddka vyuZivd archaickych Zivotnich forem

a podobného materidlu. Tak u nékterych ndrodd je ptijeti nového &lena do rodové
spoleénosti provizeno nanesenim krvavého znameni na &elo, tvdfe a ramena
(Lippert, Istorija kultury v otdelnych oderkach, str. 213). Snadno v tom rozeznime
pohddkovy motiv oznaovdni hrdiny pted svatbou. Naneseni znagky na ramena se
nedochovalo, proteZe ramena jsou u nds pokryta odévem: znameni, &asto krvavé, se
nanasi na éelo a tvd¥. V pohddce je viak toho vyuZito vyhradné s uméleckym cilem.
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ty, predméty a jiné véiné éleny urcuji syZet. Jinymi slovy: taz kompozice
mize byt zdkladem riznych syZetii. Unese-li drak carovu dceru, nebo
éert rolnikovu dceru nebo popovu, je z hlediska kompozice lhostejné. Da-
né pripady viak mohou byt povaZovany za riizné syZety. Pfipoustime i jiné
definice pojmu syZet, ale dand definice se hodi pro kouzelné pohddky.

Jak ted mtizeme odlisit syZzet od varianty?

Midme-li pohddku druhu

A'B' C D'E' F! atd.

a jinou pohddku druhu

A'B’CD'E'F'aud.,
vyvstdvd nasledujici otazka: vytvdfi uz zména jednoho prvku (B) pri
zachovidni viech ostatnich novy syZet, nebo je to pouze varianta p¥ed-
chdzejictho? Je jasné, Ze jde o variantu. Ale co kdyZ jsou zménény dva,
tfi nebo éty¥i prvky, nebo kdyz jsou vynechdny nebo pfiddny jeden, dva,
tii prvky? Otdzka po kvalité se méni v otdzku povahy kvantitativni. At
bychom definovali syZet jakkoliv, je zcela nemozné odlisit syZet od vari-
anty. Zde mohou byt pouze dvé hlediska. Bud kazdd zmé&na znamend
novy syzet, nebo viechny pohddky maji jeden syZet v riznych variantdch.
Obé formulace vyjad¥uji v podstaté jedno a totéz: na cely fond kouzel-
nych pohddek je tfeba pohliZet jako na Fetéz variant. Kdybychom mohli
rozvinout obraz transformaci, bylo by mozné se presvédéit, Ze morfolo-
gicky viechny dané pohddky mohou byt odvozeny z pohddek o unosu
carovy dcery drakem, tedy z toho druhu, ktery bychom radi povaZovali
za zakladni. Je to velice odvdZné tvrzeni, tim spiSe, Ze v této knize ne-
podavame obraz transformaci. Zde bychom potiebovali co nejobsdhlejsi
materidl. Pohddky by mohly byt rozmistény tak, Ze obraz postupného
prechodu jednoho syZetu ve druhy by byl dosti nazorny. Pravda, misty
by se objevily jisté skoky, jisté mezery. Lid nevytva¥i viechny matema-
ticky mozZné formy. To v8ak neni v rozporu s nasi hypotézou. Vzpomenime
si, Ze pohadky se nesbiraji déle nez sto let. Zacaly se sbirat v obdobi,
kdy jiZ zapoéal jejich rozklad. Nyni jiZ nevznikaji novotvary. Bezpochyby
vSak byla obdobi mimofddné produktivni a tviréi. Aarne se domnivd,
Ze takovou epochou byl v Evropé stfedovék. Kdyz si pFedstavime, Ze ta
staleti, kdy pohddka Zila intenzivné, jsou pro védu nendvratné ztracena,
pak dnesni absence téch ¢&i onéch forem nebude odporovat obecné teorii.
Privé tak jako na zdkladé obecnych astronomickych zakont pfedpokla-
ddme existenci neviditelnych hvézd, je mozno piedpoklddat i existenci
pohddek, které nebyly sebrdny.

Odtud vyplyvd velmi dileZitda smérnice metodologického charakteru.

Jsou-li nafe pozorovani o mimo¥ddné blizkém morfologickém p¥ibu-
zenstvi pohddek sprdvnd, plyne z toho, Ze ani jeden syZet daného rodu
pohddek nemiiZe byt zkoumdn bez druhého ani morfologicky, ani gene-
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ticky. Jak se zaménuji riizné druhy realizaci prvki, jeden syzet se méni
v jiny syzet. Ukol prozkoumat néjakou jednotlivou pohadku ve viech je-
jich variantdch a v celém jejim roziifeni je p¥irozené velmi ldkavy. Ale
také podstatné nesprdvné vytyleny. Jestlize se v takové pohddce setkd-
vame nap¥. s kouzelnym koném, s vdéénymi zvitaty nebo s moudrou man-
Zelkou atd., a zkoumdni se jich bude dotykat pouze v dané kombinaci,
miiZe se stat, Ze ani jeden prvek daného spojeni nebude prostudovan vy-
cerpdvajicim zpusobem. Zavéry z takového zkoumdni budou vratké a ne-
spravné, protoZe s kazdym takovym prvkem se mizZeme setkdvati v jiném
pouZiti a kazdy miiZe mit svou vlastni historii. Viechny tyto prvky musi
byt zpoddtku prostudovdny samy o sobé&, nezdvisle na svém uziti v té &
oné pohddce. Nyni, kdyZ je pro nds lidovd pohddka stdle jesté naplnéna
tajemstvim, potfebujeme pifedeviim osvétlit kazdy prvek zvldst na zdkladg
celého pohddkového materidlu. Zdzraénd zrozeni, zikazy, odménéni kou-
zelnymi prostiedky, iték—prondsledovani atd., to vSechno jsou prvky,
které si zaslouZi samostatné monografie. Takové zkoumani se pochopitelné
nemiiZe omezovat pouze na pohddku. VétSina jejich prvkia md sviij pivod
v té &i oné archaické Zivotni, kulturni, ndboZenské, nebo jiné skuteénosti;
srovndni s ni je tieba uéinit souédsti analyzy. Po prostudovidni jednotli-
vych prvki musi ndsledovat geneticky vyzkum oné osnovy, na niZ jsou
vybudovdny vSechny kouzelné pohddky. Ddle se musi nutné prozkoumat
normy a formy metamorféz. Teprve pak se miiZe pFistoupit ke zkoumdni
otazky, jak se vytvorily jednotlivé syZety a co reprezentuji.

Zdvér

Nase prace je u konce, zbyva zavér. Nemélo by smysl resumovat nase
teze, jsou umistény na zaédtku a prolinaji celou studii. Misto toho miiZeme
ukdzat, Ze a¢koliv se zdaji byt nové, intuitivné je predvidal sém Veselov-
skij: jeho slovy uzavieme tuto studii. ,,Lze i v této oblasti poloZit otdzku
typickych schémat?... schémat, kterd by si pfeddvala Fada generaci jako
hotové formule, schopné oZit v nové atmosféfe a byt zdrojem novotva-
ri?... Souéasnd epickd literatura se svou sloZitou syZetovosti a fotogra-
fickym reprodukovanim skuteénosti zddnlivé likviduje samu moznost ta-
kové otazky: aZ se vSak pro budouci generace octne ve stejné vzddlené
perspektivé, jako je pro nds divnd minulost od prehistorie do st¥edovéku,
aZ se syntéza ¢asu, tohoto velkého zjednodusovatele, pFevali pres sloZitost
jevik a zméni je v pouhé body ztrdcejici se do hlubin, pak jejich obrysy
splynou s témi, které se pfed ndmi oteviraji nyni, kdyZ se ohliZime na
vzddlenou poetickou tvorbu — a jevy schematismu a opakovatelnosti
ovlddnou celou rozlohu slovesnosti.*3®

38 A. N. Veselovskij, Poetika sjuzetov, str. 2.
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