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Zjizvena tvar vs Posledni noc v Soho

— Mozné sméry rozboru (mizanscéna, kamera, stfih, zvuk)

— Problémy procesu analyzy

— Co se analyzuje lépe a procC?

— Komparace: pfinos, nebo prekazka pfi analyzovani?

— Jak se odrazit od postfehu a jednotlivosti k vysledovani vzorcu a formulaci
teze obecnéjSiho charakteru? A jak se nenechat pfiliS ovlivnit jednim
excesivnim prvkem (napr. motiv krize ve Zjizvenée tvari) Ci nenechat infikovat
svoje mysleni zpétné aplikovanymi kategoriemi (napf. film noir)?

— V jakych stylistickych ohledech Posledni noc v Soho navazuje na Zjizvenou
tvar a kdy se od stylu klasického Hollywoodu odklani? il
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Filmy k zaverecneé analyze
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Zadani zaverecneé analyzy

— Uceleny pisemny navrh analyzy stylu ke kazdemu ze zadanych
filmd na 2 normostrany; dohromady tedy 6 normostran (10800
znaku)

— Kazdy navrh musi splnovat parametry finalniho vystupu a
zahrnovat potencialneé nosnou tezi vysvetlujici povahu daneho
filmu z hlediska prace se stylem, aby byla pripadna analyza
realizovatelna

— K jednomu (nami vybranému) filmu rozpracovat predlozeny navrh
do konecne podoby ve formé analytické state na 10 normostran
(18000 znaku) T
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Formulace navrhu analyzy: teze, argumentace a
smer vykladu

Inscenace postav v ramu a napisy objevujici se uvnitf fikcniho svéta funguji ve filmu Zjizvena
tvar (1932) jako jediné prostiedky seznamujici divaky s prostredim filmu. Pozornost divaka je vedena
témito aspekty mizanscény, pfiCemz pokud se v ramu nachazi nékterd z postav, pozornost je
staCena pouze na postavu Ci postavy. Napisy jsou minény rekvizity objevujici se ve filmu, které
nesou na sobé napis ¢i jsou tyto napisy umistény jiz v ramci samotného prostfedi, v takovém pfipadé
je pozornost vedena pouze na tyto napisy a vétSinou je dale vedena pozornost k prostiedi, v némz
se nadchazejici scéna odehrava.

Skrze pohyb postav v ramci ramu je nam umoznéno poznat prostor, v némz se dana scéna
nového prostredi divakovi. Inscenace a kamera jsou v tomto filmu tedy na sobé pfimo zavislé.
Naopak nékteré scény jsou to€eny s takovym detailem na pohybujici se postavu, ze prostiedi
pozbyva na dulezitosti a pozomost je vedena pouze na samotnou postavu. V nékterych scénach
dochazi k interakci postav s rekvizitami nachazejicimi se v ramci prostiedi, v takovém pripadé
dochazi diky pohybu postav k samotnému predstaveni téchto rekvizit, které se pred pfesunutim
postav nachazely v mimoobrazovém prostoru. Pro tyto ucely jsem si vybrala nékolik scén z filmu, na
nichz bych jednotliva vyuziti prezentovala, pficemz v rozsahlej5i analyze by se Clovék mohl zaméfrit
na vyhledani vdech scén v ramci filmu, které nasleduji stejny vzorec a posléze by se dalo zamyslet
nad tim, zda je spojuje urcity casovy vzorec nebo naopak, zda se jedna o pouho nahodilost v ramci
celého filmu.
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Funkce slozek filmového stylu

Nejsou definitivni, nechapat jako pevnou klasifikaci
-> mozny zpusob uvazovani nad filmovym stylem

Jaké funkce muze plnit stylisticky postup XY?

Postup XY pIni vicero funkci, ktera je dominantni?
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Funkce slozek filmového stylu

Nejsou definitivni, nechapat jako pevnou klasifikaci -> mozny zpusob uvazovani nad filmovym stylem

Denotativni l§ Expresivni

Dekorativni 8 Symbolicka
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Denotativni funkce
Popisna. Zprostfedkovava informace dulezité k chapani déje.

— TTi billboardy kousek za Ebbingem: prehledné sledovani deje
— Ukryt: pfedstaveni sloZitého prostoru

— Akce: The Protector
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Expresivni funkce

Dodava expresivni rozmér sceny a posiluje ucinek na divaka

— Interstellar: expresivni funkce hudby
— Insidious: expresivni kombinace hudby, strihu, inscenace a
kamery

— Akce: The Raid 2: expresivheé motivovane pohyby kamery
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Dekorativni funkce

Styl utvari vlastni vzorce, Casto nezavislé na dramatické akci




Dekorativni funkce

— Hrdina
— Duna?

— Akce: Oldboy: dekorativni prace s kamerou
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Symbolicka funkce
Stylistickym postupum pfipisujeme abstraktni funkce, tematické nebo konceptualni

— Na sever, severozapadni linkou
— Ultraseven
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