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Sty
jako obecny soubc¥ tvurcich voleb
uplatnovanych pfi nakladani s technickymi
prostredky i moznostmi flmového meédia za
ucelem dosazeni urcitych funkci v ramci
filmového systému a u€inku na divaka.

jako katalog moznosti.
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Poetologicka vychodiska - 6P

Particulars Patterns Purposes Principles Practices
(jednotlivosti) (vzorce) (ucely) (principy) (praktiky)
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Mizanscéna?




Vyvoj a moznosti chapani pojmu

— Mise-en-scene
— Pojem s dlouhou historii. Nekolik paralelne existujicich

tendenci vykladu:

— Alexandre Astruc, What Is Mise en Scene”? Abstraktni prostor mezi autorem
a postavami

— André Bazin, spojeno s autorstvim, mizanscéna konkrétnich filmaru

— Brian Henderson, herci, prostredi, pozadi, ale i kamera

— John Gibbs, pohyb od zabéru k zabéru

— A dalsi...
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Rezisérova kontrola nad tim, co se
objevi zabeéru.
VsSe, co vidime.

David Bordwell, Kristin Thompsonova, Radomir D. Kokes
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Aspekty mizanscény

— Prostredi
- rekvizity, vyprava (natacCeni v ateliérech, na lokacich, s prostredky
digitalnich technologii ¢i jinych trikovych postupt)

— Kostymy a masky

— Osvetlovani
- prace se zdrojem, smérem a intenzitou svétla (typicky prfedni, bocni,
protisvetlo) a stiny (vlastni Ci vrzené); high-key x low-key osvétlovani

— Inscenace
- fizeni akce v prostoru, vedeni a blokovani pozornosti, prace s popredim a

pozadim (pFipadné dal$imi plany), herecky projev MUNI
ARTS

11 Zapati prezentace




izanscéna - prostredi
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izanscéna - kosty
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13 Zapati prezentace
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