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Rozbor filmoveho stylu:

Kamera

Martin Kos (400598@muni.cz), Dan Kratky (dennykr@mail.muni.cz)
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Minula hodina — Mizansceéna:
Rezisérova kontrola nad tim, co se objevi zaberu.

VSe, co vidime.




Mlzanscena -> Kamera
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Kamera jako nastroj | konstrukt

5 Zapati prezentace




Prvky kamery

1. Fotograficke
aspekty obrazu

2. Ramovani
zabéru

3. Delka

zabéru
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1. Fotograficke aspekty obrazu

Fotograficke

aspekty obrazu
|

1a. Format a 1b. Rychlost
material snimani

. Objektivy a

hloubka
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1a. Format a material (Fotograflcke aspekty)

Tootsie M=




1a. Form

at

ateria I(Fotograf k

35 mm film, 1.85 : 1

spekty)
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1a. Format a material (Fotograficke aspekty)
i nL o
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1b. Rychlost snimani (Fotograficke aspekty)

1 Second of Animation

b0 FPS

S0 FPS

28 FPS

12 FPS
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1c. Objektivy, hloubka (Fotograficke aspekty)

Hloubka pole
a vedeni pozornosti




1c. Objektivy, hloubka (Fotograficke aspekty)

Hloubka pole
a vedeni pozornosti




1c. Objektivy, hloubka (Fotograficke aspekty)

Hloubka pole
a vedeni pozornosti

Hloubka prostoru
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1c. Objektivy, hloubka (Fotograficke aspekty)

Kratké pod 35 mm Dlouhé nad 100 mm

@ O
Stredni ca 50 mm

Objektivy s pevhym ohniskem Zoom objektivy
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1c. Objektivy, hloubka (Fotograficke aspekty)
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1c. Objektivy, hloubka (Fotograficke aspekty)
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1c. Objektivy, hloubka (Fotograficke aspekty)
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1c. Objektivy, hloubka (Fotograficke aspekty)

85mm @ 200cm 35mm @ 85cm T6mm @ 40cm 12mm @ 30cm 8mm @ 20cm

MUNI
ARTS

20 Zapati prezentace




2. Ramovani zaberu

Ramovani

zabeéeru

I
I | | | |
Mimoobrazovy
prostor
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2. Ramovani zaberu

— Pohyb: staticky ram
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2. Ramovani zaberu

— Pohyb: staticky ram / pohyblivy ram
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2. Ramovani zaberu

— Pohyb: staticky / pohyblivy ram
— Velikost: velky detail -> velky celek
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2. Ramovani zaberu

— Pohyb: staticky / pohyblivy ram
— Velikost: velky celek -> velky detall
— Uhel: nadhled, podhled
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2. Ramovani zaberu

— Pohyb: staticky / pohyblivy ram
— Velikost: velky celek -> velky detall

— Uhel: nadhled, podhled
= Vyska Jak vysoko je kamera od zeme?
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2. Ramovani zaberu

— Pohyb: staticky / pohyblivy ram

— Velikost: velky celek -> velky detalil

— Uhel: nadhled, podhled

— Vyska: jak vysoko je kamera od zeme?
— Rovina: vztah ramu k horizontalni linii
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2. Ramovani zaberu

Ramovani

zabeéeru

\ Mimoobrazovy ,
prostor
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2. Ramovani zabéru — mimoobrazovy prostor

==
0
— =
D =i

31




32

3. Délka zaberu

Kratky

Diouhy
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3. Délka zaberu

War of the Worlds - Dir.Steven Spielberg

War of the worlds

War of the Worlds (Steven Spielberg)

War of the worlds

War of the Worlds

War of the Worlds
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