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Uvod

Fate/Grand Order je Free-to-play mobilni hra vydand studiem Lasenge a publikovana
spolecnosti Aniplex. F/GO byla vydana v roce 2015, kombinuje elementy zanri Role-playing her a
vizualnich novel, kde hra¢ ovldda a interaguje s Sirokym zastupem postav inspirovanych hrdiny
z riznych svétovych mytologii, legend nebo ze svétové historie'. Nase prace se pravé témito postavami
zabyva a snazi se pomoci analyzy soucasné soupisky postav pfijit s trendy relevantnimi pro design
postav, se kterymi se miizeme v této hie setkat.

Postavy ve hie jsme podrobili analyze v riznych kategoriich, kterd by méla usnadnit hledani
designovych trendd. Hledanim rGznych souvislosti mezi jednotlivymi vysledky analyzy v téchto
kategoriich jsme se snazili odtvodnit nékteré pievladajici vzorce ve vyvoji postav. Postavy jsme
analyzovali v nasledujicich kategoriich.

Servant — Jméno postavy. Tato kategorie je pro nas dilezita pti analyze nasledujicich kategorii, kvili
vlastnosti nékterych postav, kdy predstavuji vice historickych nebo originalnich postav najednou.
Budeme se tedy v dalSich kategoriich soustiedit na entitu, podle které je postava pojmenovana.

Region (FGO) - Jak hra definuje piivod postavy po geografické strance.

Region (Original) - Skute¢ny geograficky ptivod postavy/entity, kterou postava piedstavuje.

Source material — Rozd¢leni zdrojovych materiald, které predstavuji hlavni zdroj pro design postavy.
Pro tuto kategorii jsme definovali tfi moznosti — original (postava nema zadny zdrojovy material mimo
hru F/GO nebo materidl spolecnosti Type-Moon), history (postava je inspirovand realnou historii),
legend (postava je inspirovana ustni nebo literarni tradici s nejasnym autorem) a literature (postava je
inspirovana postavou z literarniho dila se znamym autorem).

Gender — Jaké pohlavi autofi postave pfifazuji, pfipadné zda je pohlavi neznamé, nebo jako v ptfipade
postavy Dioscuri, kde postava piedstavuje vice entit riznych pohlavi.

Gender bent — Zdali je pohlavi postavy v F/GO stejné, jako pohlavi postavy ve zdrojovych materialech.
Servant class — Do jaké hrou definované tfidy je postava fazena. Téchto tiid je celkem 14—7 zakladnich
(Saber, Archer, Lancer, Rider, Caster, Assassin, Berserker) a 8 extra tfid (Shielder, Ruler, Avenger,
Moon Cancer, Alter Ego, Foreigner, Pretender, Beast).

Rarity — Jak je postava hrou ocenéna na $kale vzacnosti od 1 do 5 moznych hvézdicek
Pseudo-Servant — Zdali je postava tzv. Pseudoservantem — Jednd se o postavu “posedlou” jinym
servantem nebo osobou. Tato kategorie slouzi primarné k zjednoduseni budouciho vyzkumu, kde by
chtél autor pouzit jiny pfistup v kategoriich vazanych na jednu ¢ast tvofici identitu servanta.

Alter — Zdali se jedna o alternativni verzi jiz existujici postavy.

Summer Event — Zdali se jedna o alternativni verzi postavy vazanou na ¢asové omezeny a opakujici se
letni event. Tato kategorie slouzi k usnadnéni vyzkumu tzv. Fanservice.

Jako cile své prace jsme si stanovili analyzovat soucasné postavy ze hry Fate/Grand Order podle
nami definovanych kategorii, z ¢ehoz pfedpokladame dokaZzeme vypozorovat designové trendy v
jednotlivych kategoriich a vzorce, které ovliviuji proces designovani postav pro F/GO. Chtéli bychom
pozorovat pevazné zastoupeni kategorie pohlavi v kontextech souvislosti s jinymi kategoriemi a jaké
designové trendy mizeme tedy v souvislosti s pohlavim ve hie F/GO vypozorovat.

Zaroven vsak predpokladame, ze tabulka dat, kterou jsme pro tuto praci zpracovali, muZze
poslouzit v navazném vyzkumu souvislosti mezi jinymi kategoriemi, nez které jsme se rozhodli v této
praci zkoumat.

' BAIHAQ], Igbal, Hafiz AZIZ AHMAD a Dana WASKITA, 2022. Adaptation of Historical Figures into
Mobile Game Characters. Journal of Games, Game Art and Gamification. 7(2), 21-27.



Prakticka ¢ast

Porovnani zastoupeni druhi zdroju inspirace pro postavy

Zakladni myslenku, kterou jsem si k tématu zdroja a predloh kladly je, jestli si vyvojati dokazali
pohlidat skutecné regiony ptivodu svych Servanti. Prvni graf zobrazuje pfislusnost Servanti k
jednotlivym regiontim dle oficialniho ptekladu hry. Druhy potom nasi vlastni reSersi. Pfi porovnani lze
tedy vidét, Ze nekteré regiony, a to prevazné ty evropské tzv. hazi do jednoho pytle. Také jde videét
vyrazné zastoupeni japonskych Servantd. To se ovSem da pfisuzovat k faktu, Ze vyvojafi jsou také
japonského ptuvodu, celd franSiza ma hluboké koteny v této oblasti a hlavni cilovou oblasti je samotné
Japonsko. Druhym nejzastoupenéj$im regionem je poté Anglie. To zase vyplyva z oblibenosti upln¢
prvniho Servanta ze série krale Artuse.

Také jsme chtéli zjistit, jaké je zastoupeni zdrojovych materidlt pro ptedlohy jednotlivych
Servanti. Pro toto zkoumani jsme si sami zvolili dfive popsané 4 kategorie: History, Legend, Literature
a Original.

Z grafu Ize vidét, Ze pro ndmi pozorované data vychazi zastoupeni z fad historickych postav a
predloh z legend, mytologii a jinych mystickych zdrojii pfesné vyrovnany. Origindlni postavy jsou
prevazné vyuzivané z jinych hernich, ¢i literarnich predloh studia TYPE-MOON, coz spise jen dodava
celkovému naboji Nasuversu? jako spojenému vesmiru vSech dél, na kterych se piivodni autor Kinako
Nasu podilel. Kdezto postavy literarnich ptedloh zde pfedstavuji uplnou mensinu. Vzhledem k nasi
definici literarni postavy jako postavy z dila, které ma znamého autora se miize zdat, ze vyvojari
nevyhledavaji, které maji Casto jasn¢ definované charakteristiky a mohlo by se v kreativni casti
designovani postav zdat jako pirekazkou.’

ZASTOUPENI DRUHU ZDROJU

= history legend literature original

2 Nasuverse. TYPE-MOON Wiki [online]. [cit. 2023-01-23]. Dostupné z:
https://typemoon.fandom.com/wiki/Nasuverse

3 KUNTJARA, Hagung a Betha ALMANFALUTHI, 2017. Character Design in Games Analysis of Character
Design Theory. Journal of Game, Game Art, and Gamification. 2(2).
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K celkovému trendu zastoupeni dle regionti i zdrojového materialu se poji problematika Alter
verzi Servantl, ktera velmi zkresluje tyto data. Naptiklad prave kral Artus (v FGO zena) ma nespocet
Alter verzi. Jeji jina podoba se vyskytuje snad skoro v kazdé Class této hry. Taktéz je zde problém u
oficidlnich dat, ze jesté¢ 52 Servantli nema anglicky pieklad svych popiski, takze jsme jejich data
nemohli porovnat.

ZASTOUPENI REGIONU PODLE F/GO

70 66
60
50
40
30
20
10
0
S 255823828 2TZYgETLT YL LB LT L LR LY S E
= v — = © @ © © c © c = © %)
;asggmtﬂe.esg$.§wc;¢o§oe-%gosgso<g
£Eo 3200 2< ®¥sS 5 £ 560857 - 2P yges3cldxyg Vg Sy 3
2 22T o0 g oW g e @O 2 - 3§ 8 s WO o Q N ¢ o ¥
8 58 v ¥ @ = Q ~ S5 8 o B8 £ = e £ 5 =2 ¢
S = e & 4w 9] o) 9] S 335 ¢ % 3 9]
c 3 G © e o 2 < O 7
< ®© b c © = £ ]
@ o < = 5 S 2
[ = K]
&
ZASTOUPENIi REGIONU PODLE AUTORU
90 83

Porovnani konceptu ..Genderbent mezi jednotlivymi pohlavimi

Jednou ze zajimavych otazek beéhem tvorby nasi tabulky bylo, jaké bude mnozstvi gender-bent
postav v porovnani z muze na Zzenu a obracené. Vzhledem k zacileni hry na pfevazné muzské obecenstvo



pak neni piekvapivé, Ze pomér vychazi ve prospéch varianty z muze na Zenu, ale prekvapivé je zjisténi,
7e moznost gender-bent z Zeny na muze se viibec v pribéhu vyvoje neobjevil. Z piezkoumani grafu a
zakladni tabulky pak lze zjistit, Ze pokud by se nekdy jednalo o onu variantu Zena->muz vétSinou se
vyvojaisky tym ptiklani k varianté “neznamého pohlavi”, které by se dalo pfirovnat k oblibenému
japonskému trendu “trap”.

ZASTOUPENI GENDER-BENT POSTAV
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Porovnani zastoupeni jednotlivych pohlavi v navaznosti na vzacnost postav

Dle vysledkt vyzkumu Yulai Donga o hrac¢ské zakladné her s Gacha mechanikami je 77 %
hracia takto oznaCovanych her muzského pohlavi. Diky velké kontrolni skupiné (3848 respondentit)
muzeme povazovat tyto data za dostatecné vyznamné a vytvaret z tohoto rozdéleni predpoklady o vyvoji
pro Gacha hry pfedpokladame nasobné vyssi zastoupeni Zenskych postav mezi postavami v celkovém
métitku dosud dostupnych postav, tak jesté vyssi koncentraci Zenskych postav mezi témi, které jsou pro

24

Nase predpoklady miizeme potvrdit v obou piipadech, jelikoz Zenské postavy tvoii nadpoloviéni
vétsinu v obou zkoumanych oblastech. V celkovém méftitku zenské postavy zastavaji 60 % z celkového
poctu postav, muzské 37 % a jiné (nezndmé nebo obe) zbylé 3 %. Toto samotné svédci o preferencich
tvofit Zenské postavy bud’to z Cisté estetickych divodu a preferenci, nicméné pii pfezkoumani vztahu
pohlavi a vzacnosti postav dochazime na to, Ze muze tento trend prostupovat i monetizac¢ni strategii
F/GO.

4 DONG, Yulai, 2020. Exploring motivations for virtual rewards in online F2P Gacha games: Considering
income level, consumption habits and game settings. Wenzhou-Kean University. Partial Fulfillment of the
Requirements for the Bachelor.



ZASTOUPENI POHLAVI V F/GO

= BOTH FEMALE MALE UNKNOWN

Kdyz do této rovnice pfidame jestd raritu postav prichdzime s nasledujicimi vysledky. Zenské
postavy zastupuji 66% kategorie pétihvézdickovych (nejvzacnéjsich) postav, muzské 30 % a zbylé 4 %
jsou zastoupeny kategorii jiné. Mezi ¢tyrhvézdiCkovymi postavami stale prevladaji Zenské postavy se
zastoupenim 74 %, muzské 23 % a zbylé 3 % jiné. Zde dochazime ke zlomovému bodu, kde dochazi k
prohozeni dominantni role pohlavi, mezi tfihvézdickovymi a méné vzacnymi muzské postavy prevladaji
ve stejné nebo vyssi mife nez postavy zenské v predchozich kategoriich. Mizeme tedy predpokladat, ze
veétsi zastoupeni zenskych postav v F/GO je zptisobeno mimo jiné i z monetizacnich divodi. Mizeme
predpokladat, ze celkové zastoupeni Zenskych postav je zaroven také ovlivnéno tim, Ze valna vétSina
postav je ohodnocena jako ¢tyt nebo pétihvézdickové, nicméne tento fakt samotny nevylucuje tendence
tvorit postavy této kategorie vzacnosti jako Zenské, za ucCelem vétSiho zisku, vzhledem k hracske
zakladné spojené s Gacha hrami. Tuto finan¢ni motivaci spojenou s fenoménem ,,Fanservice* mizeme
1épe sledovat v kapitole o Summer Eventu.



ZASTOUPENI POHLAVI VE VSTAHU S
VZACNOSTI POSTAV
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Porovnani zastoupeni jednotlivych pohlavi v ramei ,.Summer eventa*

Summer event je obecnéjsi oznaceni pro opakujici se casoveé limitovanou herni udalost spojenou
s vydanim novych Alter verzi rliznych postav s motivem ,letnich radovanek®. Mimo vytvofeni
odleh¢eni mezi ¢asto seridznéj$im designem postav platnym obecné u postav a jejich alter verzi jsou
vSak tyto eventy spojeny s konceptem ,,Fanservice” — sexualné sugestivniho materidlu v ptipadé
Summer eventl spojenym pievazné s kostymy a verzemi postav v plavkach nebo lehkém letnim
oblegeni’. Tady miZzeme mnohem lépe pozorovat tendence vyvoje Zenskych postav pro tyto eventy
primarné z finan¢nich dtvoda.

Casové omezené eventy jsou Gastou soucasti her s vlastnim monetizaénim systémem nebo
mikrotransakcemi a jsou uspésné diky ¢asovému omezeni moznosti ziskat nabizené véci. F/GO v tomto
neni vyjimkou a vzhledem k pfevazné muzské hracské zakladné dava smysl pokusit se béhem téchto
eventll pouZzit své zenské postavy, jelikoz je s nimi pravdépodobné spojen vétsi financni zisk. F/GO je
v tomto opravdu krasnym piikladem, protoze z 52 postav, které byly vydany jako soucasti téchto
Summer eventl je pouze jedna zastupcem jiné definované skupiny pohlavi nez zenské. Samotna postava
(Caenis) vsak podle designu postav ukazuje télesnou stavbu a tendence v oblékani se pro Zenské

postavy.

Toto téméf stoprocentni zastoupeni Zenskych postav ndm napomaha potvrdit tvrzeni, ze diky
vys§imu zisku spojenym s nimi je jednim z trendi ¢i vzorci pro vyvoj postav pro F/GO vyvoj Zenskych
postav pro ptipady, kdy je mozny zisk postavy bud’to spojen s casovym omezenim této moznosti nebo
mensi pravdépodobnosti zisku postavy skrze vyssi vzacnost postavy zpilisobenou mensi Sanci na zisk
postavy z Gacha mechanik pfitomnych ve hie. V ptipadé Summer eventl se setkavame s kombinaci

5 WITTENFELT, Mimosa, 2020. Practicaly Naked: Fan Service in Anime as Hyper-Gendered
Performances of Spectacle. A Master’s Thesis. Lund University.



obou téchto piipadi, a jesté ve spojeni se sugestivnim vyobrazenim zenskych postav neni pfilis§ zcestné
pokusit se tyto eventy a jejich produkty oznacit primarné za Fanservice mifici na muzi dominovanou
hraéskou zakladnu. Pro budouci vyzkum je mozné pokusit se stejnym zptisobem porovnat genderové
zastoupeni i u jinych casové omezenych eventl, abychom zjistili, zda je tento trend obecné platny pro

casové omezené eventy, nebo se jednd jen o ojedinély pifipad zptisobeny jednodusSim zasazeni
Fanservice materialu do vyvoje postav pro F/GO.



Z7.Aavér

Po prozkoumani vSech témat dochazime k zavéru, Ze autofi moc nedbaji na vyslovenou
presnost, co se tyka jak narodnostnich akuratnosti, tak pohlavnich skutecnosti vétSiny postav. Avsak
nikde se nevzdaluji a nepfipisuji postavam Upln¢ jina rodiste, pouze je zobecnuji, a to hlavné v evropské
oblasti. Zaméteni na japonsky trh se projevuje nejenom v oblibenych trendech na tomto trhu, ale i
vyraznym zastoupenim japonskych Servantd. V posledni fadé mlizeme také odvozovat, Ze pohlavni
nesrovnalosti souvisi hlavné s ,,Fanservicem™ a monetizacni strategii spolecnosti, kdy nejvzacnéjsi
postavy dominuji prave ty zenské.

Pro potvrzeni naSi hypotézy ohledné dlirazu na ptesnost bychom navrhli porovnéavaci
prezkoumani nékolika postav z riznych zdrojt a regiond pomoci metody Manga-matrix, kde by se dal
jev ovéFit’. Dale Bychom chtéli rozsifit na§ vyzkum Summer eventu na ¢asové omezené eventy obecné,
coz by nam umoznilo zjistit, zda je ,,Fanservice relevantnim jevem i mimo tuto udalost, kde se pfimo
nabizi k jeho vyuziti. Metoda Manga-matrix by se dala vyuzit pti vyzkumu kostymu postav v navaznosti
na nase zjisténi o rozdilném piistupu k tvorbe postav podle pohlavi.

® BATHAQI, Igbal, Hafiz AZIZ AHMAD a Dana WASKITA, 2022. Adaptation of Historical Figures into
Mobile Game Characters. Journal of Games, Game Art and Gamification. 7(2), 21-27.
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Tabulka se shromazdénvmi daty ze hry F/GO

https://docs.google.com/spreadsheets/d/1hNOJBzICxvyGRpZxBzhul yHwnh90W7 UaDS8uWRM{yRE
/edit?usp=sharing
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