
Vítejte!

2. setkání
 
Trocha historie a 
základní pojmy



Komunikace + IS

LOL, nejdřív skupina



Domácí práce



Karel



Karel
- programování pro úplné 
začátečníky



Karel
- programování pro úplné 
začátečníky

- Richard E. Pattis (Stanford) 1981



Karel
- programování pro úplné 
začátečníky

- Richard E. Pattis (Stanford) 1981
- popis programu











Karel

- Studna



Karel

- http://karel.oldium.net/
- https://stanford.edu/~cpiech/kare
l/ide.html

- https://codehs.com/sandbox/id/jav
ascript-karel-m53dkQ  

http://karel.oldium.net/
https://stanford.edu/~cpiech/karel/ide.html
https://stanford.edu/~cpiech/karel/ide.html
https://codehs.com/sandbox/id/javascript-karel-m53dkQ
https://codehs.com/sandbox/id/javascript-karel-m53dkQ




Minecraft meets Karel

- https://code.org/minecraft

https://code.org/minecraft


Pojmy

Míra, text, stav, 
objekty



Pojmy

Proměnná 
(variable, var, def)



Pojmy

Konstanta 
(constant, const)



Pojmy

Podmínka (je něco 
splněno?)

condition (pokud, if)



Pojmy

Cykly

známe počet opakování
kontroluju stav



Pojmy

Výpočty, porovnání, 
vyhodnocení



Pojmy

Metoda, procedura, 
funkce



Pojmy

Rekurze


