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DISRI 04: Designovy proces a mindset

7.10. 2022




Zadani 1
Nadesignujte vypujcni pult
Potreby:

— Tuzka, papir
— 3 minuty
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Zadani 2
Vyzva

Nadesignujte
vypujcku knihy tak,
aby bylo doruceni
knihy pro uzivatele
co nejlepsim
zazitkem

3  Zapati prezentace

Postup

Krok 1: Rozhovory 5 minut

— Jak se obvykle dostavate ke knizkam?

— Jaké jsou bariéry? Co naopak funguje?

Krok 2: Analyza a brainstorming ve
skupine (4 lidi) 5 minut

Krok 3: Nadesignujte vypujCku knihy
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Priklad 1

Knihovna Litvinov / Inkubator socialnich inovaci KISK

4  Zapati prezentace
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15. Jaké jsou tvé zajmy? " I0dice dogn: _@ermy ﬂlﬁmggw
. M H Pe) Kan by
A - pinces 86 Udba 9o, YS Mohi on Odit
. F o ri&ss o GO by oy
M - vytvarka AAK et 3 SEMOF. Ky, YV ném nemelq s
BO - airsoft, pc hry, deskovky - Maty décks OVnik b fam byt Mok v
AAK - Ping pong - ale my
$'E‘JI b".r" b T
< UV falen s L o
Yijake jz -

. gie”?
o ze 56 NEKAE neco <)

sykach
: FB p’f'ateié‘ na sastavka

3. Co o knihovné vis, nebo si myslis?

A - vlastné nic o ni nevim, prptoZe tam nechodim.
M - Knihovna je dobra.

BO - noci v knihovné, akce jako deskohrani, draci doupé, fantasy véci
AAK - Je o hodné lepsi jak v Mosté
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Klaudie‘
'SP

Popularni (17 let)

Klaudie Zije s maminkou a nevlastnim téatou a se tfemi
sourozenci. Je velky milovnik zvifat a internetu. Rodiée
vydélavaji pfimérené, ale vzhledem k tomu, kolik jich doma
bydli, moc kapesneého ziskavaji.

Zajmy:

« Nataci na tiktok

+ Na instagram pfidava minimalné fotku denné, rada se
foti, je fotogenicka, sbira lajky a komentare

» Zkousi zpév

» Je kralovna vecirka a alkoholu, dokazala by prepit
kdekoho

» Kamaradi, pozornost, popularita

Chovani:
+ Bavi se s kazdym, usmiva se na v8echny, chce, aby ji
vSichni méli radi
» Prehnané mila, mize se lidem zdat falesna a
neupfimna, ale s prateli je sama sebou
+ Na internetu vystupuje extrovering, pise dlouhé
motivacni pfispévky o sebelasce a motivaci a podobné

Co potiebuje:
» Dobry telefon, s dobrym fotakem a kamerou, aby méla
kvalitni kontent
+ Reakce na jeji pfispévky, komentaie a lajky
» Byt obklopena lidmi, rodinou a pfateli
» Byt ¢asto stredem pozornosti

Co ji stve
« tzv. Jiktok cringe - malé déti, které nataceji s
nekvalitnim zafizenim, bez toho aniZ by to uméli. Déla
to jen ostudu a lidi pak tiktokery vnimaiji pfesné takhle
« Anonymni a internetové hejty, Ze na internetu miiZe byt |
kazdy hrdina.

Prace:

» Zatim si nepfedstavuje, Ze by $la na vysokou a nebo
pracovala, chce se vénovat internetu a influencersivi; v
budoucnu mozZna moderatorka nebo néco, kde je v
kontaktu s lidmi a kde je vSem na ocich
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Gertruda Emarova (15 let)

Gerta Zije s rodici a s kockou v rodinném domku. Zda se, Ze
ma v8echno, ale kocka Venom je upfednostriovana jako jeji
mladsi sourozenec, nema pozormost rodi¢u a je tak trochu

€mo.

Zajmy:

Devadesat procent ¢asu travi se sluchatky a
poslouchanim ¢eského rapu (napf. Dorian).

Je umélecka duse, rada maluje

KdyzZ neni doma, je vétSinou jen ve Skole, jen tak ven
chodi malokdy

Serialy pro teenegery (Pratelé, Sex education,
Eupharia); knizky (zpravidla velka romanticka dila)

Blogovani; O svém Zivoté, vymyslené pribéhy, sdili sva

dila; vSechno samoziejmé anonymné

Chovani:
« Zakfiknuta, samotarska, introvert
« Pred kamarady se citi dobfe, oteviené, ale netravi s
nimi ¢as mimo $kolu, radsi je sama a déla si svoje
umélecké véci

Co potiebuje;|

Pozornost, védét, Ze ma o ni nékdo zajem
Doporuéeni na filmy, serialy, knizky, hudbu

Malifské potreby, platna, barvy, Stétce

Klidny prostor, kde by mohla sedét nerusené a psat a
malovat, kdyZ je doma tfeba dusno (Misto, kam mize
utect)

Co ji 5tve
+ Rodiée a koc¢ka
« lidi, ktefi se pfedvadéji, délaji trapné vtipky, jsou
nevychovany
» Spoilery po internetu, $patné déjové zapletky, kdyz se
da dohromady néjaky par, ktery nepodporuje

Prace:
» Pracovat nepotfebuje, je ve své podstaté jedinacek,
pfisun penéz ma velky.
» V budoucnu se chce vénovat néemu, co ji bavi, klidné
i za méné penéz. V umélecké oblasti - spisovatelka,
malifka....
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Helmut Nerdsson (17 let)

Helmut Zije jen s maminkou. RodiGe se rozvedli, kdyZ mu bylo pét
let. Od té doby otce vida jen cca jednou za dva mésice, protoZe se
odstéhoval. Helmut je vasnivy hrac pocitaCovych her, coZ znamena,
Ze potfebuje pofadné nadupany gcomp. Problém je, Ze nemaji moc
penéz, a tak Helmut o vikendech déla brigadu v Sapril people.
(tovarna na vyrobu lepenkovych Krabic).

Zajmy:
+« Pocitacové hry (hlavné multiplayeroveé - vétsinu ze
spoluhraci nikdy nevidél)
s Fantasy filmy, serialy a knihy. Obgas i komiks, ale
superhrdinové ho moc neberou.
+ Rad kouka na YouTubery, ktefi nataceni |eis playe (jak hraji
hry) - napfiklad Sterakdary, Gejmr, Pedro, Alkan a Baxirix.

» Pfes to, Ze spoustu ¢asu travi u PC, tak si obCas se
spoluzaky zajde na ajrsoft.

Chovani:

= Je spi8e introvertni, ale pfes poéitac to tak viibec nevypada.
V MMO hrach je spise “lev salonu”.

« Je pilny a nema problém pfijmout zodpovédnost za svij
Zivot. Zde je asi vliv toho, Ze otec odesel v utlém véku a on
musel zacit pomahat mamince a zaroven, kdyZ chtél néco
draziiho, musel si na to sam vydélat.

s ZboZfiuje €erny humor a je velmi sarkasticky. Ti, co ho znaji,
si uvédomuji, Ze jeho rypani je jen z legrace. Ti, co ho
neznaji, ho ¢asto rovnou hazou do pytle s napisem
“arogantni kretén”,

Co potiebuje:
= Vice penéz, aby mohl pomoci mamce a zaroven by si pfal
vetsi RAMKU (pamét do pocitace) a lepSsi grafickou kartu...
seka se mu Zaklinag 3.
» Lepsi vyuku odbornych pfedméta. Helmut by po maturité rad
na CVUT a uvédomuije si, Ze mu tyto védomosti budou
chybét.

Co ho Stve:
« Stve ho jeho tata, Zze se vykaslal na néj i na mamku.
« Pomaly internet. Porad se laguje (seka se mu to).
» Male deécka, co kazi hry pro vice hraca (otravuji, neumi lo
hrat, nechovaji se ¢estné).
= Ugitel na elektrotechniku.

Prace:
 Brigada v Sapril people.
« Sem tam pomaha mamce roznaset dopisy a letaky (mamka
je postacka).
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Jak bychom mohii...

— ... vytvorit pro teenagery z
knihovny misto, kde se citi
bezpecné, které vnimaji
jako zabavné, kde se citi
dobre a které maiji chut’

navstivit?
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Aklivizace

Aktivizace znamena vytvafet pro sebe i ostatni nové pfileZitosti.

Aktivizace je, kdyZ lovék sam néco organizuje.

Aktivizace znamend ziskat samostatnost a sebed(véru.

Teenagefi v knihovné
jsou prevenci
sacialné-patologickych jevi.

MUZeme se s teenagery
vZajemné ohohacovat.

Aklivizace je, Ze pfivedou néKoho s sebou.

Teenager pfinasi Vytahnout teenagery
do knihovny Zivost. Z ulice.

Aklivizace je uZ jen to, Ze pfijdou.

Kotva pFileZitosti
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Co bychom mohli?
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V rozumné dobé

Antistresové omalovanky

Provétrame beletrii

Ctenf |&¢ivé poezie

Chill Zone #1 — participativni navrh Chill Zone #2 — vystéhovat nabytek a

pripravit mistniost na zafizeni
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— Co dokaze knihovna? ::m - iffa ma,;; % M'VL""’"Q o s W | dejte Ser
Komnata Nnejvyssl potreby pl‘o mladﬁox RN . :
& i .Frmkfm ® rague *Krakow

Premysleli jsme, co udélame se starou pocitacovou ucebnou,
ktera uz pozbyla svého vyznamu. Po ucasti v Inkubatoru
socialnich inovaci a nasledném rozsifeni jsme si uvédomili,
Ze nemame zadnou prechodovou fazi mezi hravym détskym
oddélenim a seriéznim dospélym oddélenim. To miZe byt pro
spoustu mladych lidi Sok.

Na zakladé toho jsme se rozhodli tuto mistnost vyhradit prave
pro mladeé lidi, ktetri se tam mohou schazet, povidat si, studovat,
zahrat si na PlayStationu 4 nebo néjakou deskovou hru.
Postupné mistnost dovybavujeme dalsi technikou. Zakladem je,
Ze mistnost neni pod dozorem a mladi lidé si sami urcuji sva
pravidla chovani a citi od nas davéru a zajem o jejich nazory.
Mistnost se také buduje na zakladé jejich pfani a oni jsou

do prebudovavani aktivné zapojeni. O tom svédcii nazev
mistnosti, ktery si teenagefi sami vybrali: Komnata nejvyssi
potreby.

Meéstska knihovna Litvinov
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Priklad 2

Redesign knihovnich sluzeb — ve spolupraci s MKP

18 Zapati prezentace






Kontext 2021-22

— ZacCatek pandemie COVID-19 v roce 2020 pfinutil knihovny
promyslet znovu interakce se Ctenari a aktivity na podporu

Ctenarstvi

“How can libraries reimagine their collections of books, videos,

audio recordings, newspapers, magazines?” (Jones, 2020)
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Kontext MKP: elektronicke knihy

— Temer 3000 elektronickych knih
(véetné souCasnych ¢eskych autoru)

— Vice nez 2000 knih vydanych samotnou MKP

— Behem prvni viny pandemie vzrostl poCet stazeni elektronickych
knih o vice nez 400 % v porovnani se statistikami predchoziho

roku

21 Define footer — presentation title / department
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Existujici digitalni
formy knih

— Formaty pro cCtecCky (Kindle,
EPUB)

— Prevzate tiskoveé formaty nebo
digitalizovaneé tisky (PDF)

— Weboveé publikace (napr.
Projekt Gutenberq)

— Interaktivni publikace a
vizualni romany

Learning Web Design
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M Méstska knihovna v Praze PRIHLASIT

uvobp KATALOG AKCE NOVINKY 0 KNIHOVNE KARIERA NAPOVEDA POBOCKY
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Skvar

Jandourak, Ja

Méstaka knihown

AN

Sl

3 v

/iskat e-knihu

Dostupné formaty ke staZeni
EPUB (553KB)
PDF (1841KB)

PRC (900KE)

Dostupné k prohlizeni na internetu

Prohlizet on-line

% ZAVRIT




Skvar

6 /249

— 100% + 3 o

Kamil byl ur¢ité schopen tu Zenu zabit. Cosi v jeho ocich naznaco-
valo, Ze to mozna udéla. Pak zablesk zase pohasl. Rozhodl se velko-
dusné, Ze neskropi podlahu knihkupectvi Seidl krvi, pfinejmensim
ne dnes. Zena stfednfho véku se vlastné provinila pouze tim, %e po
tiech vtefindch odloZila vytisk Kamilova romanu Trapné okamzZiky
asahla na vedlejsf hromadku po dile populdarniho spisovatele Vrany.
Tvar se ji rozjasnila. Na chvilku ustoupila dozadu, protoze jakasi
Sestndctileta divka chtéla také jeden exemplafl. Staly tam vedle
sebe, listovaly Vranovymi knihami s nevkusnymi pestrymi piebaly
a $tastné se usmivaly jako perli¢ky zobajici hromadku zrnf.

Kamil nékolik dni po vydani svého romanu bloumal po prazskych
knihkupectvich a slidil mezi regdly, aby zjistil, kde jiZ jeho knihu ob-
jednali, a odhadoval, jak se asi prodédva. Proklel nékolik knihkupcii,
ktefi ji zasunuli po ubohych dvou exemplafich do regélii, takZe z ni
byl vidét jenom hitbet. Takové knihkupce Kamil pokladal za tupce,
protoZe neumistit tak skvélou knihu do vylohy byle znakem jejich
mdlé inteligence. Nyni opustil knihkupectvi Seidl a posledni, co
zahlédl, byla rozko$nd Sestnactiletd fiadérka nechranéné podpr-
senkou, jak vrto8ivé poskakuji, zatimco jejich majitelka se upfimné
sméje nad strankami Vranova pestrobarevného dila.

Domii se vratil odhodlan pomstit se celému literdrnimu svétu
tim, Ze napise Skvar. Ne, Zddnou parodii, nic skryté hlubokého, ale
skuteény Skvdr. Potom se bude kochat tim, jak ti pitomci v kultur-
nich rubrikéich hledaji néjakou vhodnou interpretaci. Udéla viech-
no proto, aby jim neponechal Sanci vyvaznout se cti. Porusi vSechna
pravidla a dopustf se perverze. Tak jako uZ nékolik tydnii touzil
dostat na liizko néjakou nevinnou gymnazistku a zkazit ji (pocho-




Problemy a vyzvy

— Omezena pristupnost knih a jejich formatu zavislych na
specializovanem SW nebo HW
— Pouzivani zarizeni se velmi lisi napric demografickymi skupinami

— napf. mladi ¢tou elektronické knihy za pomoci smartphond, tabletl a notebookd, ¢tecky
jsou pouzivané nejmené (Stejskal et al., 2021)

— Knihovna chce nejen poskytovat elektronické knihy samotne,

ale také poskytovatje pﬁstupnou a pouzitelnou formou pro co

LAl N’
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Spoluprace MKP + MUNI + next-book

— KISK MUNI: vyzkum, design, mediace, zaméreni na socialni inovace
— Next-book: neziskovka a technologicka platforma umoznujici vytvareni a
publikaci elektronickych knih v otevieném prostfedi webu s cilem pfiblizit

zazitek ze Cteni papiroveé a elektronicke knihy

— Dvoulety projekt podporeny

Technologickou agenturou CR neXt %boﬂk

ost éteni knih (je&) na webu

: ARTS




Vyhody a nevyhody stavajicich forem

Vyhody Nevyhody
— Ekosystémy nastrojl pro ¢teni  — Cteéky: uzavieni do aplikace,
— Funkcni distribu€ni platformy zamrzly vyvoj
a Siroke uzivatelské zakladny — PDF: nemoznost pfizptisobeni
— Prehledne otevrene standardy ~ — Gutenberg apod.: nedostate¢né
— Velka volnost u interaktivnich funkce pro pohodiné &teni
knih / aplikaci a vizualnich — Interaktivni aplikace: neexistujici
romanu standardy
— VSe: chybi data o Ctenarskem
chovani MUN
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“:} Quo vadis b4 +

&< > C O @ books-are-next.github.io/quo-vadis/

[enryk Sienkiewicz
Quo vadis

Docetli jste po 112. vétu v kapitole | « Quo vadis.

Pokracovat ve cteni
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Karel Capek
Dasenka cili zivot
Sténeéete




Karel Capek

Docetli jste po 9. v&tu v kapitole
Kapitola 1.

Pokragovat ve éteni




Soucasny stav a vyhledy

— Webova kniha obsahuje hypertext, muze tedy obsahnout vice informaci v
propojené formeé (napf. interaktivni obsahy, jmenné rejstfiky, hlasovou
vrstvu, mapy obsahu apod.)

books-are-next / saavedra-don-quijote-Il F

1. Stavajici stav:
Webova kniha vznika na konci procesu
Kniha je odvozena z EPUBuU
(EPUB vznika Casto z tiskovych podkladu)

2. ldeal

Webova kniha jako vychozi format
Redakce ma k dispozici redakCni system,
ktery usnadnuje spolupraci a export dat
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Kolekce webovych
knih v MKP

— Kuratorska prace
(MKP, daty rizeny vybér)
— Prevod vice nez 300 knih,
nyni hotovo
vice nez 50 knih

— Zpristupnéni v katalogu
https://www.mlp.cz/cz/o-
knihovne/sluzby/e-zdroje/nextbook
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Radka

Denemarkova

Penize
od Hitlera

Penize od Hitlera
Denemarkovd, Radka
Méstskéa knihovna v P...

ZISKAT

Dora Kapralova

Ostrovy

Ostrovy
Kaprélov4, Dora
Méstska knihovna v P...

ZISKAT

Emil Hak

Umina verze

Umina verze
Hakl, Emil

Méstska knihovna v P...

ZISKAT

Dora Kapralova
Zimni kniha
o lasce

Zimni kniha o 1a...

Kaprélova, Dora

Méstska knihovna v P...

ZISKAT

Francis Scott
Fitzgeralc
Podivuhodny
pripad
Benjamina
Buttona

Podivuhodny pfi...

Fitzgerald, Francis Sc...

Méstska knihovna v P...

ZISKAT

Ochoz

Borkovec, Petr
Méstska knihovna v P...

ZISKAT

Bohumil Hrabal

Ostre
sledované
viaky

Ostfe sledované...
Hrabal, Bohumil
Méstska knihovna v P...

ZISKAT

Michal View egil

Bajecna léta
pod psa

Bdajecna léta po...
Viewegh, Michal
Méstska knihovna v P...

ZISKAT




Vyzva

“Jaké pristupné a pouzitelné knihovni sluzby s
pridanou hodnotou pro stavajici nebo nové
komunity ctenaru se daji vystavét okolo

elektronickych knih?”
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= utitels

Sluzby zalozene na next-booku

— Kvalitativni vyzkum se

ctenari MKP
— ldeaéni workshopy (MKP, e

ucitele, designeri,
programatorfi, ...)

UNI

ARTS
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v

Inspirace od ctenar

"Mobilni telefon mam vzdy po ruce, mam ho v malé kabelce, kdykoli mohu

v Vb 'ad

zacist. To je pro me asi to nejdilezité/si." (anonymni respondentka).
— "Kdyz jsem jezdil vlakem, tak jsem cetl nejvic na Kindlu, a kdyz jsem nemel
Kindle u sebe a byl jsem nekde delsi dobu, tak jsem si otevrel mobil a cetl

tam." (anonymni respondent)

"V praci si Ctu trochu tajné. Mam takovy mobilni telefon, ktery si schovava

I
DEB

P e
— =
U e
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ldentifikované vzorce

— E-kniha jako nejdostupnéjsi format

— Cteni se d&je v mnoha kontetech, v&etné t&ch dasové velmi striktné
ohraniCenych

— Cteni je epizodické a &im dal vice probiha napfi¢ a nezavisle na zafizenich

— | digitalni Cteni v sobe obsahuje socialni elementy

— Rizliéné strategie pro vybér knihy (e-kniha jako most k dalSim formatim)
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Uzivatelske testovani v katalogu

Prvky vyhledavani KATALOG VYSLEDKY
= B2 XN

Kontaktni funkce a B Geyelly [ W A

oty
.

Tiacitko HLEDAT Tiaitko E-knihy Tiatitko VEechny e-knihy | Vyhledvaci Fadek Tiatitko UpFesnit hledani Tabulka filtri TiaEitko Ziskat Tabulka deskriptori

[ | E‘

Tlagitko Dalsi stranka

MENU Tlafitko UpFesnit hledani Nafeptival Tlatitko Ziskat

Prichod sluzbou

STRATEGIE C.1
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designeri, uzivatele, knihovnici,
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Ideacni a analyticky workshop

— 15 participantu: vyzkumnici,
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Koncept noveé sluzby: Beletrion

» Zalozeny na uZivatelském vyzkumu
Parametry:
- Cteni na mobilnim telefonu
« Cteni kratkych Uryvk(
* Vyuzivani obsahu z elektronickych knih MKP (pfedevsim next-boku)
Sluzba by méla nabidnout:
* Profesionalni pomoc od knihovniku pfi vybéru beletrie
* Moznost Cist kdykoliv a kdekoliv

« Cteni bez bariér: zdarma, bez registrace, na jeden klik (knihovna v kapse)

41 Define footer — presentation title / department

= =
PR e

— =

TN




16030% o N E S 76%E
ol

_— adnasky onlir
: ] . n>mﬁm~
-~ .
A -

A

Méstska knihovna v
Praze
Kniznlca

BT -

Informaécie 7 Navrhnit

S Marianské namesti 1/98, 110
™ 00 Praaue. Czech Republic




Obrdzek - animace:
flooting effect + maliéks kiwani postavicky
2e strony na stranu (ole fokt jemné)

tton animace:

tton-Animotion

punce: effekt podobné jako tody:
tps,//dribbbie. com/shots/ 7402280~

primarnich buttons taky zbarveni,

Po kliknuti

Vabrat oryvek

—

Animace = 2vjraznéni diazdice
(po najetl zleva, doprava), po kliknutl zobrozeni.

Domovsk

beletrion.cz

Beletrion info

Zattéte se do pedlivé
vybrangch oryvko z ¢eske
a klosické literatury

( Prekvap mé -)

< beletrion.czivyher

Beletrion

Na co méte ndladu?

Prekvap me;

Vugenaruje ndhodng oryvek 2 dotabdze.

5 preferend Unyvkil, kterd Clovék |eité nedetl
{die cookies)}

Nadpls se na dolsich strdnkdéch oproti
HF zmenéi.

beletrian.cz

Beletrion

Objevujte literaturu

Uryvky textd wis ma)l potésit, naladit,
nodchnout nebo inspirovat. Mojdéte
svaji dalsi oblibenou knithy z fod ceské,
slovenské a klasické litaratury. Nebo se
jen nechte vidghnout do krajing textu,

Za Beletrignem stojl Mastskd knibhovng
v Praze, Kotedra Informacnich studii o
knihevnictvi na MUNI a technalogicks
neziskovka Mext-book.

Napiste nam

Cheete ndm dat zpétnou vazbu, na
néco se zeptat nebo theba poslat
dryvek, kterg vas zoujal? Ozvéte se no

beletrion@mip.cz.

ERipealaknm
Enhowny je hloend
megto Prohn

URL

Mstskd knvdhiowvn
Katedra info shug
Next-Book: hitps]

URL logn
TACR: https// we
MEstske knihovnd
Praha: Dt w




o v e bl

E

£ awn S

L sy
e

e —— T L

Pt
P=—rrmy
_\.hF. b

==

@ s
ey

B
L e}




Beletrion

Zactéte se do peclivé
vybranych uryvkuo z Eeské
a klasickeé literatury
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Ohlasy

Jedno
procento

MILOSE CERMAKA

iy

Jedno procento

Tip na super aplikaci: Beletrion

Miluju knihovny, je to mij druhy bouftlivy vztah k téhle instituci, prvni jsem mél nékdy
kolem dospivéani. Ted chodime se zenou do knihovny na Vinohradech, vétsinou v

pondéli a asi dvakrat do mésice, a ja vidycky zasnu, ze néco takového muze byt SZ
zadarmo, a chodim tam mezi regdly a dychdm viini knih, a je mi tam dobfe. A to ani

nemluvé, ze jsem objevil webovou aplikaci, podporovanou knihovnou (nebo tak to

aspn na webu plisobi), imenuje Beletrion, a nabizi takové to kratké ¢teni do metra

nebo na zastdvku tramvaje. Zaddte si zanr (humor, napéti, atd.), délku uryvku (ja volim

vidycky pét minut), formu (préza nebo poesie), a kdyz kliknete, tak na vds Beletrion
vyplivne text. Kdyz se vam to libi, muzete si precist celou knizku. Famozni, a jak
tikdm, miluju to. (UZ mam prvni ulovek vyborné knizky, kterou jsem neznal, jmenuje

se Knizka s ¢ervenym prebalem od Alexandry Berkové.)
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Discussion

Social digital reading: implications for the further development of

Beletrion and next-book
- Tagging emotionally powerful passages

- Sharing parts of the book with friends

- Interaction with non-human actors? (Al powered chat robots?)
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Discussion

Hybrid practices of reading and their implications for (digital) libraries

- Can book excerpts serve as a suitable motivator to read the whole book?

- How the transition from the instant fast reading mode of single passages to
the undistracted reading of the book (and back) will be cognitively challenging
for readers?

- Wouldn'’t a service like this encourage unfocused and rapid content

consumption instead of focused and reading flow?
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Design jako proces




50

Designovy proces jako ,,dvojity diamant

PROBLEM SPACE SOLUTION SPACE

Zdroj: https://www.designorate.com/the-double-diamond-design-thinking-process-and-how-to-use-it/
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Design jako proces

— Abstraktni vs. konkrétni

— Divergentni vs. konvergentni procesy

— D: rozbihavost — je charakteristicka pro inovatory a pro kreativni proces, ve kterém
sbirame co nejvice dat nebo muze vzniknout béhem kratké chvile fada napadu

— K. proces, kterym smérujeme k nejpresnéjsi analyze Ci nejlepSimu moznému reseni. Je

zaloZené spisSe na hloubce pochopeni problému
— Stira se rozdil mezi vyzkumem a navrhem
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Princip 1: Human-centered
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cas
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riziko

design zaloZeny na pravidelném vyzkumu

T\ T\

cas
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Princip 2: Iterace
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Poznavani

/N

Testovani Analyza

N4

Design




Princip 3: Empatie, pristupnost, inkluze
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Princip 4: Tvoreni, sebevedoma kreativita
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Princip 5: Duvéra v proces, schopnost
vyrovnat se s nejistotou
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RtD: Research through design
— Designove mysleni v akademickém kontextu

— Frayling (1993)

1.Vyzkum designu (research into design) je pfistup, kterym zkoumame estetiku, percepci
dila Ci historii designu jako takového.

2.Vyzkum pro design (research for design) odpovida modelu, ve kterém jsou vysledky
vyzkumu pouzity jako podklad pro navrh dila Ci produktu.

3.Vyzkum skrze design (research through design) predpoklada, ze samotné dilo Ci
produkt je nastrojem experimentovani a vyzkumu, pficemz zkoumame néjakou zménu
(behavioralni, spolecenskou atd.).
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RtD: Research through design

Research about Design
understanding designing and designers

Research for Design Research through Design
research to enable design creating knowledge through reflection

61 Zapati prezentace

= =
PO s

— =

D b=




RtD: Research through design

;"5?_ Ladka Zbiejczuk Sucha

& Novi,2020 - 5minread

Jak na “designérskou” diplomku na KISKu?

Podminkou k ziskédni certifikitu z profilace Design informacnich sluzeb je

napsani diplomové prace, kterd tematicky souvisi s designem informacnich
sluzeb. A protoze takovou diplomku si kazdy asi predstavuje jinak, chceme v
tomto ¢lanku ukézat nejcastéjsi typy designérskych diplomovych praci

obhajovanych na KISKu a ukdzat i par ptikladua dobré praxe.

JJJJJ]I_J_J

R

g

62 Zapati prezentace

https://medium.com/design-kisk/jak-
‘ na-design%C3%A9rskou-diplomku-
P na-kisku-ef0ded5004f4
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M U N I 100 metod
ARTS

Metody Pfistupy Principy Projekt

100 metod

Rozcestnik metod pro odpovédny design informaénich
sluzeb. U&ebni pomiicka (nejen) pro studenty a studentky

Katedry informaénich studif a knihovnictvi (KISK) na FF MU.
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Metody Poznavéni Definovani Navrhovani Ovéfovani

7 X
,,A ’-

POZNAVANIT POZNAVANT

1/ Uvodni ramovani 2/ 5 pro¢

-

POZNAVANI

3/ 6 otazek
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Diky za pozornost!
Dotazy??
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