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Vitejte,
jmenuji se Honza Vokfal a budu vas nanasledujicich stranach provazet na cesté

k tvorbé interaktivnich pfibéht v Twinu.
@

Pokud budete mit v ramci tohoto manualu néjaké otazky, muZete mé

kontaktovat na emailu:
vokral@phil.muni.cz @

NiZe Vam poskytnu pfistup ke vS8em materidlim (twinovym souborim a

pfipadné slozkam), které budu v manualu pouZzivat. Doporucuji si vSak zkouset
navody na vlastnim pfibéhu a poskytnuté kody pouzivat pouze pro kontrolu ¢i
uceni se. Nezapomeiite si v pfipadé, Ze budete chtit soubory vyuZivat, mirné
obmeénit nazev Vaseho pfibéhu. Twine by mél asi problém, pokud by i Vas
piibéh mél presné stejny nazev jako mtj sdileny soubor, tj.
Kouzelna knihovna.html

Cely twinovy soubor, se kterym zde budu pracovat, si miiZete stahnout zde.
Heslo k pristupu k souboru: kurzTwine2022
Kouzelna_knihovna_postupB.html - pfibéh bez vyuZiti maker click, replace.
Soucasti souboru neni v§echen dal$i postup. Ale maZete se na néj podivat,
pokud byste makra click pouzivat nechtéli.

Kouzelna_knihovna.html - plnohodnotny piibéh s veSkerymi postupy vcetné
HAL a modalnich oken (v hal.tracks je také napovéda pro mozné uziti lokalniho
ulozisté zvukovych soubora).

music - slozka se zvukovym souborem backgroundMusic. MoZné vyuZit pii
pracis lokalnim aloZistém mediilnich souborti.


https://ucnmuni-my.sharepoint.com/:f:/g/personal/433414_muni_cz/EkSwhMJfW51BhQJlML1YDX8B2X5kdbXtJADoProzXud77g?e=29Kti3

Twine je open-source nastroj pro tvorbu interaktivnich a nelinearnich
piibéhovych her, ktery umoZiuje editovat piibéhy v jednoduchém a
nenaroném prostfedi, proto se nebojte, umét programovat neni s Twinem
tieba.

Je vSak mozné pouzit zdklady HTML (hypertextového znackovaciho jazyka),
CSS (kaskadovych styla, predevsim pro grafickou tpravu piibéhu), Javascriptu
(nebudeme potiebovat v ramci tohoto kurzu).

Twine také nabizi praci s raznymi makry, proménnymi, podminkovym
vétvenim a médii. VSe jeSté vnasledujicim textu vysvétlim a ukazu.

Zajimavé Cteni:
Platformova studie o Twinu
(Eriedhoff, 2014)



https://cs.wikipedia.org/wiki/Twine
http://www.digra.org/digital-library/publications/untangling-twine-a-platform-study/

Interaktivni pfibéhy mazeme charakterizovat jako

primarné na textu zaloZené vétvici se narativy, které zpracovavaji
uzivatelské vstupy, at uz skrze prikazovy radek, kdy uzivatel napiSe akci,
kterou jeho herni charakter ma vykonat, nebo skrze hypertextové odkazy,
kdy uzivatel klikem vybere jednu z nabidnutych akci ¢i voleb (Terry a
Dusenberry, 2018).

Dodam jesté, Ze v tomto pfipadé implicitné tato definice pfedpoklada digitalni
formu piibéhu. Nelinearita pfibéhu je ovliviiovana uZivatelovymi vstupy,
proto se piib&h odviji podle toho, jak uZivatel interaguje s digitalnim
materidlem.

Zajimavé Ctend:
Teorie interaktivnich pfibéht
(Montfort, 2014, 25-58)

V priabéhu kurzu kontinualné nahliZejte do rozSifujicich materialt. Najdete

tam spoustu odkazi na video navody pro tvorbu v Twinu, dokumentaci k
Harlowe a Twinu a jiné referencni zdroje a dal$i mozné tipy, jak si praci s
Twinem ulehcit.


https://www.inform-fiction.org/manual/if_theory_reader.pdf
https://scholarworks.rit.edu/jcws/vol3/iss1/10
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Vstupni znalosti

Muze se Vam hodit znalost HTML, CSS a Javascriptu. V naSem tvodnim kurzu si
vSak vystacime s iplnymi zaklady HTML a CSS. Na Skodu také neni, mate-li
ponéti o zdkladnich programovacich elementech, napf. podminka if,
proménna. VSe si krok po kroku projdeme spolecné, takZe se neni ¢eho obavat,
pokud pojmy HTML a CSS slySite dnes poprvé.

Twine existuje ve dvou verzich (odkaz):
e desktopové
e webové

Ba

Twine is an open-source tool for telling
interactive, nonlinear stories.

You don't need to write any code to create a simple story with Twine, but you can extend

your stories with variables, conditional logic. images. C55. and JavaScript when you're
ready.
Twine publishes directly to HTML, 26 you ean pest your wark nearly arpwhere. Anything

th it is completely free to use any way you like, including for commercial

rd Y Y .
Desktop verze n'\:l-, Download deskiop app ) |\-4._‘_~; Use in your browser j" Webova verze

The latest version of Twine is 2.5.1, released 28 August 2022

[T] Learn Twine Q) Support Twine



https://twinery.org/
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Pod moZnosti staZeni je také moZnost Twine spustit v online podobé (Use it
online). Tuto moznost vyuZijte, mate-li s instalaci problém (napf. nemate-li
opravnéni instalovat novy software do Vaseho pracovniho pocitace apod.)
nebo se Vam software do pocitace instalovat nechce.

Manual sice bude urcen primarné pro desktopovou verzi, jeho pouZiti je vSak
mozné i pro webovou verzi Twinu. V desktopové verzi se Vam soubory budou
ukladat na disk pocitace. V online verzi Twinu jsou soubory ukladany do
cookies prohliZece, ve kterém pravé pracujete, napi. Chrome, Mozilla Firefox
atd.

Pokud si vycistite cookies prohliZece, smazou se Vam i dané soubory! Jakou
verzi Twinu upfednostnite, je na VaSem rozhodnuti. Manual je funkéni pro
obé verze, liSit se budou jenom mista, kam se vystupni twinové HTML
soubory ukladaji.

Digitalizovany material

Pro tucely tohoto kurzu muzete vyuzit napf. databanky Pixabay.com nebo
Unsplash.com. Také muZete navstivit Wikimedia Commons.

Nebo si muzZete vyzkouSet vystfihnout ¢ast digitalizovaného dokumentu, napf.
z Digitalni knihovny MZK.

Vzidy pamatujte na dodrZovani autorskych prav! Citujte autorska dila a
pouZzivejte odpovidajici vynatky!


https://pixabay.com/cs/
https://unsplash.com/
https://commons.wikimedia.org/wiki/Main_Page
https://www.digitalniknihovna.cz/mzk
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VystfiZeni pasaZe knihy z DK MZK.

Vrchol patristickié filosefie 35
Fimrodinevé veiké myllenky ve tilosefii
Julian Odpadlik musi avolati: Zvitdzil jsi
Galilejaky!

2 — Athamad Veliky (f373) obhajil zpdsobem vy-
nikajicim jedeotu Boba n jednein lidskébo individua proti
emanafnima uhenl Ariovd, jed snalile spdtelnicky sd-
weat k Ulemed Basil
Veliky (f %79 n Rebho! Nozinnsky (¢ 3900, ktehl
dikiadneho vedflini flosclického mabyli v Athemich,
¥ Caesarii & v Alexandrii, pifi vynikajici spisy proti Ju-
lanw Odpadlikori, wypravajice o rhznfeh povdrAch &
peblomzenich filosofll pohanskich, o marnestl movopla-
tonskébo mysticisma,

3 — Pro firou filosolii fvridho sioletl vionam
ma Rehot Nysseisky (f 394 jen? pokusil se roz-
umow# zdivodnit celon somstnvy pravd kiesfansiegeh,
& filiosoficky dokdzati anoddvodniti dog-
makas cirkevni Ze spisd filosefickfch jsou mejdile-
Tl Adpor wanipyreot, diika: Hdbm § pohandm o roz-
umovesti kfestnastvl, gl yvple ma droordeens:, o dudi a
wekiBenl, Mépo drmameosis proti Eunomiori.

Vira ¥ Boha odvoruje Rehol s svliovibo polidi.
Bk jest jed ing, jefro viastmosi Boli, jake vifaf, do-
kenal§, mowdrs atd, jen jedinéms mobow mAleleti Btk
md svdj Logos, jeff nutno poklddati za druhou ossba
bodikon. N&E lidskf logos jest obmezeny, kdeBlo pod-
snta bokskébo Logn (et vilmost, mekomelzost, Hveu-
cnost — gulozed [efto pak pojem bolskeho Logn jest
wzining, neobsahuje uifeni o Bohu Oeci o Bohe Symu

r

Vyberte nastroj pro vystiizeni

o ]

e ——

Vyberte relevantni pasaZ textu

Vrchol patristickd filosefie 35

ati: Zvitdzil jsi

sk
2 — Athandd Veliky (f 373) obbajil splscbem vy-
-wmmm-.jmnmw-u-mu
-nml ulenl Arforn, jek znafile
ke polmaskeému pantheismu. Bnll
Taliif i %79} n Rebof Nazianskg ¢ 390), keebl

mysticismu,
3 — Pro Eiroun filosofii ftvrtého  stolet]

mi Rebok Nyssejskd (f Mjul p‘lull se Foz-
umové rdivodniti celon somstavy

& | illosoficky dokdzati 1oa.innl niti deog-
mats cirkevni Ze spisd filosefickfch jsou mejdile
ER , dikaz Hddm i pobandm o roz-
umovesti kfestnmstrl, ogd yvigls wo droandsecss, o dudi &
sirnerns ¥i.

proti Exnomio:
Vira v Boba odvozuje Rehol 2o svitovdho potidiu.
EOh eat lediog ety Boli_jako visod ilos

kenalf, mondrs atd, jen jedinéms mohou mileteth. Bih
md svdj Loges, jej nutno poklddati z druhon ossbe
bofikon. NaL 1idsk? logos jest obmezeny, kdeEla pod-
stain bolského Loga jest vilsos, sckomelsost, lvou-
cnost — gulored. Jefto pak polem bolskéhw Logn jest
wetainf, neobsahuje ufeni o Bohu Ctci o Boha Syma
r

Filocsofe stiednibo véku
ndistin filosoficiofch meditacl stfedoviicich

Keamaeiil, Jorsed
a

Obeemou: B Promberges, 1024

Kniha

Rorsal 1805, 21 8°

Jegel Kratochil

Filosofe stiednibo véku
nadstin filosofickich meditac] stfedoviiich

Okomouc: . Prombenges, 1924

Kniha

Rorsal 10s. 218
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S§lenky ve filosofii.
Julian Odpadlik musi zvolati: Zvit&zil jsi,
Galilejsky§!

2. — Athanas Veliky (f373) obhdjil zplisobem vy-
nikajicim jednotu Boha a jednotu lidského individua proti
emana&nimu ufeni Ariovu, je¥ znalilo zpdtefnick§ nd-
vrat k pohanskému pantheismu. Uf— i
Veliky (+ 379 a Rehot Naz . " 0), ktefi
diikladného vzdé&ldni filosofickéhe " 7. thendch,
v Caesarii a v Alexandrii, pisi QI © oy e -yroti Ju-
lianu Odpadlikovi, vypravujice ¢ . Erdch a
poblouzenich filosofli pohanskfch, o marnosti novopla-
tonského mysticismu.

3. — Pro €irou filosofii &tvrtého stoleti v§znam
mi Rehot Nyssejsky¥ (f 394), jenZ pokusil se roz-
umové& zdivodniti celou soustavu pravd kfestanskgch,
t j. filosoficky dokdzati a oddvodniti dog-
mata cirkevni Ze spisi filosofickfch jsou nejdfile-
Zit&j§i Adyoc =areyyuxds, ditkaz Ziddm i pohaniim o roz-
umovosti kfestanstvi, Ilepi yvyijc xar dvasrdosws, o dufi a
vzkfigeni, Adyor dmddnmxde proti Eunomiovi.

UloziSté digitalizovanych materiala

Abychom mohli do svého piibéhu vkladat rtizné digitalizované materialy,
budeme potiebovat nejlépe vlastni GloZisté, kam materidly budeme nahravat, a
jeZ nam umozni ziskavat URL adresu daného souboru. NejlepSim feSenim je
nahravat obrazky, audionahravky, videa apod. do VaSeho institucionalniho
nebo osobniho webového repozitife, napi. ma-li VaSe knihovna webové
stranky, pak je vhodné vyuZit hostingu webu pro ukladani digitalnich
materiala.

Ukazka medialni webové knihovny

Medialni knihovna pro ukladani médii v redakénim publikaénim systému
Wordpress.
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Padrobné informace o souboru

Podobny postup Ize uplatnit i u jinych redakénim systému. Pokud vSak nemate
zatizeny sviij vlastni webovy hosting, uvedu i jiné alternativy, jak 1ze obsah z
webu ukladat pro pozdéjsi vyuZiti v Twinu. Vyhoda wordpressové medialni
knihovny je, Ze umoZiiuje ukladat obrazky, videa ¢i zvuky v raznych formatech.

Alternativni feSeni

Hosting obrazki - imgway.cz

imgway.cz

Zalozeni iétu

Pokugl choes ziskat vice moznost, tak Si u nas mizes zalodit utet!
Zdarma ziskas 1 Gb prostoru, plehledno moznost thidit obrazky do alb, podrobne
statistiky zobrazovani

+ Chci si zaloZit uget!



https://imgway.cz/
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Pretahnéte obrazky nebo kliknéte pro vybér souboru...

Maknosti

LanEnis

Otevi‘ete nahrany soubor
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= AthEsAD Veliks 14373 obbl]il eplscbes
s frdotn Boba  jrdwety ldakdbe indiviius
nim wlenl Arieve, jef malio Ipateimicky

Utenei B

KP 0 3% a Rehal Kaziansky & 30, |
Infha wodithel Mlowtickfbe mabyll v Atber

= Pro irau (ilossiil Sk salotl Ty
ehof Hyssejskd {f Fik jrai polusi se
¥ 8 pdivedail celow seusaTE pravd Klesfansd
losoficky dekdzatinoddvodnifid
cirkernl Zr spind flesslickfch json maic
it watrgyoe, Shlnz Bl | pebaskm o
el Whwatamaryl, g wwris o drastbiend, & d
wall o dreimens proti Husomieri.

Adresy pro sdileni sbrizicu

i ot

ol

Nih

N i et
Hottind

Zkopirujte si URL adresu souboru (polozka Hotlink)

Mednesti

Nevyhodou této sluzby je, Ze Vam umozni ukladat pouze obrazkové soubory,
pro ukladani videi ¢i zvuku byste museli vyuZit zase jinou sluZzbu. Imgway ma
také ve verzi zdarma pouze omezenou kapacitu ulozisté.
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Hosting medialni souborti - Google disk
Dal$im moZnym feSenim je vyuZit tloZiSté na VaSem vlastnim Google disku.

Video tutorial je dostupny napf. zde. BohuZel tento tutorial jeSté pracuje se
starSim rozhranim sdileni Google disku, proto prikladam téZ textovy popis,
kteryuzjevsouladu s aktualnim postupem a rozhranim Google disku.

Postup

Vytvoime sina Google disku sloZku a pojmenujme si ji napi. Media_Hosting .
Poté si najdeme né&jaky obrazek, ktery budeme chtit mit v pfibéhu, napt.
medvéda.

Obrazek si stihneme do pocitae a pfejmenujeme, napf. bear. Soubor si
nahrajeme do slozky Media_Hosting a dame sdilet (zménime pro vSechny, kdo
maji odkaz, a Ze uZivatelé s odkazem mohou byt ctenafi). Viz obrazky nize

MUjdisk > Media_Hosting ~

@  Zastupci zjednodusuji M{j Disk
V nadchéz ve vice neZ jedné sloice,
@ MNahled

3  Oteviit v aplikaci *
Soubory

2+  sdilet

Ziskat odkaz

Zobrazit umisténi souboru

Pfidat zdstupce na Disk @
Plesunout

Oznadit hvézditkou

NFEEBO S

M bearipg

Pfejmencvat

Zobrazit podrobnosti
Spravovat verze

Vytwofit kopii

FOO

Stahnout

5]

Qdstranit


https://www.youtube.com/watch?v=lBqRu5wEYjI&ab_channel=OddlyTimbotWillison
https://pixabay.com/images/id-422682/
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e Sdilet s uzivateli a skupinami

Pridat lidi a skupiny

o Jan Vokral (vy)
jvokral94@gmail.com

Oduslat Googly zpétnoy vazby Hetove

@ Ziskat odkaz

Omezené Tento odkaz mohou k otevieni pouit pouze pridani

Zkopirovat odkaz

Zménit pro viechny, kdo maji odkaz

9 Sdilet s uzivateli a skupinami

Zatim nebyl nikdo pfidan

e Ziskat odkaz

https://drive.google.com/file/d/ 1 Mj9gog2HPCNI-BPSjg3_UnHo200.. | Zkopirovat odkaz

Vsichni uZivatelé, ktefi maji odkaz ~ "
. . ) . Ctenar ~
Viichni uZivatele internetu s timto odkazem mohou zobrazit

(i) Ctendfi souboru mohou vidét komentafe a navrhy

Oddaslal Gacgly ppdinoy warhy
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Ziskame podobny odkazjako je niZe:

file/d/
/view?usp=sharing

Ten vSak pro naSe tucely nebude funkéni. Zkopirujeme si z ného tedy pouze id
souboru viz svétle zelené zvyraznéni.

Pak upravime odkaz do této podoby. Adresa Google disku ziistava stejna,
pfibude modry HTTP dotaz (funkce exportu nastavena na view a spojeni s id
atributem, jehoz hodnotu jsme sivykopirovali z pfedchoziho linku).

uc?export=view&id=

Tato forma sdileného linku uZ nam bude fungovat pro vkladani médii v Twinu z
Google disku. Podobny postup plati pro vSechny typy médii. Omezeni jste pouze
velikostisvého Google disku a autorskym zakonem.

Lokalni hosting souborti

Dal3i moZnostije ukladat si stazena média na lokalni disk. V takovém pfipadé je
pak nutné, abyste pii exportu twinového pfibéhu (soubor HTML) méli na
odpovidajici adresarové arovni také slozku z medidlnimi soubory.
Piedbéhneme na chvili v tutoridlu a ukazeme si priklad pro lepsi pochopeni
tohoto postupu.

Budu mit lokalni sloZku pojmenovanou images a v ni umistén obrazek s tygrem
(tiger.jpg). Kod v Twinu poté pfi vkladani obrazku pomoci HTML tagu img bude
vypadat nasledovné.
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<img src="images/tiger.jpg" >

src - atribut (source), kterym fikdme, odkud si tag img bere obrazek, hodnotu

nn

atributu zapisujeme do uvozovek "". images je nazev nasi slozky, lomitko
oznacuje prunik do obsahu slozky a tiger.jpg je nazev a format naSeho

ulozeného obrazku.

Obrazek se v nasem piibéhu objevi aZ po otevieni vyexportovaného twinového
souboru (ukazeme si pozdéji), ktery musi byt v tomto pfipadé umistén na
stejném misté, jako nase slozka z médii (images) viz obrazek:

»> This PC > Documents * Twine_MujPribeh

~

Name Date modified Type Size
" images 18/02/2022 10:48 File folder
’ € LocalMedia 18/02/2022 10:41 Chrome HTML Dao.. 384 KB
5
s A Sdilim poté jak slozku, tak HTML soubor,

Pokud budu poté chtit pribéh nékomu poslat ¢i umistit na web, musi operovat
jak s HTML souborem (zde LocalMedia.html), tak i se slozkou (images).

Oproti webovym uloZi$tim, kde se jedna o absolutni webové URL adresy
souboru, zde se jedna o relativni (relativni vzhledem k umisténi HTML souboru
a slozky images) lokalni (v této podobé je to pouze na lokalnim disku v mém
pocitaci, nikolivna webu) adresu.

Upozornim jesté na to, Ze pokud pribéh spustite pfimo z twinového editoru,
obrazek by se Vam nezobrazil. Je tieba mit exportovany soubor (ve stejné
adresafové hierarchii jako sloZku images) a spoustét pro kontrolu nacteni
obrazku pravé tento soubor, coz je dal§inevyhoda tohoto postupu.
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Otevienivnovém okné a zkopirovani URL

Nejrychlejsi zptisob, ktery vS§ak ma zase své nevyhody, je takovy, Ze vyuZijeme
toho, Ze nékteré soubory umoziuji kopirovat jejich URL adresy pfimo z mista,
kde se nachazeji viz obrazky nize

s} & pixabay.com/cs/photos/medvéd-medvéd-hnddj-savec-ovife-422682/

Uit cordaek jake...
Kipiicnat obispskc

Kopirovat adresu chrazio
m - =Eeiz

TVoTE L Ko 1o temto

Wyhledat ol izek pomaci Google Lens

8 O Aasiock - nejlepsi blokdsor readam

& Ut do Zotern
Pratkourat e T Pixabay Li

Valné pro ke
Neni nutné

Plibuzné obri

& Medvéd Medvdd HnédyySavec Zvife Pfirada

L 1 - |
oty Vi
R It ._‘_ . ¢ " e
\ o s : ‘ s 184

-
y T

Kopirovat obrazek

Kopirgvat adresu obrazku

Vytvadit QR kéd pro temo obrizek
Vyhledat cbrizek pomoci Google Lens

O AdBlock - nejlepsi blokitor reklam ¥
&  Ulohit do Zotero

Prozkoumat




O []i https:/fcdn.pixabay.com/photo/2014/08,

17/21/bear-422682_950_120jpq | @ *) OB

Kod v Twinu bude pak vypadat nasledovné:

<img src="

Nevyhody tohoto postupu jsou ty, Ze ne vSechny média na webu umoziuji tuto
moZnost zkopirovani URL adresy. DalSi podstatnou nevyhodou je, Ze mate
velmi malou kontrolu nad Zivelnosti odkazu, jelikoZ jste zavisli na webu, odkud
obrazek berete, zatimco jeho staZzenim do vlastniho tlozisté (Google disk,
Wordpress medidlni knihovna, lokalni adresaf), mate vétsi kontrolu nad tim,
kdy obrazek smazete a kdy ne.
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Prozkoumani stranky a vytaZeni URL adresy

Posledni zptisob, ktery uvadim, bych nedoporucoval uzivat, neni to zcela
vhodné a nékdy muZe byt tento postup eticky problematicky. Pokud totiz
soubor neumoZnuje zkopirovat URL adresu pfimo z rozhrani webu, je moZzné
pouZit nasledujici zptisob (pro demonstrativni ucely pouziji databaze zvuka
Freesound, ktera neumoznuje pfedchozi postup kopirovani URL adresy).
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Kéd v Twinu bude vypadat nasledovné:

<audio src="
" controls>

Nebudu ted vysvétlovat jednotlivé prvky kodu, ale dalezité je, Ze jsme ziskali
URL adresu souboru. Tento postup vSak neni eticky nejcitlivéjsi. Freesound po
prihlaSeni umoZnuje uzivateli zvuk stahnout, a cilem je pravé tento akt staZeni,
ktery ptivodci zvukového souboru 1ika, kolikrat nékdo uZil jeho vytvor. VySe
naznaceny postup je v§ak jakousi "klickou", jak ziskat soubor pro uziti v Twinu
rychleji, ale opét jsme pak zavisli na webu a na tom, Ze tam zvukovy soubor
zUstane, proto je vhodné nejen moralné, ale i pragmaticky takovy zvukovy
soubor stahnout, uloZzit na lokalni, nebo Google disk, pfipadné do Wordpress
medialni knihovny, a odtud brat vyslednou formu odkazu.
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Otevfete si Twine. Ikonu desktopové verze byste méli mit na ploSe VaSeho
pocitace. Je velmi pravdépodobné, Ze se Vam otevie Twine v anglické verzi. My
budeme pracovat s ¢eskou verzi, proto si zméiite jazyk na CeStinu. (Upozornim,
Ze v soucasné dobé neni Twine kompletné preloZen, ale jenom ¢astecné, proto se
neleknéte, Ze nékde zistavaji anglické terminy.)

Sory Ly B D—;—‘.;i]uika'l'\\-'ine

0 Stories

Zvolime poloZku Preferences

0 Stories

Rozklikneme nabidku
Language

Vybereme
Cestinu
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Ted jiz mate Twine v CeStiné. UkaZeme si je$té dalsi postup, a to jak nastavit
Twine do odpovidajiciho formatu.

W i - o x

Sery Ly E I:l—k‘.;i]n:‘{ka'l'\\-'jne ® e

+ nr

0 Stories

B Story Formats] & About Twine  $¥ Repon a Bug

0 Stories Vybereme zaloZzku Story Formats

W Twine nejsou privé ulodeny 2adné plibéhy. Abyste mohli zadit. musite vytvalit novy phibéh nebo néjaky importovat 22 soubaon,

A Cumeen Sy Foomats

Pokud neni jako defaultni nastaven, po kliknuti na format se vam
€k Formstphbdta Vi T / otevie nabidka v této listé. Zvolite polozku Use as Default Format
Current Story Formats S timto formatem budeme pracovat
Fowmdt plibéhu uréuje vahled a chowdnd phibéhd béhem hran

ll chapbook 1.2.2 " Harlowe 3.3.3 Paperthin 1.0.0

Zkontrolujte, Ze je
nastaven jako defaultni
viz Used as Default

Snowman 2.0.2
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Po otevieni zalozky Story Formats se Vam objevi okno (viz obrazek vyse).
Zkontrolujte, Ze v polozce Format pribéhu mate vybran format Harlowe 3.2.3.
Jedna se o aktualni verzi formatu Harlowe (podzim 2022).

Twine nabizi dalSi razné formaty, které se v lecCems lisi, proto je duleZité,
abychom méli v§ichni v tomto kurzu stejny format. Formaty ovliviiuji, co ve je
moZné délat, a jak vysoké technické zdatnosti klade prostfedi Twinu na své
uZivatele/tvirce. Harlowe patii mezi nejschiidnéjsi cesty, jak s Twinem zacit.
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Vratme se jeSté k tvodni obrazovce Twinu k jeji horni lité. Pod poloZkou Story
muZeme pomoci tlacitka + New vytvofit novy pribéh. Pod zaloZzkou Library zase
miiZe jiZ nékdy vytvoreny pfibéh naimportovat.
B o5tories 2] ; v o
Teoa Upwit Virw Wndow it ZaloZka Library umoZiiuje importovat jiz
stary [ Ubrary | Buits View Twine existujici soubor s twinovym piibéhem

0 Stories Vytvoii novy pfibéh

V Twine nejsou privé ulofeny Eidné piibéhy. Abyste mohli zadit. musite vytvafit nowy plibéh nebo néjaky importovat 2¢ souboru,

Tlaéitko Import

Dole se nam otevie nabidka pro importovani souboru

~ Import Stories ®

To impon stodies 0 Twans, URI0AD SINer AN MChAv Of pUbINd S0 e Decw
Wibeat soubor | Boubor nevybiin

Vybereme HTML soubor s
twinovym pribéhem

Zaskrteneme,

ze chceme ~ Import Stories X
sku teE‘né To import stories into Twine, upload either an archive or published story file below.
tento pﬁbéh I@IT:"W”“‘-“ Ll Acns I

impm‘tovat Choose which stories to import:

I E]Traqedena.lcci Patria I A powrdime
) import Selected Files .____.——"—- tlaéitk@lﬂ
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ZaloZeni ptibéhu

Klikneme na poloZku +New a pojmenujeme si sviij novy pribéh, napt. Kouzelna

knihovna.
.Oitnnes
Teane Upravit View Window Help
Story Library Build VWiew Twine pO[Uika =+ New
+ New

What should your story be named? You can change this later.

Kouzelna knihovn
I 34 Cit. musite vytvofit novy piibéh nebo néjaky importovat ze souboru.

R > Stome Pojmenujeme si pribéh

Potvrdime

Ted si popiSeme ttvodni edita¢ni obrazovku a co skryvaji jeji zalozky. Jako prvni
popiSeme polozku Passage, kde pro nas zatim bude relevantni jen jedno
tlacitko.

1. Zpét na piehled viech pribéhi

3. Pridani nové mistnosti/pasaze

2. Mistnost/pdasai (Passage)

Hepomencrans

<

4. Zména velikosti
mistnosti/pasazi v tomto
editatnim okné
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1. Tlacitko vracizpét na prehled vSech pribéhii.

2. Pfi zaloZeni nového pfibéhu se automaticky vytvofi prvni pasaz/mistnost (v
anglictiné passage). Pfibéh se sklada vétSinou z nékolika rtznych pasazi.
Mistnosti/pasaZe si muzZete predstavit jako napt. kapitoly ¢i stranky v knize,
jednotlivé webové stranky webu knihovny apod. Edita¢ni okno pak miiZe
vypadat néjak takto:

[ Tre——

Prissgs

3. Prida dal§imistnost/pasaz.
4. Tti tla¢itka umoZiuji upravit velikost zobrazovanych pasazi. Opét se jedna o
funkci, ktera se uplatni ve slozitéjsich pribézich s nékolika desitkami pasazi.

Pod zalozkou Passage naleznete jeSté moZnosti pasaz, ji,
, pfibéh od dané pasaze, piibéh z dané pasaze a

v s s V.V

Momentalné nejsou klicové.
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Pod zaloZkou Build nalezneme nasledujici moZnost:

5. Spusti pfibéh v prohliZeci v testovacim maodu.
6. Spusti pfibéh v prohliZeci.

7. Vygeneruje verzi pfibéhu pro korekturu.

8. Publikuje/exportuje pfibéh do HTML souboru.

Tedne Upravit Wiew Window Help Zélt)ika Build

ST 16T 17 8.

Pod zaloZkou Build nalezneme nasledujici moZnost:

9. PoloZka Find and Replace ndm umoZni prohledavat text a délat hromadné
upravy (srovnejs obdobnou funki nap¥. MS Word editoru).

10. PoloZka Pfejmenovat umoZiuje zménit nazev naSeho piibéhu.

11. Polozka Details nam slouzi ke statistickému pfehledu (kolik slov, pasazi,
linka pribéh obsahuje? Kdy byl naposledy upraven? Také zde naleznete tzv.
IFID - Interactive Fiction IDentifier, jedine¢ny identifikator vaseho pfibéhu).

. P a -
Twine Uprivit  View '»'n'lnda.\-"ﬂi‘/ La]ozka Ejtn r'y
€ Back Passage Story Build  Twine
IQ Find and Replace] | 2D Prejmenevat II@- Details II% Passage ',19',"{} _-,1-_-,1:'-;-:;;-.] I# Stylesheet I

i 10. 11. i 17 i3t 14.
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12. Polozka Passage Tags poskytuje hromadnou spravu tzv. tagt (prozatim neni
potfeba dile vysvétlovat).

13. Polozka JavaScript umoZiiuje vkladat vaSe vlastni JavaScriptové kody,
soucasti tohoto manualu vlastni tvorba kédu v tomto jazyce nebude potieba,
ale vyuZijeme to jako misto, kam budeme pozdéji kopirovat kod cizi.

14. PoloZku Stylesheet v§ak vyuZijeme. Pomoci ni budeme moci upravovat
vzhled naSeho pfibéhu (na adekvdtnim misté se seznamime se zdpisem
kaskadovych styla, tzv. CSS).

MiiZeme si zkusit zménit nazev piibéhu. JelikoZ hacky a ¢arky ¢i mezery je lepSi
nepouZzivat vnazvech soubori, miZeme zménit na$ nazev z Kouzelna knihovna
na Kouzelna_knihovna.

. Kouzelna knihowna

Twine Uprawit View Window Help

€ Back Passage Story Build Twine

Q, Find and Replace af Pfejmenovat @ Details Passage Tags {} JavaScript # Stylesheet

What should "Kouzelna knihovna” be renamed to?

Kouzelna_knihovna

v 0K X Sterno
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Kam se pfibéhy ukladaji?

V online verzi Twinu se pfibéhy ukladaji do cookies prohliZzece. Pokud smaZete
cookies prohlizece, pfibéh se Vam smaze. Pracujete-li s online Twinem v
Chromu, ptibéhy se Vam budou opakované zobrazovat jenom v Chromu. Jiny
prohliZe¢, napi. Edge, ma vlastni pamét pro cookies a pfibéhy byste museli
naimportovat. Jak se to dél4, jsme si uzZ ukazalina strané 27.

V desktopové verzi Twinu naleznete uloZené pfibéhy vétSinou ve sloZce
Dokumenty viz obrazek

> Tento pocitac > Dokumenty > Twine > Stories
Nebo si mtiZete cestu k adresaii najit pomoci polozky View > Show Story

. Kouzelna knihgvn,
Twine Upravil View Window Help
£ Back ;  how Story Library

Actual Size Citr
E'\E.. Test 1o h to File
Zoom In Ctrl++

Library

Zoom Qut Cirl+-

Teggle Full Screen F11
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Jak publikovat/exportovat pfibéh?

Vratme se do zaloZky Build a kliknéme na polozku Publish to File.

I octetile: /b0 S02-di 10 43Ta-B35e-420¢ 12051639 kS

- = 4 B Tento podaad o v | &

Usporidat = = 9
~w [ Tente potital . Stodky (T) -
30 stjity 10 objeity B Dokumenty
4] Dokumenty |
b Hisdba
Hudis Obsrieky
= Obed e
- ) -—
I Plocha
& Sadené soubory Plochs Staferd soubory
B vides - "‘
. Windows () Vides
= User dink K2) m

Male uleaiste (R & M .
= ~ Zaffzeni a jednotky (2)

e S s (e

Nazer soubeon Kouzeina_knihovna
Ulosit jako typs | All Files (%)

e =1 =

Tento postup zvefejnéni do souboru a nasledného priipadného importu
doporucuji predevSim pri uZiti online verze Twinu. Zaroven tato exportovaci
funkce muze slouZit pii snaze o verzovani pfibéhu. Pfibéh muazete exportovat
a pojmenovat, napi. Kouzelna_knihovna_verze_1. Poté udélat dpravy a
exportovat znovu pod jinym nazvem, napf. Kouzelna_knihovna_verze_2
apod.

Pfi uZivani lokalniho tlozisté médii (na mistnim disku) je dulezité, aby
exportovany soubor byl na odpovidajicim misté se sloZkou s médii.
Uvadite-li napf. v tagu img adresu v atributu images/obrazek.jpg je tfeba,
aby sloZzka img byla na stejné tirovni s exportovanym HTML souborem !
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Piibéh v lokalnim alozisti, viz obrazek,

> Tento podita¢ > Dokumenty > Twine > Stories

se automaticky uklada jiz s apravami. Pokud byste se tak chtéli vratit v procesu
tvorby k drivéj$i verzi, je dobré si pfibéhy exportovat do samostatnych
soubort, jak jsem uZz popsal vySe. Pii importu soubortt mate moZnost pavodni
pribéh prepsat danou poZadovanou verzi.

Pasaz

Otevieme si mistnost/pasaz (dvojité kliknuti na pasaz, nebo jedno kliknuti na
pasaz > poté klikneme na poloZzku Passage > a dame Upravit. Objevi se nam
okno, kde miZeme upravovat konkrétni vybranou mistnost:

N Nazev mistnosti/pasaZe | Nepojmenovans mistnost | P

Stitek, ktery vyuZijeme .

pri praci s CSS
Nastrojova lista,
editace pasaze

Sem budeme psat
nas text a kody.

\Size nam umoZzni ménit
tvar a velikost pasaZe v

editoru - .
Prejmenovat nam

zase pomiZe pii
pojmenovavani
pasaze
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Mistnost pfejmenujeme na Start, jelikoZ se bude jednat o vstupni pasaz. To také
naznacuje malinka zelena raketka viz obrazek. To znamena, Ze kdyzZ pribéh
spustime, tak prvni, co se objevi v prohliZeci, bude obsah praveé této pasaze.

Vstupni pasaz/mistnost
pribéhu

' Start

o] -




JOEME

TUOrIT V.

Otevrete si mistnost/pasaz Start

Obsah pasaze
~ Start X
o Zpét ! + Stitek &} Size 2b Prejmenovat
B ) % 12 = 0 v { Mace) @ @ Q7

Sem pigete svij text,
Vyuditi Markdownu

MdZete ho rdzné editovat, napf. "fento fext bude kurzivou® **tento bude tu€n&**
#iHlavni nadpis

##Podnadpis

#24Tieti drover nadpisu

Vyufiti HTML tagd

<ixTento text také bude kurzivou</iz

<b>Tento text zase tudné</b>

<hl1>Hlavni nadpis</hl>»
<h2>Podnadpis</h2>
<h3>Treti droven nadpisu</h3»

V pasazi vkladate svij text a digitalizaty. Prvné si ukdZeme moZnosti textu a

jeho tpravy, viz obrazek vySe. Pouzivat muzete zapis v Markdownu nebo v
HTML.

Markdown je tzv. odlehCeny (lightweight) znackovaci jazyk, coz znamena,
Ze se jedna o notné zlehceny zapis HTML tagta. Napf. k oznaceni, Ze dany
text je nadpis v Markdownu staci uvést (hashtag) #, v HTML musite uvést
tag <hi> a uzaviraci tag </hi>. A co je to vlastné HTML? HTML je
hypertextovy znackovaci jazyk, pomoci néhoZ urcujete syntaxi stranky.
Napft. tohle je nadpis, tohle je odstavec, tohle je seznam, tohle je tu¢ny text.
Pro vzhled HTML prvka se uziva CSS, neboli kaskadové styly. Ty si jeSté
pozdé&ji pfedstavime. Pro sémantiku HTML prvkia se vyuziva napt. XML.
Ten vSak nebude pfedmétem tohoto navodu.
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Jaké razné tagy existuji se miiZete podivat v tomto seznamu HTML tagu. Tagy
se zapisuji ve Spicatych zavorkach, napt. tagy <b></b> zvyrazni tu¢né text, tagy
<p></p> odstavce textu, tagy <a></a> hypertextové odkazy, tagy <div></div>
jednotlivé bloky obsahu. Div tag vlastné fika, Ze chceme urcitou ¢ast obsahu
pasaze (HTML stranky) uvadét jako samostatny blok, ktery nasledné muzeme
pomoci CSS selektort a pfifazeni urcité tfidy viz atribut class, ovliviiovat (napf.
pozadi, font, barvu, pozici). Tag div je$té pozdéji vyuZijeme, protoZe pro pracis
CSSsejednaoklicovy HTML tag.

Nékteré z tagtt budeme pouZivat. Nemusite se je vSak ucit nazpamét. Vidy
muZete vyuZzit odkazu vySe k nalezeni tagu, ktery pravé potfebujete.

Vytvofeni seznamu véci pomoci HTML tagtt <ul> (unordered list/odrazkovy
seznam) a <li> (list/polozka seznamu). Stejny seznam vytvofeny pomoci

Markdownu.
v Start g X
< Zpét - + Stitek @l Size 2 Prejmenovat
Bl )y 2 % = = b v (- Maco) @ @ Q ?
Seznam véci

VyuZiti HTML tagd

<ul>»
<li>kavac/1i»
<li»&aj¢/1i>
<lirkakao</1i»
<ful>

Mebo Markdown zapisu
* kéva

* &a)
* kakao


https://www.w3schools.com/TAgs/default.asp
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Popis liSty nastroji viz niZe. Twine umoziiuje ve své vlastni nastrojové listé
délat nadpisy, tucnit text, zarovnavat text do sloupct ¢i upravovat barvu textu a
jeho pozadi atd. Nutné tedy znat HTML tagy nemusite, abyste dokazali
ovlivilovat obsah pasaZzi, ale napf. u hromadné vizualni zmény vicero pasazi se
uZ uplatni vyuZit spiSe kaskadovych stylii ve spojenis HTML tagy.

UP:'.\\'J textu (tudny,
kurzivou, blikajici, se

stinem, ... ~ Start o
Barva lN « Ipét d + Stitek @l Size 2 Pejmencvat

/o 1 = iy " = A 1 L)
Ohranizeni textu \\__J’,/ LAY = 0 v - Moy @ @ Q2
Rotace textu 9__,/ \, )
= i Odkaz na

dokumentaci

[

Vytvareni seznami
Zarovndni textu Find /Replace funkce pro

konkrétni pasaz

Slougi pro odstranéni tzv, Nadeptival

whitespaces, nechténych

mezer v textu Kontrola

pravopisu/proofreading

Vyulije se pi
vikladani specialnich
znaki

Vkladani rozmanityrch
funkci/maker
Vklidin{ komentdf, kveré
se neprojevi pi spusteni
piibéhu v prohlized

~ Preferences X

Jazyk  Cedting

V Preferences jsem si zménil iiku okna na
Widest.

Passage Editor Font  Syste

Passage Editor Font Size 100

Ted si vyzkouSime napi. zménit barvu textu. Klikneme na ikonku pro zménu
barvy a postupujeme dle obrazku.
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Text colour Vybereme barvu a piipadné jeji

O Dafault text colour pruhlednost (opacity)

@ Flat colour
-] - ! .__ - Harlowe built-ins
Opacity: o)

Background

Pozadi ponechame tak, jak

I'lilﬁsfa;lll background je

2 Vybereme, na jakou ¢ast pasaZe chceme barvu
U Linear gradient aplikovat. Date na tzv. attached hook
Affect:
@ The attached hook O The remainder of the passage or hook.
OThe entire passage. () The entire page. A p:l:l_l.'|f:1mE' do kédu
pasaZe

X Cancel | v Add

Vysledny kod v pasazi bude pak vypadat nasledovné:

(text-colour:orange)[Sem budete psat svuj text, ktery ma mit pozadovanou
barvu]

VSimnéte si, Ze takovy kod se sklada ze dvou casti, toho, co je v kulatych
zavorkach (), a pak toho, co je v hranatych zavorkach []. Tady jsme totiz vyuzili
makra ve spojenis hookem.

Co je to makro? ZjednoduSené by se dalo Fict, Ze makro je textové zkraceny
programovaci kod, takZe to tviirci usnadiiuje praci, protoZe nemusi pokazdé
psatslozité kody, ale Twine si zapis (text-colour:orange) dokaze sam prelouskat
do programovacich piikazi. TakZe se jedna v podstaté o slovni zjednoduSeny
zapis koda. Makra jsou v Twinu rtzna, ne vSechny si pfedstavime, ale alespoi
néktera budou soucasti tohoto manualu.
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Cojetoten hook?

Hook by se dal pieloZit jako skoba ¢i hacek, jedna se o tu ¢ast textu (nebo obecné
jakéhokoliv obsahu), ktery je vloZen mezi hranaté zavorky viz[ ]. Kod v kulatych
zavorkach specifikuje barvu textu v hooku viz (text-colour:orange). Hook je
jeden ze zakladnich elementti Twinu. Vlastné nadm ohranicuje néjakou cast
obsahu, ktera je ovliviiovana funkcemi uvedenymi pfed prvni hranatou

zavorkou [.

v Start X
© Zpét + Stitek @@ Size &l Pigjmenovat

Blg )y [ % = = 3 v (- Maco) @ @ Q 7

Tento text bude mit bilou barvu.

(text-colour:orange)[Tento text bude mit oranZovou barvu.]
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VyzkousSejte sispustit pribéh v prohliZeci.

. Kouzelna_knihovna

Twine Upravit View Window Help

€ Back Passage Story Build Twine
Test ‘ B> Play | Proof [B Publish to File
Spustit pFibéh v prohlizeci

Spustit v testovacim maédu

Tlacitkem Prehrat se Vam zobrazi toto:

Tento text bude mit bilou barvu.

I 4
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Tlacitkem Otestovat se Vam zobrazi toto:

Tento text bude mit bilou barvu.

[\ [O'Variables' 0 Enct

Turns: ST .
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Abyste stylizovali text pasdZze, nemusite se viibec zabyvat kaskadovymi styly. V
momenté, kdy budete chtit, aby konkrétni vybrané texty v celém pfib&éhu (napf.
20-40 pasazi) byly stejné stylizované, budete vSak muset u kazdého
konkrétniho textu projit timto procesem. Kaskadové styly (CSS) jsou zpusob,
jak siulehcit praci, proto se k nému v ramci kurzu je§té vratime.

Pohyb mezi pasaZzemi

Ted si ukaZeme, jak pfidat dalSi pasazZ/mistnost v Twinu. PasaZe se propojuji
pomocilinki, které se zapisuji nasledovné:

Postup A
[[Text, ktery se bude zobrazovat uZivateli->Nazev druhé pasaze]]
Napf.:

[[Ano->DruhaPasaz]|

Spojovnik a Sipka znaci pfechod do nové mistnosti/pasaZze. Také se da volit
tento zapis:

[[Ano|DruhaPasaz]]

Vysledek bude stejny. Doporucujeme vSak pouZivat zapis se spojovnikem a
Sipkou, protoZe jasné naznacuje, co je text a co nova pasaz. Také se da link
zapsat pouze takto [[Ano]], text linku a odkazovana pasaZ budou mit v takovém
pripadé stejny nazev. Konvenci je v§ak rozliSovat nazev pasaze a text linku,
kteryna pasazvede.
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v Start X
« Ipet =+ Stitek @l Size 2P Piejmencovat
Bs o [ % i £ 0

vb {!- Macro) @ @ Q ?

Zde zaéina nas pfibéh. Jsi pfipraven?

[[Ano->DruhaPasaz]]

Zavtete pasaz Start a uvidite, Ze Vam pribyla nova pasaz ve struktuie piibéhu,

ktera je s prvni spojena Sipkou ukazujici, odkud kam se da dostat z prvni pasaze
Start.

Nova pasaz

DruhaPasaz

it — T

Mezi pasaZemi se da pohybovat i v opaéném sméru, napf. maZete pridat tento
link [[DruhaPasaz->Start]] do pasaZe DruhaPasaz, pii kliknuti na tento link po
spusténi pfibéhu v prohliZeci se dostanete zpatky do pasaZze Start.
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Postup B

Postupovat také mazeme tak, Ze prvné zaloZime novou mistnost viz nize

. Kouzelna_knihowvna
Twine Upravit View Window Help

=3

€ Back Story Build Twine

V zalozce Passage
klikneme na + New

PasaZ pojmenujeme, napi. DruhaPasaz (pozor, pokud jste si pfedchozi pasaz v
postupu A nesmazali, neumoZni Vam Twine ted vytvorit pasaZ s identickym
jménem, proto za a) smaZte pasaz, vizobrazek nize

B ¥ouzeina_knihovna
Twine Upavit View Window Help

+ Back P:ss:.gol Story  Build  Twine

+ New | & Upravit 2l Prejmenovat] W Smazat |94 TestFrom Here &7 Start Story Here £ Select All

3. Smazeme

2. Preklikneme do
zalozky Passage

1. Vybereme pasaz,
kterou chceme smazat

Start | DruhaPasaz |

®_

Nebo za b) pojmenujete si pasazjinak.
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Nasledné si otevieme tvodni pasaz Start, a kdyZ zacneme zapisovat link na
novou pasaz, zobrazi se ndm na vybér z jiZ existujicich pasazi.

v Start S0 X
© Zpét + Stitek  @: Size  2fl Piejmenovat
Blg )y [ % = = 3 v (- Macro) @ @ Q 2

Zde zacina nas pfibéh. Jsi pfipraven?

[[Ano-=D

DruhaPasaz

Postup C

Dalsi z moZnosti, jak vytvorit link na novou pasaz, je vyuZit nabidkové listy v
pasazi. Klikneme na polozku (Macro:) a vybereme moZnost Link... .

v Start X
« 7pét + Stitek @3 Size 2l Prejmencvat
Bl ) I = = v w (M) ] @ @ Q 9
Zde zafina nas pfibéh. Jsi pfipraven? I Link...
If...
Input...
Hook...
Value...

List All Macros...
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A nasledné vyplnime tdaje dle obrazku nize

@ Create a hyperlink, with this text: | Ano || Text, ktery se bude zobrazovat

C Allow the entire page to be clicked.

When it is clicked, perform this action:

® Go to this passage: | DruhaPasaz | Nazev nové pasaZe

Departing transition:  default Arriving transition:  default

Transition time (sec): ©,8

Armniving Text
(O Undo the current turn, returning to the previous passage.
O Reveal the remainder of the passage!

O Cycle the link's text to the next alternative in a list. Pridame

M Cancel | v Add

Makra tedy miiZeme zapisovat jak rucné, tak i pomoci vyuZziti nastrojové liSty a
dialogového rozhrani tj. formulare. Je jenom na Vas, kterou cestou se vydate a
jak budete linky zapisovat. Vysledny twinovy kod je stejny, jaky jsme psali
rucné.

Pod nabidkou polozky (Macro:) naleznete spoustu dal§im funkci, jejichZ pouziti
si muZete usnadnit pravé tim, Ze Twine nabizi zapis kodu i timto dialogovym
zpusobem.
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Vkladani médii

UzZ vime, co je to mistnost/pasaz, jak editovat text v pasazi, spoustét piibéh v
prohliZec¢i a propojovat vice pasazi. Ted si vyzkouSime vloZit do nové pasaze
néktera digitalni média. Zacneme u obrazk.

Obrazky

Prvné si vyberte néjaky obrazek z webu (vyuZivat muZete napf. Pixabay,
Unsplash, Wikimedia Commons, vystfiZzek knihy z digitalni knihovny). Dany
obrazek si poté nahrajte na tlozi§té médii (v navodu vyuZivam imgway.cz). Ale
URL souboru muZete ziskat i skrze dal§i moZna alozisté (Wordpress, Google
disk, ...) viz kapitola Co potiebuiji.

VZdy pamatujte na dodrZzovani autorskych prav!

Napi. Zkusim vloZit obrazek vlka z pohadky O Cervené karkulce (odkaz na
knihu). Obrazek vystfihnu a uloZim do svého talozisté.

P @ O v Apmiknhenacinie S0 -0 DO o g sl ST st # & 0on 0D

Vervend Kariaica, anch, Potrestand



https://pixabay.com/cs/
https://unsplash.com/
https://commons.wikimedia.org/wiki/Main_Page
https://www.digitalniknihovna.cz/mzk
https://www.digitalniknihovna.cz/mzk/view/uuid:8a958760-0a9d-11ea-a20e-005056827e51?page=uuid:6f87ff1f-e6a0-499c-88b5-a158a7712700
https://www.digitalniknihovna.cz/mzk/view/uuid:8a958760-0a9d-11ea-a20e-005056827e51?page=uuid:6f87ff1f-e6a0-499c-88b5-a158a7712700
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S Na emad T COOMIN OEATe 0 e

Zobeazeni cbrzku: WP gy oLy

Odiaz Na Smazini:  hEps gy CHEnw=-07106baEDIS 300T do0oe TER4CAT 3T

= Py C2r4ES S
e ADEEREREA

V Twinu vkladame obrazek pomoci HTML tagu <img> (odkaz na W3C
dokumentaci).

Zapis v Twinu:

<img src="vaSe zkopirovana adresa obrazku">
<img src="http://imgway.cz/v/4Ef0.jpg">

img =image/obrazek
Atribut tagu src=source/zdroj

Je obrazek prili§ velky? MaZeme si pomoci atributt width a height specifikovat
odpovidajicivelikost, napf.:

<img src="http://imgway.cz/v/4Ef0.jpg" width="500" height="200">
Obrazek bude mit 500*200 pixela.


https://www.w3schools.com/tags/tag_img.asp
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Pro tplnost jesté uvedu zptisob vloZeni obrazku pomoci odkazu na Google disk
ulozisté.

Nahraji si obrazek vlka na Google disk, dam Ziskat odkaz, upravim ho tak, aby
V§ichni uZivatelé, ktefi maji odkaz byli Ctenafi a ziskam tedy n&co takového:

https://drive.google.com/file/d/ [vie
w?usp=sharing

Toupravim do této podoby:

https://drive.google.com/uc?
export=view&id=

Zapis v Twinu:

<img src="
https://drive.google.com/uc?
export=view&id=1MAyq4RkTIAx9b2qNy_XCf2Kc003zdCSI" width="50%">

VSimnéte si pozménéné URL adresy v atributu src, §ifku obrazku poté mohu
upravit pomoci atributu width, kde jsem tentokrat zvolil zapis pomoci procent.
KdyZ mam vloZen obrazek ve vyhovujici velikosti, mohu k nému jeSté pridat
citaci zdroje (tu si muZete v tomto pripadé nechat vygenerovat digitalni
knihovnou). V nasSem piikladu s vlkem bude citace vypadat nasledovné.
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PESKA, Bedfich. *Cervena Karkulka, aneb, Potrestana neposlusnost.” V Praze:
Nakladem knihkupectvi dra. Grégra a Ferd. Dattla, 1872, s. 7[8]". Dostupné také
z: <a href="http://www.digitalniknihovna.cz/mzk/uuid/uuid:6£87ffif-e6ao-
499c-88b5-a158a7712700"
target="_blank">http://www.digitalniknihovna.cz/mzk/uuid/uuid:6£87{f1f-
e6a0-499c-88b5-a158a7712700</a>

VyuZijeme moZnosti kurzivy (*) k oznaceni nazvu knihy. Poté pfidame znaky
jednoduchych uvozovek " kolem citace stranky [8], jak jsme si uz fekli, hranaté
zavorky [ ] nam znadi speciélni element Twinu hook. V tomto pfipadé budeme
chtit, aby se nam vSak hranaté zavorky zobrazily i ve vystupu v prohliZeci, tedy
aby s nimi Twine nakladal jako s obycejnymi znaky, proto dané zavorky
obalime do jednoduchych uvozovek, které napiSeme pomoci kombinace
klavesy alt a ¢isla 96 na numerické klavesnici. MiZeme také vyuZzit nastrojové
liSty editoru pasaZe viz obrazek

v Start Jednoduché uvozovky

© 7pét + Stitek @ Size | 28 Piejmenovat

Big y [ % = = {1} {.I‘ (Macro) @ @ Q 2
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Nasledné také budeme chtit odkazat na zdrojovou URL. V zapisu vyuZijeme
HTML tagu <a></a> (odkaz W3C dokumentaci).

<a href="http://www.digitalniknihovna.cz/mzk/uuid/uuid:6£87ff1f-e6ao-
499c-88b5-a158a7712700"
target="_blank">http://www.digitalniknihovna.cz/mzk/uuid/uuid:6£87{f1f-
e6a0-499c-88bs-a158a7712700</a>

Atribut href = hypertext reference/vloZime URL adresu zdroje
Atribut target = cil budeme chtit oteviit v novém okné, proto vloZime do
uvozovek hodnotu _blank

Mezitagy <a></a> piSete, jak se ma URL adresa zobrazovat v prohliZeci, mtiZete
zkopirovat URL zdroje.

</a> je uzaviraci tag. VSimnéte si, Ze u obrazku jsme tento uzaviraci tag
pouzivat nemuseli.

Stejnym zpasobem miiZzete vkladat i vystfizky texth z digitalnich knihoven,
obrazky zjinych zdroja atd.

Zvuky

Opét prvnim krokem bude, Ze si najdeme zvukovy soubor, ktery budeme chtit
pouzit. Vyhledavat muzete napfiklad v téchto databazich: Freesoundeffects,

Soundjay, Bigsoundbank, Musicradar.

Tyto stranky se zvukem umoZniiuji kopirovat piimo URL adresu zvuku.
Ukazeme si, i jak Ize vloZit zvuk z vlastniho tloZisté na Google disku.


https://www.w3schools.com/tags/tag_a.asp
https://www.freesoundeffects.com/
https://www.soundjay.com/
https://www.soundjay.com/
https://bigsoundbank.com/
https://bigsoundbank.com/
https://www.musicradar.com/news/tech/free-music-samples-royalty-free-loops-hits-and-multis-to-download
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K obrazku vlka se tedy rozhodneme najit zvuk vyjiciho vlka, napf. Na

Freesoundeffects (odkaz na zvuk).

Zvuk sipoté otevieme v samostatném okné prohliZece.

view Cort | Risk-Free Guaromtea | My VIP dcosunt | Contect

Free Sound
Effects.com
the best sound effects on the wab...

Your VIP Account
Paid Sound Effects Sound Cffect Details

Free Sound Effects

Otevieme zvukovy soubor v
samostatném okné

Related Sound Effects:

INGLE, KEY,

Paid Sound Effects

5 Downiosd wolth Sound B i X @) Mipsliwww SerioendeNectsc X

PoOD00) m— )}



https://www.freesoundeffects.com/free-track/wolf6-466160/
https://www.freesoundeffects.com/free-track/wolf6-466160/
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VloZenizvuku v Twinu pfes tag audio (odkaz na W3C dokumentaci):

<audio controls src="va$e zkopirovana adresa zvuku"></audio>
<audio controls
src="https://www.freesoundeffects.com/files/mp3_466160.mp3"></audio>

VyuZzijeme HTML tag audio (podobné jako tag img, jen pfipiSeme uzavirajici tag
</audio>).

Atribut src = vloZime URL adresu zvuku
Atribut controls = je-li pfitomen, zobrazi se Vam piehravac zvuku, neni-li,
piehravacse schova.

Chceme-li, aby se zvuk spustil sim, a pfitom nebyl vidét pfehravac, zapiSeme to
takto:

<audio autoplay
src="https://www.freesoundeffects.com/files/mp3_466160.mp3"></audio>

Vynechame atribut controls a pfidame atribut autoplay. Chceme-li, aby zvuk
béZel ve zvukové smycce, pfidame jeSté atribut loop.

<audio autoplay loop
src="https://www.freesoundeffects.com/files/mp3_466160.mp3"></audio>

Pro nasledujici ¢as vSak nebudeme chtit, aby nam vlk porad vyl, proto vratime
pttvodni kod s pfehravacem.

<audio controls
src="https://www.freesoundeffects.com/files/mp3_466160.mp3"></audio>


https://www.w3schools.com/tags/tag_audio.asp
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Ve W3C dokumentaci se miiZete jeSté setkat s takovymto zapisem:

<audio controls>
<source src="horse.ogg" type="audio/ogg">
<source src="horse.mp3" type="audio/mpeg">
Your browser does not support the audio tag.
</audio>

atribut src je zde soucasti samostatného tagu source, kde je i specifikovan typ
zvukového souboru. Tento zapis se vyuZije, pokud byste chtéli mit vice zdroji
stejného zvuku, abyste zajistili, Ze kdyZ se nepiehraje jeden format zvukového
souboru, Ze nastoupi format v fadku nize. Text "Your browser does not support
the audio tag." je umistén také mezi tagy <audio></audio>, a objevi se v tom
piipadé, pokud se viibec Zadny format nepodafi pfehrat.

Naprosto spravny zptasob dle dokumentace by pak vypadal takto:

<audio controls>

<source src="https://www.freesoundeffects.com/files/mp3_466160.mp3"
type="audio/mp3">

Tvij prohliZze¢ nepodporuje audio tag.

</audio>

Ted si jeSté ukazeme, jak pouZit Google disk pro ukladani a vyuzivani audio
soubort.

Rad pouzivam Freesound databazi, kde lze po bezplatném piihlaseni stahovat
zvuky, coZ doporucuji. Zvuky z databaze nelze otevirat v samostatném okné, a
jediny dalsi zpasob je eticky neprili§ vhodny, viz inspekce stranky a vytaZeni
URL souboru v kapitole Co potiebuji.


https://freesound.org/
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NaSel jsem po prihlaSeni do dababaze Freesound vhodny zvuk vi¢iho vyti

(odkazna audio soubor). Odkazovany zvuk je pod licenci CCBY-NC 3.0, autorem
je Robinhood76.

Vzidy si prectéte licen¢ni podminky! Zde uvedena poZaduje, aby byl uveden
autor zvuku a licence, pod kterou zvuk poskytuje (ta mimochodem ¥ika, Ze zvuk
nemuze byt uZit v materialu s komerénim tcelem). To nastésti na§ manual neni.
Zvuk si stahneme a pojmenujeme soubor, napi. VlkVyje.wav, a nahrajeme na
sviij Google disk.

Dame Ziskat odkaz a nastavime, aby VSichni uZivatelé, kteii maji odkaz byli
Ctenafi (stejny postup jako u obrazku).

Vysledny odkaz viz

https://drive.google.com/file/d/1Uimfsp]Qzm6cg6zsKZEb4cXQC_3-
sYeV/view?usp=sharing

Upravime opét do této podoby

https://drive.google.com/uc?
export=view&id=1Uimfsp]Qzmé6cg6zsKZEb4cXQC_3-sYeV

Kéd v Twinu bude poté nasledujici:
<audio src="https://drive.google.com/uc?

export=view&id=1Uimfsp]Qzm6cg6zsKZEb4cXQC_3-sYeV" controls>
</audio>


https://freesound.org/people/Robinhood76/sounds/81904/
https://creativecommons.org/licenses/by-nc/3.0/
https://freesound.org/people/Robinhood76/
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Embedovany obsah (videa, iframy)

Twine také umoziiuje vkladat embedy (vnofovat kddy z jinych stranek), napf.
Youtube videi. MiiZeme si zkusit vloZit do naSeho pfibéhu v Twinu kratky zabér
zdokumentu National Geographic Wild.

Baspertie Wister ke i 4K
IR B e sk
. o]

[ i wn: A Thoe Wl s
SRR et | (el Documentan HO.

Bty mad e el ans - Fusey
Ermrir Cartinn bos Famiars

rage COBELTN (8110 Wit
- ol o Al 2
L]

g T The Eurk ol
= ] W resawisone
P — Kiikneme na sdileni
Wolves 107 | Nat Geo Wikd Lion Trapped by Clam of
- . M e

ipenan | Dymaaties | BOC (Mt
Rt Ge WL &
e — P



https://www.youtube.com/watch?v=YXMo5w9aMNs
https://www.youtube.com/watch?v=YXMo5w9aMNs
https://www.youtube.com/watch?v=YXMo5w9aMNs
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wito Wolves 101 | Nat Geo Wild ! Viozeni videa

=1frs

I:[ Spustit v fase F . .
Zkopirujeme si

x
. i N

B &7 Youlube L3

Kod

<iframe width="560" height="315"
src="https://www.youtube.com/embed/YXMo5w9aMNs" title="YouTube
video player" frameborder="0" allow="accelerometer; autoplay; clipboard-
write; encrypted-media; gyroscope; picture-in-picture" allowfullscreen>
</iframe>

sindsledné nakopirujte do pasaze DruhaPasaz.

Podobné muZeme vloZit naptiklad heslo Vlk z Wikipedie. VyuZijeme pfitom

struktury pfedchoziho kddu. Stac¢i nam ponechat atributy width a height,
které si patficné nastavime, atribut src naplnime URL adresou hesla z
Wikipedie.


https://cs.wikipedia.org/wiki/Vlk
https://cs.wikipedia.org/wiki/Vlk
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<iframe width="800" height="800" src="https://cs.wikipedia.org/wiki/VIk">
</iframe>

Timto zptisobem muZete tedy vkladat jakoukoliv stranku, opét je vSak treba
dbatautorského zakona a iframi vyuZivat s rozumem.

Pokud byste chtéli vyuZit staZené video z vaSeho tloZisté muZete vyuZit tag
video viz W3C dokumentace. Postup je identicky jako u audio tagu.

Podobnym zptisobem miiZete vkladat/embedovat i H5P tdlohy. H5P mtiZete
vyzkouSet na adrese h5p.org. H5P nabizi zdarma jenom nékteré tlohy. Abyste
mohli vyuZit cely potencial tohoto nastroje, musite si bud zaplatit serverové
uloZis$té hsp.com, kde se ulohy budou ukladat (mozné vyzkou$et na 30 dni
zdarma), nebo pokud mate web, ktery bézi na Wordpressu ¢i Drupalu, je mozné
stahnout si v ramci téchto CMS plugin H5P, ktery je zdarma. H5P se tedy jako
takové neplati, plati se za misto, kde jsou lohy uloZeny.

Ukazka H5P pluginu ve Wordpressu

B Nisténks This theme recommends the following plugin: thtang - WordPress Website Builder
Eegin installing plugin | Dismiss this notice

Uvadni strénka

Staw webi v oA Rychly koneept AN

Dobry

Aktualni prehled AW s

Uilsit koneegn

A5 plispkd

WeordPress akee a novinky M

nadchazeiicl uddlosti ve vatem akoll, § Vyber loks

N 44 | New

nwWP 59, Ponddl 21, 2. 2022
E-Themes «Twenty Twenty- T00 pm GMT+1

Twee sewie =Aing
Onlne

inus a Spina 8 WordCamp Prague 2022 Livel Sobota, 26, 2. 2022
Oinline

£ WordCamp Praha 2022 Sabots, 26. 2. 2022
Onkee $15 am GMT+1


https://www.w3schools.com/tags/tag_video.asp
https://h5p.org/
https://h5p.com/
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HP.s Select content type v

@® Create Content O Upload

Search for Content Types

All Content Types (40 results
Show: Recently Used First Mawest First AtaZ

= Documentation Tool

Create a form wizard with text export

Accordion

Create vertically stacked expandable items

Arithmetic Quiz

Create time-based arithmetic quizzes
e HSP Content
Chart

Quickly generate bar and pie charts

Collage

Create a collage of multiple images

Column

Organize HSP conteént into a column layout

Tm i@ M

Course Presentation

0000000

Create a presentation with interactive slides

Pro demonstraci toho, jak se tlohy vkladaji, si ted miZeme vyzkouSet zalozZit
tacetnahsp.org

? Sear org Q
I l Examples & downloads Documentation Goals & roadmap Forum  Login Create free account

CREATE, SHARE AND ZaloZit novy
ucet

REUSE INTERACTIVE

HTMLS5 CONTENT IN > 5 5
YOUR BROWSER . . .

Try this @
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Q

Examples & downloads  Documentation  Goals & roadmap  Forum My account | Log out I

vokral

View Edit Contents Comments

" 5 Vyzkouset si vytvofit dlohu
Quick Links : :

Try out H5P

Latest Release Note
Content Author Tutorials
Forum

Recent Content

Vybereme si ilohu Sort the Paragraphs. Tti odstavce naplnime prvnimi tfemi
souvétimi z pohadky O Cervené karkulce. A sjedeme na dolni konec stranky a
dame Save.

HPw  sortthe Paragraphs w
.E‘m Copy (5 Paste & Raplace
G Sot Ehe Paragraphs "

Tithe ¥ beradans
USED 100 SEBITIAL TEBOITS A3 TADFTENE InASrmALS
| Pohddica O Cervend Kariuice

Task description *
oy

Nizev tlohy v H5P editorn

Popis tlohy

Sedad text podhe toho, jak md ndsledovat po sabe.

Paragraphs *
Paragraph o .
Byla jedna venkovska hobtitka tak hezka, 2o daleko Siroio heztiho déwatka nebylo. 1. Souvéti
Paragraph a .
Matinka deerudku svou tak velice rada méla, e i viedko po villi tinila, 2. Souveti

Paragragh o


https://www.digitalniknihovna.cz/mzk/view/uuid:8a958760-0a9d-11ea-a20e-005056827e51?page=uuid:9727cbf1-51e7-4a7e-a35e-072ecd49c34e
https://www.digitalniknihovna.cz/mzk/view/uuid:8a958760-0a9d-11ea-a20e-005056827e51?page=uuid:9727cbf1-51e7-4a7e-a35e-072ecd49c34e
http://www.digitalniknihovna.cz/mzk/view/uuid:8a958760-0a9d-11ea-a20e-005056827e51?page=uuid:9727cbf1-51e7-4a7e-a35e-072ecd49c34e
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UlohuuloZime a nasledné ji miZeme embedovat do svého pfibéhu v Twinu.

@ Thank you for trying out HSP. To get started with H5P read our gefting staned quide

Sefad text podle toho, jak ma nasledovat po sobé,

Matinka deerusku svou tak velice rada méta, e ji viecko po vali &inila.

Tato holtitka mia také jedté babitku v blizkeé vesnici atd. i i
Byla jedna venkovskd hol&itka tak hezka, 2o daleko Siroko hez&iho dévidtka nebylo. - s

Klikneme na tlacitko Embed

Ofem =

New to H5P? Read the installation guide to get HSP on your own site

Stejné jako v pfipadé Youtube videa si zkopirujeme kod a vloZime ho do Twinu.

Embed x

D WARNING: HSF.o

Zkopirujeme si kod

The embed

chlich a vloZime do Twinu

real content. Learn maore

<Iframe src="hilps://hSp.org/hSplembed/1222283° «

Size: 1000 = 439 px

+ Show advanced

New to H5P? Read the installation guide to get H5P on your own site,

Alternativnim nastrojem miiZe byt napi. worldwall.net.



https://wordwall.net/cs/
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Proménné, podminky a dal$i makra

Vytvoiime si dal$i pasaz, kde si ukaZeme praci s proménnymi. Do pasaze
DruhaPasaz vlozime link [[Prace s proménnymi.->Prom]]. Spustime novou
pasaz Prom.
Proménné jsou tloZiSté, kam muZeme vkladat napt. text, ¢islo, boolean
hodnotu (True/False), a na néZz se muZeme pozdéji zase odkazovat ¢i upravovat
jejich obsah.

Proménné se v Twinu vyskytuji ve dvou formach: globalni a lokalni.
Globalni proménna plati vramci celého pfibéhu a zapisuje se nasledovné:

$Nazev proménné (znak dolaru znaci, Ze se jedna o globalni proménnou)
$globalniPromenna

Lokalni proménna plati pouze v ramci dané pasaZe, kde se proménna definuje:

_Nazev proménné (znak podtrzitka znaci, Ze se jedna o lokalni proménnou)
_lokalniPromenna

Zkusime si praci s proménnymi ukazat na piikladu jednoduchého inventare a
budeme pouZivat globalni proménné. Zkusme si vytvorit hypoteticky scénar

piibéhu.

Zapis v Twinu:
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~ Prom O OX
< Ipét + Stitek @l Size  al Prejmenovat [ Start Story Here
Blg y % = = 3w (- Mace) @ @ Q 7

(set: $mec to false)\
(set: $maso to false)\

Jsi princem a jiZ brzy se musi€ vypravit zachranit princeznu ze spard zlého draka. NeZ se vydas na cestu, musis si vybrat,
ktery ze dvou pfedmétd si vezmesd

|clicks>[
|clil>[mes]
|cli2>[maso]

]

(click: ?clil)[(replace: ?clicks)[]Vzal sis meé. (set: $mec to true)
[[Vyrazit lesem.->Les]]

[[Vyrazit po cesté.->Cesta]]

]

(click: ?cli2)[(replace: ?clicks)[]Vzal sis mel (set: $maso to true)
[[Vyrazit lesem.->Les]]

[[Vyrazit po cesté.->Cesta]]

]

Ted sinasledujici kéd popiSeme podrobnéji krok po kroku.
Prvné si nastavime proménné $mec a $maso pomoci makra set: (mizZete vyuzit
také nabidky v nastrojové li§té pasaZe viz Var...) na hodnoty false. Zpétné
lomitko piSeme kvili estetickym tceltim, aby se nam v pasazi pii spusténi v
prohliZeCi netvofily "bilé mezery" (whitespace). Kod také muzeme obalit do
sloZenych zavorek {}, tj. tlaCitko na nastrojové listé pasaze.

(set: $mec to false)\
(set: $maso to false)\

Nasledné piSeme samotny text pfibéhu (Jsi princem... vezmes:) a poté tvofime
hooky.


https://en.wikipedia.org/wiki/Whitespace_character
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|clicks >[
|clit>[mec]
|cliz>[maso]

]

clit je nazev hooku (opét miZeme vyuZit makra Hook... z nastrojové listy pasaze).
|clit> timto zapisem Fikame, Ze se dany hook jmenuje clit. Obsahem hooku clit je
textovy retézec "mec".

Hook cliz s textovym obsahem “maso”.

Oba hooky obalime do spole¢ného hooku clicks. Po vybéru jedné z voleb, budeme
chtit oba hooky nahradit prazdnym hookem viz dale.

(click: ?2cli1)[(replace: ?clicks)[ [Vzal sis me€. (set: $mec to true)
[[Vyrazitlesem.->Les]]

[[Vyrazit po cesté.->Cesta]]

]

(click: ?2cli1)[] je makro, které reaguje na kliknuti ur¢itého hooku, v naSem p¥ipadé
hooku clit (otaznik funguje jako indikator, Ze ma makro ¢ekat nazev hooku).

Nasledné se pfesuneme do vnitiniho obsahu hranatych zavorek.
(replace: ?clicks)[]

Makro, kterym zakryjeme hooky s volbami (respektive hook clicks obsahujici
hooky cli1 a cliz) prazdnym obsahem, viz prazdné hranaté zavorky.

Vzal sis mec. (set: $§mec to true)
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Nasleduje samotny text, ktery se bude zobrazovat v prohliZeci (Vzal sis mec).
Dalsi ¢asti kodu je nastaveni proménné $mec nalogickou hodnotu true.

(set: $mec to true)

Opétlze uzit makra Var... vnabidce nastrojové listy pasaZze.
Ve zbytku kédu jsou poté dvalinky na dvé rtizné pasaZe: Les a Cesta.

[[Vyrazitlesem.->Les]]
[[Vyrazit po cesté.->Cesta]]

Tyto pasaZe nam umozZiuji rozvétvit nas pribéh do dvou moZnych prichodi.
Prichod pfibéhem, v ném?z se hra¢ vyda bud lesem, nebo cestou (silnici). Zde
tedy mtiZzeme vnimat aplikaci nelinearity.

Nezapomeneme uzav¥it cely hook makra click uzavirajici zavorkou |!

Stejnym zphsobem lze interpretovat i druhy kod, akorat musime davat pozor,
zZe tentokrat pracujeme s hookem cliz a proménnou $maso.

v Les X
« Ipét + Stitek @} Size 2l Piejmenovat O Start Story Here
Bs ) D % = = {1} v (! Maco) @ @& Q ?

Cestou lesem té potka medvéd. Zautodi na tebe.

(if: $mec is true)[Vytdhnei mel Medvéd se jesté vice rozzufi. Zautodi na tebe. Mec ti vyrazi z rukou a seZere té.
[ [Restart->Prom] ]
]

(if: $maso is true)[Vytdhnes rychle kus flikoty a hodis ji medvédovi. Ten flakotu oéicha, vezme ji do tlamy a odchazi.
[ [Pekracowvat za princeznou->Hastinec] ]

]
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V pasazi Les si nasledné muZeme vyzkouSet, jak naSe predchozi volba
(me¢/maso) ma vliv na dal$i vyvoj pfibéhu. MuZeme si tak vyzkouSet druhy
dualezity prvek Twinu, a tim je interaktivita. Zde vyuzijeme podminky if (opét
lze vyuzit makralf... vnastrojové listé pasaze).

(if: podminka)[ Toto se stane, pokud je podminka naplnéna. |

(if: $mec is true)[ Vytahne$ mec. Medvéd se jesté vice rozzufi. Zautoci na tebe.
Mec ti vyrazizrukou a seZere té.
[[Restart->Prom]]

]

Pokud jsme si vzali me¢, vyraz (if:$mec is true ) je vyhodnocen jako pravdivy, a
tim padem se pfesuneme do hooku, kde rozzufime medvéda a piibéh pro nas
konc¢i a vracime se linkem na pfedchozi pasaz. Opét nezapomeneme cely hook
uzavfit zavorkou |.

[[Restart->Prom]]

]

V pfibéhu se maZeme vratit a zvolit jina rozhodnuti. Pokud jsme si vzali maso,
vyraz (if: $maso is true) je vyhodnocen jako pravdivy, tim padem se pfesuneme
do hooku pripojeného k této podmince, medvéda ukojime flakotou a miiZeme
pokracovat v cesté.

Pokud zvolime v predchozi pasidzi Prom pasaz Cesta, medvéda vlbec
nepotkame, protoZe se vydame hlidanou cestu, a tak mtiZeme vesele
pokracovat v cesté za princeznou.
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=+ Stitek @l Size 2B Prejmenovat [ Start Story Here

Big ) 3 % = = } w (- Macro) @ @ Q 2

Cesta Je chranéna kralovskymi hlidkami. Mehrozi ti na ni Zadné nebezpedi. Vesele pokracdujes v cesté za princeznou a
drakem.

[[V dalce vidid néjakou chalupu.->Hostinec]]

Timto tedy mazZeme vétvit nas pribéh, kdy se pritbéh pribéhu lisi podle toho,
kam se hra¢ vyda a co si vezme s sebou za predméty. Nize muzete vidét
souhrnny prehled struktury naseho pribéhu.

POPIS STRUKTURY PRIBEHU Staet
Implementace nelinedrnosti a interaktivity @ Uvadni pasiz
4
SFasat
FPasiE, kde jsme si zkouSeli
vhklidat média
v :
— Pasi s promE&nnymi a implem
Fokud mite med, médvid Viis rozsipe a Vy MikEeme zvolit ps sta
s vradite do paside Prom. rozvijl dile pifbéh rizngmi sm
b 4
Fd \
¥ ¥
o Cesta
Zde narazime na médvéda Hra interaguje = Va&{ 1 médvida vibec nenarazime,
predchozi volbou tohe, oo jste =i vzali (interaktivita) me dorazit do dalii paside Hostinec,
N
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Ukazali jsme si, jak mtiZeme pracovat s proménnymi a makry click, replace, var
(set) a if. Seznam dalSich maker naleznete pod poloZkou Macro... v nastrojové
li§té pasaZe nebo vdokumentaci k Harlowe.

Pro vytvofenirozvétveného pribéhu v Twinu vSak praci s proménnymia makry
(click:), (replace:) nutné nepotfebujeme. Pokud chceme v$ak pouZivat inventaf,
nazakladé néhoZ se nam pribéh bude odvijet, je vhodné se naucit zakladni praci
s proménnymi (set makra) a podminkami (if makra). Bez proménnych mazeme
vytvofit nelinearni piibéh tim, Ze vkladame do jedné pasaZze vice linkti na dalsi
razné pasaze, které budou mit odlisny obsah a vyvoj déje, napf. viz pasaz Prom
advartzné mozné sméry pribéhu: pasaz Cesta a pasaz Les.

Je také moZné makra hook, click, replace nahradit linky za samostatné pasaze,
kde budeme reagovat na predchozi vybér.

v Prom X
o & + Stitek o> Size  2fl Prejmenovat O Start Story Here
Bs O &« = = & vwo i Macro) @ ® Q 2

(set: $mec to false))
(set: $maso to false)\

Jsi princem a jiZ brzy se musiE vypravit zachranit princeznu ze spard zlého draka. NeZ se vydaé na cestu, musiE si vybrat,
ktery ze dvou predmétl si vezmeé:

[[Mec->Mec]]
[ [Maso->Maso] ]I


https://twine2.neocities.org/
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& 7pst & Redo  + Stitek @l Size al Prejmenovat [ Start Story Here
B!-S ) [ % = = {1} W {I‘ (Macre) @ @ Q 2
(set: $maso to true)h
Vzal sis maso!
[[Vyrazit lesem.->Les]]
[[Vyrazit po cesté.->Cesta] ]|
v Mec X
& 7pét < Rede + Stitek @ Size 2l Prejmenovat [ Start Story Here
Bf% ) [0 - = = {} W (I‘ (Macro) @& @ Q 92
(set: Imec to true)\
Vzal sis meé!
[ [Vyrazit lesem.->Les]]
[[Vyrazit po cesté.->Cesta]]
v Les X
& 7pet & Rede 4 Stitek @l Size ol Piejmenovat [ Start Story Here

Blg )y O = = 03 w (- Macro) @ @ Q ?

Cestou lesem té potka medvéd. Zadtodi na tebe.

(if: $mec is true)[Vytdhnes mel. Medvéd se jeité vice rozzufi. Zadtodi na tebe. Mec ti vyrazi z rukou a seZere té.

[ [Restart->Prom] ]
]

(if: $maso is true)[Vytdahnes rychle kus flakoty a hodi ji medvédovi. Ten flakotu odicha, vezme ji do tlamy a odchazi.

[ [Pokracovat za princeznou->Hostinec]]

]
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Samostatné pasaze, které

funguji pouze pro zipis 6&— s
proménnych. Poté je kod

identicky s piedchozim

postupem.

¥

DinhaPas
az

Maso Mec

Les Cesta

Hostinet

Tento postup je jednodussi, protozZe vyZaduje znalost prace pouze s makry set a
if podminkami. Pfedchozi postup lze obejit pfidanim pasazi. Kazdopadné si
dokaZete predstavit, Ze v momenté, kdy budu mit vice proménnych, tak uz se
vyplati samotné rozhodovaniintegrovat do jedné pasaZe viz prvni postup.

Uz tedy mame dostatek znalosti, abychom se mohli pustit do vytvafeni
vlastnich pfibéha.
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Ted si fekneme néco o tom, jak miizeme upravovat vzhled naseho pfibéhu. K
tomu nam budou slouzit kaskadové styly. HTML tagy urcuji, co dany element
na strance je (napf. tag <h1>Ahoj</h1> fika, Ze text “Ahoj” je nadpis. Kaskadové
styly nam pak urcuji, jak dany nadpis (obsah tagu <h1>) bude vypadat.

Prorychlé vysvétleni rozdilu mezi HTML a CSS mtiZete zkouknout tohle video.

Otevieme si v Twinu editor kaskadovych stylii.

.. Kouzelna_knihowna

Twine Upravit View Window Help

€ Back Passage Build  Twine

Q, Find and Replace 20 Pfejmenovat @ Details S Passage Tags { } JavaScript # Stylesheet

~ Story Stylesheet X

= Cy ’= Indent <= Unindent

Sem budeme psat CSS selektory,
jejich atributy a hednoty.


https://www.youtube.com/watch?v=BANChTkxYYY&ab_channel=OneMonth
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Ukazeme si, jak Ize ovliviiovat zakladni prvky vzhledu naseho piibéhu.

Budeme naptiklad chtit, aby pozadi naSeho pribéhu vypliioval obrazek
knihovny. Najdeme si tedy obrazek knihovny, napi. obrazek Kongresové

knihovny v DK MZK. Obrazek si vyfizneme a uloZime do svého tloZi$té na
imgway.cz/Google disku/Wordpressu atd.

Kod v Twinu:

/*¥**yzhled celého pribéhu*®**/
tw-story {
background-position: center;
background-attachment: fixed;
background-image: url("http://imgway.cz/v/4Ery.jpg");
background-size: cover;
font-family: "Garamond";

Pokud chceme ménit pozadi u celého pifibéhu musime zvolit HTML element
(také se muZete setkat s nazvem CSS selektor), ktery chceme upravovat, vtomto
piipadé jim je cely pfibéh. Twine pro tyto acely ma své selektory, v tomto
pripadé se jedna o selektor tw-story (ovlivnime tak vzhled pozadi vSech pasaziv
pfib&hu). Do sloZenych zavorek viz {} (na ¢eské klavesnici zapiSeme pomoci
pravého altu + b/n) poté vkladame pozZadované atributy a hodnoty CSS
elementt. Atributy je vzdy potieba ukoncit (;) stfednikem! Jejich piehled
najdete zde.

Pojdme sited vysvétlit, co ktery atribut vtomto CSS zapisu znamena.


https://www.digitalniknihovna.cz/mzk/view/uuid:315b164a-2c9e-4c59-9344-cd2678f71aa5?page=uuid:7da707fe-1c54-44a7-bb12-9e85b5d76ed9
https://www.w3schools.com/css/default.asp
https://www.w3schools.com/css/default.asp
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/**-X- -X--)(--X-/

vzhled pozadi celého pfibéhu
tw-story {
background-position: center;
background-attachment: fixed,;
background-image: url("http://imgway.cz/v/4Ery.jpg");
background-size: cover;
font-family: "Garamond";

/***

sem piSu komentar k danému zapisu, slouzi pro t¢ely komunikace s

‘*-X--X-/

jinymi vyvojari, aby bylo jasné, k ¢emu dany CSS zapis slouzi
background-position: center;

Tento atribut vycentruje vkladany obsah (v nasem pfipad€ obrazek).
background-attachment: fixed,;

Tento atribut zajisti, Ze se obrazek na pozadinebude scrollovat zaroven se
strankou.

background-image: url("http://imgway.cz/v/4Ery.jpg");

Tento atribut nam slouzi k nahrani obrazku na pozadi pomoci URL adresy.
Pokud bychom na pozadi nechtéli mit obrazek, ale jenom urcitou barvu,
miiZeme pouZit atribut background-color: red; Misto Kongresové knihovny
poté budeme mit pouze ervené pozadi.
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/**-X- -X--)(--X-/

vzhled pozadi celého pfibéhu
tw-story {
background-position: center;
background-attachment: fixed,;
background-image: url("http://imgway.cz/v/4Ery.jpg");
background-size: cover;
font-family: "Garamond";

background-size: cover;

Tento atribut ovliviiuje velikost obrazku. Hodnotou cover fikame, aby se
obrazek v ramci daného selektoru (tw-story) pokryl cely dany element.

font-family: "Garamond";
Atribut font-family urcuje, jaky typ fontu bude mit text v celém pfibéhu. My
jsme v tomto piipadé vyuZili typografické rodiny Garamond. Seznam

nejbezpecnéji uzivanych (rozuméj pravdépodobné nejcastéji fungujicich)
fonttinaleznete napft. zde.

Vystup by mél vypadat néjak takto:


https://www.w3schools.com/cssref/css_websafe_fonts.asp
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v ‘wite cWDles 101 | Nat Geo Wild

=

Ted bychom chtéli, aby Kongresova knihovna byla jenom na pozadi piibéhu,
zatimco obsah jednotlivych pasazi méljiny podklad.

Kod v Twinu:

> r

/***Vzhled pasaii***/
tw-passage {
width: 78vw;
background-color: black;
align-self: center;
color: white;
padding: 4vw;

Abychom upravovali samotny obsah pasaZzi, napiSeme tw-passage (selektor
obsahu pasazi) a opét piSeme pozadované vlastnosti do sloZenych zavorek.
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[***Vzhled pasazi***/
tw-passage {
width: 70vw;
background-color: black;
align-self: center;
color: white;
padding: 4vw;

}

width: 70vw;

Tento atribut ovliviiuje Sitku pasaZe. Hodnotou 70vw fikame, aby se pasaz
zabirala 70 % Sifky celého okna v prohliZeci. Je mozné vyuZzivat i jiné
jednotky pro zapisy Sifky/vySky atd. napt. pixely 700 px, nebo procenta 70
%. Vice o jednotkach v CSS napf. zde.

background-color: black;

Atribut urcuje pozadi obsahu pasaZe. Zde jsme atributu pfifadili hodnotu
black. Tedy pozadi pasiaze bude cerné.

align-self: center;

Atribut slouzi k pozicovani pasazi vzhledem k jejich tzv. kontejneru. V tomto
piipadé je kontejnerem element tw-story. Vzhledem k celému pfibéhu
(celému oknu prohliZece) bude nas obsah v tw-passage zarovnan do stiedu
obrazovky.


https://www.vzhurudolu.cz/prirucka/css3-jednotky
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[***Vzhled pasazi***/
tw-passage {
width: 70vw;
background-color: black;
align-self: center;
color: white;
padding: 4vw;

}

color: white;

Tento atribut ovliviiuje barvu textu. V naSem pfipadé chceme na ¢erném
pozadi bily text.

padding: 4vw;
Atribut urcuje vnitini okraje obsahu elementu tw-passage. Nechceme totiz,
aby se nam text lepil pfimo na okraj obsahu pasaze, ale chceme, aby za¢inal s

urcitym odsazenim od levé hranice pasaze. Pro vnéjsi okraje pak lze pouzit
atribut margin. K témto atributim doporucuji napft. tento text.

Nasledny vystup by mél vypadat takto:


https://www.jakpsatweb.cz/okraje.html
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dem knihkupectvi di

/¥*¥*yzhled linkd mezi pasdZemi***®
tw-link {
color: green;

}

tw-link:hover {
color: yellow;

}

ZapiSeme selektor tw-link a do sloZenych zavorek vlastnosti, které chceme
danému elementu priradit. V tomto piipadé€ ménime barvu linkii.
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/*** ‘***/

vzhled link@ mezi pasaZemi
tw-link §

color: green;

§

tw-link:hover {

color: yellow;

§

Atribut color uz zname z predchozich kod, selektor tw-link ovliviiuje tedy
vzhled linkt. Selektor tw-link:hover specifikuje vzhled linku potom, co na
néj najedeme kurzorem mysi (viz pseudo tfida selektoru :hover). V tomto
pripadé budou linky mit Zluté zbarveni. O pseudo tiidach selektori se vice
muZete docist zde.

A jesté si ukaZeme dalSi zapis v CSS. Tentokrat budeme chtit, aby jedna
konkrétni pasaZz méla jiné pribéhové pozadi neZ ostatni. Dejme tomu, Ze
budeme chtit pridat pozadi k pasaZi Les.

Napriklad tam budeme chtit vloZit_tento obriazek. Obrazek si stahneme a

vlozime do svého tlozisté médii.
Kod v Twinu:

/#**upraveni konkrétni pasaie se Stitkem
tw-story[tags="1es"]{
background-image: url(“http://imgway.cz/v/d23].jpg");
background-size: cover;
background-position: center;
background-attachment: fixed;


https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/CSS/Pseudo-classes
https://pixabay.com/cs/photos/les-stromy-slune%c4%8dn%c3%ad-paprsky-1072828/
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Postupujeme stejné jako v pfipadé apravy pozadi celého pribéhu. Co se méni, to
je Castza elementem tw-story.

/-X--X--X- n*-)(--)(-/

upraveni konkrétni pasaze se Stitkem "les
tw-story[tags="les"]{

background-image: url("http://imgway.cz/v/d2]].jpg");
background-size: cover;

background-position: center;

background-attachment: fixed;

§

Jednotlivé atributy a jejich hodnoty uZ nebudu znovu vysvétlovat, jedna se o
stejné atributy, které jsou uz vysvétleny u "obecného" selektoru tw-story. V
tomto piipadé jsme vSak specifikovali pomoci Stitku (tagu), Ze nasledujici
obsah mezi sloZzenymi zavorkami {}, se bude aplikovat jenom na tu pasaz a
pozadi, ktera bude mit pFipojen Stitek s nazvem les viz [tags="les"]. V
podstaté si pojmenuje tento zapis v CSS jako "les" a v nasledné si ho mazeme
dle libosti vkladat k jednotlivym pasazim. Podobné to bude fungovat i v
pripadé, kdybyste chtéli ménit vzhled jenom konkrétnich pasazi, napft.
pokud byste chtéli aby néktera pasat méla bilé pozadi a erny text, zapiSete
tonasledovné:

/***upravenivzhledu obsahu urcité pasaze se Stitkem "different"***/
tw-passage[tags="different"]

background-color: white;

color: black;

§
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Jak pfipojime tento CSS zapis ke konkrétni pasazi si ted ukdZeme. Pfesurime se
do pasaZe Les a pfidame k této pasazi novy Stitek les.

v Les Klikneme na + Stitek S OX
< 7pét O Redo I + Stitek | @} Size  af Prejmencvat [ Start Story Here
B ) [ 1= = {3} v (I Macro) @ @& Q ?

Cestou lesem té potka medvéd. Zadtodi na tebe.

(if: $mec is true)[Vytihne: med. Medvéd se jeité vice rozzufi. Zautodi na tebe. Mec ti vyrazi z rukou a seZere té,
[ [Restart->Prom] ]

]

(if: $maso is true)[Vytahnes rychle kus flakoty a hodis ji medvédovi. Ten flakotu ocicha, vezme )i do tlamy a odchazi.
[ [Pokracovat za princeznou->Hostinec] ]

]

"4 )(
© Zpét & Rede + Stitek @l Size afl Prejmenovat [ Start Story Here

Blg Macro) @ @@ ?

& Add Tag MNew Tag { ] Q ’
Cest

Tag Name

(if: té vice rozzufi. Zautodi na tebe. Mec ti vyrazi z rukou a seZere té.
[[Re
] Tag Color Mo Color
(if,

wodiE ji medvédovi. Ten flakotu odicha, vezme ji do tlamy a odchazi.
[[Pd + pridat | X Storno
]

Pozor na mala a velka
pismena, stitek piSeme bez
uvozovek!
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Vysledkem bude, Ze dana pasaz Les bude mit odliSné pozadi od ostatnich pasazi.

v Les S OX

+ Stitek @} Size 2P Prejmenovat

B )y D % = = {3 v - Maco) @ @& Q ?

v No Color i potkd medvéd. Zautodi na tebe.
Red true)[Vytahnes med. Medved se jesté vice rozzurfi. Zadtodi na tebe. Mec ti vyrazi z rukou a seZere té.
m]]
Orange
3 true)[Vytdhnes rychle kus flikoty a hodis ji medvédovi. Ten flikotu oficha, vezme ji do tlamy a edchazi.
Yellow a princeznou->Hostinec]]
Green
Blue
Purple Stitek pozdéji miZzeme z dané

pasaZe zase odstranit.
Odstranit
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Stejnym zptsobem muZeme pripojit i Stitek "different” napt. k pasazi Cesta.
Pokud jsme sido CSS editoru vloZili pfedtim tento kod:

M
LA
[y¢]
L
t
k

t

x;

m
=
=
'_I.
_|‘|
_|‘|
o
I

k]
t

FE**ynraveni vzhledu obsahu uréité pasaz
tw-passage[tags="different”] {
background-color: white;
color: black;

h

Ted si ukaZeme, jak lze vyuzit HTML elementu div ve spojeni s CSS zapisem.
Budeme chtit, aby text naSich citaci zdrojt byl velky piesné 15 px a byl zarovnan
doprava. UkaZeme siipravu na citaci pod obrazkem vlka viz:

it WV Praze: Nikladem

2, 5. [8]. Dostupné také z:
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Prvné sizapiSeme v CSS editoru Twinu tento kod:

* div 5 hodnotou atributu class="citace”, bude mit text o velikosti 15 pixeld a bude
zarovnan vprawvo*®*/

.citace {
font-size: 15px;
text-align: right;
¥

[*** divs hodnotou atributu class="citace", bude mit text o velikosti 15 pixelt
abude zarovnan vpravo***/
.citace {

font-size: 15px;

text-align: right;

§

Teckou v CSS zapisujeme tzv. tfidu, je to podobné jako Stitek v pfedchozich
pripadech, ale zapis je trochu jiny tj. .Nazev tfidy. V naSem pfipadé .citace.
Ve sloZenych zavorkach je poté urcen velikost fontu a jeho zarovnani
vpravo. Selektor tfidy umozZnuje vicero HTML prvkam pfiradit tento CSS
kod pomoci atributu u HTML tagu class s hodnotou "citace".

CSS jesté rozlisuje id selektor, ten se zapisujeme pomoci hashtagu (#). Napf.
#exkluzivniPrvek {}. Na jedné HTML strance pak muiZe mit toto id pfifazen
jenom jeden unikatni HTML element, napf. <div
id="exkluzivniPrvek">Text</div>.

DalSimi selektory jsou také HTLM tagy, napt.img {},a {}, h1{} aj.

Vice o CSS selektorech, tfidach aidentifikatorech zde.


https://www.w3schools.com/css/css_selectors.asp

UprAUA

UzHLEJU

Piresuneme se do pasaZe DruhaPasaz, kde mame sviij obrazek vlka a citaci pod
nim. Citaci "obalime" do HTML elementu <div>Obsah citace</div>, kde k
tvodnimu divu pfipojime tfidu "citace" viz <div class="citace">Obsah
citace</div>.

¢img src="http://imgway.cz/v/4Erw.jpg" width="188%">
I ¢div class="citace" )IEéKA. Bedfich. *Cervend Karkulka, aneb, Potrestand neposlusnost.™ V Praze: Nakladem
knihkupectvi dra. Gregra a Ferd. Dattla, 1872, 5. "[E]. Dostupné také z: <a
hret="http://www.digitalniknihovna.cz/mzk/uuid/uuid:6f87ff1f-ebad-499c-88b5-al58a7712788"
target="_blank">http://www.digitalniknihovna.cz/mzk/uuid/uuid:6f87ff1f-e6aB-499c-88b5-
alSSa??12?8E3<f'a

<div class="citace">PESKA, Bedfich. *Cervena Karkulka, aneb, Potrestana
neposlusnost.” V Praze: Nakladem knihkupectvi dra. Grégra a Ferd. Dattla,
1872, s.[8] . Dostupné také z: <a
href="http://www.digitalniknihovna.cz/mzk/uuid/uuid:6£87ff1f-e6ao-
499c-88b5-a158a7712700"
target="_blank">http://www.digitalniknihovna.cz/mzk/uuid/uuid:6£87ff
1f-e6a0-499c-88b5-a158a7712700</a></div>

Citace poté bude vypadat nasledovné.
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V tomto momenté, kdykoliv budeme potfebovat upravit vzhled citace kdekoliv
v prib&hu, stac¢i nam danou citaci obalit do divti a pridat tfidu "citace". V tomto
tedy spociva vyhoda vyuziti formatovani pomoci CSS, protoZe sice to samé by
$lo udélat do urcité miry i nastrojovou liStou v dané pasazi, ale vmomenté, kdy
budete mit 50 pasaZzi a v nich napf. 100 citaci, museli byste, pokud byste se
rozhodli zménit, napt. barvu citace na Zlutou, 100krat upravovat kod citace.
Pomoci vyuZiti CSS Vam bude stacit pifepsat jeden fadek v CSS editoru a hned se
to projevinavSech citacich obalenych divy s tfidou "citace”.

JeSté si ukaZeme, jak pomoci CSS hromadné ovlivnit napf. vycentrovani
obrazkii.

Zapis v Twinu:
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/***zarovna vsechny obrazky na stred pasaie®
tw-passage img {
display: block;
margin: auto;
/***zarovna vSechny obrazky na stied pasaze***/

tw-passage img {
display: block;
margin: auto;

}

Vyuziji selektoru tw-passage a k nému jesté pfipojim (nutna mezera!)
selektor img (image/selektor pro vSechny obréazky vkladané pomoci HTML
tagu img, které jsou zaroven obsazené v prvku se selektorem tw-passage,
tento prvek je obsah nasich mistnosti/pasazi).

display: block;

Atribut display urcuje, jak se ma dany HTML element zobrazovat. Zde mam
hodnotu block, ktera rika, Ze ma zabirat celou $ifku odstavce, ve kterém
element figuruje. V tomto pripadé zajistime, aby nas obrazek nebyl obtékan
textem.

margin: auto;

Atribut margin urcuje vnéjsi okraje obrazku. Vzhledem k hodnoté auto,
vypocita okraje automaticky prohliZzec. Ve spojeni s atributem display s
hodnotou block docilime toho, Ze se nam obrazek vycentruje na stied
pasaze.
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JeSté si ukaZeme, jak miiZeme napt. zakryt bo¢ni Sipky, které zrovna na mych
prikladech nejsou vidét, protoze nemam vhodné grafické pozadi. Proto si
napf. do pasdze Prom vloZim jiné pozadi (odkaz na obrazek do pozadi).

Obrazek stahnu a tentokrat vyuZiji svého Google disku a tpravy sdileného
odkazu. Do CSS pak pridam nasledujici kod.

r o

[***upraveni konkrétni pasaie se Stitkem "sidebarVisible"***/
tw-story[tags="sidebarVisible”] {

background-image: url("https://drive.google.com/uc?
export=viewhid=1LEe1Qt4Sss1PxaVbllv2jX2qXucU8meP" ) ;

¥

/*** n**-)(-/

upraveni konkrétni pasaze se Stitkem "sidebarVisible
tw-story[tags="sidebarVisible"|{

background-image: url("https://drive.google.com/uc?
export=view&id=1LEe1Qt4SssIPxaVb1Wv2jX2qXucU8meP");

§

VSimnéte si, Ze neni tfeba pokazdé psat vSechny atributy viz background-
position, background-attachment ¢i background-size. Kaskadové styly se
jmenuji kaskadové proto, Ze ty elementy, které jsou vkédu CSS niZe prebiraji
(dédi) atributy, které jsou vySe u stejného typu selektoru. To znamena, Ze v
pripadé selektoru tw-story nam staci uZ jenom ménit atribut background-
image: url("adresa"), ostatni atributy se dédi.

Pokud ma vSak néjaky div tfidu, napi. class="citace", a identifikator, napft.
id="citaceUnikatni", fidi se prohliZe¢ tim, co je obsahem CSS identifikatoru
"citaceUnikatni". Jak se fidi dal$i priority selektorti se muZete podivat na
této vizualizaci.


https://pixabay.com/images/id-1732847/
https://specifishity.com/
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Do pasaze Prom pridame Stitek "sidebarVisible".

v Prom SOX

+ Stitek @i Size 20 Pfejmenovat [0 Start Story Here

Blg )y D % = = 4 v (- Maco) @ @& Q ?

| sidebarVisible w |

(set: $mec to false)\
(set: $maso to falsea)\

Sibebar se nam poté 1épe ukaze v pasazi Prom.

Andt princezau ze span zlého draka, NeZ s

Tyto Sipky ndam umoZnuji se svobodné pohybovat v ramci pasazi, pokud

bychom to vSak nechtéli, mtiZeme je pomoci CSS schovat.
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***Schova Sipky na strané pasaie**¥;
tw-sidebar {
display: none;

***/

/***Schova Sipky na strané pasaZe
tw-sidebar {
display: none;

J

Jako selektor nam tentokrat slouZi vyraz tw-sidebar. Atribut display uz
zname, ale v tomto pripadé mu prifadime hodnotu "none", ktera rika, Ze
elements touto hodnotou tohoto atributu se nebude zobrazovat.

Posledni tpravu v CSS, kterou si ukaZeme se bude tykat makra click a hookai,
které jsem vyuzili pro vybér masa ¢i mece v pasazi Prom. Budeme chtit, aby
barva téchto hookt byla stejna jako barva twinovych linkd, tj. zelena barva a po
najeti kurzorem mysi zluta.

Existuje nékolik zptisobii, jak si miiZete vyhledat, jak se pravé tento selektor
nazyva, my si ukaZeme asi nejuzitecnéjsi zptisob, ktery se Vam muiZze pozdé&ji
hoditipfitupravé jinych prvka HTML.
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Otevfeme si pfibéh v prohliZeci a proklikdme se na pasaZ Prom, kde mame ono
rozhodovani mezi masem a mecem. Klikneme na dany hook pravym tlacitkem
mySiadame Prozkoumat.

Jsi princem a jiZ brzy se musis vypravit zachsdnit prainceznu ze span zlého diaka. NeZ se vydas na cestu, musis si

vybrat, kterf ze dvon pfedméti si vermes:

Jsi princem a jif brey se musid vypravit zachrénit princezmu ze spam z1ého

estu, musis si wybrat, ktery e dvou piedméti s1

Vidime, Ze se jednd o prvek
tw-enchantment s tFidou
(elass) "link enchanment-
link".
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MuZeme si pov§imnout, Ze samotny text "mec" je v elementu <tw-hook></tw-
hook>, jelikoZ je v§ak hook vyuZivan makrem click, potfebujeme upravovat
element, ktery hook obaluje a to je <tw-enchantment></tw-enchantment>.

Zapis v CSS bude tedy vypadat nasledovné:

/***dprava vzhledu hooku vyuiitého ve spojeni s makrem click®***/
tw-enchantment.link.enchantment-link {
color: green;

¥

tw-enchantment.link.enchantment-link:hover {
color: yellow;

¥

/***

uprava vzhledu hooku vyuzitého ve spojeni s makrem click***/
tw-enchantment.link.enchantment-link §

color: green;

tw-enchantment.link.enchantment-link:hover {

color: yellow;

§

Selektorem je tedy tw-enchantment, pricemZ ma jeSté tfidy .link a
.enchantment-link. DalSi kroky kédu jsou stejné jako u selektoru tw-link.
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V prvni bonusové ¢asti si ukaZeme, jak lépe pracovat se zvukem v Twinu.
Aktudlné umime zvuk vkladat pomoci tagu audio. Jak ale docilit toho,
abychom méli hudbu v pozadi celého pfibéhu, tedy tak, abychom nemuseli v
kazdé pasazi vkladat audio tag se zvukovym souborem, nehledé na to, Ze v
kazdé dalsi pasazi by se nam zvuk zacal prehravat od zacatku?

VyuzZijeme skvélé komunity kolem formatu Harlowe a ukdZeme si, jak
pracovat s Harlowe Audio Library. Prvné si stahnéte ZIP soubor na této adrese.

Stihnéte a rozbalte si ZIP soubor

Saleni  Tobrazen

v Tents poditsd 5 Windows (O » Usess » 433914 3 Stabent soubsry = Rarvwe-audio (3)

A Rychly piivivp Po rozbaleni jsou ve sloZce

Buiton o || . i o tfi soubory:
3 vsmerny o | By . e CSS soubor
& Statent soubary # JavaScript soubor

= Obrdzky * textovy soubor LICENSE
Distance

drive-dewnlosd-20
FINAL HTML
FinalHTMLEdit

& Oneliive

B Tento poditad
2B 30 objekty

4] Dokumerty

B Hudba

= Obrdaly

I Flacha

& staiené soubory
B idea

- Windews (0
= U disk (K]

- Miske uloziste ift)

o st

Puter polotel: 3



https://twinelab.net/harlowe-audio/#/
https://github.com/ChapelR/harlowe-audio/releases
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Nazey Diatuirn 2er We Walikost

| harlawe-audio.min LS 000 705 Sablna sty C55 (1%

l_'al hadbavwe- sudos.m Dtewit eaSeript 9 kB
LICENSE Upravit olournent 2kB

Scilet na Skypu

Sdilet na Skypu

T-Zip »

Trontrolovat pemoct Microsoft Defender...

Sdilet

Oteiit v programu >| ) Pomamiewy blsk

BE oo

Uit pistup pra 5 | Bl WordPad
Obnavit pfedchoz verze B Hiedst v obehodi Microsoft Store
Odeslat 53 Zvolit jmau aplikaci

Wyrmout

Kopi w PP
ke Otevireme si CSS soubor v

- ; ;
e poznamkovém bloku

Odstranit

Pejrencwvat

Viastnast

) 7

B oot sdien Zobone 7]

- S + Teefo podital » Windows (C) » Users » 333414 » Stabené woubory » harlowe-sudic (3) v O

Mizev Ty ekt
# Rychly piitup
Desitop

] Dokumenty  #

harlowe-audic.min
(] hartewe- sudie.min
& Bt T hadowe-sudio.min - Poznamioy blok - o %

= OB goupor Uprawy Formit Tobrazeni Mipoudds

-range] .ha
ground: #111; borde:
code */|

I Pioch

& by

. x A pres kombinaci klaves CTRL + A vybereme cely obsah
;Um souboru. Dame CTRL + C a zkopirujeme si obsah do

= Maie svého CSS editoru.
o s
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~ Story Stylesheet o X

b ¥= Indent <= Umindent

o
audio-overlay{positi xed;top:@;right:0; left:0;bottom;8;1-
ndex:lee00e;background @11l )} j,cl-
ring{display '.ock;pnsi:in":: lative; top:20%;margin:auto;y }.lds-ring
{box-sizing:border-
ox;display:block;position: abaolutp' iidth:18es;height:18em;margin:6px;border:6px solid
fff;border-radius:® -animation:1lds-ring 1.25 cubic-bezier(.5,8,.5,1)
nfinite;animatioc 25 cubic-bezier({.s, »1) infinite;border-color:#fff transparent
ransparent transparent winth-child{1}{-webkit-animation-delay:-.45s5;animation-
Felay: s}.lds-ring d 1-child({2){-webkit-animation-delay:-.3s;animation-delay:-.3s}.1ds-
inth-child(2){-webkit-animation-delay:-.155;animation-delay:-.155}@-webkit-keyframes
g{0%{ -webkit-transform:rotate( ‘.",,tr‘ansforﬂ-r‘c ate(d) 1ok
ransform: rotate(360deg) -webkit-
Fransform: r'u,,.ue[ﬁ] Lr‘nanorn.uc\ate‘u,f
ansform: rotat eek;margin: 2em
} elative;b em;float:left}tw-linksaudio-
ute{display:inline-block;padding:
Hecoration:non olor:#111;background: #eee; -webkit-user-select:none; -moz-user-select :none
iser-select:nol user- select none;border:ipx solid #6808} link#audio-mute:hover{opacity:.

i Htw-link#audio-mute span{display:inline-
sposition:relative;height:lem;top:.2em; background-
"age"u'g'hsseﬁd,;'\.-B('-R'-E~:cgcp‘..’..L.".I;SUhEJga‘.,’.c.CCn;.’..!.kC;Q»‘.A.:E.C'.'. AARBFR1EQVR4ARZVIVR

f dHemZrGTMOBo £ GHXK BT gNxals 2By
cq/Y1gfre1 RIDEWpY4BTZPH/Bu
TaQ362KA .gﬁsa\ﬂdg 95Tgybocvmod jFav P7/uh3zgeQéepdah
PCC MPWAId G:hk"ScREDScE?DF!luevSRR."v-‘IJ._'..'kEJEEEHxE\:'K-.EE.p:-yk"HFS'-!SJi SSBARMARAELFTKS
iQmCC) ; background-size:cont link#audio-mute.muted spar sbackground-
mage:url({data age/png;basesd, i
MAJAS]TerOMTGEMIRGLIB I zPqéprw2DDY) yEQIEC2Re] LIi‘,‘):'\'u'EEiam:J;GIJ qBSZ3rlndBXSoAd
-quFTkSu{J"( =au 1::- controls{font:188% Georgia,serif;font-
i1.5em;position:
18@80; top:8; le
lign:center}diveaud -
roggle{display:inline-block;width:1 s::luLL--rne gh it-
er-select:none; -moz-user-select: I10I'l¢, m5-user-select:none;use
Pecoration:none;background-
age/png; basesd, IVBORWEKEEoAALANSUhEL gAAAC QARAAKC AQANARLCVATAAAAYK ] EQURAAR IMSQF
TrbPcaCeUBugDNeSdMQonI 8PmydTEYDODAS jovoBKuxGY1kNQA GRS aGaT jBgwlal /KYWUSNgsSZM
o2 LuMEHg QDO cPYARABASUVORKSCYII=) ;background-size:contain}divi#audio-
apicol losad b ik o nan el o a ol back oo -

Stejné postupujeme i v piipadé JavaScript souboru. Tentokrat vSak obsah
kopirujeme do twinového editoru JavaScriptu.

. Kouzelna_knihovna
Twine Upravit View Window Help

4 Back Passage Build Twine

Q, Find and Replace  2fl Pfejmenovat (@ Details < Passage Tags | { } JavaScript | # Stylesheet
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~ Story JavaScript - X

JestliZe jsme postupovali spravné, tak se nam objevi po spusténi piibéhu v
prohliZe¢inasledujici liSta.

Lidta HAL rozhrani
: L |
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Mute €

Stahneme si néjaky zvukovy podkres napf. tento zvukovy soubor na
Freesound. Autorem je ShadyDave a zvukovy soubor je pod licenci CC BY-NC
3.0. Soubor si prejmenuji na backgroundMusic a nahraji do své medialni
knihovny na Wordpressu. BohuZel v tomto pfipadé nebude funkéni ani
upraveny odkaz z Google disku, ale potfebujeme vyloZené URL adresu souboru
kon¢ici napt. na .mp3, .wav. Coz bohuZel sdileni skrze Google disk neumoZziiuje.
Pokud nemate pfistup na néjaky Wordpress ¢i jiny CMS, vyuZijte v tomto
pripadé lokalniho tlozisté médii.


https://freesound.org/people/ShadyDave/sounds/325611/
https://freesound.org/people/ShadyDave/
https://creativecommons.org/licenses/by-nc/3.0/

DONusY

PACTI: HAL

Vytvoiim novou pasaz:

| « .ha:.:.ra:lcs Vytvoiim novou

samostatnou pasaz
a pojmenuji ji v

( tomto tvaru:

| hal.tracks

4

DruhaPasaz

A donizapiSu nasledujici kod:

v hal.tracks

+ Stitek @l Size afl Prejmenovat O Start Story Here

Bs OO0 % = = 3 w {! M) @ @ Q ?

mainTrack:

https://digikult.phil.muni.cz/wp-content/uploads/2822/82/backgroundMusic.mp3
URL adresa zvuku

Nazev zvukového souboru, ktery
si nadefinuji sam.

mainTrack: https://digikult.phil. muni.cz/wp-
content/uploads/2022/02/backgroundMusic.mp3

Alternativa:

mainTrack: ./music/backgroundMusic.mp3
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Nasledné do pasaZe Start vloZim tento kod:

v Start X
+ Stitek  @! Size 2B Pfejmenovat

Blg ) [ & = = 4 w (- Macros) @ @ Q ?

Zde zaéina nas pribéh. Jsi pripraven?

[[Anc-»DruhaPasaz]]

{

(frack: 'mainTrack', "loop®, true)
(Erack: 'mainTrack', 'playwhenpossible’)

i

track: 'mainTrack’, 'loop', true)
track: 'mainTrack’, 'playwhenpossible’)

—— S N A

Obalim kod do sloZenych zavorek {} a tim zajistim, Ze se mi nebudou tvofit
whitespaces. Poté piSe samotny makra HAL rozhrani.

(track: 'mainTrack’, 'loop’, true)

Do kulatych zavorek piSu makro track: ---- nasledné do uvozovek (mohou
byt i dvojité uvozovky) nazev zvukového souboru z pasaze hal.tracks ----
¢arkou a mezerou oddélim od pfikazu loop s hodnotou true, tedy aby se zvuk
prehraval ve smycce.
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(track: 'mainTrack’, 'playwhenpossible’)

Nasledné piSu stejné makro a nazev zvukového souboru z hal.tracks.
Tentokrat vSak za nazev pripiSu 'playwhenpossible’, coZ fika, aby se zvuk,
pokud moZno, spustil.

KdyZ budu chtit, aby napt. v pasazi Les hudba prestala hrat, zapiSu nasledujici
kod:
v Les X
+ Stitek @l Size 20 Prejmenovat [0 Start Story Here
Bs O 0 « i = 0 w (- Maco) @ # Q ?

les

Cestou lesem té& potkd medvéd. Zaltoéi na tebe.

{if: $mec is true)[Vytahnes mel Medvéd se jedté vice rozzufi. Zautodi na tebe. Meé ti wyrazi z rukou a seZere té.
[[Restart->Prom] ]

]

(if: $maso is true)[Vytahnes rychle kus flakoty a hodis ji medvédaovi. Ten flakotu oficha, vezme ji do tlamy a
odchazi.

[ [ Pokraovat za princeznou->Hostinec]]

]

{

(EPacR: "mainTrack’, "stop’)

¥

{

(track: 'mainTrack’, 'stop')

J

Timto kddem v pasaZi Les zastavim pfehravani zvukového souboru
pojmenovaného mainTrack
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Osobné doporucuji vyuZivat jesté jiny moZny zapis, a to makra masteraudio a
piikazu 'stopall'

v Les « X
« Zpét ' + Stitek 0! Size efl Prejmenovat O Start Story Here
B{G y I - = = L1 Vi {:- (Macre:) @& Q ?

es W

Cestou lesem té potkd medvéd. Zadtodi na tebe.

(if: $mec is true)[Vytdhne: mel Medvéd se jedté vice rozzufi. Zadtodi na tebe. Med ti vyrazi z rukou a sefere té.

[ [Restart->Prom] ]

]

(if: $maso is true)[Vytdhnes rychle kus flikoty a hodis ji medvédovi. Ten flikotu odicha, vezme ji do tlamy a odchazi.
[ [Pokradovat za princeznou->Hostinec]]

]

1
(track: ' 5t:\pal'_;}

}

{

(masteraudio: 'stopall’)
Timto kddem v pasazi Les zastavim prehravani jakéhokoliv dosud hrajiciho
zvukového souboru.

Vyznam tohoto zapisu je ¢isté pragmaticky. Makro masteraudio s pfikazem
stopall zastavi vSechny moZné zvuky, které se doposud piehravaly. V
momenté, kdy se v pfibéhu muZete vracet zpatky, je takovy zapis v podstaté
nutny, tak aby byly zastaveny v dané pasaZiibudouci moZné zvukové stopy.
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Ptiuziti lokalniho tlozisté zvukt v hal.tracks pasazi, viz
mainTrack: ./music/backgroundMusic.mp3

Nezapomerite, Ze zvuky Vam budou z hal.tracks fungovat aZ po exportu
pribéhu, kde na stejném misté jako HTML soubor je téZ slozka music.

At uz pouZijete jakykoliv postup v§imnéte si, Ze se zvuk spousti vzdy aZ po
prvnim kliku na pasaz, (pokud chcete poustét hudbu hned z prvni pasaze
pribéhu, viz pasiz se zelenou raketkou). V momenté, kdy zvuk spoustite az v
dal$ich pasazi tento problém mizi. BohuZel je to urcité omezeni toho, jak
funguji internetové prohliZece. Urcity zptisob, jak Ize postupovat, mizZete
nalézt na oficidlnich strankach HAL rozhrani.

Pokud byste chtéli navazat jinym zvukem v pasazi Les opét lze definovat v
hal.tracks pasazi novy zvuk, napft.
nextSong: URL nebo lokalniadresa zvukového souboru

{

(masteraudio: 'stopall’)
(track: 'nextSong', 'loop’, true)
(track: 'nextSong’', 'playwhenpossible’)

§

Timto kédem v pasazi Les zastavim prehravani zvukového souboru
pojmenovaného mainTrack a spustim novy zvukovy soubor pojmenovany
nextSong.


https://twinelab.net/harlowe-audio/#/?id=autoplay-or-why-won39t-my-audio-work-on-the-first-passage
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Doporucuji, jestli Vas tato zvukova knihovna Harlowe zaujala, podivat se
piimo na webové stranky HAL rozhrani, kde najdete spoustu dalSich
uzite¢nych informaci k tomu, jak toto rozhrani vyuzit ve svém twinovém

pifbéhu.


https://twinelab.net/harlowe-audio/#/
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Druhy bonusem bude implementace modalnich oken do Twinu. UZ mame
néjaké zkuSenosti s CSS, a proto se nemusime désit zdanlivé délky kodu, ktery
je tfeba zapsat. VSe krok po kroku vysvétlim.

Nevite, co jsou to modalni okna? Modalni okno je prvek, ktery se otevie v
samostatném okné s moznosti okno zase zavrit. Vice o modalnich oknech
napi. na Wikipedii.

Prvné sipripravime kéd v CSS editoru Twinu.

i

* modalni kontejner
.modal-container {
position: fixed;
top: B;
left: B;
width: 188wvw;
height: 186vh;
padding: 4vh 4vw;
Z-index: 18688;

display: flex;
flex-direction: column;
align-items: center;
overflow-y: auto;

pointer-events: none;
background: rgba(®, 8, @, 8.8);
opacity: @;

transition: opacity 486ms;


https://cs.wikipedia.org/wiki/Mod%C3%A1ln%C3%AD_okno
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/* modalni kontejner */
.modal-container {
position: fixed,;
top: 0;
left: 0;
width: 100vw;
height: 100vh;
padding: 4vh 4vw;
z-index: 10000;

display: flex;
flex-direction: column;
align-items: center;
overflow-y: auto;

pointer-events: none;
background: rgba(0, 0, 0,0.8);
opacity: 0;

transition: opacity 400ms;

Zacnéme tim, Ze si v CSS jasné zapiSeme pomoci komentare, Ze ted bude
nasledovat kéd tykajici se modalnich oknem/dialogt. Prvni ¢asti bude tzv.
modalni kontejner.
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Budeme ted stylovat tfidu s nazvem modal-container
.modal-container

prifadime ji tyto atributy:

positition: fixed; //fixni pozicemi prvku s tfidou modal-container

top: 0; //pozice od horni

left: 0; //a od levé strany okna prohliZece

width: 100vw; //Sifka kontejneru

height: 100vh; //vySka kontejneru

padding: 4vh 4vw; //odsazeni

z-index: 10000; //z-index urluje, v jaké vrstvé (layout) se prvek ma zobrazovat,
neboli jakou silu ma na piekryti ostatnich prvka, mame rozméry x (3ifka) a 'y
(vySka), z rozmér je rozmér pii praci s vrstvami a pfekryvanim prvka,
nastavime vysokou hodnotu, protoZe chceme, aby se modalni okno objevovalo
v popiedia prekryvalo ostatni prvky na strance

display: flex; //pozi¢ni atribut, dodrzme tento zapis

flex-direction: column; //pozi¢ni atribut, dodrZme tento zapis

align-items: center; //kontejner zarovna sam sebe na stred

overflow-y: auto; //umoziiuje automatické objeveni posuvné liSty, pokud
dojde k pfeteceni obsahu kontejneru

pointer-events: none; //atribut urcuje, za jakych podminek se muaze graficky
prvek, zde kontejner, stat cilem néjaké akce, nastavime hodnotu none, tedy za
zadné akce, zobrazeni kontejneru vyfesime pozdéji

background: rgba(0, 0, 0, 0.8); //pozadi kontejneru

opacity: 0; //nastavime atribut opacity na o, tim se nam kontejner skryje (aplné
ho zprtthlednime), dokud ho nepfivolame urcitou akci a souvisejici zménou
tohoto atributu, ukazeme v dalsim kodu

transition: opacity 400ms; //urcuje animaci tranzice kontejneru
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Nasledné do CSS pfidame kod, ktery nam objekt s pfifazenou tfidou (modal-
conteiner) umozni zobrazit, pokud na néj byl mifen néjaky odkaz - tag <a> s
atributem href (:target je pseudo tfida selektoru).

.modal-container:target {
opacity: 1;
pointer-events: auto;

.modal-container:target {
opacity: 1;
pointer-events: auto;

f

Tentokrat za tfidu dame specifikaci :target a prifadime ji atribut opacity 1, tedy
aplné zobrazeni, respektive zneprithlednéni prvku s danou tfidou, a pointer-
events nastavime na hotnotu auto.

Pokud néjaky HTML prvek v pasaZzi odkaze na HTML prvek s touto tiidou skrze
tag <a>, atribut href a identifikator, dojde k zneprihlednéni modalniho okna,
atim padem k jeho zobrazeni. Ve jesté uvidite pozdéji.

To bychom méli ¢ast, kde se vénujeme kontejneru modalniho okna. Ted se
presuneme na stylizovani samotného obsahu modalniho okna.


https://www.w3schools.com/cssref/sel_target.asp
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obsah modalniho okna
.modal-content {
max-width: 88%;
flex-grow: 8;
margin: auto @px;
padding: 2.2em;
color: black;
background-color: white;

/* obsah modalniho okna */
.modal-content {
max-width: 80%;
flex-grow: o;
margin: auto opx;
padding: 2.2em;
color: black;
background-color: white;

Tfidu pojmenujeme jako modal-content. Obsahem jsou uz vétSinou znamé
atributy. Jenom upozornim na flex-grow atribut, ktery definuje relativni
narust prvki vzhledem k jinym prvkam kontejneru (viz .modal-container).
Atributu pfifadime hodnotu 0. U atributu padding pouZijeme em jednotky.
Tedy okraje jsou relativni vzhledem k velikosti pisma v daném elementu.

Vice ortaznych CSS jednotkach se doctete zde.


https://www.vzhurudolu.cz/prirucka/jednotky
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Posledni ¢asti kodu pro modalni okno bude nastylizovani k¥izku u modalniho
okna.

* kifiZek modalniho okna

.modal-close {
position: absolute;
font-size: 48px;
top: 5px;
right: Spx;
text-decoration: none;
color: red;
padding: 18px;

¥

.modal-close:hover,

.modal-close:focus {
cursor: pointer;
color: blue;
padding: 1@px;

/* kfizek modalniho okna */

.modal-close {
position: absolute;
font-size: 40px;
top: 5px;
right: 5px;
text-decoration: none;
color: red;
padding: 10px;

f
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.modal-close:hover,
.modal-close:focus {

cursor: pointer;

color: blue;

padding: 10px;
i
Vytvofime tfidu pro kiiZek modal-close a vloZzime dané atributy. Novy je
pouze atribut position s hodnotou absolute. Ten fika, Ze pozi¢né bude prvek
absolutné urcovan obalujicim prvkem, v naSem pripadé to bude div s tfidou
modal-content. Pak nasleduji dal§i uZ znamé atributy, které maji odpovidajici
hodnoty proto, aby se nam kfiZek objevoval v pravém hornim rohu obsahu
modalniho okna. Atribut text-decoration s hodnotou none 7ika, Ze text v ramci
elementu s touto tfidou nebude podléhat Zadnym "zkraSlenim" jako je
napiiklad podtrZeni textu u hypertextovych odkazii.

Nasleduji dvé specifikace, jak se ma element s tfidou modal-close chovat poté,
co na néj najedeme mysi (-hover) a klikame (:focus). Zde stoji za zminku
atribut cursor s hodnotou pointer, ktery nam zméni grafiku kurzoru mysi ze
Sipky na ukazatel.

Timto mame za sebou nesloZitéjsi ¢ast aplikovani modalniho okna. Ted se
muZeme pfesunout napi. do pasdZe DruhaPasaz, kde mate obrazek vlka.
Budeme chtit, aby se na tento obrazek dalo kliknout a obrazek se oteviel vétsiv
modalnim okné. K tomunam napomtiZe nasledujici kod:
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v DruhaPasaz o X
+ Stitek @} Size 2B Piejmenovat [ Start Story Here

Bs O 0 « =2 & v ( M) @ # Q ?
<a href="#mod1"><img src="http://imgway.cz/v/4Erw.jpg" width="58%"></a>

¢<div id="modl" class="modal-container":\
<div class="modal-content”>\
<a href="#close" class="modal-close">&times:</a>\
<img src="http://imgway.cz/v/4Erw.jpg" width="180%">
¢div class="citace"»PESKA, Bedfich. *Cervend Karkulka, aneb, Potrestand neposlusnost.™ V Praze: Nakladem

knihkupectvi dra. Grégra a Ferd. Dattla, 1872, 5. (2], Dostupné také z: <a
href="http://www.digitalniknihovna.cz/mzk/uuid/uuid:6Ff87ff1f-e6a8-499c-88b5-a158a7712788"
target="_blank">http://www.digitalniknihovna.cz/mzk/uuid/uuid:6f87ff1f-e6a0-499c-88b5-
alS8ary7127ea<far»< divi\

<fdiv>
<fdivs

<ahref="#mod1"><img src="http://imgway.cz/v/4Erw.jpg" width="50%">
</a>

<divid="mod1" class="modal-container">\

<div class="modal-content">\

<a href="#close" class="modal-close">&times;</a>\

<img src="http://imgway.cz/v/4Erw.jpg" width="100%">

<div class="citace">PESKA, Bedfich. *Cervena Karkulka, aneb, Potrestana
neposlusnost.” V Praze: Nakladem knihkupectvi dra. Grégra a Ferd. Dattla,
1872,s.[8] . Dostupné také z: <a
href="http://www.digitalniknihovna.cz/mzk/uuid/uuid:6£87{f1f-e6a0-499c-
88b5-a158a7712700"
target="_blank">http://www.digitalniknihovna.cz/mzk/uuid/uuid:6£87ff1f
-e6a0-499c-88bs-a158a7712700</a></div>\

</div>
</div>
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Kod, ktery je zeSedly uZ v pasdZi mame, stejné tak tag img s obrazkem vlka.
Proto se nelekejte délky celého zapisu, aZ tolik vécinepribylo.

Nas pavodni img tag s obrazek obalime tagem pro hypertextové odkazy
<a></a>. Atribut href nastavime na hodnotu #mod1. HTML umoZiuje i
navigaci v ramci stejné HTML stranky, proto zde odkazujeme na néjaky
prvek, jehoZ id (identifikdator) ma hodnotu modt. # slouZi pro indikaci, Ze
sejedna o odkaz na prvek s identifikatorem.

<ahref="#mod1"><img src="http://imgway.cz/v/4Erw.jpg"
width="50%"></a>

Nasledné prejdu pravé na odkazovany prvek.
Odkazovany div ma atribut id="mod1". K tomuto divu pfifadime tiidu
modal-container, kterou uZ mame pripravenou v CSS editoru.

<divid="mod1" class="modal-container">\

Nasledné vnofime dalSi div s tfidou modal-content, opét uZ mame v CSS
pripraveny kod.

<div class="modal-content">\
Poté vloZim hypertextovy odkaz vedouci na neexistujici prvek s id

hodnotou #close. Hypertextovému odkazu pfifadim tfidu modal-close,
také uZ mam hotovou, a vloZim do néj obsah "&times;" , coZ mi vytvori

ktizek.

<ahref="#close" class="modal-close">&times;</a>\
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Poté vloZim img tag s vétsim obrazkem vlka (atribut width nastavim na

100%).
<img src="http://imgway.cz/v/4Erw.jpg" width="100%">

Dale je tam div s citatnim zaznamem.

<div class="citace">PESKA, Bediich. *Cervena Karkulka, aneb,
Potrestana neposlu$nost.* V Praze: Nakladem knihkupectvidra. Grégraa

Ferd. Dattla, 1872, s. [8] . Dostupné také z: <a
href="http://www.digitalniknihovna.cz/mzk/uuid/uuid:6£87ff1f-e6ao-

499c-88b5-a158a7712700"
target="_blank">http://www.digitalniknihovna.cz/mzk/uuid/uuid:6£8
7ff1f-e6a0-499c-88b5-a158a7712700</a></div>\

Nesmim zapomenout uzaviit predchozi dva divy (kontejner a obsah
modalniho okna) uzavirajicimi tagy.

</div>
</div>

Atojevse. Vysledek by mél vypadat asi takto:
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Zascrollujeme dola a vidime, Ze u obrazku v modalnim okné jeicita¢nizaznam:
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Ted si jeSté muzeme zkusit, jak vytvorit modalni okno s iframem hesla z
Wikipedie. Otevieme si pasaZ Hostinec a napiSeme nasledujici text:

v Hostinec S OX
& 7pet + Stitek @l Size 2l Pfejmenovat O Start Story Here
Bg )y [ % = = o w (I Macro) @ @ Q ?

Dorazi® k hostinci. Vypada to, Ze je uvnitf zavieno.

Budeme chtit, aby se nam po kliknuti na slovo "hostinec" otevielo modalni
okno s iframem wikihesla Hospoda.

Kod v Twinu:

v Hostinec S X
© Zpét + Stitek @l Size 2l PFejmencvat

Bs o [0 % = = o w (-

(Macre) @ @ Q 2

Dorazis kl(a hr‘eF:"#modz">hustinci<f’a>|\-’ypadé to, Ze je uvnitf zavieno.

div id="mod2" class="modal-container"»\
<div class="modal-content”»\
<a href="#close" class="modal-close">&times</a»

<iframe src="https://cs.wikipedia.org/wiki/Hospoda”></iframe>
</dive \

fdiv>



https://cs.wikipedia.org/wiki/Hospoda

DoNnusYy
PAFTa:

ModALNI OHNA

Dorazi§ k <a href="#mod2">hostinci</a>. Vypada to, Ze je uvnitf
zavreno.

<divid="mod2" class="modal-container">\
<div class="modal-content">\
<a href="#close" class="modal-close">&times;</a>\
<iframe src="https://cs.wikipedia.org/wiki/Hospoda"> </iframe>
</div>
</div>

Na rozdil od obrazku vlka, ted jako hypertextovy odkaz bude slouZzit
pouze text "hostinci", ten tedy obalime <a></a> tagy. Do atributu href
vloZime id prvku, na ktery chceme odkazat. V tomto pfipadé je id mod2.
Nezapomeneme pfed nazevid v odkazu vloZit #.

<ahref="#mod2">hostinci</a>

Nasledné vloZime dva divy. Jeden s tfidou modal-container a id, na které
odkazujeme pomoci hyperlinku viz vySe.

Druhy div ma pfifazenou tiidu modal-content. VSechny tyto tiidy mame
uZ vytvorené z predchozich kroki.

<divid="mod2" class="modal-container">\
<div class="modal-content">\



bonusyY
DArTa:

ModALNI OHNA

Nasledné implementujeme kiiZzek modalniho okna
<ahref="#close" class="modal-close">&times;</a>\

Jak jsem uZ uvedl dfive, zpétné lomitko na konci je pouze kvuli
whitespaces. Nutné tam byt nemusi a na funkénost kédu nema vliv. Na
vyslednou estetiku v prohliZeci v§ak vliv mit mazZe.

Do tagu <a> vkladame atribut href s neexistujici adresou na #close,
zadny takovy prvek s timto id na strance neni, ale tento zapis nam
umoziiuje funkcionalitu zavieni modalniho okna. Tagu také pfifadime
atribut class (tfida) s obsahem modal-close. &times; je HTML zapis pro
kiizek. Uzavfememe tagem </a>.

<iframe src="https://cs.wikipedia.org/wiki/Hospoda"> </iframe>
</div>
</div>

Poté uz vkladame tag <iframe> s atributem src a hodnotou odpovidajici
nasi kyZené URL adrese. Nezapomeneme na uzavirajici tag </iframe>.
Opét nezapomeneme divy (s tfidou modal-container, respektive modal-
content) uzavfit tagy </div>a </div>
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Do CSS editoru sijesté vloZime tento kod pro Gpravu iframt:

iframe {
display: block;
margin: auto;
max-width: 18e%;
width: 78vw;
height: 1@eepx;

iframe {
display: block;
margin: auto;
max-width: 100%;
width: 70vw;
height: 1000px;

V CSS je selektorem stejny zapis jako HTML tag, tj. iframe. Jedna se o
priklad typového selektoru. Do sloZzenych zavorek pak vkladame atributy

display a margin, které ndm s danymi hodnotami zajisti vycentrovani
iframu. Poté nasleduji atributy pro maximalni Sitku a §ifku a vySku okna
iframu.


https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/CSS/Type_selectors
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Vysledek poté bude vypadat takto:

ok
Fa g

(="
[

WikieemiE  Hospoda

Cpviend encyblopedis

\}j Tenio £ldmek nesd dostarietnd ozdiojovan. 8 mike iedy obsabovat infomace, kierd jo theba o
Jima-i 3 poptiaii plisdrrsitenn sataheeni porrste dsiall vosdend hazeni Stpindn

0 Elnsy o 6 restauratnim 2afzenl O fesidm sendin poeandva G

Hospoda nebol hostings & pohostinstvi [ nstawrace, Hancoursky

eCh 18, Sioketi se ve




Timto kon¢im nas letmy pohled do nastroje Twine. Ted je jiZfada na Vas, abyste

si zkusili v Twinu néco vytvorit. VyuZit miiZete rozSifujici materialy na konci
tohoto navodu. Doporucuji pfredevSim odkazované video tutorialy, kde je téméf
vSe, co jsme si dnes ukazali, podrobné vysvétleno. Nebojte se vyuZivat také
dostupné dokumentace, pokud byste chtéli vyuzivat jesté jiné funkce Twinu,
které jsme si v tomto ivodnim manualu neukazali. Googlete, pokud nevite!

Cely twinovy soubor, se kterym jsem zde pracoval, simtzZete stahnout zde.
Heslo k pristupu k souboru: kurzTwine2022

Kouzelna_knihovna_postupB.html - pfibéh bez vyuZiti maker click, replace.
Soucasti souboru neni vSechen dalSi postup. Ale muzete se na néj podivat,
pokud byste makra click pouZivat nechtéli.

Kouzelna_knihovna_postupB.html - plnohodnotny piibéh s veSkerymi
postupy véetné HAL a modalnich oken (v hal.tracks je také napovéda pro
mozné uzitilokalniho alozisté zvukovych souboru).

music - slozka se zvukovym souborem backgroundMusic. MoZné vyuZzit pii
praci s lokalnim aloZistém mediilnich souborti.

Prosim, pokud mate jakékoliv dotazy, pfipominky apod., vyplite mi tento

kratky dotaznicek, ktery ma cil ziskat Vasi zpétnou vazbu na praci s Twinem a
timto manualem.

Dékuji za jakékoliv pfipominky. Rad je zapracuji do dal$i verze manualu.

Jan Vokral


https://ucnmuni-my.sharepoint.com/:f:/g/personal/433414_muni_cz/Esvnx30r5oRBnCi0Q3NFYV4B69Vm0_zhqu1HCIy0J2SNSw
https://forms.gle/vdB7PQfL3ewyfkzR8
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Navody

Videa nékdy feknou mnohem vice neZ tisice slov. Doporucuji Vam tyto
playlisty z Youtube kanalu Dana Coxe.
Uvod do Twinu

Prohloubenitivodnich znalosti

Pokrocilé moZnosti twinu

DalSi playlist, ktery Vam maZu doporucit, je tvod do Twinu z Youtube kanalu
DigitalExposureTV.
Twine pro zacatecniky

Pékné a strucné zpracovany textovy material nabizi fanTales.

Interactive storytelling tutorial for Twine

Referencni materialy

Nasledujici materidly jsou dokumentacemi k Twinu a formatu Harlowe.
Kdykoliv potifebujete vyhledat néjakou funkci ¢i feSeni v Twinu, maZete se
obratit nanasledujici dvé referenc¢ni prirucky.

Dokumentace k Twine (Twine Cookbook)

Dokumentace k formatu Harlowe

DalSireferen¢ni materialy
Knihovna HTMI tagt

Knihovna CSS selektoru

Pokud se chcete naucit velmirychle, ale zaroven do hloubky CSS doporucuji
tento 6hodinovy Youtube seminar.
CSS Tutorial - Zero to Hero (Complete Course)



https://www.youtube.com/c/DanCox/featured
https://www.youtube.com/watch?v=-foNcSudKmw&list=PLlXuD3kyVEr6T06I71pxVxJn5KK1B0rWO&index=3
https://www.youtube.com/playlist?list=PLlXuD3kyVEr5jWoG0oDygKWOgFC3qrKN-
https://www.youtube.com/watch?v=4fNGPsSBtqM&list=PLlXuD3kyVEr7bucZtQPpOZHjbUuGKaf2V
https://www.youtube.com/channel/UCdnZ8zeuSgbYUHLbpl8G5uw
https://www.youtube.com/channel/UCdnZ8zeuSgbYUHLbpl8G5uw
https://www.youtube.com/watch?v=iKFZhIHD7Xk&list=PLklITFhXtPCCKadv-0Gcbqoj3OCev695D&index=1&ab_channel=DigitalExposureTV
https://www.fantales.eu/materials/#ttrl
https://twinery.org/cookbook/
https://twine2.neocities.org/
https://www.youtube.com/watch?v=1Rs2ND1ryYc&t=1624s&ab_channel=freeCodeCamp.org
https://www.w3schools.com/tags/default.asp
https://www.w3schools.com/cssref/default.asp
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Odkazy na nastroje arozhrani

Twine

Pro pokrocilou praci se zvukem v Twinu doporucuji implementovat do Twinu
HAL. Postupujte dle navodu dostupném na odkazovaném zdroji, nebo v
navodu pfitomném v tomto manualu.

HAL rozhrani

Chcete vytvaret ilohy vramci Twinu? VyuZijte embedu aloh z nastroje H5P.
HsP.org

MiiZe se hodit pfi psani kodu

Klavesové zkratky pro ¢eskou klavesnici

*(alt+96)

{} (pravy alt + b/n)

[](pravy alt + f/g)

-> (spojovnik a pravy alt + $pic¢ata zavorka)
| (pravy alt + w)

$ (pravyalt +;)

DalSiznaky maZete nalézt:
NA KLAVESNICI

Zakladni fonty pisma:
Web Safe Fonts



https://twinelab.net/harlowe-audio/#/
https://twinery.org/
https://h5p.org/
https://naklavesnici.cz/seznam-znaku-na-klavesnici/
https://www.w3schools.com/cssref/css_websafe_fonts.asp
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Kam pro inspiraci

MuZete se podivat na mezinarodni databaziinteraktivnich piibéh.
The Interactive Fiction Database

V ramci projektu Humanitni védy dokofan vznika na Katedie informacnich
studii a knihovnictvi FF MUNI web, jehoZ obsah ukazuje, jak lze Twine
zkombinovat s digitalnim kulturnim dédictvim a vytvaret tak digitalni
vzdélavaci zdroje.

Humanitni védy dokoian

Dal$itwinové hry si mitiZete vyzkouSet na téchto strankach:
TwineHub

philome.la: free twine hosting

Jaké hry doporucuji?
Depression Quest

INFINITE

Ritual Recreation

Howling Dogs
Calories

Cyberqueen

Non-Prescription Treatment of Upper Respiratory Conditions

Harmonia


https://ifdb.org/
https://digikult.phil.muni.cz/
http://twinehub.weebly.com/index.html
https://www.webarchive.org.uk/wayback/archive/20190206122621/http:/philome.la/DamonWakes
http://www.depressionquest.com/
http://socrates.acadiau.ca/courses/engl/jsaklofske/INFINITE.html
http://socrates.acadiau.ca/courses/engl/jsaklofske/wilson/Ritual.html
https://elmcip.net/creative-work/howling-dogs
https://web.archive.org/web/20160307103707/http:/www.bagfullofwrong.co.uk/Other/Calories.html
https://slimedaughter.com/games/twine/cyberqueen/
http://psp.acadoinformatics.com/Demo-eCase
https://ifdb.org/viewgame?id=bkyia4k48od1ila
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Zajimavi tviirci a lidé okolo Twinu a oblasti serious games.
Anna Antrophy
Dan Cox

Emily Short
Chris Klimas
Charity Porpertine

Ian Bogost

Co si mohu precist?

Spoustu ¢lankd, elektronické literatury, odkazi na dababaze souvisejici s

oblasti e-literatury mazZete hledat na:
Electronic Literature Knowledge Base
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Zajimavavidea
Historie interaktivnich pribéhii:
Harvesting Interactive Fiction

Cojeto vlastnéinteraktivni pfibéh?
Introduction to Interactive Fiction

Zaznam zTED. Daniel Cage a vypravovanive videohrach
How video games turn players into storytellers | David Cage



https://www.youtube.com/watch?v=EXW1ts6tZh4&ab_channel=GDC
https://www.youtube.com/watch?v=XowcxCYbug0
https://www.youtube.com/watch?v=XowcxCYbug0

POJEHOUANI @
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Rad bych podékoval Honzovi Rychlému, jehoZ kédy v CSS jsem prebiral, ucil se
znich, a bez nichZ bych jen téZko byl schopen napsat ¢ast manualu tykajiciho
se ipravy vzhledu interaktivnich pribéha.

Také bych rad podékoval svym kolegtim Pavliné Mazacové, Michalu Cernému,
Kristyné Kalmarové a Monice Martonové za pripominky a podnéty k pravam
textu manualu.

TL AN



https://github.com/honzaflash
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NEUMIS ProgrAMOUAT, ALE CHCES UYTUACET HrY? mMAS
MALO CASU A HLEJAS (eseni, JAH O2IUIT sLu2by
HNIHOUNY NEDO UYUHU UE SHOLER

NAHLEDNI dO TETO PUDLLIHACE A NAUC SE UYTUACET
INTErAKTIUNI mMULTIMEdIALNI PribeHY U Twinu. JAHE
JSOU USTUPNI po2AJAUHY?

JENOM SNAHA A CHUT SE NAUCIT NOouYm UECEM. NEUIS,
CO JE TO HTML €I css? NEUAdI, USe JE MANUALU
UYSUETLENDO HrOH 2A HrOHEM.




