Weeks, T., & Putnam Davis, J. (2017). Evaluating best practices for video tutorials:
A case study. Journal of Library & Information Services in Distance Learning, 11(1-2),
183-195.

Velice prakticky orientovany text, ktery se snazi vytvorit zakladni schéma
pro tvorbu videotutoriald na zakladé zkusenosti odborné komunity. Mezi
doporucenimi je tvorba scénare, jasna artikulace cilti videa na jeho zacatku
a délka do dvou minut, piipadné zietézeni kratsich videi za sebe. Naopak
naptiklad u pouziti odborného jazyka shoda nepanuje — nékteti ho
povazuji za kognitivni zatéz a prekazku, jini v ném vidi jeden z edukacnich
aspektti videa.

Williams, V., & Gil, J. M. (2018). Using video tutorials to augment online
teaching. Teaching fournalism & Mass Communication, 8(1), 28-31.

Kraticky clanek, ktery se snazi zaméfit na to, proc¢ vlastné s videotutorialy
ve vyuce pracovat, a ktery zaroven ukazuje, ze jde o formu, ktera je pro
studenty natolik zajimava, pritazliva a prirozena, ze sekundarné
ospravedlnuje aplikaci e-learningu. Jinymi slovy otac¢i celé paradigma,
které tradi¢né pracuje s tim, Ze chceme vzdélavat online a hledame vhodné
formy vzdélavacich objektti na to, Ze mame pozadavek pracovat s videi

a pfemyslime, jak je studentim zpfistupnit.

Zavér

Tvorba videotutorial patii mezi ¢innosti, které ucitel ¢as od casu délat témér
»musi“ — jde pfitom o jednu z nejjednodussich forem price s videem, od které je
mozné se pripadné odrazit dale. Mohou pfitom pomoci jak pfi feseni mnoha
konkrétnich problémut s nastroji, se kterymi bézné ve vyuce pracujeme, tak
s mnoha dalsimi tkoly. Naptiklad s podporou prace pro kolegy, tvorbu navodi
»jak na novy Moodle“ nebo ,jak se ptihlasit k mailu®, coz je néco, co vsichni
metodici 1CT znaji velice dobfe. Soucasné se domnivdme, Ze jde o formu videf,
ktera jsou pro studenty zajimava a atraktivni, procez je jisté vhodné je do prace
s podobnymi nastroji vtahnout také. Projektt, které se v této oblasti nabizeji, je
nepieberné mnozstvi, a vSechny mohou zajimavé pracovat napriklad
s mezigenera¢nim ucenim (studenti gymnazia mohou udélat kurz Word pro
zacate¢niky pro své prarodice nebo naopak néjaky ,onboarding® pro primany na
své kole).
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Pokud se podivame na platformy, jako je Khan Academy, Coursera, Udemy a dalsi,
mamé moznost pomérné jasné vidét, ze velkad ¢ast vzdélavaciho obsahu je zde
tvofena videem. Salman Khan (2011) k tomu dokonce poznamenava, Ze jeho
synovci se radé¢ji divaji na video s nim nez na néj samotného. Pro¢? Protoze jim
neni hloupé si v pripadé potfeby komplikovanou pasaz pustit tieba tfikrat
a ptipadné video zrychlovat, zpomalovat, nebo pribézné zastavovat.

Tim samoziejmé nechceme fici, ze by bézna kontaktni vyuka neméla svlij vyznam,
ale radi bychom zdtiraznili, Ze ji video miize zajimavé doplnovat — at uz jde
o vysvétlovani latky (coz dobfe zname tieba z konceptu pievracené tiidy),
nahravani hodin pro nepritomné zaky nebo pro doméaci opakovani, piipadn¢ jako
nastroj tvorby celého kurzu, coz mtze byt v dobé epidemiologickych opatfeni
zajimava véc nejen pro univerzity nebo kurzy celozivotni vzdélavani, ale i pro
zakladni a stfedni skoly. V neposledni fadé¢ pak video mizeme pouzit pro
propagaci sebe sama a své prace.

Natacet video je obecné pomérné slozitou ¢innosti, kterou lze udélat velice rychle
a jednoduse, stejné¢ jako s nim pracovat sofistikované a profesiondlné. Na jedné
strané stoji nahravani ,,mluvici hlavy“ napiiklad v Google Meet s prezentaci nebo
sdilenou obrazovkou, na strané¢ druhé pak profesionalni studiové scény.

Prace s videem muze mit jak rozmér tvorby obsahu (coz je to, ¢emu se budeme
v této kapitole vénovat primarné), ale také byt pfedmétem vyuky. Ostatné tvorba
videa je mezi studenty velmi oblibend, youtubering i TikTokové celebrity jsou
velice rozsifené a studenti by se méli dostat alespon k zakladim toho, jak s videem
ve vyuce vlastné pracovat.

Plan

Jako prvni potifebujeme pro nataceni videa realisticky plan, tedy odhad toho, co
vlastné chceme délat a pro¢. Predevsim ze zac¢atku doporucujeme se drzet méné
narocnych scén — napiiklad nataceni venku muze byt problematické z hlediska
$umu nebo méniciho se pocasi, ale pokud se dobfe vymysli a zrealizuje, bude
fungovat také pékné. Dlouha videa jsou problematicka, takze velice doporucujeme
si predem fici, jakou maji mit délku — paklize s nimi mifime do vyuky, je zfejmé
idedl n¢kde mezi 5 - 15 minutami. Del$i obsah je mozné rozdélit do n¢kolika
kratsich videt, coz je ostatné véc, ktera se bézné déla u mooc kurzi (Cerné, 2017).
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V ramci planu je zejména diilezité si urcit, co vlastné chceme studenttim fict nebo
ukézat. V idedlnim pfipadé pocitame s jednou myslenkou na jednu scénu. Video
tla¢i autory k rychlosti a zkratkovitosti, zkuste tedy skute¢né co mozna nejjasnéji
identifikovat to diilezité nebo zajimavé a dale pracovat pouze s tim. Na nic vic neni
cas.

Soucasti realistického planu je také volba vhodného prostredi. To by idealné mélo
pusobit prirozené, takze i pokud se divime na zahrani¢ni vzdélavaci videa, tak je
asi nejcastéjsim mistem kancelaf, kabinet, tfida, pracovna ¢i obyvaci pokoj.
Natacet je mozné samoziejmé i jinde, ale vSechny tyto prostory maji tu vyhodu, ze
pracuji s kontrolovanymi podminkami. Pokud mame tu moznost, pak je
samoziejmé skvélé vyuzit i studiovych prostor. Obecné plati, ze u prostiedi je
mozné narazit na dva velké problémy — Spatnou akustiku mistnosti (to je hlavné
problém prazdnych tfid) a na nedostate¢né svételné podminky. Nebojte se na sebe
nechat svitit i obycejnou lampu, pomiize. Vice svétla je témér vzdy lepsi nez jeho
nedostatek.

Priprava

Kdyz mame plan hotovy, miizeme se pustit do vlastni pfipravy. Ziejmé prvnim
krokem bude napsani skriptu, tedy urcitého scénare, ktery nas provede tim, co
rfikat. Pokud ma video vypadat skutecné dobre, skript budete pottebovat, idedlné
témér doslovny. Pokud chcete pracovat s rychlou tvorbou, pak si vystacite
s bodovym scénarem.

Skript mtze mit napiiklad nasledujici strukturu:

e pozdraveni a tvod, vytvoreni kontextu,

e motivacni expozice, idedlné spojena s prikladem,
o vlastni vyklad nebo feseni,

e shrnuti,

e Zzavér,

e vyzva k akci.

Samozfejmé i zde je mozné vidét obligatni strukturu Gvod — stat — zavér. Obecné
zpracovani skriptu bude citlivé v tom, s jakym druhem videa pracujete. Pokud
mame modul rozdéleny na ¢tyfi mensi videa, tak se samozfejmé nebudeme ve
tfetim znovu predstavovat a potieti vysvétlovat, proc¢ je Pascaltv zakon dulezity.
Vzdy plati, ze podoba videa zilezi na konkrétnim kontextu.
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U skriptu je dobré védét, jak bude dlouhy, obecné 1ze pocitat s frekvenci 2-3 slov
za sekundu, ale mtzete sdhnout i po néjakém kalkulatoru s tim, zZe predlozky jsou
samoziejmé rychlejsi a dlouha jména pomalejsi, takze vysledna délka videa se
muze lisit. O moc rychleji mluvit nedoporucujeme, protoze to snizuje
srozumitelnost projevu. Plati zde zndmé — pomalu, nahlas, zretelné.

Snazte se vyhybat dlouhym souvétim. Ta nejsou pro mluveny projev pfirozena, je
tézké je rici tak, aby byla pochopitelna a neznéla prilis Skrobené nebo pfimo ¢tené.
To samoziejmé neni vyzva k tvorbé holych vét, ale k zddraznéni toho, ze slovni
projev je na videu jiny, a i naptiklad nespisovné koncovky nebo vatova slova jsou
velice zfetelna.

Jakmile mate skript napsany, doporucujeme si ho pfecist nahlas — sami uslysite,
jak vysledek zni. Zde je jesté prostor pro néjaké upravy, zjednoduseni nebo
zpiehlednéni. A pak uz vas jen ¢eka trénink. Idedlni je umét skript témér nazpamét
- muzete pak obsah modifikovat nebo doplnovat podle toho, jak se to na videu
hodi, ale soucasné presn¢ vite, jaké myslenky chcete sdélit a nechate se vést
naucenymi frazemi. Hlavné u vlastnich jmen je trénink dtlezity.

Pozornost je tieba vénovat také oblec¢eni — doporucuje se vétS§inou tmavsi odév bez
vzorkll. Problémem byvaji lesklé knofliky nebo bryle, které mohou mit odlesky.
Kdyz budete volit prostfedi a svétlo, musite s timto determinantem urcité
pracovat. Na druhou stranu by mélo jit o odév, ktery je vam pfirozeny — pokud
vas studenti znaji v tricku a na videu se ukazete v obleku s motylkem, s velkou
pravdépodobnosti nebude plisobit pfirozené, a ani vy sami se nebude citit dobre.

Nataceni

Nez se pustite do nataceni, je dobré si udélat rozcvicku — Spatné neni obecné
protazeni, abyste nebyli ztuhli. Klicova je prace s hlasem — vzdy doporucujeme
néjakou rozcvicku, at jiz jde o jazykolam nebo tfeba basnicku, ¢i kombinaci
obojiho. Pfed natd¢enim se doporucuje hodné pit, ale vyhnout se sladkému — od
cukrovi po cukr v kavé. Jestli néco neprospiva hlasu, pak je to pravé sladké.
Podobné je vhodné vyvarovat se sycenych napoju.

Pro vlastni nataceni je mozné pouzit béznou kameru, fotoaparat ¢i mobilni telefon
se stativem. Pokud potfebujeme k mobilnimu telefonu pfipojit stativ, bude se nam
hodit nastavec, ktery je soucasti kazdé selfie tyce. Bez stativu se nataci skutecné
$patn¢, zafizeni musi n¢kdo drzet, obraz se tfepe, posouva, stfihy pak nejsou

rovné. Alespon maly stativ je tedy témér nutnosti. Na druhou stranu neni tieba
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investovat do zadné specidlni nataceci techniky — vSechny moderni telefony
pohodIné zvladnou nataceni ve FullHD (1920 x 1080 px) kvalité, coZ je na video
vice nez dostatecné. Ve skute¢nosti vam staci vétsinou obycejné HD (1280 x 720

px).

U nataceni se nemusite omezit jen na nativni aplikaci na mobilnim telefonu, ale
muze sahnout i po aplikacich, které mohou byt v urc¢itém ohledu pokrocilejsi, jako
jsou napiiklad FiLMiC Firstlight, Cinema FV-5 (za 60 K¢), Camera MX ¢i Open
Camera.

Pokud pottebujeme natocit obrazovy a zvukovy zaznam zvlast, protoze naptiklad
natac¢ime z dalky, venku nebo v mistnosti bez idealni akustiky, doporucuje se
pouzit dva mobilni telefony — jeden na obraz a druhy na zvuk. Misto néj lze
samozrejmé pouzit i diktafon. V takovém pfipadé pred zacatkem videa spustte
nahravani a tlesknéte — zvuk z tlesknuti se dobfe hleda na zvukové stopé
a soucasn¢ umoznuje snadné spojeni s obrazovou stopou. Tento zacatek ma jen
synchronizac¢ni vyznam a pozdg¢ji se vysttihne.

Kazdou scénu doporucujeme natodit alespon dvakrat, abychom méli jistotu
kvalitniho zaznamu a pfipadné si mohli vybrat idealni zdroj pro stfih. Sice to muze
ptisobit jako urcité zdrzovani, ale témér vzdy je lepsi mit scénu natocenou dvakrat
nez pozdéji zjistit, Ze v ni mame piefeknuti nebo zvuk vrtani z vedlejsiho domu.

Postprodukce

Kdyz uz mame natocené video, zbyva provedeni postprodukce, tedy jeho
zpracovani v néjakém nastroji. Mezi typické ukony postprodukce patfi provedeni
stfihu, odstranéni Sumu, pfipadné kolorovani obrazu. Pokud mame oddélenou
zvukovou a obrazovou stopu, pak samozrejmé jejich spojeni. Nasledné mtizeme
pridat zvukové efekty nebo hudbu (¢isté mluvené slovo v tichu nemusi vzdy
pusobit idealné), titulky nebo grafické prvky, a mizeme provést export. Pokrocili
uzivatelé mohou kombinovat vice obrazovych stop dohromady nebo pracovat
s naro¢néjsimi efekty a pfechody mezi jednotlivymi druhy obrazu.

Popularni je prace s greenscreenem (Laaser & Toloza, 2017; CZTUTORIAL —
Klicovani, 2011) - tedy s pozadim, na které je mozné naklicovat néjaky obrazek
nebo video. Aby néco takového bylo mozné, potiebujeme mit za sebou
jednobarevné pozadi, které je pomérné homogenni, a soucasné nemit stejnou
barvu nikde na sobé — proto se vétsinou pracuje se zelenym pozadim. Pokud
nata¢ime doma, budeme pravdépodobné vyuzivat bilou zed v kombinaci
s tmavym oblecenim. V takovém pfipadé¢ je potfeba davat pozor na svételné
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odlesky tfeba od cela, knoflikti nebo hodinek. Na druhou stranu je zakladni prace
s klicovanim pozadi pomérné jednoduchd a mutize vyrazné pomoci pii vykladu -
pokud popisujeme antické pamatky a stojime ,uprostfed nich® nebo se spolu
s divaky prochazime kolem specifické sloupové hlavice, je to samozfejmé jiné, nez
kdyz o problému jen povidame.

Nize nabizime pohled na nékteré nastroje, které je mozné pro stfih a zpracovani
videa bezplatné pouzit:

o Zfejmé nejlepsi klasicky nastroj pro stfih, ktery je k dispozici
zdarma (md i placenou verzi, ale tu asi pfili§ nevyuZijeme), se
jmenuje DaVinci Resolve. Nabizi klasické prostfedi pro stfih, praci s vice
kamerami, zvukovymi stopami, 3D i 2D efekty, praci s koloraci videa,
pokrocilé filtry nebo velice dobfe feSené orezavani obrazu. Ma velmi
intuitivni ovladani, takze je snadné se s nim naucit pracovat, pripadné z néj
prejit k profesiondlnim systém@m jako je Adobe Premiere. Pro uplné
jednoduchy stfih je ale asi zbytecné ndrocny a slozity. Piesto ho
povazujeme za nejlepsi desktopovy néstroj pro praci s videem za nulovou
cenu.

e Popularni open source nastroj pro stfih videa, ktery je urceny
v Y7 Y7 7 7 Ve A . 7/ Vv .

predevsim pro zacinajici uzivatele. Pokud potfebujeme provést ofez videa,
jeho otoceni, pridani zvukové stopy nebo jednoduchého filtru, pak
nas Openshot jisté uspokoji. Nevyhodou je na zacatku ne zcela intuitivni
ovladani, coz tim, ze mifi na zacatecniky nebo méné narocné uzivatele,
neni aplné $tastné. Vyhodou je obrovské mnozstvi dostupnych navodt na
internetu.

o Filmora je ndstroj, ktery zaujme tfemi aspekty. Pfedné nabizi
dostatek nastroju a filtr pro bézného zacatecnika i sttedné pokrocilého
uzivatele, které bali do velice pékného, jednoduchého grafického rozhrani.
Pfedevsim u studentti, kterym nechceme hned ukazovat ,profesionalni
rozhrani®, se mozna s Filmorou setkame s uspéchem. Tfetim zajimavym
prvkem je specialni aplikace na zaznam obrazovky s moznosti editace
tohoto zdznamu a kombinovani s nahravanym videem. V této kombinaci
tvori asi jedno z nejlepsich reseni na trhu.

e Blender je vysoce pokrocily open source nastroj na praci s 3D
animacemi. Jeho primarnim zaméfenim je tedy tvorba animovanych filma
nebo snimkt s pokroc¢ilymi 3D objekty. Pokud se tedy chceme vydat touto
cestou (napiiklad v ramci néjakého filmového seminaie ve $kole), mize
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byt velice uzite¢ny. Hlavni nevyhodou je robustni a naro¢né prostredi,
které primarn¢ sleduje jiny cil nez je tvorba bézného edukacniho videa.

o Adobe Spark je §irsi bezplatny kreativni balicek od Adobe, ktery je
mozné vyuzivat k riznym ucelim, jako je tvorba plakatii, jednoduchych
webovych stranek nebo videa. Video je zde pojaté tak, ze uzivatel pracuje
se Sablonami, které jej provedou celym nata¢enim — pokud si tedy nejsme
jisti, jak strukturovat skript, pak ndm rozhrani a Sablony poradi. Na
druhou stranu urcité necekejte zadné pokrocilé funkce nebo nastroje.
Préce se Sablonami je uzitecna hlavné pro zacate¢niky nebo pro uzivatele,
ktefi nemaji na postprodukci dostatek casu.

e Nastrojem, ktery je z naSeho piehledu nejpodobnéjsi DaVinci
Resolve, je ShotCut. Tento néstroj je multiplatformni a existuje v i ¢eské
lokalizaci, coz muize byt pro $kolni potieby zajimavé. Obsahuje mnoho
pokrodilych filtrG pro praci s obrazem i zvukem, do videa umi vkladat
obrazky, dokaze nahravat obraz z webové kamery nebo hezky automaticky
upravovat video — od barevnosti az po vyrovnani ¢i ofez. Ovladani je pro
zacatecniky ponckud narocnéjsi, na mensim monitoru pak témér
neresitelné. Pokud vsak tyto pocatecni obtize prekoname, jde o jeden
z nejlepsich nastroji naseho prehledu.

o Posledni néstroj v naSem prehledu je HitFilm Express. Ten stavi na
myslence podpory zacinajicich filmard. Prostfedi neni tak profesionalni
jako tfeba u DaVinci Resolve, ale nabizi mnoho uzite¢nych funkci
predev§im v oblasti prace s triky — 410 efektd, podpora 3D a 2D
transformaci, prace s animaci c¢astic, neomezené mnozstvi vrstev
a pfechodi atp. Pokud tedy hledame prostiedi, které bude umét dobte
pracovat pravé s triky a transformacemi videa, pak nejde o $patnou volbu.
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Tento vyzkum se zaméfuje na zajimavou oblast z 1ékarstvi — ukazuje se, ze
medici i zkuSeni profesiondlové maji schopnost hodnotit laparoskopické
operace vlastné stejné (vysledné skore je v podstaté stejné, jen novacci maji
vétsi rozptyl). To je velice zajimavé v tom, ze video lze v mnoho oblastech
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Supporting motivation, task performance and retention in video tutorials for
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Vyzkumnici konstatuji, ze zatimco obliba videa jako vzdélavaciho objektu
roste, chybi zde hlubsi teoretické ukotveni. Clanek proto ptedstavuje
teoreticky model, ktery kombinuje demonstra¢ni trénink a teorii
multimedidlniho uceni jako ramec pro design vzdélavaciho procesu.

Sharkey, T. C., & Nurre, S. G. (2016). Video tutorials within an undergraduate
operations research course: Student perception on their integration and creating
a blended learning environment. iNForums Transactions on Education, 17(1), 1-12.

Extrémné zajimavy vyzkum ukazuje, ze efektivita videa a jeho pouzitelnost
v univerzitnich kurzech nezalezi na tom, kdo je jeho aktérem, ale na
zpusobu integrace videa do celkového vzdélavaciho prostfedi. To mimo
jiné muze vyznamné podpofit moznost prace s cizimi videi ve vlastnim
kurzu nebo vyuziti hercti pro praci s eduka¢nim obsahem, naptiklad
z ucebnic.

Lépez-Rodriguez, M. 1., & Barac, M. (2019). Student Appraisal of the Use of
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Video muze byt doplnéné o rizné interaktivni vrstvy. Tento ¢lanek se
zaméiuje na vyuziti hlasovacich tlacitek, ale stejné dobie mohou poslouzit
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i interaktivni tlacitka ve videu, aplikace jako Socrative nebo dalsi
aktiviza¢ni prvky. V zasad¢ jde stale o totéz — najit aktivitu, ktera bude
studenty provozovana béhem sledovani videa a povede k nutnosti aktivné
pracovat a reflektovat sdélené.

Zavér

Z nastroji pro stfih videa bych tplnym zacate¢nikiim doporucil Spark, ktery nas
provede strukturou videa. Pokud ale chceme byt samostatnéjsi, je na zvazeni, zda
sahnout po jednodus$$im a privétivém nastroji Fimora, nebo jit cestou vétsi

profesionality u DaVinci Resolve.

Hotové video muzeme nahrit nékam, kde s nim budou moci uzivatelé dale

pracovat. Nabizi se platformy jako YouTube nebo Vimeo, vyuzit Ize i Google Disk.

Ze vsech téchto platforem je mozné video ddle sdilet. V pfipadé potreby je mozné
k nému dodé¢lat titulky (viz tfeba navod, jak dodat videu titulky na Youtube
[Menza, 2014]). Formy sdileni pak mohou byt rozmanité a zalezi jen na nas, jakou
cestou se vydame — zda videa mame v kurzu, na svém YouTube kanale nebo n¢kde
uplné jinde.
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'Tvorba podcastu

Podcasty nejsou ni¢im novym — za jejich otce se povazuje Adam Curry, ktery v roce
2004 tento pojem pouzil poprvé (Konrad, 2009). V té dobé bylo popularni §ifeni
¢lankt skrze rss kanaly a tento novinaf usoudil, Ze by se stejnym zptisobem mohl
sitit také audio obsah. Zatimco v klasickém rozhlasovém vysilani se pracuje
s pofady vysilanymi pravidelné v urcity cCas, u podcasti ma kazdy moznost si
zvolit, kdy a co bude poslouchat. Soucasné zde odpada nutnost byt profesional —
zatimco tvofit klasické radio je ekonomicky narocné, podcasty si miize ¢lovék
vytvaret prakticky sam.

Tento format se postupné dockal velké obliby v prostredi médii — Podcast Studia

N. (denikn.cz/podcast-studio-n/) , Vinohradskd 12 (www.irozhlas.cz/
vinohradskal2), svlij podcast ma i Respekt (www.respekt.cz/podcasty), ale i ve
firemnim prostiedi nebo u jednotlivych osobnosti — Deep Talks Petra Ludwiga
(www.petrludwig.cz/deeptalks), Pomahime dobrym myslenkdm (https://
soundcloud.com/pomahame-dobrym-myslenkam) od  Ceské  spofitelny.
Samoziejmé velky vybér nabizi predevsim anglicky namluvené podcasty. Jejich
vyuziti pfitom miaze byt rozmanité — od vzdélavani, pres marketing az po
zpravodajstvi nebo reseni konkrétnich témat a problému. Predevsim v anglictiné
je k dispozici mnoho vybéri nejlepSich vzdélavacich podcastt — Top 25
Educational Podcasts You Must Follow in 2020 (blog.feedspot.com/
educational podcasts/), Listen and Learn: The 40 Best Educational Podcasts in
2020 (https://collegeinfogeek.com/best-podcasts/), 10 Educational Podcasts

You'll Love Learning From (marieclaire.com/culture/g31210369/best-educational-
podcasts/,...

Velkou vyhodou podcastu oproti psanému textu je moznost udrzet si posluchace
delsi dobu, ziskat s nim tésnéjsi vztah a také skutecnost, ze u poslechu je mozné

délat mnoho dalsich véci — napitiklad fidit nebo béhat. Pro mnoho studentt se tak
jedna o idedlni formu vzdé¢lavaciho materialt.

V této kapitole se pokusime zaméfit na to, jakym zplsobem je mozné podcast

tvofit ve Skolnich podminkach - at uz jim sledujeme rovinu rozvoje

komunikacnich kompetenci studentti, ktefi mohou podcastem nahradit klasické

Skolni casopisy, nebo u ucitele, ktery muze touto formou zajimavé pracovat
Y. 7 V.7 . v . °

s pfevracenou tfidou nebo v roviné tvorby mikrokurzi.
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Obecné — podcasty se vétsinou §ifi pomoci néjaké automatizované platformy jako
jsou Podcasty Google, Podcasty od Apple ¢i Spotify. Ale Ize samoziejmé vyuzit
i jiné moznosti, jako je hostovani obsahu na platformach jako je SoundCloud
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