Alajmi, M. M. (2019). The impact of E-portfolio use on the development of
professional standards and life skills of students: A case study. Entreprencurship and
Sustainability Issues, 6(4), 1714-1735.

Vyzkum se zaméfuje na to, zda e-portfolia zlepsuji vysledky vzdélavani
studentt. Ve vysledku se ukazal pozitivni efekt jak u rozvoje znalosti,
dovednosti a postoji, tak u moznosti vzajemné interakce student-ucitel.
Touto cestou mohli studenti také sledovat oborové trendy a podporovat
tak rozvoj adekvatnich kompetenc¢ni ramcti, coz je pro edukaci zasadni.

Zavér

Implementovat do vzdélavaciho prostfedi portfolio neni vzdy snadnou zalezitosti.
Idealni je, pokud je do prace s portfoliem ochoten se zapojit také vyucujici, ktery
kolem sebe touto cestou vytvaii uc¢ebni komunitu, coz miize studenty motivovat
a pomahat jim. Z hlediska praktického edukacniho designu jsou pro jeho spravnou

a funkéni implementaci do kurzu nejdilezitéjsi tyto ctyfi kroky:

e Nastaveni pravidel, zptisobu tvorby a iniciace.

e Nastaveni prabézné zpétné vazby a evaluace — urcité pfili§ nefunguje
nechat studenty tvofit portfolio a nijak s nim v pritbéhu kurzu nepracovat.

e Nastaveni zavére¢né zpétné vazby.

o Pripadny transport do dalsich edukacnich situaci — zivot portfolia nemusi
koncit zaroven s kurzem.

Je nutné pamatovat na to, ze tvorba portfolia je ¢asové naro¢na a vyzaduje jistou
pomoc a vedeni. Na stran¢ druhé se domnivdame, Ze jde o jeden z nejlepSich
nastroju podporujicich konstruktivistické uceni a seberegulaci viibec, tudiz ma
velky vyznam se je pokouset implementovat také do e-learningovych aktivit.
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Videotutorialy

Videotutorialy patii nepochybné mezi nejuzitecnéjsi obsah, ktery je mozné na
internetu nalézt. MtiZe najit své vyuziti jak v ptipadé bézné vyuky, kdy umoznuje
pracovat (alespon ¢aste¢né) s konceptem pievracené tiidy (Cervenkové, 2016;
Brdicka, 2013), tak také v dobé pandemie. V ¢lanku se pokusime zaméfit na
nastroje a postupy, které jsou k tvorbé videotutorialti potfebné. Jde soucasné
o ¢innost, kterou je mozné spatfovat i v inovovaném kurikulu rvp.

Hned na uvod musime upozornit, ze tvorba jednoduchych videotutorialti neni
naro¢na, takze s jeji tvorbou nemusi pracovat jen ucitel, ale mtize ji vnimat jako
jeden z produktt prace studentti. Tyto navody je pak mozné vhodné rozdélit
a pouzit pro participativni uceni. Jsou dilezité nejen z divodu podpory
konstruktivistického vyucovani, ale tato cesta mtize byt pro studenty atraktivni
také v tom, ze pracuji s videem, coz je dovednost, ktera se mnohym z nich hodi.
At jiz jsou youtubeii (Westenberg, 2016) nebo nikoliv, néjaky zakladni bali¢ek
dovednosti by v této oblasti mit méli.

Videotutoridlem budeme obecné chapat zaznam toho, co se déje na obrazovce,
doprovazen néjakou dalsi informaci — at jiz textovymi popisky, hlasovym
komentafem nebo videem s tutorem (coz miize byt student i ucitel).

Tato kapitola nemiize byt vycerpavajici, konkrétni moznosti vyuziti si jist¢ kazdy
ucitel dovede pfedstavit sdim — od navodi na pokrocilé vyhledavani na Googlu
pres funkce ve Wordu ¢i v Excelu az tfeba po praci s néjakymi daty ve vyzkumu
v ramci SOC. Jako uditelé pak ¢asto pracujeme s navody na ovladani uréitého
nastroje, ktery chceme, aby se studenti naucili pouzivat. A jakkoli ¢ast z nich je
jisté schopna vyuzit dostupnych online navodi, tak pro nemalou skupinu bude
dilezité, pokud uvidi postup krok za krokem.

Videotutorialy mohou mit mnoho podob - lIze se setkat s pojetim, které vychazi
z Khanovy skoly, v ramci né¢hoz je vidét jen bila nebo cerna tabule, na kterou je
pocitany piiklad nebo vysvétlovany néjaky problém, ale také s navody na
konkrétni nastroje. S nastroji, na které se zaméfime, je ale mozné analyzovat
i obsah filma nebo webovych stranek, coz jiz rovinu tutorialt, popisujicich, jak se
néco de€la, ¢astecné prekracuje. Vzdy ale zalezi na konkrétnim provedeni.

V této kapitole se zaméfime na néstroje, které jsou alespon v zdkladni verzi

bezplatné, pravé s ohledem na to, Ze ocekavame, ze jejich primarnimi uzivateli
budou studenti.
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Co budeme potrebovat?

Co bude ¢lovék potfebovat, zélezi do zna¢né miry na tom, jak chce, aby jeho
tutorial vypadal. My se budeme zamétovat na nahravani obrazovky a na naslednou
praci s takovym zdznamem. V tomto pojeti tak neni tplné diilezita kamera, jakkoli
is ni je mozné zajimavé pracovat — naptiklad formou obrazu v obraze.

Urcité se nam bude hodit pocita¢, na kterém budeme zdznam tvofit a piipadné
upravovat, software pro zaznam obrazovky, a pokud budeme chtit, pak i software
pro stiih a upravu videa a dobry mikrofon, pfipadné zminovana kamera. Obecné
plati, Ze mtzeme pouzit i externi mikrofon, naptiklad z mobilniho telefonu, ale
pak to samoziejmé znamena, Ze budeme muset néjak slozit zvukovou a obrazovou
stopu, coz sice neni nijak mimorddné narocné, ale néjaky cas to zabere.

Jak tvorit video?

1. Vytvoftte si plan — Klicové je védét, kdo co a proc¢ bude délat, pripadné co
vse je k tomu potieba. Snazte se byt realisti¢ti — vytvofit skvélé mnohahodinové
video v domacim prostredi je témér nemozné. Idedlni délka tutoridlu je né¢kde od
minuty po patnact minut. Na delsi video se nikdo moc chtit divat nebude.

2. Vytvorte si skript — Skript je vlastné jednodussi verze scénare. Obsahuje
jednak vlastni osnovu toho, co chcete fikat (ivod, predstaveni tématu, ptiklad
a jeho vysvétleni nebo vyklad urcitého problému, shrnuti a ptipadné vyzva k akci
- toto schéma samoziejmé muzete libovolné upravovat). Ze zacatku
doporucujeme si cely text napsat, coz je diilezité i pro odhadnuti délky (odhad
¢asu ze skriptu vam da néjaky kalkulator) — orienta¢né fekne ¢lovék 2-3 slova za
sekundu. Do skriptu si jasné poznamenejte, co chcete na kterém misté délat
a ukazovat.

3. Nahravka — Nékdo doporucuje nahravat zaznam obrazovky a komentar
oddélené; v prvnim kroku udélate v klidu zaznam, v druhém se miizete soustredit
jen na precCetni komentare a pak obé stopy spojite. Nékomu naopak vyhovuje
oboji spojit dohromady. Pocitejte s tim, Zze mozna na poprvé nebude vse idedlni,
ale trénink obecné hodné pomaha.

4. Uprava — V piedposlednim kroku mfizete provést stiih, doplnit

informace, titulky, odstranit chyby. Cim vice péée této fazi vénujete, tim
kvalitnéjsi mtze byt vysledek, ale soucasné pocitejte s tim, ze pravé tato etapa
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prace vam muze zabrat hodné casu. Uvazte, jak ma byt vysledek kvalitni
z hlediska poméru ceny a vykonu.

5. Sdilejte — Jakmile mate vSe hotovo, zbyva provést export a zvolit vhodnou
publika¢ni platformu. Pro vétsinu wuzivateld to zfejmé bude YouTube
kandl (i tfeba s omezenym piistupem), ale moznosti je vice — Vimeo, Google Disk,
Facebook atp.

Nastroje na zaznam obrazovky

Kli¢ovou sadou nastrojii jsou ty, které slouzi pro zaznam obrazovky. Pracovat se
z o Vv 7 v 7 v 4 o 7 Yev7s v
zaznamem obrazovky muze byt pro mnoho zacate¢nikti pfijemnéjsi nez pracovat
s béznym videem. Nastroj, ve kterém néco vysvétlujeme, pomérné dobfe
strukturuje obsah, pokud néco ¢lovék vysvétli nepfrili§ jasné, da se to vétsinou
pochopit z obrazu a mluvéi zaroven neni vidét, takze text miaze klidné ¢ist.

Musime si ovSem davat pozor na praci se sttihem. Chyby se vétsinou odstranuji
pomérné tézko, takze je dobré si video pripadné rozclenit na mensi kapitolky dle
dil¢ich krokt, a stfih pfipadné stavét na né. Nize uvedeny soupis ndstroji
samoziejmé neni uplny nebo konecny, ale zfejmé vam da urcitou rdamcovou
predstavu, s ¢im je mozné se v této oblasti setkat. Obecné se nastroje na zaznam
obrazovky pravidelné umistuji v zebficku Top Tools for Learning (Hart, 2020),
coz svédci o jejich velké oblibé v pedagogické komunité. Pomérné pékny prehled
hlavné komerénich nastroji je mozné nalézt naptiklad na blogu iSpring (Colman,
2019), jejich vyrobek je samozfejmé na prvnim misté, ale seznam je pomérné
obsahly a velice zajimavy, pfipadné na Techradaru (Cat, 2020).

o Screencast-o-matic je profesionalni nastroj na zadznam obrazovky.
Nabizi jednoduché ovladani, které umoznuje jednoduse spojit nahravani
z webové kamery i z obrazovky, a pohodlnou praci se zvukem. Velkou
vyhodou je snadné ovladani a ulozeni, moznost pracovat s titulky nebo
priblizovat vybrané oblasti. Limitem bezplatné verze je vodoznak
v zaznamu a limit 15 minut na jedno video. Zatimco limit nam vétSinou
vadit asi nebude, tak vodoznak miize byt nepfijemny. Pro casté Skolni
vyuziti velmi doporucujeme koupit licenci pro ucitele. Placena verze pak
nabizi mnoho funkci navic a jde asi o jeden z nejlepsich nastrojt na tvorbu
zdznamu z obrazovky, pfedevsim pokud soucasné hledate uzivatelsky
prehledny nastroj.
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e OBS Project je multiplatformni nastroj uréeny jak pro nahravani
obrazovky a ukladani videi z ni, tak i pro zivé streamovani. Nevyhodou je
pomérné robustni prostfedi, z néjz drtivou vétsinu funkci asi nikdy
nevyuzijeme. Na druhou stranu se zde mtizeme setkat s funkcemi jako
pfechod mezi jednotlivymi scénami, studiovy moéd nebo prace
s neomezenym mnozstvim zdrojd, mezi nimiz mize byt i webova kamera.
Nastroj je zdarma dostupny a nema témér zadna realna omezeni. Oceni ho
studenti, ktefi se vénuji streamovani her, protoze pravé k této ¢innosti je
mozné ho pomérné snadno pouzit.

e Pokud jsou vam sympatické nastroje, které maji mnoho funkci,
a chcete se se studenty zaméfit tieba pravé na streamovani her (ale
pfedevsim na technologické pozadi zivého vysilani), pak vam pravé OBS
Studio nabidne vybornou pfilezitost. Slabinou je to, ze je skute¢né
naro¢néjsi na ovladani, mnoho véci budete muset ziejmé dohledavat na
internetu (ale navodu je dostatek) a chybi néjaké specialné tutorialové
funkce.

o Asi nejlep$i bezplatna alternativa k  Screencast-o-matic
je Screenrec. Ten je urceny pro rychlé jednoduché korporatni navody,
takze klade velky dtraz na rychlost a jednoduchost, ale i na cistotu
ovladani. Umi obraz v obraze s webovou kamerou, podporuje efekty
s kurzorem (coz je pro tutorialy diilezité) a je jednoduchy na ovladani.
Videa je mozné ukladat do pocitace nebo do cloudu, kde jsou k dispozici
zdarma 2 GB prostoru, coz pro mensi studentské projekty nejspis bude
stacit. Samoziejmosti je podpora zvukového komentare k zdiznamu a délka
tutoridlu neni nijak omezena. Nevyhodou je, zZe pokud chceme provadét
postprodukci, musime sdhnout po jiném néstroji.

e U nastroje Tinylake si naproti tomu bude muset uzivatel
v bezplatné verzi vystacit pouze s 5 minutami zaznamu, a jesté bude muset
prekousnout reklamu. Diivodem, pro¢ ho do naseho prehledu zarazujeme,
je to, ze nabizi pomérné pékné a pokrocilé ovladani a soucasné umi do
videa kreslit, respektive do néj vkladat rtizné objekty. To miize byt pro
tvorbu tutorialt velice praktické.

e Jorad ma podobné neptiznivé licen¢ni podminky, musime pocitat
s reklamou u piehravace, omezenymi moznostmi exportu atp. Soucasné
ale musime rici, Ze Torad tvofi tutoridly zcela jinak nez bézné nastroje. Jde
vlastné o moznost jednotlivé tkoly zaradit za sebe a krokovat. Vysledkem

je néco, co na prvni pohled pfipomind sadu GIF#, mezi kterymi je mozné
preskakovat, doplnovat popisky a jasné ukazovat, co se déje. Velice hezky
funguje napiiklad pro popis toho, jak se ptihlasit do urcitého systému.
Z didaktického hlediska je zajimavé, zZe nas vede krok za krokem — uzivatel
muze vzdy délat to, co se déje v tutoridlu, a pak pokracovat dale.

e FreeCam nabizi jednoduché bezplatné nahravani navodu, které
muzeme bud ulozit do pocitace nebo rovnou pfesunout na YouTube.
Velkou vyhodou je jednoduché ovladani, automatické detekce
a odstranéni Sumu nebo podpora nahravani systémovych zvuka
a zvyraznéni mysi. V bezplatné verzi neumi nahravat video z webkamery.

Ocima odborné literatury

Miuizeme fici, ze literatura je obecné vyuziti videa ve vyuce pomérné naklonéna
(coz neznamend, Ze by neexistovaly vyjimky). Ke zvazeni se nabizi, jakym
zptisobem videa tvofit a zasadit do urc¢itého ramce, v némz budou edukacné
efektivni. A pravé touto perspektivou jsme se snazili vybrat nasledujici studie.

van der Meij, H., & van der Meij, J. (2016). The effects of reviews in video
tutorials. Journal of computer assisted learning, 32(4), 332-344.

Cilem studie bylo najit cestu, jak zlepsit vysledky studentt pfi praci s video
navody. Vyzkum ukazal, Ze video je obecné mezi studenty oblibenou
a funkéni formou vzdélavani. Lepsich vysledkt bylo dosazeno tehdy, kdyz
studenti méli na vidéna videa psat recenze, tedy kdyz bylo sledovani videa
spojeno s néjakou vlastni aktivni ¢innosti.

Ponzanelli, L., Bavota, G., Mocci, A., Di Penta, M., Oliveto, R., Hasan, M., ... &
Lanza, M. (2016, May). Too long; didn't watch! extracting relevant fragments
from software development video tutorials. In Proceedings of the 38th International
Conference on Software Engineering (pp. 261-272).

Clanek nabizi aplikaci, kterd se snazi vyfesit pomérné zfetelny problém
s videotutoridly — pokud se vénuji né¢emu praktickému, jsou ¢asto moc
dlouhé a nevedou k dostate¢né rychlému procviceni a uziti nabitych
znalosti. Bez ohledu na to, zda se ¢lovék rozhodné vyuzivat CubeTube
nebo zvoli jiny designovy piistup, jde o téma relevantni a zasluhujici
patfi¢nou pozornost.

Videotutorialy 103



Weeks, T., & Putnam Davis, J. (2017). Evaluating best practices for video tutorials:
A case study. Journal of Library & Information Services in Distance Learning, 11(1-2),
183-195.

Velice prakticky orientovany text, ktery se snazi vytvorit zakladni schéma
pro tvorbu videotutoriald na zakladé zkusenosti odborné komunity. Mezi
doporucenimi je tvorba scénare, jasna artikulace cilti videa na jeho zacatku
a délka do dvou minut, piipadné zietézeni kratsich videi za sebe. Naopak
naptiklad u pouziti odborného jazyka shoda nepanuje — nékteti ho
povazuji za kognitivni zatéz a prekazku, jini v ném vidi jeden z edukacnich
aspektti videa.

Williams, V., & Gil, J. M. (2018). Using video tutorials to augment online
teaching. Teaching fournalism & Mass Communication, 8(1), 28-31.

Kraticky clanek, ktery se snazi zaméfit na to, proc¢ vlastné s videotutorialy
ve vyuce pracovat, a ktery zaroven ukazuje, ze jde o formu, ktera je pro
studenty natolik zajimava, pritazliva a prirozena, ze sekundarné
ospravedlnuje aplikaci e-learningu. Jinymi slovy otac¢i celé paradigma,
které tradi¢né pracuje s tim, Ze chceme vzdélavat online a hledame vhodné
formy vzdélavacich objektti na to, Ze mame pozadavek pracovat s videi

a pfemyslime, jak je studentim zpfistupnit.

Zavér

Tvorba videotutorial patii mezi ¢innosti, které ucitel ¢as od casu délat témér
»musi“ — jde pfitom o jednu z nejjednodussich forem price s videem, od které je
mozné se pripadné odrazit dale. Mohou pfitom pomoci jak pfi feseni mnoha
konkrétnich problémut s nastroji, se kterymi bézné ve vyuce pracujeme, tak
s mnoha dalsimi tkoly. Naptiklad s podporou prace pro kolegy, tvorbu navodi
»jak na novy Moodle“ nebo ,jak se ptihlasit k mailu®, coz je néco, co vsichni
metodici 1CT znaji velice dobfe. Soucasné se domnivdme, Ze jde o formu videf,
ktera jsou pro studenty zajimava a atraktivni, procez je jisté vhodné je do prace
s podobnymi nastroji vtahnout také. Projektt, které se v této oblasti nabizeji, je
nepieberné mnozstvi, a vSechny mohou zajimavé pracovat napriklad
s mezigenera¢nim ucenim (studenti gymnazia mohou udélat kurz Word pro
zacate¢niky pro své prarodice nebo naopak néjaky ,onboarding® pro primany na
své kole).
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Pokud se podivame na platformy, jako je Khan Academy, Coursera, Udemy a dalsi,
mamé moznost pomérné jasné vidét, ze velkad ¢ast vzdélavaciho obsahu je zde
tvofena videem. Salman Khan (2011) k tomu dokonce poznamenava, Ze jeho
synovci se radé¢ji divaji na video s nim nez na néj samotného. Pro¢? Protoze jim
neni hloupé si v pripadé potfeby komplikovanou pasaz pustit tieba tfikrat
a ptipadné video zrychlovat, zpomalovat, nebo pribézné zastavovat.

Tim samoziejmé nechceme fici, ze by bézna kontaktni vyuka neméla svlij vyznam,
ale radi bychom zdtiraznili, Ze ji video miize zajimavé doplnovat — at uz jde
o vysvétlovani latky (coz dobfe zname tieba z konceptu pievracené tiidy),
nahravani hodin pro nepritomné zaky nebo pro doméaci opakovani, piipadn¢ jako
nastroj tvorby celého kurzu, coz mtze byt v dobé epidemiologickych opatfeni
zajimava véc nejen pro univerzity nebo kurzy celozivotni vzdélavani, ale i pro
zakladni a stfedni skoly. V neposledni fadé¢ pak video mizeme pouzit pro
propagaci sebe sama a své prace.

Natacet video je obecné pomérné slozitou ¢innosti, kterou lze udélat velice rychle
a jednoduse, stejné¢ jako s nim pracovat sofistikované a profesiondlné. Na jedné
strané stoji nahravani ,,mluvici hlavy“ napiiklad v Google Meet s prezentaci nebo
sdilenou obrazovkou, na strané¢ druhé pak profesionalni studiové scény.

Prace s videem muze mit jak rozmér tvorby obsahu (coz je to, ¢emu se budeme
v této kapitole vénovat primarné), ale také byt pfedmétem vyuky. Ostatné tvorba
videa je mezi studenty velmi oblibend, youtubering i TikTokové celebrity jsou
velice rozsifené a studenti by se méli dostat alespon k zakladim toho, jak s videem
ve vyuce vlastné pracovat.

Plan

Jako prvni potifebujeme pro nataceni videa realisticky plan, tedy odhad toho, co
vlastné chceme délat a pro¢. Predevsim ze zac¢atku doporucujeme se drzet méné
narocnych scén — napiiklad nataceni venku muze byt problematické z hlediska
$umu nebo méniciho se pocasi, ale pokud se dobfe vymysli a zrealizuje, bude
fungovat také pékné. Dlouha videa jsou problematicka, takze velice doporucujeme
si predem fici, jakou maji mit délku — paklize s nimi mifime do vyuky, je zfejmé
idedl n¢kde mezi 5 - 15 minutami. Del$i obsah je mozné rozdélit do n¢kolika
kratsich videt, coz je ostatné véc, ktera se bézné déla u mooc kurzi (Cerné, 2017).
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