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Zvukovy design
multimedialniho dila

Adam Mihalov



Prezencni forma
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Adam Mihalov

Teorie interaktivnich médii

2015:

Flat design vs. skeumorfizmus - vyvoj
grafického dizajnu v digitalnych médiach

2017:

Praktické aspekty sound dizajnu v motion dizajne



Art Director

Adam Mihalov je Art Directorem studia Motionhouse. Vystudoval Teorii
interaktivnich médii na Masarykové univerzité v Brné. Jako graficky
dizajnér se béhem studia podilel na tvorbé vizualni identity pro Ateliér
grafického dizajnu Masarykovy univerzity, vizualni identity pro
univerzitni pismolijnu ¢&i forenzniho softwaru pro identifikaci obliceju.

Pozdéji uz profesionalné vytvarel ilustrace a grafické vystupy pro
mnohé klienty, v€etné ilustraci pro ocenovany office spole¢nosti FEG
od studia Perspektiv (Office of the Year 2020 a German Design Award
| Special Mention).

Ve studiu Motionhouse, kde pusobi od roku 2015, vytvofil vizualni styl
a ilustrace pro stovky animovanych spotl. Jeho styl se vyznacuje
minimalismem ve spojeni s jednoduchymi barevnymi paletami a jeho
praci na komerénich projektech pro Avast, Microsoft, Remosku ¢i
Mall.cz vidéli stovky tisic divakua po celém svété
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https://docs.google.com/file/d/14K0MjMNzwlcrPOdKNa8ykBxtQB500tMv/preview
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Forma predmetu

InSpiracia:

PV257 Projekt z GD a multimédii



Predpoklady a obsah predmetu

Vyuka predmeétu predpoklada kreativni mysleni, aktivni pristup a zakladni znalost
libovolného softwaru potfebného k tvorbé sound designu

Obsahem predmeétu je simulace praktickeho provozu kreativniho studia. Cilem je
rozvoj schopnosti studentu vedoucich k pfipravé autorské prezentace a
profesionalniho zpracovani sound designu s dodrzenim deadlint a nasledného
vytvoreni multimedialniho dila z oblasti motion designu. Studenti budou v ramci
vyuky vedeni k tymové spolupraci, obhajobé tvarCiho napadu na zakladé zpétné
vazby a k inovativhimu reseni vysledné prace, ktera bude kombinovat kromé
znalosti zvukove stranky i znalosti z oblasti animovaného filmu, motion designu Ci
storytellingu.



Vystupy z predmetu

2 videa - Song + SD

1 video - Song + SD + Voiceover

Na konci predmetu 3 prace do svojho vlastného portfédlia.
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Multimedia

Adam Mihalov



Typologie médii podle McQuaila (2006):

oznacuje médium, které pouziva rizné formy informacniho obsahu a zpracovani informaci
(napf. obraz, zvuk, text, interaktivni). Filmova projekce v kiné je pfikladem non-interaktivniho
linearnino multimeédia.

Typologie médii podle Stanleyho Gibba:
na zakladé vztahu mezi prvky dila (1973)

respektuji autonomii za€lenénych a vzajemné konfrontovanych prvkld — zvuk, kulisy, scénicky
pohyb, obraz, gesta, vuné atd. (Napf. opera, film, poCitacova hra.)



Sokolowski - Sed'ova (Multimédia : Souéasnost
budoucnosti, Grada Publishing 1994)

V dnesnim slova smyslu definujeme pojem multimédia jako integraci textu,
obrazku, grafiky, zvuku, animace a videa za uc€elem zprostfedkovani informaci.



Aktualita multimediality

Multimedialita je rysem postmedialni doby. Pfekonani omezeni charakteristik
jednotlivych médii (auralnich, vizualnich, taktilnich ad.) a jejich materialni
(hardwarove) podoby znamena moznost svobodného prechazeni mezi formami
vyjadreni a smysloveho vnimani.
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http://www.youtube.com/watch?v=WTfdqPutk5Y



http://www.youtube.com/watch?v=8lV6MA9ekQc
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http://www.youtube.com/watch?v=P_bsH2-gdK4

Definicia

Motion Design muzeme chapat jako komunikaéni nastroj. Kombinace videa a
audia umoznuje sdélovat informace, vypravét pribéh a vyvolavat emoce velmi
intenzivne a v kratkém Case. Komunikacnimi nastroji motion designu jsou: graficky
design rozpohybovany animaci (video) a sound design (audio).Graficky obsah
komunikuje vizualné pomoci tvaru, barev, prostoru, typografie, pohybu a kolazi
digitalnich médii - fotografie a videa.



Danny Yount

Traditionally motion design has always been graphic design in motion, it's our way
of communicating to each other through typography, the photography and now
fortunately it's evolved also into character animation, visual effects and it's just the
visual language that we use in motion that we use to communicate to each other.
it's always gonna be something that help sort of create a mood in a exhibit space,
on film, or on TV if it's even gonna exists in the future.

Oblivion, Iron Man 1-3, Six Feet Under, Kiss Kiss Bang Bang, Rocknrolla, Sherlock Holmes, Tron Legacy,



Sander van Dijk

Motion design is a new medium for communication and it s communicating with al these new
mediums like color, shapes, motion, design, sound and it s combining all these mediums into
one place like maybe in future in virtual reality and augmented reality and it s combining all
these things into one suite to communicate something with and thats what i feel motion
design is kind a like collection name for a lot of other arts combined if that makes sense.The
way we communicate is changing and we are using way more visuals to communicate and
we are going to in the future as you know our technology is developing and the amount of
information we share in the world today, visual communication and motion graphic is really
the most advanced forms of communication that we have.



Justin Cone - Motionographer

,Motion graphic design, it would seem, is a fairly shallow practice. All artifice, little substance.
But if we reconfigure the phrase to 'graphic design in motion', it suddenly blooms with
possibility. Graphic design sits at the intersection of many complementary fields.

SEGD - The Society for Experiential Graphic Design

,Essentially, motion design is a discipline that applies graphic design principles to filmmaking
and video production through use of animation and visual effects. Examples include films,
videos, animated text, and web-based animations and apps.



Rola Sound dizajnu

Opomeneme-li klasickou charakterovou animaci, ktera je doménou animovaného
filmu a budeme hovofit o motion designu jako o dile, jehoz vizualni stranku tvofi
predevsim abstraktni elementy, ma sound design kliCovou roli pro divackou
interpretaci abstrakce. Hudba se stava prioritni emocni slozkou, ktera urci, jak
bude divak obraz vnimat. Ruchy davaji abstraktnim tvarum funkce, vahu, asociace
a sméruji divakovu fantazii kyzenym smérem. Bile kolo na ¢erném podkladu muze
byt bowlingova koule, ale zaroven bodove svétlo reflektoru. O tom rozhoduje
animace a zvuk.





http://www.youtube.com/watch?v=KEP3s53VD4c
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Fazy tvorby
Motion Designu

Adam Mihalov
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Tvorba klientského
animovaného videa

Adam Mihalov



Kickoff

Projekt odstartujeme spoleénou schizkou, af uz osobné nebo pres

videokonferenci. Schizky se zUcastni élenové tymu, ktefi se na

projektu budou podilet.

Takové forma schizky ném pomuze k tomu, abychom byli viichni na jedné lodi

a méli v rémci projektu stanovené stejné cile a predstavy. Je to také skvéla

moznost pro brainstorming a diskuzi ohledn& napadu.




Scénar

Dobry scéndf¥ je zakladem GUspésného videa. A zdkladem dobrého

scéndre je co nejlepsi informovanost o vasi firmé a produktech. Jaké

hodnoty vase znacka predstavuje; jakym zpUsobem k ikujet

se zdkazniky a jaké mate vytyéené cile. Nasim Gkolem je vie

prevést do pfFibéhu, ktery zaujme.

Diky odpovédim na tyto otdzky se zagne formovat nase pfedstava o scéndii a
vysledkem je prvni ndvrh. Ten se sklada z textového popisu scén a névrhu textu

voiceoveru.



ey

Graficky styl

Navrhneme pro vas styl videaq, ktery vyjadFi osobitost a jedinecnost

vasi znaéky.

V tomto kroku si schvalujeme vizudlni styl. Pokud uz méte predstavu, jak by
video mélo vypadat, pomize ndm, kdyz poslete par referenci a my z nich
naéerpame inspiraci. Pokud si nejste jisti, radi pfipravime navrhy kretivniho

feseni, které respektuje identitu vasi znagky.



Animatik

Animatik znazoriiuje vizudlni sekvenci videa - rozlozeni scén, jejich
obsah a tempo. Do animatiku také pfidame navrh hudebniho Feseni
a text voiceoveru. Spolu s jiz schvalenym grafickym stylem nam tak

animatik pomuze si predstavit vyslednou podobu videa.

Scény v ném jsou statické, takZe vyZaduiji kapku pfedstavivosti z vasi strany.
Napiiklad v scény, kdy postava prochézi lesem bude v animatiku hruba skica

postavy s lesem v pozadi. Po schvdleni animatiku pfipravime findlnf ilustrace

viech scén podle grafického stylu a scény rozpohybujeme.
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http://www.youtube.com/watch?v=XoyZmu0IOKc

Voiceover

{ill

V tomto kroku vybereme hlas pro video, ktery dobie odkomunikuje

vizi vasi znacky.

Pii nahravaéni voiceoveru dlouhodobé spolupracujeme s nékolika vybranymi

herci, u kterych méme zaru&enou kvalitu a profesiondlni pristup. Ke kazdému

videu pfistupujeme individualné a vybereme pro néj herce, kiery se k danému

projektu typové nejvice hodi.
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Produkce

Po schvdleni viech predchozich kroky se dostavame do findlni faze.

Pred cilovou paskou jesté probereme posledni kroky.
llustrace, animace
Nejprve vytvofime viechny ilustrace ve videu, scénu po scéné, ve stejném stylu

jako je jiz schvdleny vizudl. Pak uz jen zbyva video rozpohybovat a privést k

Zivotu!



Sound Design

V mnohych pripadoch poslednou fdzou tvorby motion dizajnového diela je
vytvorenie sound dizajnu, kedy je finélny obraz predany sound dizajnérovi,

ktory sfinalizuje zvukovd strdnku a dodd koneény mix zvuku.

V rémci motion dizajnu je viak pri tvorbe délezité vnimaf hudbu vz pri
animovani z hladiska éasovania a dosadenia jednotlivych animaénych prvkov
do zvukovej stopy. Je tak dobré, v pripade motion dizajnovych projektov, zagaf
kreativny proces vytvorenim akéhosi hrubého konceptu zvukovej stopy, a teda
prvotného ndstrelu, ktory uréi tempo. V tomto pripade mézeme tito fazu zaradif
do obdobia tvorby storyboardu a nésledne je bezné zaradif tito nastrelovi

zvukovi stopu do animatiku, ktory po storyboarde nasleduje.



To je pre dnesok vsetko. Dakujem.



